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บทคัดย่อ 
 การศึกษาค้นคว้าในครั้งน้ี  มีจุดมุ่งหมายเพ่ือ 1) เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ 
Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80    
2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนด้วยบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook 
เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังเรียน
ด้วยบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
 ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า 1) บทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์สําหรับ
นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ในข้ันทดลองกลุ่มกลาง มีประสิทธิภาพ 83.33/84.44 และกลุ่มใหญ่ มีประสิทธิภาพ  
82.86/83.33 ตามเกณฑ์ท่ีกําหนด 80/80 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์  80/80 ท่ีกําหนดไว้  2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย บทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์สําหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05        
ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้  

คําสําคัญ : บทเรียนแสวงรู้, การออกแบบเว็บไซต์, Facebook 
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Abstract 
The purpose of the study 1) create and fine out of efficiency of webquest with 

Facebook on topic of  Web design for matthayomsuksa 3 students based on 80/80 2) compare 
learning achievement of the students before and after using webquest with Facebook on topic 
of  Web design for matthayomsuksa 3 students. 3) study the students’ satisfaction who used 
webquest with Facebook on topic of webquest with Facebook on topic of  Web design for 
matthayomsuksa 3 students. The sample group were 30 students who studied in 
Matthayomsuksa 3 in the second semester of academic year 2013 at HuaySowittayakhom 
Ratchamangklapisek School, Matthayomsuksa Educational Service Area Office 36.   
 The findings of the research are as the followings : (1) Webquest with Facebook on 
topic of   Web design for matthayomsuksa 3 students was very suitable and the efficiencywere 
equal to 82.86/83.33 (2) Mathayomsuka 3 students who Webquest with Facebook on topic of 
Web design for matthayomsuksa 3 was significantly higher than before that at .05 level. (3) The 
students’s satisfaction who used  Webquest with Facebook on topic of   Web design for 
matthayomsuksa 3 students was high level. 

Keywords : Web Quest, Web design, Facebook 
 

บทนํา 
โลกแห่งการศึกษาได้เปลี่ยนแปลงไปค่อนข้างมากในช่วงระยะเวลาท่ีผ่านมา การศึกษาท่ียอมรับกันว่า

เป็นการสร้างความรู้ ความสามารถ และพัฒนาศักยภาพของคน ได้แก่การศึกษา ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
หมายถึง การให้โอกาสแก่ผู้เรียนทุกคนได้มีโอกาสรับรู้ เพ่ิมพูนความรู้ และประสบการณ์ ตลอดจนพัฒนาศักยภาพ
ของแต่ละคนให้ได้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะทําได้ โดยปราศจากข้อจํากัด  ท้ังระดับสติปัญญา ความสามารถในการรับรู้ 
และอ่ืน ๆ อีกท้ังยังหวังว่าผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้โดยไม่มีข้อจํากัดเก่ียวกับ เวลา และสถานท่ี ท่ีสําคัญอีกประการ
หน่ึงก็คือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดท้ังในการแก้ปัญหา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ความรู้ในทุกระดับ     
(สุทธิพร จิตต์มิตรภาพ, 2553 : 1) และในปัจจุบันรูปแบบการศึกษาไทยได้มีวิวัฒนาการท่ี ล้ําหน้า มีกระบวนการเรียนรู้
ด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองโดยไม่จํากัดเวลา สถานท่ี ท้ังน้ีเพ่ือให้สนองกับความต้องการ
ของบุคคลซ่ึงสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 ท่ีว่า “การจัดการศึกษาต้อง    
ยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถ เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่า ผู้เรียนมีความสําคัญที่สุด”       
(ธนัชพร ยอดเพ็ชร์ และคณะ, 2522.บทนํา) ในหมวด 9 มาตราท่ี 66 ผู้เรียนมีสิทธ์ิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาเพ่ือให้มีความรู้และทักษะเพียงพอท่ีจะใช้เทคโนโลยีการศึกษาในการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 2545 : 5-37) นับได้ว่า
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติได้มีข้อบัญญัติท่ีเห็นถึงความสําคัญของการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา       
อย่างแท้จริงการจัดการศึกษาจึงได้มีการนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีด้านการศึกษามาใช้ ในระบบการเรียนการสอน 
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เพราะเทคโนโลยีดังกล่าวสารถนํามาใช้ในการเพ่ิมพูนความรู้และการเรียนรู้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต ซ่ึงเป็นแนวทาง
ในการพัฒนาตนเองท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ เช่น การนําระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาใช้ในการเรียน การสอน  
เน่ืองจากอินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายท่ีมีศักยภาพ ในการสื่อสารข้อมูลท่ีสูงและรวดเร็ว ด้วยข้อได้เปรียบของการนํา 
อินเทอร์เน็ตมาใช้ในการเรียนการสอน   
 บทเรียนแบบแสวงรู้ (Web Quest) เป็นสื่อท่ีเน้นกระบวนการเรียนการสอนแบบสืบเสาะ (Inquiry Method) 
มุ่งให้ผู้เรียนใช้กระบวนการกลุ่มท่ีกําหนดสถานการณ์จําลองในการแก้ปัญหา การตัดสินใจ โดยผู้เรียนจะใช้แหล่ง
ความรู้ท่ีมีอยู่มากมายในอินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลท่ีต้องการ บทเรียนแบบแสวงรู้มีจุดเริ่มต้นจาก เบอร์นี ดอดจ์ 
(Bernie Dodge) แห่งภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา จาก San Diego State University USA ได้พัฒนาข้ึนในปี 1995 
โดยมีเป้าหมายท่ีจะนําแหล่งความรู้ท่ีหลากหลายบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาเป็นฐานในการจัดประสบการณ์    
การเรียนรู้ ผู้เรียนจะแสวงหาข้อมูลจากแหล่งความรู้ท่ีจัดไว้อย่างเป็นระบบเพ่ือใช้ ในการเรียนการสอน (Dodge. 2002)  
Web Quest บทเรียนแสวงรู้บนเว็บถือเป็นนวัตกรรมทางด้านการศึกษาท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถบูรณาการ
ความรู้ท่ีมีอยู่มากมายบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมาให้ใช้ให้เกิดประโยชน์  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยผู้สอน 
ในรูปแบบของกิจกรรม และสมมติฐานท่ีมุ่งหวังให้ผู้เรียนสามารถนําความรู้ท่ีได้มาบูรณาการ ฝึกทักษะในการ
แก้ปัญหาเฉพาะหน้า กระบวนการกลุ่มและการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(Dodge, 1995 อ้างถึงใน วสันต์, 2546 หน้า 1) บทเรียนการแสวงรู้บนเว็บเป็นกิจกรรมท่ีส่งผลให้ผู้เรียนเป็น
ผู้เรียนท่ีกระฉับกระเฉงอยู่ในข้ันสูง  และหากจัดกิจกรรมของบทเรียนการแสวงรู้บนเว็บควบคู่ไปกับกิจกรรมท่ี
นักเรียนต้องทําเป็นกลุ่มแล้ว จะส่งผลให้ผู้เรียนเป็นผู้เรียนท่ีกระฉับกระเฉงอยู่ในข้ันสูงสุดด้วย (Roerden1997  
อ้างถึงใน ปิยะรัตน์ และคณะ, 2545) 
 บทเรียนแบบแสวงรู้ (Web Quest) จึงเป็นการเรียนการสอนท่ีประยุกต์ใช้โปรแกรมสื่อหลายมิติท่ีอาศัย
ประโยชน์จากคุณลักษณะของอินเทอร์เน็ตท่ีเป็นแหล่งเรียนรู้ โดยนําทรัพยากรท่ีมีอยู่ในเวิลด์ไวด์เว็บ (World 
Wide Web) มาออกแบบเป็นเว็บเพ่ือการเรียนการสอน สนับสนุน และส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ 
มีประสิทธิภาพเช่ือมโยงเป็นเครือข่ายท่ีสามารถเรียนได้ทุกท่ี ทุกเวลาโดยท่ีผู้สอนและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ผ่านระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกันทําให้เกิดเป็นระบบห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom)     
(วสันต์ อติศัพท์, 2546) ข้ึนบทเรียนออนไลน์แบบ Web Quest จะช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
เน่ืองจากบทเรียนออนไลน์แบบ Web Quest สนับสนุนให้ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหา ข้อมูลความรู้อย่างกว้างขวาง      
ซ่ึงผู้เรียนสามารถเลือกซึมซับเน้ือหาข้อมูลน้ัน ๆ ให้เหมาะสมกับตนเอง ท้ังยังฝึกให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดในข้ันสูง 
ในระดับการวิเคราะห์ สังเคราะห์ ตลอดจนประเมินค่าอีกท้ังปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนจะเป็นไปในเชิงบวก  เน่ืองจาก
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงออกอย่างเต็มท่ีท้ังด้านความคิดและความสามารถ (สมบัติ  พิมพ์จันทร์, 2553)  ผนวกกับ
การออกแบบรูปแบบบทเรียนออนไลน์ให้ได้ใช้ร่วมกันกับสังคมเครือข่าย (Social Network) คือสังคมท่ีผู้คน
สามารถทําความรู้จักร่วมแบ่งปันสิ่งท่ีสนใจ  และสามารถเช่ือมโยงกันได้ในทิศทางใดทิศทางหน่ึงในโลกอินเตอร์เน็ต 
ใช้เขียนและอธิบายความสนใจในกิจกรรมท่ีได้ทํา และเช่ือมโยงกับความสนใจและกิจกรรมของผู้อ่ืน รวมท้ังข้อมูล
ส่วนตัว บทความ รูปภาพ ผลงานพบปะ แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนประสบการณ์ หรือความสนใจร่วมกันและ
กิจกรรมอ่ืนๆ รวมไปถึงเป็นแหล่งข้อมูลจํานวนมหาศาลท่ีผู้ใช้สามารถช่วยกันสร้างเน้ือหาข้ึนได้ตามความสนใจของ
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แต่ละบุคคลหรือกลุ่มบุคคลจะช่วยให้ผู้เรียนได้ปรึกษาขอคําแนะนําจากผู้สอนได้ตลอดเวลาแม้ว่าจะไม่ได้อยู่ใน
ห้องเรียนก็ตาม (http://thanapat.blogspot.com/2009/07/social-network.html)   
 โรงเรียนห้วยซ้อวิทยาคม รัชมังคลาภิเษก สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 36    
เห็นความสําคัญและให้การสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนการสอนและจากท่ีผู้ศึกษาค้นคว้าได้
ปฏิบัติงานสอนในรายวิชา การออกแบบเว็บไซต์ ซ่ึงมีเน้ือหาเก่ียวกับการออกแบบหน้าเว็บเพจ การออกแบบโครงสร้าง
ของเว็บไซต์ การจัดตําแหน่งภาพและข้อความ การสร้างตาราง การเช่ือมโยงเอกสารในเว็บไซต์ ซ่ึงผู้เรียนจะต้อง 
ออกแบบโครงสร้างของเว็บไซต์ ออกแบบหน้าเว็บไซต์ และสร้างสรรค์เว็บไซต์ของตนเองให้ออกมาอย่างสร้างสรรค์ 
จากการปฏิบัติการสอนพบปัญหาคือนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมไม่ทันเวลาเพราะส่วนใหญ่เป็นเรื่องของการฝึกปฏิบัติ
กับคอมพิวเตอร์และสืบค้นข้อมูลในวิชาการออกแบบเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสําเร็จรูปจะมีลักษณะของเน้ือหาท่ีเป็น
ท้ังทฤษฎีและปฏิบัติควบคู่กันไป ผู้เรียนจะต้องมีความรู้หลายแขนง เช่น เทคนิคการออกแบบเว็บไซต์ รู้จักส่วนประกอบ
สําคัญของเว็บไซต์ ข้ันตอนในการออกแบบเว็บไซต์และสิ่งสําคัญหลาย ๆ อย่างประกอบกัน และสิ่งสําคัญท่ีสุด คือ
การฝึกฝนเพ่ิมพูนทักษะในการทํางาน ครูผู้สอนจึงจําเป็นต้องจัดกิจกรรม มีเทคนิคการสอนท่ีหลากหลายและคอย
ให้คําแนะนําเมื่อพบปัญหาก็สามารถ ขอคําปรึกษาได้ทันที ในขณะเดียวกันนักเรียนก็มีโอกาสท่ีจะทํางานผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ได้ท้ังในเวลาเรียนและนอกเวลาเรียน ซ่ึงจากการสัมภาษณ์นักเรียนโดยส่วนใหญ่แล้ว        
มีคอมพิวเตอร์ส่วนตัวใช้ท่ีบ้าน ร้อยละ 80 และทุกคนนิยมใช้สังคมเครือข่ายเป็นประจําทุกวัน ส่วนนักเรียนท่ีเหลือ  
ก็สามารถเข้าไปใช้บริการของร้านอินเทอร์เน็ตได้ และทางโรงเรียนก็เปิดโอกาสให้นักเรียนเข้าใช้คอมพิวเตอร์และ
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ในเวลาว่าง 
 จากความเป็นมาและความสําคัญของปัญหาดังกล่าว  ผู้ศึกษาค้นคว้าจึงได้เลือกการพัฒนาบทเรียนแสวง
รู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
ศึกษาค้นคว้า ทบทวนความรู้ในบทเรียนได้อย่างไม่จํากัดเวลา โดยท่ีสามารถทํางานในเวลาว่างและยังสามารถ
ปรึกษาแลกเปลี่ยนความรู้ความคิดเห็นกับเพ่ือน ๆ และครูผู้สอนได้ 
 

สมมติฐานของการศึกษาค้นคว้า 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีได้จากการเรียนด้วยบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook          
เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 

จุดมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
 1. เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา ปีท่ี 3 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนด้วยบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ 
Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  3 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook  
เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
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ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร  ได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนห้วยซ้อ
วิทยาคม รัชมังคลาภิเษก อําเภอเชียงของ จังหวัดเชียงราย จํานวน 102 คน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่ายโดยมีหน่วยห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม ได้แก่ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนห้วยซ้อวิทยาคม รัชมังคลาภิเษก อําเภอเชียงของ 
จังหวัดเชียงราย จํานวน 30คน  
 2. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  ในการจัดทําบทเรยีนแสวงรูร้่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรบันักเรยีน  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 แบ่งเน้ือหาออกเป็น 3 เรื่อง  ดังน้ี 
  2.1 ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับการสร้างเว็บไซต ์
  2.2 การใช้งานโปรแกรมสร้างเว็บไซต ์
  2.3 การออกแบบเว็บไซต ์

3. ตัวแปรท่ีศึกษา 
  3.1 ตัวแปรต้น การเรียนด้วยบทเรียนแสวงรู้ เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ร่วมกับการเรียนบน
เครือข่าย Facebook สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีพัฒนาข้ึน 
  3.2 ตัวแปรตาม 
   1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ 
Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
   2. ความพึงพอใจและความคิดเห็นของผู้ เรียนท่ีมีต่อบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ
Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 
วิธีดําเนินการศึกษาค้นคว้าการเก็บรวมรวมข้อมูล 
 1.  การสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรู้ เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 2. การสร้างแบบประเมินบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 3. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 4. การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
 
 
 
 



 

วารสารวชิาการมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดติถ์ 
ปีที่ 10 ฉบับที่ 2 กรกฏาคม-ธันวาคม 2558 

 

31 

 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า              
 1) บทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 2) แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 สําหรับผู้เช่ียวชาญ  
 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน เรื่อง  การออกแบบเว็บไซต์แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จํานวน 50 ข้อ   
 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบ
เว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. ผู้วิจัยได้ทําการประสานงานกับโรงเรียนห้วยซ้อวิทยาคม รัชมังคลาภิเษก เพ่ือนําบทเรยีนท่ีพัฒนาแล้ว
ไปติดตั้งท่ี Server ของโรงเรียนห้วยซ้อวิทยาคม รัชมังคลาภิเษก 
 2. จัดเตรียมสถานท่ี  ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  เพ่ือใช้ในการเรียนการสอน 
 3. ผู้ศึกษาค้นคว้าพบนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 3/1 ท่ีเรียนวิชาการออกแบบเว็บไซตเ์พ่ือช้ีแจง
วัตถุประสงค์ รายละเอียดของการวิจัย และขอความร่วมมือในการทําวิจัยโดยให้นักเรียน ศึกษาเน้ือหาแต่ละบท
ของวิชาการออกแบบเว็บไซต์ ผ่านบทเรียนแบบแสวงรู ้
 4. ให้นักเรียนทําการทดสอบความรู้ก่อนเรยีน วิชา การออกแบบเว็บไซต์ ใช้เวลา 30 นาที 
 5. ผู้เรียนเรียนรูด้้วยบทเรียนแบบแสวงรู้วิชา การออกแบบเว็บไซต์ โดยศึกษาเน้ือหาตามลําดบั และทํา
แบบฝึกหัดท้ายหน่วยการเรียนแตล่ะหน่วย โดยเรียนรูห้น่วยละ1วัน วันละ2ช่ัวโมงและทํางานตามภารงาน         
ท่ีมอบหมาย 
 6. หลังจากเรียนครบทุกหน่วยแลว้ให้ผู้เรียนบทแบบทดสอบหลังเรยีน ซ่ึงเป็นข้อสอบชุดเดยีว  
กับแบบทดสอบก่อนเรยีน ใช้เวลา 30 นาที 
 7. เก็บรวบรวมข้อมลูจากแบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน แบบฝึกปฏิบัติงานแตล่ะหน่วย 
ท่ีนักเรียนทํา มาทําการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิต ิ
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยดําเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังต่อไปน้ี 
  1. วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
  2. วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนแบบแสวงรู้ 
  3. การวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่องการ
ออกแบบเว็บไซต์ 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. การสร้างและหาประสิทธิภาพบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์สําหรับ
นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ในข้ันทดลองกลุ่มกลาง มีประสิทธิภาพ 83.33/84.44 และกลุ่มใหญ่ มีประสิทธิภาพ  
82.86/83.33 ตามเกณฑ์ท่ีกําหนด 80/80 
 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย บทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook 
เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์สําหรับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้ 
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรยีนท่ีมตี่อบทเรียนบทเรยีนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบ 
เว็บไซตส์ําหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างข้ึนโดยภาพรวมมคีวามพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

X = 4.18   S.D = 0.67 
 
อภิปรายผล 
 จากผลการศึกษาค้นคว้าเพ่ือพัฒนาบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 สามารถอภิปรายผลได้ ดังน้ี 
 1. การสร้างและหาประสิทธิภาพบทเรียนรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 สร้างข้ึนโดยนํารูปแบบการพัฒนาระบบการเรียนการสอนของ ADDIE ท้ัง 5 ข้ันตอน
มาเป็นรูปแบบในการสร้างบทเรียนแสวงรู้ ร่วมกับรูปแบบของการเรียนแบบ แสวงรู้ ซ่ึงมีมีองค์ประกอบ คือ ข้ันนํา  
ข้ันภารกิจข้ันกระบวนการ ข้ันช้ีแหล่งความรู้ ข้ันประเมินผล และข้ันสรุป โดยสรุปผลการศึกษาแต่ละหน่วย
นําเสนอผ่านทาง facebook กลุ่ม webdesign3-1 ซ่ึงเป็นวิธีการเรียนท่ีเน้นให้นักเรียนเป็นผู้แสวงหาความรู้ จาก
แหล่งเรียนรู้ท่ีครูได้คัดเลือกเพ่ือใช้ประกอบในการเรียนแต่ละหน่วยเพ่ือให้นักเรียน ได้ศึกษาและสามารถออกแบบ
เว็บไซต์ได้ตามเป้าหมาย 

การหาประสิทธิภาพ มีประสิทธิภาพ 82.86/83.33  ตามเกณฑ์ท่ีกําหนด 80/80 แสดงให้เห็นว่าบทเรียน
แสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา ปีท่ี 3 ท่ีผู้ศึกษาค้นคว้าได้
พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพท่ีเช่ือถือได้ เพราะได้ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ผ่านการตรวจเน้ือหาการออกแบบจากผู้เช่ียวชาญ
แล้วนํามาปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาอย่างเป็นลําดับข้ันตอน จนได้บทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook ท่ีมีประสิทธิภาพ 
ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ โอภาส เกาไศยาภรณ์ (2548) ได้ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนการแสวงรู้บนเว็บ
หน่วยการจัดพิพิธภัณฑ์ในสถานศึกษาผลการวิจัย พบว่า (1) บทเรียนการแสวงรู้บนเว็บหน่วยการจัดพิพิธภัณฑ์   
ในสถานศึกษามีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.3/83.5 (2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนการแสวงรู้
บนเว็บหน่วยการจัดพิพิธภัณฑ์ในสถานศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (3) ผู้เรียน
มีความพึงพอใจต่อบทเรียนการแสวงรู้บนเว็บหน่วยการจัดพิพิธภัณฑ์ในสถานศึกษา อยู่ในระดับมาก 4) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนการแสวงรู้บนเว็บหน่วยการจัดพิพิธภัณฑ์ ในสถานศึกษาหลังผ่านไป 2 
สัปดาห์ลดลงอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2. ผลการทดลองใช้บทเรียนบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05        
ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้ ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของพิไลวรรณ ซาวบุญตัน (2551 : 124-125) ได้ศึกษา



 

วารสารวชิาการมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดติถ์ 
ปีที่ 10 ฉบับที่ 2 กรกฏาคม-ธันวาคม 2558 
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การสร้างบทเรียนการแสวงรู้บนเว็บเชิงคิดวิเคราะห์ โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิด เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง 
พบว่า การสร้างบทเรียนการแสวงรู้บนเว็บเชิงคิดวิเคราะห์ เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง ประกอบด้วยวัตถุประสงค์   
เชิงพฤติกรรม มีประสิทธิภาพ 84.67/81.56 คะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ(.01)ความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียน ท่ีมีระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมในกลุ่ม        
สูงมากกว่ากลุ่มปานกลาง และกลุ่มต่ํา โดยนักเรียนกลุ่มสูงและกลุ่มต่ํา มีความก้าวหน้าทางการเรียนแตกต่างกัน 
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ (.01) การใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบเพ่ือนคู่คิดทําให้คู่คิดกลุ่มสูง-ปานกลาง คู่คิดกลุ่มสูง-ต่ํา 
และคู่คิด กลุ่มปานกลาง-ต่ํา มีความก้าวหน้าทางการเรียนไม่แตกต่างกัน และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อ บทเรียน

ท่ีสร้างข้ึนในระดับมาก ( X  = 4.46,  S.D = 0.64) 
3.  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบ

เว็บไซต์สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่าผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนแสวงรู้
ร่วมกับ Facebook เรื่อง การออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างข้ึนโดย

ภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก X  = 4.18  S.D = 0.67 และเมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อท่ีมีความ

พึงพอใจมากท่ีสุด ได้แก่บทเรียนแสวงรู้ทําให้นักเรียนสามารถสืบค้นข้อมูลได้ตรงตามเน้ือหา X  = 4.67 S.D = 0.48 

รองลงมา คือรู้สึกภูมิใจในการนําเสนอผลงานผ่านทาง Facebook X  = 4.53  S.D = 0.51 และข้อท่ีมีความพึงพอใจ

ต่ําสุด คือ บทเรียนมีความเหมาะสมของภาพประกอบ ขนาดและสีของตัวอักษร X   = 3.50 S.D = 0.73 
 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะท่ัวไป 
 ผลจากการใช้บทเรียนแสวงรู้ร่วมกับ Facebook เรื่องการออกแบบเว็บไซต์ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 3 พบประเด็นสําคัญดังต่อไปน้ี 
 1. ครูควรช้ีแจงอธิบายวิธีการเรียนด้วยบทเรียนแสวงรู้ตามกระบวนการ ท้ัง 6 ข้ันตอนให้นักเรียนเข้าใจ 
และคอยดูกระบวนการต่าง ๆ ให้นักเรียนทําตามให้ครบกระบวนการท้ัง 6 ข้ันตอนอย่างเป็นลําดับ เมื่อนักเรียน  
ไม่ปฏิบัติตามข้ันตอนควรให้คําแนะนําท่ีถูกต้องทันที และหากนักเรียนสงสัยให้ไม่เข้าใจกระบวนการในข้ันตอนใด 
ก็ควรช้ีแจงให้ละเอียดเป็นท่ีเข้าใจให้ถูกต้อง 
 2.  การเลือกสื่อต่าง ๆ ท่ีจะนํามาเป็นแหล่งเรียนรู้ให้กับนักเรียนควรมีการตรวจสอบเนื้อหาว่าถูกต้อง
สอดคล้องตามวัตถุประสงค์ มีความเช่ือถือได้ทันสมัย และสื่อในเรื่องเดียวกันควรมีการเลือกสื่อจากหลายแหล่ง 
เพ่ือตอบสนองการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละคน ซ่ึงสื่อบางสื่อนักเรียนกลุ่มเก่งอาจดูแล้วเข้าใจง่าย แต่กลุ่มปานกลาง 
และอ่อนอาจดูแล้วไม่เข้าใจ ดังน้ันในเน้ือหาเรื่องเดียวกันควรมีสื่อให้เหมาะสมกับนักเรียนในแต่ละกลุ่ม ซ่ึงสื่อ
เหล่าน้ันควรให้ผลลัพธ์ท่ีตรงกัน 
 
 ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าคร้ังต่อไป 
 1.  ควรมีการพัฒนาสร้างบทเรียนแสวงรู้โดยใช้สื่อ Social media ในรูปแบบต่าง ๆ ซ่ึงมีอยู่และเป็นฟรีแวร์ 
เรียนรู้ ง่ายและตอบสนองการเรียนรู้ของนักเรียนได้อย่างหลากหลายตามธรรมชาติของผู้ เรียนแต่ละกลุ่ม 
 2.  ควรมีการสอดแทรกในเรื่องของคุณธรรม จริยธรรม มารยาทการใช้สื่อท่ีมีอยู่ในโลกออนไลน์ ในขณะท่ี
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การเรียนการสอนรายวิชาต่าง ๆ ควบคู่กันไปด้วย เพ่ือป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิ และการถูกหลอกลวงจาก      ภัย
สังคมออนไลน์ ในรูปแบบต่าง ๆ 
 3. ควรมีการทดลองเปรียบเทียบการใช้สื่อออนไลน์รูปแบบอ่ืน นอกเหนือจาก Facebook ท่ีสามารถ
ส่งเสริม กระตุ้น การเรียนรู้ของนักเรียนให้เข้าใจในเน้ือหาบทเรียนมากยิ่งข้ึน 
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