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บทคัดย่อ 

 การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 2) ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน 3) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน 4) ศึกษา
ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน กลุ่มตัวอย่างเป็นผู้เรียน      
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 จํานวน 40 คน 
เครื่องมือท่ีใช้ ได้แก่ บทเรียนบนเว็บ แบบประเมินคุณภาพบทเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และ
แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติ ท่ีใช้ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติ t-test 
(Dependent Sample)  
 ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเว็บโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ซ่ึงมีกิจกรรมการเรียนรู้   
6 ข้ันตอน ประกอบด้วย 1) ข้ันการคิดและเลือกหัวเรื่อง 2) ข้ันการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง 3) ข้ันการเขียนเค้าโครง   
4) ข้ันการปฏิบัติโครงงาน 5) ข้ันการเขียนรายงานโครงงาน และ 6) ข้ันการแสดงผลงาน ซ่ึงบทเรียนบนเว็บมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์  มีค่าเท่ากับ 1.10  ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และผู้เรียนมีความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บอยู่ในระดับ

มากท่ีสุด ( X = 4.54,  S.D. = 0.54) 

คําสําคัญ  : บทเรียนบนเว็บ,การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน,ความพึงพอใจ 
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Abstract 
This research aimed: (1) to develop the Web-Based Instruction (WBI)using Project-based 

Learning (PBL) in the Information and Communications Technology for Mattayomsuksa 5 
students,(2) to examine efficiency of the developed WBI using PBL(3) to compare the students’ 
pre-test and post- test score of student learning through WBI using  PBL and  (4) to study the 
satisfaction of the students  learning through WBI using  PBL. In the study, the data were 
collected from a class of 40 students who studied in Mattayomsuksa 5 in Mahachai pittayakhan 
School, under Mahasarakham Secondary Educational Service Area Office 26. The research 
instruments consisted of: (1) WBI, (2) a quality evaluation survey, (3) an achievement test and a 
satisfaction questionnaire. The statisticaldata was analyzed by using percentage, mean, standard 
deviation and t-test (Dependent Sample) 
 The results of this study indicated that WBI using PBL consisted of six steps, (1) 
thinking and choosing titles, (2) study of relevant documents, (3) written outline, (4) practical 
project, (5) project report writing and (6) the exhibitions. These steps was 1.10 of Meguigans 
Efficiency Criterion, and the posttest was higher than the pre-test at a significant level 

of .01Moreover, their satisfaction towards the WBI was in the highest level ( X = 4.54, S.D. = 0.54) 

Keywords:  Web-Based Instruction, Project-based Learning, satisfaction 
 

บทนํา 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน

การเรียนรู้ ซ่ึงการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกําหนดน้ัน จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ คือ 
มีความสามารถในการสื่อสาร มีความสามารถในการคิด มีความสามารถในการแก้ปัญหา  มีความสามารถในการใช้
ทักษะชีวิต และมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี (กระทรวงศึกษาธิการ.2551 : 6-8) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เป็นกลุ่มท่ีช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเป็นต่อการดํารงชีวิต และ
รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงสามารถนําความรู้เก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้ในการ
ทํางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ (กระทรวงศึกษาธิการ.2551:204) ท้ังน้ีโรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร ได้พบว่าการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยียังไม่ประสบผลสําเร็จเท่าท่ีควร 
ดังท่ีเห็นได้จากการรายงานผลการทดสอบระดับชาติ (Ordinary National Educational Test :O-NET) ของ
โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ในปีการศึกษา 2556 คิดเป็นร้อยละ 45.07 ซ่ึงต่ํากว่าร้อยละ 50 
(สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ. 2557: เว็บไซต์) สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของผู้สอน
ยังคงเป็นแบบบรรยายภายในห้องเรียน  ขาดแคลนสื่อการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ท้ังนอก
ห้องเรียนหรือนอกเวลาเรียน ผู้เรียนส่วนใหญ่ไม่สามารถประยุกต์ความรู้ท่ีเรียนมากระบวนการเรียนการสอนยังขาด
การจัดสภาพแวดล้อมให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันกับเพ่ือนขาดการส่งเสริมให้ผู้เรียนร่วมมือกัน
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เรียนรู้ และแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  ส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนต่ําผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการ
นําการจัดการเรียนรู้รูปแบบหน่ึงท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ร่วมมือกันเรียนรู้และส่งเสริมศักยภาพของผู้เรียนมากข้ึน 
ได้แก่ การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ซ่ึงเป็นการจัดการเรียนการสอนรูปแบบหน่ึงท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
การปฏิบัติจริง ซ่ึงสอดคล้องกับ สุชาติ  วงศ์สุวรรณ (2542:7) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็น
กิจกรรมท่ีต้องกระทําอย่างต่อเน่ือง ตั้งแต่เริ่มต้นจนกระท่ังเสร็จสิ้นโครงงาน  ซ่ึงผู้เรียนต้องเป็นผู้ดําเนินการเอง
ท้ังหมด โดยมีผู้สอนท่ีได้รับมอบหมายให้ทําหน้าท่ีเป็นท่ีปรึกษาผลงานโครงงานผู้เรียนเป็นสิ่งสะท้อนถึงทักษะ
กระบวนการคิด  กระบวนการทํางาน  คุณภาพของโครงงาน  ทักษะในการสื่อสารและการนําเสนอผลงานโครงงาน
ของผู้เรียนเพ่ือให้เกิดประโยชน์กับการเรียนการสอนให้มากท่ีสุดผู้วิจัยจึงบูรณาการการเรียนแบบโครงงานเป็นฐาน
และการจัดการเรียนรู้บนเว็บเข้าด้วยกัน  ซ่ึงในท่ีน้ีเรียกว่า บทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน วิชา เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ซ่ึง ผู้เรียนจะเรียนผ่านจอคอมพิวเตอร์ซ่ึงเช่ือมโยงกับเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต และเปิดไปยังเว็บไซต์การศึกษาท่ีได้ออกแบบไว้  หลังจากน้ัน  ผู้เรียนจะศึกษาเน้ือหา ซ่ึงถูกนําเสนอ
ในลักษณะของไฮเปอร์มีเดียหรือสื่อประสมต่างๆ อันได้แก่ ข้อความ ภาพน่ิง เสียง กราฟิก วีดิทัศน์ ภาพเคลื่อนไหว 
ซ่ึงสามารถออกแบบ ให้เน้ือหาท่ีมีความสัมพันธ์เช่ือมโยงเข้าไว้ด้วยกัน ซ่ึงทําให้ผู้เรียนนอกจากจะสามารถเรียกอ่าน
เน้ือหาท่ีผู้สอนเตรียมไว้ได้ตามปกติแล้ว ยังสามารถเรียกอ่านเน้ือหาท่ีเช่ือมโยงจากเว็บไซต์อ่ืนๆ  จากท่ัวโลกได้  โดยใช้
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน  ผู้เรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเองได้ทุกท่ี ทุกเวลา และส่งผลให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1.เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ช้ันมัธยมศึกษา

ปีท่ี 5 ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานโดยใช้เกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์ 
2.เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ

แบบโครงงานเป็นฐาน 
3.เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน 

 

สมมติฐานการวิจัย 
 ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร    
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง   
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคารสังกัดสํานักงานเขต
พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต  26 จํานวน 2  ห้องเรียน ผู้เรียน 80 คนและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผู้เรียน
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ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคารสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต  26 จํานวน     
1 ห้องเรียน ผู้เรียน 40 คน ได้มาโดยวิธีสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) ด้วยวิธีการจับฉลาก  

2. ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 
2.1  ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน  วิชา เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
2.2  ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจของนักเรียน 

 3. เน้ือหาท่ีนํามาใช้ในการวิจัย 
เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ี ใช้เน้ือหาในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง การสร้าง

งานโดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป ประกอบด้วยเน้ือหาหน่วยการเรียนรู้ ดังน้ี 
  หน่วยท่ี 1  ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับโปรแกรม Adobe Flash 
  หน่วยท่ี 2  การใช้อุปกรณ์ในการวาดภาพ การทํางานกับสี  เครื่องมือตบแต่งภาพ 
  หน่วยท่ี 3  การจัดการวัตถุ การใช้ข้อความ 
  หน่วยท่ี 4  รู้จักกับ Symbols และ Layer 
  หน่วยท่ี 5  การสร้างภาพเคลื่อนไหว และเผยแพร่ผลงาน 
 4. ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจัย  

 การวิจัยครั้งน้ีใช้ระยะเวลาในการศึกษาระหว่างวันท่ี 2 สิงหาคม พ.ศ.2557 ถึงวันท่ี 28 กันยายน พ.ศ.
2557  ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
ประเภทของการวิจัย             

การวิจัยครั้งน้ีใช้รูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง ซ่ึงได้ออกแบบแผนการทดลองแบบ One Group Pretest-
Posttest Design 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาเขต26 จํานวน 2 ห้องผู้เรียน 80 คน 
      กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษามัธยมศึกษา  เขต  26  จํานวน 1 ห้องเรียน ผู้เรียน 40 คน ได้มาโดยวิธีสุ่มอย่างง่าย (Simple Random 
Sampling) ด้วยวิธีการจับฉลาก 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย/รวบรวมข้อมลู 
1. บทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่องการสร้างงาน

โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป ประกอบด้วยเน้ือหาหน่วยการเรียนรู้ ดังน้ีหน่วยท่ี 1 ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับโปรแกรม 
Adobe Flash หน่วยท่ี 2 การใช้อุปกรณ์ในการวาดภาพ การทํางานกับสี เครื่องมือตบแต่งภาพหน่วยท่ี 3 การจัดการ
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วัตถุการใช้ข้อความหน่วยท่ี 4 รู้จักกับ Symbols และ Layerหน่วยท่ี 5การสร้างภาพเคลื่อนไหว และเผยแพร่
ผลงานดําเนินข้ันตอนการเรียนรู้ 6 ข้ันตอน ดังน้ี 
  ข้ันท่ี 1 การคิดและเลือกหัวเรื่องผู้สอนมีคําถามกระตุ้นเพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนตอบคําถาม 
โดยใช้กระดานถาม-ตอบ ซ่ึงผู้เรียนต้องคิดและเลือกหัวเรื่องด้วยตนเอง โดยหัวข้อเรื่องของโครงงานจะได้มาจาก
ปัญหา/คําถามหรือความอยากรู้อยากเห็นเก่ียวกับเรื่องราวต่าง ๆ ของผู้เรียน ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันคิดและเลือก
หัวเรื่องท่ีสนใจผ่านห้องสนทนา 
  ข้ันท่ี 2 ข้ันการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องผู้เรียนศึกษาค้นคว้าหาความรู้จากบทเรียนบนเว็บและ
แหล่งเรียนรู้เพ่ิมเติมต่าง ๆ ได้แก่ ใบความรู้ แหล่งเรียนรู้จากเว็บไซต์ต่าง ๆ เช่น YouTube  Google และWiki  
เป็นต้น   
  ข้ันท่ี 3 การเขียนเค้าโครงผู้เรียนเขียนเค้าโครงของโครงงาน แผนงานและข้ันตอนการทํา
โครงงานตามใบความรู้ในบนเรียนบนเว็บ ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนความรู้ความคิดรวบยอดของกลุ่มโดยใช้
กระดานถาม - ตอบ และห้องสนทนา แล้วรายงานผลการเขียนเค้าโครงให้ผู้สอนทราบผ่านเว็บบล็อก 
  ข้ันท่ี 4 ข้ันการปฏิบัติโครงงานผู้เรียนลงมือปฏิบัติโครงงานโดยใช้โปรแกรม Adobe Flash 
สร้างช้ินงาน ตามแผนงานท่ีผู้เรียนร่วมกันคิด และทําใบงานของแต่ละกลุ่มโดยผู้เรียนดาวน์โหลดมาจากบทเรียน
บนเว็บ สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนในกลุ่มโดยใช้ห้องสนทนา 
  ข้ันท่ี 5 การเขียนรายงานโครงงานผู้เรียนเขียนรายงานโครงงานโดยใช้โปรแกรม Microsoft 
Office Word  ในการเขียนรายงานโครงงานตามรูปแบบรายงานโครงงาน ได้แก่ ปัญหาท่ีศึกษา วิธีการดําเนินการ 
ศึกษาค้นคว้า  ข้อมูลต่างๆ ท่ีรวบรวมได้ ผลของการศึกษาตลอดจนประโยชน์และข้อเสนอแนะต่างๆ จากการศึกษา 
ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนความรู้ความคิดรวบยอดของกลุ่ม โดยใช้กระดานถาม-ตอบ และห้องสนทนา   
  
  ข้ันท่ี 6  ข้ันการแสดงผลงาน ผู้เรียนแต่ละกลุ่มแสดงผลงานเป็นช้ินงานท่ีสร้างโดยใช้โปรแกรม 
Adobe Flash รวมท้ังรูปเล่มรายงานโครงงานท่ีจัดทําโดยโปรแกรม Microsoft Office Word ผ่านเว็บบล็อก เพ่ือ
เผยแพร่ผลงานของแต่ละกลุ่ม โดยผู้สอนสามารถกําหนด วันและเวลาในการแสดงผลงานผ่านเว็บบล็อก 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นข้อสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ข้อมี
ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบับเท่ากับ 0.88 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.40 – 0.65 และค่าอํานาจ
จําแนกอยู่ระหว่าง 0.30 – 1.00         
 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน โดยสร้างข้ึนเป็น
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert) 

 วิธีการเก็บข้อมูล 
              การเก็บข้อมูล ดําเนินการตามข้ันตอนดังน้ี 
              1. ช้ีแจงให้ผู้เรียนทราบถึงกระบวนการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานท่ี
พัฒนาข้ึน 



 

วารสารวชิาการมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดติถ์ 
ปีที่ 11 ฉบับที่ 1 มกราคม-มิถุนายน 2559 
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              2. ทําการทดสอบก่อนเรียน (Pre - test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนเป็นข้อสอบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ข้อมีค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบับเท่ากับ 0.88 ค่าความ
ยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.40 – 0.65 และค่าอํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.30 – 1.00                     
 3. ดําเนินการด้วยการจัดกระบวนการเรยีนรู้ด้วยบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานมีท้ังหมด  
5 หน่วยดังน้ี 
  หน่วยท่ี 1  ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับโปรแกรม Adobe Flash 
  หน่วยท่ี 2  การใช้อุปกรณ์ในการวาดภาพ การทํางานกับสี  เครื่องมือตบแต่งภาพ 
  หน่วยท่ี 3  การจัดการวัตถุ การใช้ข้อความ 
  หน่วยท่ี 4  รู้จักกับ Symbols และ Layer 
  หน่วยท่ี 5  การสร้างภาพเคลื่อนไหว และเผยแพร่ผลงาน 
 4. เมื่อดําเนินการตามแผนการจัดการเรียนรู้เสร็จสิ้นแล้ว ได้ทําการทดสอบหลังเรียน (Post - test) โดยใช้
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นข้อสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ข้อ มีค่าความเช่ือมั่น
ของแบบทดสอบท้ังฉบับเท่ากับ 0.88 ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.40 – 0.65 และค่าอํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 
0.30 – 1.00                     
              5. เก็บข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียนด้วยแบบสอบถามความพึงพอใจ 
              6. นําคะแนนท่ีได้จากการทดสอบ มาวิเคราะห์ข้อมูลหาค่าทางสถิติ 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
              ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนักเรยีนแล้ว
นําคะแนนท่ีไดม้าวิเคราะห์ผลโดยใช้สถิติหาค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) 
ค่าร้อยละ (Percentage) และค่าทดสอบที (t-test dependent) 
 

ผลการวิจัย 
 การพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ช้ันมัธยมศึกษา    
ปีท่ี 5 สรุปผลการวิจัยดังน้ี 
 1. ผลการพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร       
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง การสร้างงานโดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป จากการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บโดย

ผู้เช่ียวชาญ พบว่า ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อบทเรียนโดยรวมอยู่ในระดับเหมาะสมมาก ( X = 4.44,  S.D. = 0.50) 
 2. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง การสร้างงานโดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์มาตรฐานของ เมกุยแกนส์ มีค่าเท่ากับ 1.10 ซ่ึงมีค่ามากกว่า 1.00 จึงกล่าวได้ว่าบทเรียนบนเว็บแบบโครงงาน
เป็นฐานมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์  
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 3. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรยีนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานวิชา เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง การสร้างงานโดยใช้โปรแกรมสําเรจ็รูป ท่ีผู้วิจยัพัฒนาข้ึนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดบั .01 
 4. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมตี่อการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเว็บแบบโครงงาน
เป็นฐานท่ีพัฒนาข้ึนพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรูด้้วยบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานโดยรวม

ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.54  S.D. = 0.54 ) 
  

อภิปรายผล 
 การพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 5 เรื่อง การสร้างงานโดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูป มีประเด็นสําคัญท่ีนํามาอภิปรายผลดังน้ี 
 1. คุณภาพบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 5 พบว่า  ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อบทเรียนบนเว็บด้านเน้ือหาบทเรียนและการดําเนินเรื่องอยู่ในระดับ

เหมาะสมมาก  ( X = 4.44, S.D. = 0.53)  ด้านความสอดคล้องกับการเรียนรู้แบบโครงงานอยู่ในระดับเหมาะสมมาก

ท่ีสุด ( X  = 4.62, S.D. = 0.58)  ซ่ึงโดยเฉลี่ยแล้วบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานมีความเหมาะสมอยู่ในระดับ

เหมาะสมมาก ( X  = 4.44, S.D. = 0.50) ถือเป็นบทเรียนท่ีมีคุณภาพ โดยพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามรูปแบบของ 
ADDIE  (มนต์ชัย เทียนทอง. 2545 : 91) ซ่ึงประกอบด้วยข้ันวิเคราะห์ข้ันออกแบบ ข้ันพัฒนา ข้ันทดลองใช้และข้ัน
ประเมินผลซ่ึงประกอบด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน โดยประกอบด้วย 6 ข้ันตอนได้แก่ 1) ข้ันการคิดและ
เลือกหัวเรื่อง 2) ข้ันการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง 3) ข้ันการเขียนเค้าโครง 4) ข้ันการปฏิบัติโครงงาน 5) ข้ันการเขียน
รายงานโครงงาน 6) ข้ันการแสดงผลงานบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึนมีการนําเสนอเน้ือหาเป็นลําดับข้ันตอน        
มี ส่วนประกอบด้วยภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว ข้อความ จึงกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความต้องการท่ีจะเรียนรู้  นอกจากน้ัน
ยังมีการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบทเรียน และปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน ให้สมาชิกภายในกลุ่มได้ช่วยเหลือ   
ให้คําแนะนําแก่สมาชิก ทําให้ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อบทเรียนบนเว็บในระดับเหมาะสมมาก สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ นิตยา นากองศรี  (2553:120 ) ได้วิจัยเรื่องการสร้างบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน เพ่ือสร้างงานมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS3 พบว่า บทเรียนท่ีสร้างข้ึนเป็น
บทเรียนท่ีทําให้นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมได้อย่างเป็นข้ันตอน รู้วิธีการทํางาน 
 2. ประสิทธิภาพของบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 5 ท่ีผู้วิจัยพัฒนาข้ึน พบว่าบทเรียนบนเว็บมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 1.10 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์
ถือเป็นบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ  สามารถนําไปใช้เป็นบทเรียนได้เน่ืองมาจากบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน 
มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ ผู้เรียนมีส่วนร่วม และในกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้เรียนมีการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน
ภายในกลุ่ม และสร้างแรงจูงใจให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองตามลําดับ ข้ันตอนการเรียนท่ีเป็นระบบ โดยผ่านการ
ตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ ก่อนนํามาใช้ทดลองเก็บข้อมูล ด้วยเหตุผลดังกล่าวจึงส่งผลให้บทเรียนบนเว็บแบบ
โครงงานเป็นฐาน วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บ
ท่ีพัฒนาข้ึนเน้นการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน นําเสนอด้วยข้อความกราฟิกและภาพเคลื่อนไหว จึงเป็นบทเรียนท่ีมี
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ประสิทธิภาพ (พิสุทธา  อารีราษฎร์. 2551 : 147) โดยการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานของ สุชาติ วงศ์สุวรรณ 
(2542:7) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นกิจกรรมท่ีต้องกระทําอย่างต่อเน่ือง ตั้งแต่เริ่มต้น
จนกระท่ังเสร็จสิ้นโครงงาน ซ่ึงผู้เรียนต้องเป็นผู้ดําเนินการเองท้ังสิ้น โดยมีผู้สอนทําหน้าท่ีเป็นท่ีปรึกษา คอยให้
คําแนะนํา เสนอแนะในการดําเนินโครงงาน สอดคล้องกับงานวิจัยของ ทรงศักดิ์ สองสนิท (2552:147-163) พบว่า 
บทเรียนท่ีสร้างข้ึนเป็นบทเรียนท่ีทําให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในหน้าท่ีความรับผิดชอบของตนเอง ผู้เรียนได้ร่วมมือกัน
ปฏิบัติงานทําให้เกิดกระบวนการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ซ่ึงกันและกัน ส่งเสริมทักษะการทํางานและทักษะ
ทางด้านสังคมร่วมกัน มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าค้นพบความรู้ด้วยตนเอง ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนา
ตนเองอย่างเต็มศักยภาพ ซ่ึงประสิทธิภาพของบทเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพสูง
กว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดคือ 84.62/82.69 และสอดคล้องกับงานวิจัยของวัลยา ถนัดทาง (2554:66) ได้วิจัยเรื่อง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บเรื่องคอมพิวเตอร์ รายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร             
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช  ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพบทเรียนโดยใช้สมการเมกุย
แกนส์ มีค่าเท่ากับ 1.14 ซ่ึงแสดงว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์ 
 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงว่าการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบนเว็บท่ีผู้วิจัยได้สร้างข้ึน  
ทําให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน เน่ืองจากบทเรียนบนเว็บเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ 
ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองมีท้ังข้อความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวีดิทัศน์ การเรียนด้วยบทเรียน
บนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานเปิดโอกาสให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลความรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีมีการ
เช่ือมโยงกันท่ัวโลกได้โดยสะดวกรวดเร็วมีการใช้กระดานถาม- ตอบ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
อย่างเต็มท่ี สามารถเข้าถึงการเรียนได้ตลอดเวลาสามารถทบทวนและเรียนรู้ได้ตามความสามารถและศักยภาพของ
ผู้เรียนส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึนซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545 : 22) 
กล่าวว่า บทเรียนบนเว็บยังสามารถนําเสนอบทเรียนด้วย ข้อความ ตัวอักษร ภาพน่ิง ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว 
และเสียง ช่วยเร้าใจทําให้ผู้เรียนสนใจบทเรียนและมีความเข้าใจบทเรียน เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียน
มากยิ่งข้ึน เป็นวิธีหน่ึงท่ีทําให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึน สอดคล้องกับงานวิจัยของนหทัย นันทวิสุทธ์ิ (2552 : 70) 
ได้วิจัยเรื่องการพัฒนาผลการเรียนรู้เรื่อง ภูมิเศรษฐศาสตร์ โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน สําหรับนักเรียน ปวช.2 
ทวิภาคี วิทยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม ผลวิจัยพบว่า  ผลการเรียนรู้เรื่อง ภูมิเศรษฐศาสตร์ก่อนและหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานแตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และสอดคล้องกับงานวิจัยของ  
Lowenthal. (2006 : 1 – 12 ) ทําการศึกษาผลการสอนแบบโครงงานในโรงเรียนบริหารธุรกิจ โดยเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนด้วยการสอนแบบโครงงานกับการเรียนด้วยการบรรยายและ
การแก้ปัญหาท่ีใช้สอนอยู่  ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนจากเดิมร้อยละ 55 และ
บทบาทของครูน้อยลง เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างเต็มท่ี 
 4. ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐาน วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

( X  = 4.54, S.D. = 0.54)  เน่ืองจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบทเรียนบนเว็บท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน ซ่ึงประกอบด้วย
ข้อความ ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ทําให้ผู้เรียนเข้าใจเน้ือหาได้ง่าย มีกิจกรรมหลากหลาย ทําให้ผู้เรียนได้รับ
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ความรู้เพ่ิมมากข้ึน ไม่เบ่ือหน่าย และเร้าความสนใจสามารถเรียนรู้ได้ตามศักยภาพ สอดคล้องกับทฤษฎีแรงจูงใจ
ของ Maslow (1970 : 15-22) กล่าวว่า หากความต้องการของมนุษย์ได้รับการตอบสนองอย่างเพียงพอแล้วจะเกิด
ความพึงพอใจในระดับหน่ึงซ่ึงสิ่งเหล่าน้ีจะส่งผลถึงประสิทธิภาพในการจัดกิจกรรมต่างๆ ด้วยสอดคล้องกับงานวิจัย
ของขนิษฐา คนกล้า (2554 :81) กล่าวว่า บทเรียนทําให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และหลังจากท่ีเรียนแล้ว
ผู้เรียนยังได้ฝึกทบทวนและมีความ ท้าทายในการเรียน ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทบทวนบนอินเทอร์เน็ต โดยใช้เทคนิคโครงงานเป็นฐาน อยู่ในระดับความพึงพอใจ
มากและสอดคล้องกับงานวิจัยของวีระชาติ ภาษีชา (2550:114) กล่าวว่า จากการศึกษาผลการจัดการเรียนการ
สอนบนเว็บด้วยวิธีเรียนรู้แบบโครงงานและการให้ผลกลับ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา พบว่านักเรียนส่วนมากมี
ความพึงพอใจในการเรียนรู้แบบโครงงานผ่านเว็บ เป็นดังน้ีคือ ลักษณะท่ัวไปของบทเรียนน้ันหน้าจอและเมนูต่างๆ 
ของบทเรียนน้ันมีความสวยงาม มีวิธีการนําเข้าสู่บทและการนําเสนอบทเรียน การถ่ายทอดความรู้ด้วยการอธิบาย
และยกตัวอย่างชัดเจนและสรุปเน้ือหาในทุกหน่วยการเรียนทําให้เข้าใจเน้ือหาได้ดี 
 

ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะสําหรับการนําไปใช้ 
 1.1 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและผู้เรียน ควรจะพัฒนาให้เป็นลักษณะการใช้ Web Cam 
ไมโครโฟน และลําโพง เพ่ือผู้เรียนจะได้มีปฏิสัมพันธ์ได้ดียิ่งข้ึน 
 1.2 การเรียนโดยใช้บทเรียนบนเว็บเพ่ือให้ได้ผลดีและเกิดประโยชน์มากท่ีสุดควรส่งเสริมให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถฝึกทักษะต่างๆ ได้อย่างเต็มท่ี 
 1.3 ควรนําเครือข่ายสังคมออนไลน์มาใช้ประกอบการเรียนการสอนเป็นสื่อการเรียนการสอน 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 2.1 ควรเพ่ิมเทคนิคเพ่ือนช่วยเพ่ือนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือสร้างแรงจูงใจและ
ทัศนคติในการเรียนและส่งเสริมกระบวนการกลุ่มของผู้เรียนเพ่ือช่วยเหลือกัน 
 2.2 ควรนําการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานไปใช้จัดการเรียนรู้เพ่ือศึกษาและพัฒนา
คุณลักษณะอ่ืนๆ นอกเหนือจากความสามารถในการแก้ปัญหา  เช่น การคิด การสื่อสาร เป็นต้น 
 2.3  ควรมีการวิจัยและการพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบโครงงานเป็นฐานในเน้ือหาอ่ืนของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้อ่ืนๆ ด้วย เพ่ือทดสอบว่าการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบน้ีเหมาะจะนําไปใช้กับกลุ่มสาระวิชาอ่ืนอีกหรือไม่ 
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