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บทคัดยอ
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อออกแบบ พัฒนา และประเมินออนโทโลยีสําหรับสืบคน

ลวดลายตะกราเชือกฟางแบบเมทริกซ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวจิยั คอื สมาชิกกลุมอาชีพบาน
คลองบางสิงห จังหวัดปทุมธานี จํานวน 10 คน วิธีการสุมกลุมตัวอยางใชการสุมแบบเจาะจง 
ขั้นตอนการวิจัยประกอบดวย การระบุขอบเขตองคความรู การศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวของ 
การกําหนดคลาส การระบคุณุสมบตัขิองคลาส การสรางตวัอยางขอมลู และการนาํไปตดิต้ังใชงาน 
ผลการวิจัย พบวา ออนโทโลยีสืบคนลวดลายตะกราเชือกฟาง ประกอบดวยคลาส จํานวน 
5 คลาส ไดแก คลาสตะกรา คลาสประโยชน คลาสลวดลาย คลาสรายละเอียดลวดลาย 
และคลาสสี ผลการประเมินความเหมาะสมของออนโทโลยีโดยผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน 
เทากับ 0.83 และเมื่อนําออนโทโลยีไปทดลองสรางเว็บไซตที่สืบคนลวดลายตะกราเชือกฟาง
แบบเมทริกซ เว็บไซตสามารถแสดงผลขอมูลไดอยางถูกตอง ครอบคลุม อยางไรก็ตาม
ควรมีการเพ่ิมเนื้อหาในเว็บแอปพลิเคชัน เชน คลิปวิดีโอ ภาพนิ่ง หรือภาพเคลื่อนไหวสาธิต
การสานลวดลายตะกรา เพ่ือชวยใหผูใชเขาใจวิธกีารสานลวดลายมากกวาการดรูปูภาพลวดลาย
และอานคําอธิบาย ซึง่จะทาํใหเวบ็แอปพลเิคชันเปนแหลงเรียนรูลวดลายตะกราสาน ศลิปวัฒนธรรม
ที่เปนภูมิปญญาของชุมชนทองถิ่นอยางแทจริง
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Abstract 
The research purposes were to design, develop and evaluate the ontology 

for searching the patterns of plastic rope basket. The sample of this research 

included 10 people of Ban-klong-bang-sing group career which was collected 

by using purposive sampling. The research methodology included domain 

determination, vocabulary definition, class and hierarchy definition, property 

definition, instance creation and implementation. The research found that 

the ontology included five classes were basket, benefits, patterns, details and 

color. The reliability of ontology is 0.83 which provided by three experts. 

The semantic web for testing 10 instances represented. The semantic web 

was developed by using the ontology. The patterns’ details represented on 

semantic web extensively. Moreover, the website contents should provide 

understanding in learning the content of making the plastic rope basket by 

adding some contents, for example, video clip, image and animation. However, 

the semantic website is a source of learning the patterns of plastic rope basket 

and also the culture and traditional of the local.
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บทนำ 
เทคโนโลยีสารสนเทศเขามามีบทบาทตอชีวิตประจําวันหลายดาน ทั้งดานเศรษฐกิจ 

สังคม การเมือง การปกครอง การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีสงผลกระทบโดยตรงตอ
การดําเนินชีวิตในทุกระดับ ตั้งแตระดับชุมชน จนถึงระดับชาติ โดยเฉพาะชุมชนซ่ึงประกอบ
ไปดวยประเพณีและวฒันธรรมตางๆ อนัเปนเอกลักษณของกลุมคนท่ีอาศยัอยูรวมกนั การปรับตวั

เพื่อใหทันตอความเปล่ียนแปลงดังกลาวจึงเปนสิ่งท่ีมีความสําคัญ ซึ่งจะทําใหชุมชนดํารง

อยูไดอยางยั่งยืน เทคโนโลยีเว็บเปนเทคโนโลยีที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในรูปแบบ

อเิลก็ทรอนกิสและสามารถนาํเสนอผานระบบอนิเทอรเนต็ไดหลายรูปแบบ เชน เอกสาร รปูภาพ 

และภาพเคลื่อนไหว (พิเนศ บุตรเต และ วิชัย พัวรุงโรจน, 2559) เว็บไซตจัดเปนแหลง
การเรียนรูที่มีขนาดใหญ ประกอบดวยขอมูลสารสนเทศมากมายมหาศาล การนําขอมูล

สารสนเทศมาใชงานจะตองพจิารณาความถกูตองของขอมลูเปนหลัก การประยกุตใชเทคโนโลยี

เพื่อคัดกรองและตรวจสอบความถูกตองขอมูลจึงเปนสิ่งที่มีความสําคัญ
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การสรางออนโทโลยีเปนการสรางฐานความรูหรือขอบเขตของเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง 

ออนโทโลยีที่ดีจะตองอํานวยความสะดวกในการใชงานรวมกัน การนําขอมูลกลับมาใชได 

การถายทอดคุณสมบัติ และการแยกองคความรูจากฐานขอมูล โครงสรางของออนโทโลยี

ประกอบดวย การกําหนดนิยามความหมายหรือการอธิบายเรื่องราวโดยใชแนวคิดหรือคลาส 

คุณสมบัติ ความสัมพันธ ตรรกะการแปลงความสัมพันธ และตัวอยางขอมูลหรือคําศัพท 

(ขนิษฐา กลุประจวบ และ นศิาชล จาํนงศร,ี 2559) ออนโทโลยถีกูนาํไปประยกุตใชในการนาํเสนอ

ขอมลู เชน วฒันธรรม ประเพณ ีศลิปวฒันธรรม สิง่ประดษิฐ และพพิธิภณัฑ เปนตน เทคโนโลยีเวบ็

เชิงความหมายเปนเทคโนโลยีที่ไดรับความนิยมในปจจุบัน การพัฒนาเว็บเชิงความหมาย

ที่มีประสิทธิภาพ ขึ้นอยูกับการออกแบบฐานขอมูลความรู ออนโทโลยีเปนเทคโนโลยีดานการ

พัฒนาภาษาเชิงความหมายสมัยใหม ซึ่งเปนภาษาที่เคร่ืองคอมพิวเตอรสามารถนําไป

ประมวลผลได (จุฑาวรรณ สิทธิโชคสถาพร, 2555) การสรางเว็บเชิงความหมายโดยใช

ออนโทโลยีจะทําใหรูปแบบการสืบคนขอมูลมีการจัดลําดับหมวดหมูที่ชัดเจน สอดคลอง

ตรงตามความตองการของผูใชงาน และเพ่ิมประสิทธิภาพดานความเร็วในการสืบคนขอมูล

มากกวาการสบืคนจากฐานขอมลู ซึง่มกีารแบงขอมลูออกเปนหมวดหมูตามหลกัการและทฤษฎี

ที่เกี่ยวของกับขอมูล

จากการศึกษาพื้นที่บานคลองบางสิงห ตําบลสวนพริกไทย อําเภอเมืองปทุมธานี 

จงัหวดัปทุมธานี พบวา แตเดมิประชากรสวนใหญประกอบอาชีพเกษตรกรรม สงผลใหมรีายได

ไมแนนอน ดงันัน้จงึเกดิการรวมกลุมเพือ่สรางอาชพี หารายไดเสริม เชน กลุมผลติภณัฑจกัสาน 

กลุมผลิตขาวหอมมะลิ และกลุมพัฒนาผลิตภัณฑในครัวเรือน นอกจากนี้ชุมชนไดมีการพัฒนา

และปรับปรงุพืน้ทีเ่พือ่เขารวมโครงการชุมชนนวัตวถิ ีผลติภณัฑทีโ่ดดเดนของชุมชน คอื ตะกรา

เชือกฟาง ซึ่งมีลวดลายที่เปนเอกลักษณ สีสันสวยงาม และแสดงถึงเอกลักษณของชุมชน 

ซึ่งผูที่มีความรูและผลิตสวนใหญเปนผูสูงอายุ การเรียนรูใชวิธีการบอกตอและสอนใหปฏิบัติ 
ไมมกีารจดบันทึกเปนลายลกัษณอกัษร ทาํใหเมือ่เวลาผานไปองคความรูดงักลาวอาจจะสูญหาย 
เพราะขาดชองทางการจัดเก็บขอมูลท่ีดี ประกอบกับมีการพัฒนาลวดลายที่เปนเอกลักษณ

ของตะกราสาร เชน ลายพัด เปนตน ดังนั้นการเผยแพรและจัดการความรูเกี่ยวกับการจักสาน

ตะกราดวยลวดลายของชุมชนจึงเปนสิ่งที่มีความสําคัญ
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จากการศึกษาดังกลาวขางตน ผูวิจัยไดออกแบบออนโทโลยี โดยใชขอมูลลวดลาย

ตะกราเชือกฟางของกลุมอาชีพบานคลองบางสิงห มาศึกษาและพัฒนาองคความรูในรูปแบบ

ที่มีความสัมพันธกัน เพื่อจัดเก็บลวดลายตะกราเชือกฟางในรูปแบบเมทริกซ ซึ่งประกอบดวย

แถวและคอลัมน โดยจัดหมวดหมูของกลุมคําศัพท และการสรางความสัมพันธเชิงความหมาย 

และนาํออนโทโลยไีปใชงานโดยการสรางตนแบบเวบ็เชงิความหมายสาํหรบัทดลองสืบคนขอมลู

ลวดลายตะกราสาน แนวคดิการจดัเกบ็ขอมลูในรูปแบบเมทริกซ ทีใ่ชตวัเลขแทนสีของเชือกฟาง

จะชวยลดขนาดพ้ืนทีใ่นการจัดเก็บขอมลูและเพ่ิมประสิทธิภาพในการคนหาขอมลูใหมคีวามรวดเร็ว

และดึงดูดความสนใจของผูใชงานตอไป 

วัตถุประสงคการวิจัย 
1. เพือ่ออกแบบและพัฒนาออนโทโลยสีาํหรบัสบืคนลวดลายตะกราเชอืกฟางแบบเมทริกซ

2. เพื่อประเมินออนโทโลยีสําหรับสืบคนลวดลายตะกราเชือกฟางแบบเมทริกซ

วิธีดำเนินการวิจัย
การวิจัยนี้ไดประยุกตใชกระบวนการสรางออนโทโลยี ของ Noy and McGuinness 

(จุฑาวรรณ สิทธิโชคสถาพร, 2555) โดยระบุขั้นตอนการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันในข้ันตอน

การนําไปใชงาน ดังรูปท่ี 1

รูปที่ 1 วิธีดําเนินงานวิจัย
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รายละเอียดการดําเนินงานแตละขั้นตอน ดังน้ี

1. ระบุขอบเขตและวัตถุประสงคในการพัฒนา (Domain Determination)

 1.1 ขอบเขตออนโทโลยี คือ องคความรู เกี่ยวกับลวดลายตะกราเชือกฟาง

ทีจ่ดัเก็บแบบเมทรกิซ ซึง่เมทรกิซ (Metrix) คอื กลุมของจาํนวนทีเ่ขยีนเรยีงกนัเปนรปูส่ีเหลีย่ม

มมุฉาก โดยกลุมตวัเลขจะเรยีงเปนแถวแนวตัง้ (Column) และแถวแนวนอน (Row) และบรรจุ

ในเคร่ืองหมาย [ ] ถา A เปนเมทริกซ m แถว และ n หลัก เขียนแทนมิติ (Dimension Matrix) 

หรืออันดับ (Order) ของ A ดวย m × n เมื่อ i = 1, 2,… และ j = 1,2,…,n และใชสัญลักษณ

ดังน้ี (สมโพธิ์ วิวิธเกยูรวงศ, 2543)วงศ, 2543)

รูปที่ 2 รูปแบบเมทริกซ

 1.2 การศึกษาขอมูลลวดลายตะกราสาน รวบรวมขอมูลลวดลายตะกราสาน

โดยวิธีการสัมภาษณสมาชิกกลุมอาชีพบานคลองบางสิงห ผูเชี่ยวชาญ จํานวน 10 คน 

ไดมาจากการเลือกโดยวิธีการสุมแบบเจาะจง เมื่อนําขอมูลมาจัดหมวดหมู โดยเปรียบเทียบ

และวิเคราะหจากขอมูลท่ีศึกษาจากตํารา และเอกสารท่ีเกี่ยวของกับลวดลายตะกราสาน 

สามารถจัดหมวดหมูขอมูล ไดแก ชื่อลวดลายตะกราสาน รายละเอียดลวดลาย คําอธิบาย 

ประวัติความเปนมา วิธีการทําตะกรา การสานลวดลายตะกราสาน ประโยชน ราคา และวิธี
การจําหนาย (สุรินทร อุนแสน และคนอื่นๆ, 2562) 

 1.3 การระบุรายละเอียดตะกราสานดังขอ 1.2 จะแสดงผลก็ตอเมื่อผูใชระบุ
ชื่อลวดลาย 

2. กําหนดคําศัพทสําคัญ (Vocabulary Definition)

 คาํศพัททีเ่กีย่วของกบัการสบืคนลวดลายตะกราสานไดมาจากหมวดหมูของขอมลู

จากการสัมภาษณ ประกอบดวย ลวดลายตะกราสาน (Pattern) ประกอบดวย ชื่อลวดลาย

ตะกราสาน (Name) รายละเอียดลวดลาย (Definition) สี (Color) คําอธิบาย (Description) 
ประวัติความเปนมา (History) รายละเอียดตะกรา (Basket) และการนําไปใชประโยชน 

(Benefits)
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3. กําหนดคลาสและลําดับของคลาส (Class and Hierarchy Definition)

 นําขอมูลท่ีไดจากการศึกษามาสรางเปนคลาส ซึ่งเปนเง่ือนไขในการสืบคนขอมูล 

ประกอบดวย ประวัติลวดลาย (History) รูปแบบลวดลาย (Pattern) สีของลวดลาย (Color) 

รายละเอียดตะกรา (Basket) และการนําไปใชประโยชน (Benefits)

4. ระบุคุณสมบัติของคลาสและคาของคุณสมบัติ (Class Property Definition) 

 การระบุคุณสมบัติของคลาส (Attribute) จะพิจารณาจากความสัมพันธระหวาง

คลาส (Object Properties) และคุณสมบัติของชนิดขอมูล (Datatype Properties) 

(Geroimenko & Chaomei, 2006) ซึ่งเปนการระบุคุณสมบัติของคลาสในเชิงความหมาย 

นอกจากน้ันยงัพจิารณาสวนประกอบท่ีตองมใีนตัวอยางขอมลู (Instance) โดยคณุสมบตัขิอง

คลาสตางๆ มีดังนี้

ตารางท่ี 1 แอทริบิวตของคลาส

คลาส แอทริบิวต คําอธิบาย

Details History
Inventor

ประวัติความเปนมาของลวดลาย
ผูประดิษฐคิดคน

Pattern Column
Row
Name

ลวดลายสานแนวตั้ง
ลวดลายสานแนวนอน
ชื่อลวดลายตะกราเชือกฟาง

Basket Owner
Name
Price
Size
Shape

เจาของ/ผูจําหนาย/ผูรับผิดชอบ
ชื่อตะกราเชือกฟาง
ราคา
ขนาดตะกราเชือกฟาง
รูปทรงตะกรา

Benefits Detail การนําไปใชงาน/การใชประโยชน

Color Name สีเชือกฟาง

5. การทดสอบขอมูล (Class Instance Definition)

 สรางออนโทโลยีโดยการกําหนดคลาสและคุณสมบัติของขอมูล โดยใชโปรแกรม 
draw.io และกําหนดสัญลักษณแทนคลาส แอทริบิวต และความสัมพันธระหวางคลาส 

นําออนโทโลยีไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ซึ่งประกอบไปดวย ผูเชี่ยวชาญดานออนโทโลยี 

ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีเว็บ และผูเชี่ยวชาญดานงานจักสาน เก็บรวบรวมขอมูลโดยใช
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แบบสอบถาม นําผลจากการประเมินมาคํานวณดัชนีความสอดคลอง IOC (Index of Item-

Objective Congruence) พิจารณาและแกไขปรับปรุงรายการท่ีผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็น

ตรงกันวา ไมแนใจ (คะแนนเฉล่ียเทากับ 0) และไมเหมาะสม (คะแนนเฉล่ียเทากับ -1) 

เมื่อไดผลจากการประเมินนําไปทดลองการสืบคน โดยการสรางเว็บเชิงความหมาย ซึ่งพัฒนา

โดยใชภาษา PHP และฐานขอมูล MySQL (จีราวุฒิ วารินทร, 2556) เพื่อทดสอบการคนหา 

การแสดงผลลพัธ โดยพิจารณาความถูกตองของการแสดงผลและรูปแบบของขอมูล

6. การนําไปใชงาน (Deployment) 

 ปรับปรุงแกไขออนโทโลยีตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ และปรับปรุงแกไข

ชดุคาํสัง่ (Source Code) ของเว็บเชิงความหมายใหตรงตามโครงสรางของออนโทโลยี ปรบัปรุง

รูปแบบการสืบคนและการแสดงผลใหตรงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ และนําเว็บ

เชิงความหมายไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางจํานวน 20 คน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง 

ผลการวิจัย 
ผลการวจิยัการพฒันาออนโทโลยสีาํหรบัสบืคนลวดลายตะกราเชอืกฟางแบบเมทรกิซ ดงันี้

1. ออนโทโลยีสําหรับสืบคนลวดลายตะกราเชือกฟาง แสดงดังรูปที่ 3

รูปที่ 3 ออนโทโลยีสําหรับสืบคนลวดลายตะกราเชือกฟาง
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 ออนโทโลยสีบืคนลวดลายตะกราสาน ประกอบดวยคลาสและคณุสมบตัทิีม่คีวาม

สมัพนัธซึง่กันและกนั ไดแก คลาสลวดลาย (Pattern) เปนคลาสยอยของคลาสตะกรา (Basket) 

คือ ตะกรา 1 ใบ จะมีลวดลาย โดยคลาสลวดลายมีหลายสี (Color) ลวดลายแตละแบบ

มีรายละเอียด (Details) และตะกราแตละใบถูกนําไปใชงาน (Benefits) หลากหลายรูปแบบ 

2. ผลการประเมินความเหมาะสมของออนโทโลยีสืบคนลวดลายตะกราสานโดย

ผูเชี่ยวชาญ แสดงดังตารางที่ 2

ตารางท่ี 2 ผลการประเมินออนโทโลยีสําหรับสืบคนลวดลายตะกราเชือกฟางแบบเมทริกซ

รายการประเมิน IOC แปลผล
1. การจัดกลุมของคลาสภายในออนโทโลยี

2. คลาสของออนโทโลยี

3. ชื่อของคลาสภายในออนโทโลยี

4. คุณสมบัติหรือคุณลักษณะของคลาส

5. ชื่อคุณสมบัติ

6. ความสัมพันธระหวางคลาส

7. ชื่อความสัมพันธ

8. ความถูกตอง เหมาะสมของเนื้อหาของออนโทโลยี

1.00

0.33

1.00

1.00

1.00

1.00

1.00

0.33

เหมาะสม

เหมาะสม

เหมาะสม

เหมาะสม

เหมาะสม

เหมาะสม

เหมาะสม

เหมาะสม

รวม 0.83 เหมาะสม

 ผลการประเมินออนโทโลยีพบวา ออนโทโลยีมีความเหมาะสมเทากับ 0.83 

โดยการจัดกลุมของคลาส ชื่อของคลาส คุณสมบัติหรือคุณลักษณะของคลาส ชื่อคุณสมบัติ 
ความสัมพันธระหวางคลาส ชือ่ความสัมพันธ มคีวามเหมาะสมเทากับ 1.00 คลาสและเน้ือหา
ของออนโทโลยีมีความเหมาะสมเทากับ 0.33 ตามลําดับ ทั้งนี้ผู เชี่ยวชาญมีขอเสนอแนะ

เพิ่มเติมใหพิจารณาความครอบคลุมของคลาสและเนื้อหาสาระของออนโทโลยี ซึ่งไดปรับปรุง

แกไขออนโทโลยีตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ
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3. ผลการวเิคราะหและออกแบบเวบ็เชงิความหมายสาํหรับการทดสอบปอนตัวอยางขอมลู 

แสดงดังรูปที่ 4 และ 5

รูปท่ี 4 ตัวอยางการจัดเก็บขอมูลลวดลายตะกราเชือกฟางในตารางฐานขอมูล

 ขอมูลลวดลายตะกราสานจะถูกจัดเก็บในรูปแบบตัวเลขแทนการเก็บเปนรูปภาพ 

ตวัเลขแตละตัวแทนคาสี ซึ่งการกําหนดตัวเลขและสีจะอางอิงจากสีของเชือกฟางในตะกรา 

ตัวอยางการกําหนดตัวเลขแทนสีสําหรับลายพัด ดังนี้

 เลข 1 หมายถึง สีแดง

 เลข 2 หมายถึง สีชมพู

 เลข 3 หมายถึง สีเหลือง

รูปที่ 5 ตัวอยางการสืบคนขอมูลลายพัดในหนาจอสืบคนลวดลายตะกรา
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 ตวัอยางการสบืคนขอมลูลายพดัในหนาจอสบืคน ผูใชสามารถเลอืกลวดลาย ระบบ

จะคนหาขอมลูลายพดัในฐานขอมลูและแสดงทางหนาจอประกอบดวย ลวดลาย คาํอธบิายหรอื

รายละเอียด ประวัติความเปนมา วิธีจักสาน และการนําลวดลายไปประยุกตใชงาน 

4. ผลการประเมนิเวบ็เชงิความหมายทีพ่ฒันาจากออนโทโลยลีวดลายตะกราเชอืกฟาง

แบบเมทริกซ

รูปที่ 6 ผลการประเมินเว็บเชิงความหมายที่พัฒนาจากออนโทโลยีลวดลาย

ตะกราเชือกฟางแบบเมทริกซ

 ผลการประเมินเวบ็เชงิความหมายโดยผูใชทีเ่ปนกลุมตวัอยาง จาํนวน 20 คน พบวา 

ผูใชสวนใหญมีความคิดเห็นตรงกันวา การทํางานของเว็บเชิงความหมาย อยูในระดับ ดีมาก 
คาเฉล่ียเทากับ 4.72 รองลงมา คือ ฟงกชันการทํางานและการออกแบบเว็บเชิงความหมาย 
อยูในระดับ ดี คาเฉลี่ยเทากับ 4.33 เทากัน และเว็บเชิงความหมายมีความปลอดภัยระดับ ดี 

คาเฉลี่ยเทากับ 4.00 ตามลําดับ
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อภิปรายผลการวิจัย
1. ผลจากการประเมินความเหมาะสมของออนโทโลยีสําหรับสืบคนลวดลายตะกรา

เชอืกฟางแบบเมทรกิซโดยผูเชีย่วชาญ เทากบั 0.83 ทัง้นีเ้นือ่งมาจากการกาํหนดชือ่ คาํอธบิาย

คุณสมบัติ ความสัมพันธของคลาสและแอทริบิวตมีความชัดเจน บงบอกถึงคุณลักษณะของ

กลุมขอมูล ออนโทโลยีมีความครอบคลุมเนื้อหาที่เกี่ยวของกับลวดลายตะกราสาน ไดแก 

การนําไปใชประโยชน สี คําอธิบายลวดลาย และผังลวดลาย ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ 

วรรษพร อารยะพันธ และ พัฑรา พนมนิมิต (2562) ที่ไดศึกษาการพัฒนาออนโทโลยีความรู

ดานผาลานนา พบวา ออนโทโลยมีกีารจดักลุมคลาส คณุสมบตัแิละความสมัพนัธระหวางคลาส

มีความเหมาะสม ชัดเจน ครอบคลุมเน้ือหาท่ีตองการศึกษาและผลการทดลองสืบคนขอมูล

มีความถูกตอง

2. ผลจากการพัฒนาออนโทโลยีสาํหรับสบืคนลวดลายตะกราเชือกฟางแบบเมทริกซ 

พบวา ออนโทโลยีมีคลาสจํานวน 5 คลาส และแอทริบิวตจํานวน 11 แอทริบิวต และทดสอบ

โดยใชตวัอยางขอมลูจาํนวน 10 ตวัอยาง โดยทดสอบสืบคนขอมลูผานเว็บเชงิความหมาย ทัง้นี้

เนื่องมาจากผลลัพธของการสืบคนขอมูลลวดลายตะกราเชือกฟางแบบเมทริกซ โดยการปอน

ตัวอยางขอมูล ซึ่งไดผลลัพธที่ปรากฏตรงตามหัวขอที่สืบคนและขอมูลอื่นๆ ครอบคลุมคลาส

และแอทรบิวิตของคลาส ทัง้น้ีเนือ่งมาจาก ขอมลูทีป่รากฏบนเว็บเชงิความหมายถูกจดัหมวดหมู

โดยใชคลาสของออนโทโลยีอยางเหมาะสม ซึ่งคําอธิบายแตละหมวดหมู เชน รายละเอียด

ลวดลาย จะแสดงขอมูลประวัติความเปนมาและผูคิดคนหรือริเริ่มการสรางลวดลาย เปนตน 

ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของอภิฤดี จันทะเดช และ มาลี กาบมาลา (2561) ที่ไดศึกษา

การพัฒนาออนโทโลยีนิทานพ้ืนบานอีสานเพ่ือการสืบคนและเขาถึง พบวา โครงสรางเน้ือหา

ของออนโทโลยสีามารถจดักลุมความรูไดจาํนวน 8 กลุม โดยการจดักลุมจะวเิคราะหจากขอมลู
ทีไ่ดจากการสัมภาษณ คลาสตางๆ มคีวามเหมาะสม และคลาสมีคณุลักษณะท่ีสามารถอธิบาย
ลักษณะของคลาสไดอยางเหมาะสม ครอบคลุม ตรงตามเน้ือหาที่ตองการสื่อสาร

3. ผลการประเมินเว็บเชิงความหมายสําหรับสืบคนลวดลายตะกราเชือกฟางแบบ

เมทริกซ โดยผูใชงานที่เปนกลุมตัวอยางพบวา ผูใชมีความคิดเห็นตรงกันวา การทํางาน

ของระบบอยูในระดับ ดีมาก เนื่องมาจาก เว็บเชิงความหมายสามารถแสดงผลจากการสืบคน

ไดรวดเร็วและถูกตอง เนือ่งจากฐานขอมลูมกีารจัดเก็บลวดลายตะกราสานเปนตัวเลข จงึทําให

ประมวลผลไดรวดเร็ว ผลลัพธจากการสืบคนลวดลายตะกราสานมีความถูกตอง รายละเอียด
ของตะกราที่แสดงบนเว็บเพจตรงกับลวดลายที่เลือก โดยการออกแบบหมวดหมูของขอมูล 

ตัวเลือกในการคนหา และตารางฐานขอมูลไดมาจากออนโทโลยีที่สรางขึ้น ซึ่งสอดคลองกับ

งานวิจัยของเดชดนัย จุยชุม และ ดิชิตชัย เมตตาริกานนท (2560) ไดศึกษาการพัฒนาระบบ
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ฐานขอมูลเก่ียวกับภูมิปญญา ศิลปวัฒนธรรมทองถิ่นในสามจังหวัดชายแดนภาคใต พบวา 

ขอบเขตของเน้ือหาท่ีนําเสนอเปนไปตามขอกําหนดของเน้ือหา เชน ประวัติความเปนมา 

ขั้นตอนการผลิต และแหลงอางอิง เปนตน

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ
ออนโทโลยสีาํหรบัการคนหาลวดลายตะกราเชอืกฟางแบบเมทริกซประกอบดวยคลาส 

จํานวน 5 คลาส และแอทริบิวตหรือคุณสมบัติของคลาสจํานวน 11 คุณสมบัติ คลาสของ

ออนโทโลยีประกอบดวย คลาสลวดลายตะกราเชอืกฟาง คลาสรายละเอียด คลาสตะกราเชอืกฟาง 

คลาสประโยชนหรือการนําไปใชงาน และคลาสสีเชือกฟาง ขอมูลที่ใชในการวิเคราะหและ

ออกแบบออนโทโลยีรวบรวมขอมูลจากขอมูลเชิงคุณภาพซ่ึงไดจากการสัมภาษณบุคคล

ที่มีประสบการณตรง และตํารา เอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ เพื่อใหออนโทโลยีที่สรางข้ึน

มีความครอบคลุม มีความหมาย และนําออนโทโลยีไปทดสอบการปอนขอมูลโดยใชเว็บ

เชงิความหมาย ซึง่อยูในรูปแบบเวบ็แอปพลเิคชนัท่ีสามารถคนหาลวดลายตะกราสาน โดยขอมลู

ที่จะแสดงเมื่อสืบคน ไดแก ลวดลายคําอธิบายหรือรายละเอียด ประวัติความเปนมา วิธีสาน 

และผลิตภัณฑที่ปรากฏลวดลาย ซึ่งการจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลในรูปแบบเมทริกซที่เปน

การใชตัวเลขแทนสีเชือกฟางแทนการเก็บแบบรูปภาพ จะชวยลดพ้ืนที่ในการจัดเก็บขอมูล

และเพิ่มประสิทธิภาพในการคนหาขอมูลใหมีความรวดเร็วมากยิ่งขึ้น นอกจากนั้นยังเพิ่ม

ความนาสนใจในการแสดงผลขอมูล

ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังตอไป ควรนําคลาสของออนโทโลยีมาสรางเปนเง่ือนไข

หรือตัวเลือกในการคนหาเพิ่มมากขึ้น โดยการจัดหมวดหมูหรือตัวเลือกในการคนหา เพื่อเพิ่ม

ความสะดวกในการใชงานใหแกผูใช เชน ผูประดิษฐ หรือแหลงที่ตั้ง และควรมีการเพิ่ม

คุณลักษณะของคลาสใหสามารถรองรับการจัดเก็บขอมูลผลิตภัณฑอื่นๆ ที่มีการใชลวดลาย 
และควรมีการสรางระบบสมคัรสมาชกิสาํหรบัใหชมุชนอืน่ๆ หรอืผูทีต่องการพืน้ทีจ่ดัเกบ็ขอมลู
ลวดลายตะกราสาน ซึง่จะเปนการขยายขอบเขตของแหลงเรยีนรูและจดัเกบ็ขอมลูบนเวบ็ไซต

ตอไป
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