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การเปรียบเทยีบผลการเรียนเร่ือง การสรางเว็บไซต 

ดวยภาษา  HTML ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 ระหวางการเรียนดวยโปรแกรม

บทเรียนการคนพบ กับการจัดการเรียนรูแบบสบืเสาะ 

A Comparison of HTML Website Creation Learning Achievement of 

Matthayom 4 Students between the Use of Discovery Learning 

Programme and Inquiry-Based Learning 

 

ปยวรรณ  มาตยเทพ (Piyawan  Martthep) 1  
 

1 นักศกึษาสาขาเทคโนโลยแีละสือ่สารการศกึษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 

บทคัดยอ 

 การวจัิยครั้งนี้มีความมุงหมายเพื่อ 1) พัฒนาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบเรื่อง การสรางเว็บไซตดวย

ภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 2) หาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรม

บทเรียนที่พัฒนาขึ้น 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และความคิดสรางสรรคของนักเรียนระหวางการสอนโดยใช

โปรแกรมบทเรียนการคนพบกับการสอนแบบสบืเสาะ 4) เปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคระหวางกอนเรยีนและ

หลังเรียนโดยใชโปรแกรมบทเรียนการคนพบ 5)ศึกษาความพึงพอใจตอการเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรียนการ

คนพบ กลุมตัวอยางจํานวน  80 คน ใชการสุมแบบกลุม ระยะเวลาในการวิจัยภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2556  

จํานวน 16 ชั่วโมง เครื่องมือที่ใชในการวจัิยไดแก 1) โปรแกรมบทเรียนการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา 

HTMLชัน้มัธยมศกึษาปที ่4 จํานวน 8 หนวยการเรียน 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนภาคความรูแบบ

เลอืกตอบ 4 ตัวเลอืก จํานวน 40 ขอ มีคาความยาก 0.33 - 0.74  คาอํานาจจําแนก 0.36 - 0.83 คาความเชื่อม่ัน

ทัง้ฉบับเทากับ 0.88 3) แบบวัดความคิดสรางสรรค 3 กจิกรรม 4) แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรยีนที่มี

ตอโปรแกรมบทเรียน สถิติที่ใชในการวเิคราะหขอมูล คือ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน รอยละ และสถติิใน

การทดสอบสมมุตฐิานใช Hotelling T2 และ t-test (Dependent  Samples) 

 ผลการวจัิยพบวา 

 1. โปรแกรมบทเรียนการคนพบเรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มี

ประสทิธภิาพเทากับ 82.25/81.13 

 2. โปรแกรมบทเรียนการคนพบเรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 มี

ดัชนปีระสทิธผิลเทากับ 0.6753 

 3. นักเรยีนที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบมีผลสัมฤทธิ์และความคิดสรางสรรคสูงกวา

นักเรยีนที่เรยีนแบบสบืเสาะอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 
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 4. นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบเรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTMLมี

คะแนนความคิดสรางสรรคหลังเรยีนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 5.  นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนเรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา 

HTML ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 โดยรวมในระดบัมากคาเฉลี่ย 4.46 
 

คําสําคัญ : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน, ความคิดสรางสรรค, โปรแกรมบทเรยีนการคนพบ,  

                การจัดการเรยีนรูแบบสบืเสาะ 
 

Abstract 

This research was conducted with the following goals: 1) to develop discovery learning 

programme on HTML website creation for Matthayom 4 students which had the efficiency rate at 80/80; 

2) to find the effectiveness index of the developed lesson; 3) to compare students' academic achievement 

and creativity between the instruction using discovery learning programme and inquiry-based learning; 

4) to compare the creativity between before and after learning by using discovery learning programme 

and 5) to study learning satisfaction using discovery learning programme. The sample group consisted of 

80 people, selected by cluster random sampling. Research duration in Semester 1 of Academic Year 

2556 was totally 16 hours. Research instruments employed were 1) discovery learning programme on 

the HTML website creation for Matthayom 4 students, totally 8 units; 2) academic achievement test in 

multiple choice, 4 choices for each item, totally 40 items with difficulty value ranging between 0.33 - 

0.74, discrimination power ranging between 0.36 - 0.83 and reliability value at 0.88; 3) creativity test, 

totally 3 activities; 4) questionnaire on student's satisfaction on the learning programme. The statistics 

used in data analysis were percentage, mean, standard deviation. Hotelling T2 and t-test (Dependent 

Samples) were used in statistical hypothesis testing. 

The research revealed the following findings. 

1. The discovery learning programme on HTML website creation for Matthayom 4 students had 

the efficiency rate at 82.25/81.13. 

2. The discovery learning programme on HTML website creation for Matthayom 4 students had 

the effectiveness index at 0.6753. 

3. Students who participated in the discovery learning programme had higher academic 

achievement and creativity than those attending inquiry-based learning at a statistical significance at the 

.05 level.    

4. Students who participated in the discovery learning programme on HTML website creation 

had higher creative score after learning than before learning at a statistical significance at the .05 level.  
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5. Students' overall learning satisfaction on the discovery learning programme on HTML website 

creation for Matthayom 4 students was at the high level, with the mean at 4.46.  
 

Keywords :  Academic achievement, Creativity, Discovery Learning Programme, Inquiry-Based Learning 
 

บทนํา 

 การศกึษาถือเปนหัวใจของการพัฒนาประเทศและเปนปจจัยสําคัญในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย

ใหมีคุณภาพและประสิทธภิาพ และเปนรากฐานอันสําคัญในการพัฒนาคนในทุกระดับของสังคม การศกึษามี

บทบาทที่สําคัญอยางย่ิงในการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม การเมืองและวัฒนธรรม ทั้งนี้เนื่องจากการจัด

การศึกษามุงพัฒนาคนใหเปนพลเมืองที่มีศักยภาพทั้งความรู ความคิด การทํางานรวมกัน ซึ่งเปนสิ่งสําคัญ

ตอการพัฒนาประเทศใหเจริญกาวหนา แนวทางการจัดการศึกษาของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2542 มีสาระสําคัญอยูหลายหมวดหลายมาตรา เชน หมวด 4 แนวการจัดการศกึษา มาตรา 22 ผูสอน

จะตองยึดหลักวาผูเรยีนสามารถเรยีนรูและพัฒนาตนเองไดและถอืวาผูเรยีนสําคัญที่สุด การจัดกระบวนการ

เรียนรูตามมาตรา 24 ผูสอนจะตองจัดสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจ ความถนัดและความ

แตกตางของผูเรียน ใหผูเรียนเรียนรูจากประสบการณจรงิ ฝกการปฏิบัติใหคิดเปน ทําเปน รักการอานและ

เกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง นอกจากนี้สาระที่สําคัญอีกหมวดหนึ่งคือ หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 

สนับสนุนใหมีการใชเทคโนโลยีเพื่อการศกึษาใหคุมคาและเหมาะสมกับการเรยีนรูของคนไทย  

 การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในยุคปฏิรูปการศึกษาโดยยึดพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  

พ.ศ.2542 เปนแนวทางจะตองใหมีความสอดคลองกับเทคโนโลยีในยุคปจจุบันโดยเฉพาะอยางย่ิงเทคโนโลยี 

คอมพิวเตอรที่มีการพัฒนาไปอยางรวดเร็วและตอเนื่อง ดังนั้นการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตองใชสื่อ

หลายอยางมารวมกันเรียกวาสื่อผสม ซึ่งปจจุบันบทเรียนจะใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการผลิตสื่อประสม

โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปตางๆ เชน Authorware 7, Flash cs3, Captivate 4, Sothink glanda 2005 โปรแกรม

สําเร็จรูปเหลานี้จะชวยในการผลิตแฟมบทเรยีนหรอืการนําเสนอในลักษณะสื่อหลายมิต ิแตละบทเรยีนจะมี

เนื้อหาในลักษณะตัวอักษรภาพกราฟฟก ภาพเคลื่อนไหวและเสียงรวมอยูในแฟมเดียวกัน บทเรียนเหลานี้

เรียกวา “บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน” หรือซีเอไอ ผูใชเพียงแตเปดแฟมเพื่อเรียนหรือเสนองานตาม      

โปรแกรมสําเร็จรูปที่ไดจัดทําไวก็จะไดลักษณะเนื้อหาตางๆอยางครบถวน (กิดานันท มะลทิอง. 2540 : 13) 

ปจจุบันวิวัฒนาการทางดานเทคโนโลยีหลายรูปแบบโดยเฉพาะคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทและขยาย

ขอบเขตสูทุกวงการทุกสาขาอาชีพไมวาจะเปนวงการธุรกิจ วงการศึกษาหรือหนวยงานราชการตาง ๆ

โปรแกรมบทเรยีนเปนสื่อการสอนใหมทางการศกึษาที่มีคุณลักษณะที่ดหีลายประการ เชน ใหขอมูลยอนกลับ

อยางฉับไว เปนผูสอนที่ชาญฉลาด เปดโอกาสใหผูเรียนเปนอิสระจากรูปแบบการเรยีนการสอนแบบดั้งเดิม

และเปนตัวกระตุนใหผูเรยีนเกิดความสนใจในการเรียนมากขึ้น สถานศึกษาในประเทศตางๆไดใหความสนใจ

นําคอมพิวเตอรมาชวยในการเรียนการสอนในรูปแบบโปรแกรมบทเรียนประกอบกับไดมีการพัฒนา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรใหมีขีดความสามารถเพิ่มขึ้นเรื่อยๆในลักษณะของเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
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 4. นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบเรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTMLมี

คะแนนความคิดสรางสรรคหลังเรยีนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 5.  นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนเรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา 

HTML ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 โดยรวมในระดบัมากคาเฉลี่ย 4.46 
 

คําสําคัญ : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน, ความคิดสรางสรรค, โปรแกรมบทเรยีนการคนพบ,  

                การจัดการเรยีนรูแบบสบืเสาะ 
 

Abstract 

This research was conducted with the following goals: 1) to develop discovery learning 

programme on HTML website creation for Matthayom 4 students which had the efficiency rate at 80/80; 

2) to find the effectiveness index of the developed lesson; 3) to compare students' academic achievement 

and creativity between the instruction using discovery learning programme and inquiry-based learning; 

4) to compare the creativity between before and after learning by using discovery learning programme 

and 5) to study learning satisfaction using discovery learning programme. The sample group consisted of 

80 people, selected by cluster random sampling. Research duration in Semester 1 of Academic Year 

2556 was totally 16 hours. Research instruments employed were 1) discovery learning programme on 

the HTML website creation for Matthayom 4 students, totally 8 units; 2) academic achievement test in 

multiple choice, 4 choices for each item, totally 40 items with difficulty value ranging between 0.33 - 

0.74, discrimination power ranging between 0.36 - 0.83 and reliability value at 0.88; 3) creativity test, 

totally 3 activities; 4) questionnaire on student's satisfaction on the learning programme. The statistics 

used in data analysis were percentage, mean, standard deviation. Hotelling T2 and t-test (Dependent 

Samples) were used in statistical hypothesis testing. 

The research revealed the following findings. 

1. The discovery learning programme on HTML website creation for Matthayom 4 students had 

the efficiency rate at 82.25/81.13. 

2. The discovery learning programme on HTML website creation for Matthayom 4 students had 

the effectiveness index at 0.6753. 

3. Students who participated in the discovery learning programme had higher academic 

achievement and creativity than those attending inquiry-based learning at a statistical significance at the 

.05 level.    

4. Students who participated in the discovery learning programme on HTML website creation 

had higher creative score after learning than before learning at a statistical significance at the .05 level.  
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5. Students' overall learning satisfaction on the discovery learning programme on HTML website 

creation for Matthayom 4 students was at the high level, with the mean at 4.46.  
 

Keywords :  Academic achievement, Creativity, Discovery Learning Programme, Inquiry-Based Learning 
 

บทนํา 

 การศกึษาถือเปนหัวใจของการพัฒนาประเทศและเปนปจจัยสําคัญในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย

ใหมีคุณภาพและประสิทธภิาพ และเปนรากฐานอันสําคัญในการพัฒนาคนในทุกระดับของสังคม การศกึษามี

บทบาทที่สําคัญอยางย่ิงในการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม การเมืองและวัฒนธรรม ทั้งนี้เนื่องจากการจัด

การศึกษามุงพัฒนาคนใหเปนพลเมืองที่มีศักยภาพทั้งความรู ความคิด การทํางานรวมกัน ซึ่งเปนสิ่งสําคัญ

ตอการพัฒนาประเทศใหเจริญกาวหนา แนวทางการจัดการศึกษาของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2542 มีสาระสําคัญอยูหลายหมวดหลายมาตรา เชน หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 ผูสอน

จะตองยึดหลักวาผูเรยีนสามารถเรยีนรูและพัฒนาตนเองไดและถอืวาผูเรยีนสําคัญที่สุด การจัดกระบวนการ

เรียนรูตามมาตรา 24 ผูสอนจะตองจัดสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจ ความถนัดและความ

แตกตางของผูเรียน ใหผูเรียนเรียนรูจากประสบการณจรงิ ฝกการปฏิบัติใหคิดเปน ทําเปน รักการอานและ

เกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง นอกจากนี้สาระที่สําคัญอีกหมวดหนึ่งคือ หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 

สนับสนุนใหมีการใชเทคโนโลยีเพื่อการศกึษาใหคุมคาและเหมาะสมกับการเรยีนรูของคนไทย  

 การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในยุคปฏิรูปการศึกษาโดยยึดพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  

พ.ศ.2542 เปนแนวทางจะตองใหมีความสอดคลองกับเทคโนโลยีในยุคปจจุบันโดยเฉพาะอยางย่ิงเทคโนโลยี 

คอมพิวเตอรที่มีการพัฒนาไปอยางรวดเร็วและตอเนื่อง ดังนั้นการนําเสนอเนื้อหาของบทเรียนตองใชสื่อ

หลายอยางมารวมกันเรียกวาสื่อผสม ซึ่งปจจุบันบทเรียนจะใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการผลิตสื่อประสม

โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปตางๆ เชน Authorware 7, Flash cs3, Captivate 4, Sothink glanda 2005 โปรแกรม

สําเร็จรูปเหลานี้จะชวยในการผลิตแฟมบทเรยีนหรอืการนําเสนอในลักษณะสื่อหลายมิต ิแตละบทเรยีนจะมี

เนื้อหาในลักษณะตัวอักษรภาพกราฟฟก ภาพเคลื่อนไหวและเสียงรวมอยูในแฟมเดียวกัน บทเรียนเหลานี้

เรียกวา “บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน” หรือซีเอไอ ผูใชเพียงแตเปดแฟมเพื่อเรียนหรือเสนองานตาม      

โปรแกรมสําเร็จรูปที่ไดจัดทําไวก็จะไดลักษณะเนื้อหาตางๆอยางครบถวน (กิดานันท มะลทิอง. 2540 : 13) 

ปจจุบันวิวัฒนาการทางดานเทคโนโลยีหลายรูปแบบโดยเฉพาะคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทและขยาย

ขอบเขตสูทุกวงการทุกสาขาอาชีพไมวาจะเปนวงการธุรกิจ วงการศึกษาหรือหนวยงานราชการตาง ๆ

โปรแกรมบทเรยีนเปนสื่อการสอนใหมทางการศกึษาที่มีคุณลักษณะที่ดหีลายประการ เชน ใหขอมูลยอนกลับ

อยางฉับไว เปนผูสอนที่ชาญฉลาด เปดโอกาสใหผูเรียนเปนอิสระจากรูปแบบการเรยีนการสอนแบบดั้งเดิม

และเปนตัวกระตุนใหผูเรยีนเกิดความสนใจในการเรียนมากขึ้น สถานศึกษาในประเทศตางๆไดใหความสนใจ

นําคอมพิวเตอรมาชวยในการเรียนการสอนในรูปแบบโปรแกรมบทเรียนประกอบกับไดมีการพัฒนา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรใหมีขีดความสามารถเพิ่มขึ้นเรื่อยๆในลักษณะของเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
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สื่อสาร จึงทําใหโปรแกรมบทเรยีนกลายเปนสื่อที่จะชวยใหการจัดการเรยีนการสอนมีประสทิธภิาพมากย่ิงขึ้น 

(ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2553 : 7) ดังนั้น จึงมีการใชโปรแกรมบทเรียนกันอยางกวางขวางและแพรหลายใน

ปจจุบันเพื่อใหผูเรยีนสามารถเรยีนรูจากโปรแกรมบทเรยีนเพื่อการสอนในรูปแบบตางๆ   

 โปรแกรมบทเรียน หรือ คอรสแวร (Courseware) หมายถึง ระบบการเรียนการสอนที่มีการนํา

เนื้อหาวิชาและวิธสีอนมาบันทึกเปนโปรแกรมคอมพวิเตอรสําหรับใหผูเรยีนใชเพื่อการเรียนรูโดยใหผูเรียนมี

ปฏิสัมพันธหรือโตตอบกับบทเรียนในเครื่องคอมพิวเตอร ไมตองอาศัยครูหรือผูสอนเขารวมกิจกรรมโดยตรง  

(ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2553 : 2) โปรแกรมชวยสรางโปรแกรมบทเรียน (CAI : Authoring System) หมายถึง  

โปรแกรมประเภทหนึ่งที่ใชในการสรางโปรแกรมบทเรียน การทํางานของโปรแกรมชวยสรางโปรแกรมบทเรียน

นัน้ ผูสรางจะตองจัดเตรียมและออกแบบเนื้อหาลงในโปรแกรมไวกอน โปรแกรมนี้จะอานเนื้อหาของบทเรียนที่

ผูสรางบทเรยีนจัดเตรยีมขึ้นและแสดงเนื้อหานัน้ ๆ ทีละหนาจอภาพ เนื้อหาของบทเรยีนที่ไดรับการออกแบบนั้น

มิไดจํากัดเฉพาะในรูปของแบบตัวอักษรและภาพนิ่งเหมือนกับสื่อสิง่พมิพ หากยังประกอบไปดวยสื่อประสมตาง 

ๆ ไมวาจะเปนขอความ ภาพนิ่ง กราฟฟก ตาราง กราฟ ขอมูลเสียง ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิทัศนหรอืภาพสาม

มิติโดยที่ผูสรางสามารถจะเปลี่ยนแปลงขอมูลสื่อประสมเหลานี้ใหทันสมัย (Update) ไดงาย รูปแบบตางๆ ของ

เนื้อหาดังกลาวขางตนนอกจากกระตุนความสนใจของผูใชแลว ยังมีลักษณะพิเศษกลาวคือ เนื้อหาที่ไดจะมี

ลักษณะไมตายตัว (Dynamic) หากขอมูลมีการเปลี่ยนแปลงก็จะเปลี่ยนแปลงไปโดยทันที นอกจากนี้ โปรแกรม

ชวยสรางโปรแกรมบทเรียนยังสามารถชวยผูสรางในการจัดเรียงเนื้อหาในลําดับตาง ๆรวมทั้งชวยในการสราง

แบบฝกหัดและแบบทดสอบเพื่อตรวจสอบความเขาใจและการประเมินการเรียนของผูเรียนไดอีกดวย โปรแกรม

ชวยสรางโปรแกรมบทเรียนนั้นมีอยูดวยกันหลายโปรแกรม สําหรับเครื่องพีซี โปรแกรมซึ่งดูเหมือนจะไดรับ

ความนยิมแพรหลายที่สุดในขณะนี้ไดแก โปรแกรม Multimedia Toolbook และโปรแกรม Authorware  

จากการประเมินของสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศกึษา (องคการมหาชน)  

ป 2556 พบวาโรงเรยีนกุดจับประชาสรรคมีผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของผูเรยีนในกลุมสาระ

การงานอาชีพและเทคโนโลยีในระดับคุณภาพต่ํากวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนด และจากการประเมินสภาพ

การจัดการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ พบวาการเรียนการสอนวิชานี้นักเรียนตองปฏิบัติ

กจิกรรมและใชเครื่องคอมพวิเตอรเปนสื่อในการเรยีนการสอน โดยสวนมากนักเรยีนมีความสนใจและตัง้ใจที่

จะเรยีนแตมีเนื้อหาสาระบางตอนที่เปนการใหความรูไมไดฝกปฏิบัตโิดยใชเครื่องคอมพวิเตอร นักเรยีนจะเบื่อ

หนายไมสนใจเรยีนสงผลใหผลการเรยีนรูที่คาดหวังในรายวิชาดังกลาวนี้ลดลง ดวยเหตุผลดังกลาว ผูวจัิยจึง

มีความสนใจที่จะพัฒนาโปรแกรมบทเรียนการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 4 เปนสื่อประกอบการเรียนการสอนเพื่อกระตุนความสนใจของนักเรียน โดยมีความคาดหวังวาเม่ือ

นักเรียนไดใชโปรแกรมบทเรียนการคนพบดังกลาวแลว จะทําใหความคิดสรางสรรคในรายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศเพิ่มขึ้นและสงผลใหผลสัมฤทธิ์ในการเรยีนของนักเรยีนดขีึ้นตามมาดวย 
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วัตถุประสงคการวจัิย 

1. เพื่อพัฒนาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบเรื่องการสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ชัน้มัธยมศกึษาปที่

4 ที่มีประสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 

2. เพื่อหาดัชนปีระสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียนการคนพบเรื่องการสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML 

ชัน้มัธยมศกึษาปที ่4 ที่ไดพัฒนาขึ้น 

3. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการ      

คนพบ  

 4. เพื่อเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์และความคิดสรางสรรคของนักเรียน เรื่องการสรางเว็บไซตดวยภาษา 

HTML ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ระหวางการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบกับการจัดการเรียนรูแบบ

สบืเสาะ 

  5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบ เรื่องการสรางเว็บไซต

ดวยภาษา HTML ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4  
 

 สมมุตฐิานของการวจัิย 

1. นักเรียนกลุมที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบกับกลุมที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบ

สบืเสาะ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 

 2. นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบมีความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียน

แตกตางกัน 
 

วธิดีําเนนิการวจัิย 

 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยคือ นักเรียนโรงเรียนกุดจับประชาสรรค ชั้นมัธยมศึกษาปที่  4 ที่

ลงทะเบียนเรียนรายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2556 สํานักงานเขตพื้นที่

การศกึษามัธยมศกึษา เขต 20 จํานวน 120  คน 

 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองครั้งนี้ ไดแกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  4 ภาคเรียนที่ 1 ป

การศกึษา 2556 โรงเรยีนกุดจับประชาสรรค สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 20 ไดมาโดย

การสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) จํานวน 2 หองเรียน  รวม 80 คน  กลุมทดลอง เรียนดวย

โปรแกรมบทเรียนการคนพบ จํานวน 40 คน และกลุมควบคุมเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะ 

จํานวน 40 คน  
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สื่อสาร จึงทําใหโปรแกรมบทเรยีนกลายเปนสื่อที่จะชวยใหการจัดการเรยีนการสอนมีประสทิธภิาพมากย่ิงขึ้น 

(ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2553 : 7) ดังนั้น จึงมีการใชโปรแกรมบทเรียนกันอยางกวางขวางและแพรหลายใน

ปจจุบันเพื่อใหผูเรยีนสามารถเรยีนรูจากโปรแกรมบทเรยีนเพื่อการสอนในรูปแบบตางๆ   

 โปรแกรมบทเรียน หรือ คอรสแวร (Courseware) หมายถึง ระบบการเรียนการสอนที่มีการนํา

เนื้อหาวิชาและวิธสีอนมาบันทึกเปนโปรแกรมคอมพวิเตอรสําหรับใหผูเรยีนใชเพื่อการเรียนรูโดยใหผูเรียนมี

ปฏิสัมพันธหรือโตตอบกับบทเรียนในเครื่องคอมพิวเตอร ไมตองอาศัยครูหรือผูสอนเขารวมกิจกรรมโดยตรง  

(ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2553 : 2) โปรแกรมชวยสรางโปรแกรมบทเรียน (CAI : Authoring System) หมายถึง  

โปรแกรมประเภทหนึ่งที่ใชในการสรางโปรแกรมบทเรียน การทํางานของโปรแกรมชวยสรางโปรแกรมบทเรียน

นัน้ ผูสรางจะตองจัดเตรียมและออกแบบเนื้อหาลงในโปรแกรมไวกอน โปรแกรมนี้จะอานเนื้อหาของบทเรียนที่

ผูสรางบทเรยีนจัดเตรยีมขึ้นและแสดงเนื้อหานัน้ ๆ ทีละหนาจอภาพ เนื้อหาของบทเรยีนที่ไดรับการออกแบบนั้น

มิไดจํากัดเฉพาะในรูปของแบบตัวอักษรและภาพนิ่งเหมือนกับสื่อสิง่พมิพ หากยังประกอบไปดวยสื่อประสมตาง 

ๆ ไมวาจะเปนขอความ ภาพนิ่ง กราฟฟก ตาราง กราฟ ขอมูลเสียง ภาพเคลื่อนไหว ภาพวีดิทัศนหรอืภาพสาม

มิติโดยที่ผูสรางสามารถจะเปลี่ยนแปลงขอมูลสื่อประสมเหลานี้ใหทันสมัย (Update) ไดงาย รูปแบบตางๆ ของ

เนื้อหาดังกลาวขางตนนอกจากกระตุนความสนใจของผูใชแลว ยังมีลักษณะพิเศษกลาวคือ เนื้อหาที่ไดจะมี

ลักษณะไมตายตัว (Dynamic) หากขอมูลมีการเปลี่ยนแปลงก็จะเปลี่ยนแปลงไปโดยทันที นอกจากนี้ โปรแกรม

ชวยสรางโปรแกรมบทเรียนยังสามารถชวยผูสรางในการจัดเรียงเนื้อหาในลําดับตาง ๆรวมทั้งชวยในการสราง

แบบฝกหัดและแบบทดสอบเพื่อตรวจสอบความเขาใจและการประเมินการเรียนของผูเรียนไดอีกดวย โปรแกรม

ชวยสรางโปรแกรมบทเรียนนั้นมีอยูดวยกันหลายโปรแกรม สําหรับเครื่องพีซี โปรแกรมซึ่งดูเหมือนจะไดรับ

ความนยิมแพรหลายที่สุดในขณะนี้ไดแก โปรแกรม Multimedia Toolbook และโปรแกรม Authorware  

จากการประเมินของสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศกึษา (องคการมหาชน)  

ป 2556 พบวาโรงเรยีนกุดจับประชาสรรคมีผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของผูเรยีนในกลุมสาระ

การงานอาชีพและเทคโนโลยีในระดับคุณภาพต่ํากวาเกณฑมาตรฐานที่กําหนด และจากการประเมินสภาพ

การจัดการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ พบวาการเรียนการสอนวิชานี้นักเรียนตองปฏิบัติ

กจิกรรมและใชเครื่องคอมพวิเตอรเปนสื่อในการเรยีนการสอน โดยสวนมากนักเรยีนมีความสนใจและตัง้ใจที่

จะเรยีนแตมีเนื้อหาสาระบางตอนที่เปนการใหความรูไมไดฝกปฏิบัตโิดยใชเครื่องคอมพวิเตอร นักเรยีนจะเบื่อ

หนายไมสนใจเรยีนสงผลใหผลการเรยีนรูที่คาดหวังในรายวิชาดังกลาวนี้ลดลง ดวยเหตุผลดังกลาว ผูวจัิยจึง

มีความสนใจที่จะพัฒนาโปรแกรมบทเรียนการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 4 เปนสื่อประกอบการเรียนการสอนเพื่อกระตุนความสนใจของนักเรียน โดยมีความคาดหวังวาเม่ือ

นักเรียนไดใชโปรแกรมบทเรียนการคนพบดังกลาวแลว จะทําใหความคิดสรางสรรคในรายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศเพิ่มขึ้นและสงผลใหผลสัมฤทธิ์ในการเรยีนของนักเรยีนดขีึ้นตามมาดวย 
 

 

 

 

115 

วารสารมหาวทิยาลัยราชภัฏสกลนคร ; 7 (13) : มกราคม – มถิุนายน 2558 

Sakon  Nakhon  Rajabhat University  Journal ; 7 (13) : January - June 2015 

วัตถุประสงคการวจัิย 

1. เพื่อพัฒนาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบเรื่องการสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ชัน้มัธยมศกึษาปที่

4 ที่มีประสทิธภิาพตามเกณฑ 80/80 

2. เพื่อหาดัชนปีระสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียนการคนพบเรื่องการสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML 

ชัน้มัธยมศกึษาปที ่4 ที่ไดพัฒนาขึ้น 

3. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการ      

คนพบ  

 4. เพื่อเปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิ์และความคิดสรางสรรคของนักเรียน เรื่องการสรางเว็บไซตดวยภาษา 

HTML ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ระหวางการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบกับการจัดการเรียนรูแบบ

สบืเสาะ 

  5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบ เรื่องการสรางเว็บไซต

ดวยภาษา HTML ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4  
 

 สมมุตฐิานของการวจัิย 

1. นักเรียนกลุมที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบกับกลุมที่เรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบ

สบืเสาะ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 

 2. นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบมีความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียน

แตกตางกัน 
 

วธิดีําเนนิการวจัิย 

 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1. ประชากรที่ใชในการวิจัยคือ นักเรียนโรงเรียนกุดจับประชาสรรค ชั้นมัธยมศึกษาปที่  4 ที่

ลงทะเบียนเรียนรายวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2556 สํานักงานเขตพื้นที่

การศกึษามัธยมศกึษา เขต 20 จํานวน 120  คน 

 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองครั้งนี้ ไดแกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  4 ภาคเรียนที่ 1 ป

การศกึษา 2556 โรงเรยีนกุดจับประชาสรรค สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศกึษามัธยมศกึษา เขต 20 ไดมาโดย

การสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) จํานวน 2 หองเรียน  รวม 80 คน  กลุมทดลอง เรียนดวย

โปรแกรมบทเรียนการคนพบ จํานวน 40 คน และกลุมควบคุมเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะ 

จํานวน 40 คน  
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 เครื่องมือที่ใชในการวจัิยครัง้นี้ประกอบดวย 

1. โปรแกรมบทเรยีนคอมพวิเตอรการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ชัน้มัธยมศกึษา

ปที่ 4 จํานวน 8 หนวยการเรยีน 

 2. แผนการจัดการเรยีนรูทีใ่ชวธิกีารจัดการเรยีนรูแบบสบืเสาะ 

 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ชั้นมัธยมศกึษาป

ที่ 4 เปนแบบเลอืกตอบ 4 ตัวเลอืกจํานวน 40 ขอ 

 4. แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค ผูวจัิยไดนําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่สรางขึ้นตาม

แบบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance) มาปรับปรุงใชเปนเครื่องมือในการวจัิย มีแบบทดสอบ

ยอย 3 กจิกรรม 

 5. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมบทเรียนการคนพบ เรื่อง การสราง

เว็บไซตดวยภาษา HTML ชัน้มัธยมศกึษาปที ่4 จํานวน 20 ขอ 

 การสรางเครื่องมือเพื่อใชในการวจัิย  ผูวจัิยไดปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 

ทาน จากนั้นนําเครื่องมือที่ไดไปทดลองกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 40 คน ดังนี้  แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคาความยาก (p) ระหวาง 0.33 - 0.74  คาอํานาจจําแนก (r) เทากับ 0.36 - 0.83 

คาความเชื่อม่ันทั้งฉบับเทากับ 0.88 แบบวัดความคิดสรางสรรค 3 กจิกรรมใชทดลองกับนักเรียน จํานวน 

80 คน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีตอโปรแกรมบทเรยีน ใชทดลองกับนักเรยีน จํานวน 

40 คน 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 

การเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยในครั้งนี้ ดําเนินการในชวงเดือนมกราคม ถงึ เดือนกันยายนโดย

ติดตอประสานงานกับผูบริหารโรงเรียนและเจาหนาที่ที่เกี่ยวของกับโรงเรียนกุดจับประชาสรรค เพื่อขอ

อนุญาตและนัดหมายวันเวลาและสถานที่ในการจัดเก็บขอมูล เตรียมแบบทดสอบและแบบสอบถามให

เพียงพอกับจํานวนนักเรียนที่เขาสอบในแตละครั้ง ระยะเวลาในการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนจํานวน 1 ชั่วโมงและแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค ใชเวลา 1 ชั่วโมง สวนแบบสอบถามความพึง

พอใจ ผูวจัิยกําหนดระยะเวลาในการทําแบบสอบถามอยางอิสระ ภายหลังที่เก็บขอมูลแลว นําขอมูลมาตรวจ

ใหคะแนน วเิคราะหคาสถติแิละทดสอบสมมตฐิาน สรุปผลและเขยีนรายงานผลการวจัิย 
 

การวิเคราะหขอมูล 

 1. หาประสทิธภิาพของโปรแกรมบทเรยีนการคนพบตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร E-CAI 

 2. วเิคราะหหาคาดัชนปีระสทิธผิลของโปรแกรมบทเรยีนการคนพบ 
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 3. เปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์และความคิดสรางสรรคของนักเรยีน เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา 

HTML ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 ระหวางกลุมที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบกับกลุมที่จัดการเรียนรูแบบ

สบืเสาะ โดยใช Hotelling T2 

   4. เปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบ โดยใช

t-test (Dependent Samples)  

 5. วิเคราะหความพึงพอใจตอการเรียนรูของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชพีและเทคโนโลยี ที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบโดยใชคาเฉลี่ย ( X ) และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 
 

ผลการวจัิย 

 ผลการวจัิยตามวัตถุประสงคไดขอสรุปดังนี้ 

 1. โปรแกรมบทเรยีนการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ระดับชัน้มัธยมศกึษาปที่ 

4 ที่ผูวจัิยสรางขึ้นมีคาประสทิธภิาพ 82.25/81.13 เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 80/80 

 2. โปรแกรมบทเรยีนการคนพบที่ผูวจัิยสรางขึ้นมีคาดัชนีประสทิธผิลเทากับ 0.6753 หมายความ

วานักเรยีนมีความรูเพิ่มขึ้น 0.6753 คิดเปนรอยละ 67.53 

 3. นักเรยีนที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบมีความคิดสรางสรรคหลังเรยีนแตกตางจาก

กอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 4. นักเรยีนที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบมีผลสัมฤทธิ์และความคิดสรางสรรคแตกตาง

จากนักเรยีนที่เรยีนดวยการจัดการเรยีนรูแบบสบืเสาะอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 5. นักเรยีนที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบมีความพงึพอใจตอการเรยีนรูโดยรวมอยูใน

ระดับมาก 
 

อภปิรายผลการวจัิย 

 1. ผลจากการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของโปรแกรมบทเรียนการคนพบ เรื่อง การสราง

เว็บไซตดวยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีคาเทากับ 82.25/81.13 หมายความวา  

โปรแกรมบทเรยีนการคนพบทําใหนักเรยีนเกิดกระบวนการเรยีนรูระหวางเรยีนเฉลี่ยรอยละ 82.25 ถือเปน

ประสิทธิภาพของกระบวนการและทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนเฉลี่ยรอยละ81.13 ถือ

เปนประสิทธิภาพของผลลัพธ ซึ่งแสดงวาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบมีประสทิธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด

ไวคือ เกณฑ 80/80 ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของประสิทธิ์ คลังบุญครอง (2550 : 89) พบวาโปรแกรม

บทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 80.32/81.28 ผลการวิจัยของปยาภรณ เสนา (2550 : 93) พบวา 

โปรแกรมบทเรยีนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 86.86/82.14 ผลการวิจัยของคชา โกศลิา (2552 : 99) พบวา

โปรแกรมบทเรยีนที่พัฒนาขึ้นมีประสทิธภิาพ 86.33/87.33 และผลการวิจัยของทองชัย ภูตะลุน (2552 : 81) 
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 เครื่องมือที่ใชในการวจัิยครัง้นี้ประกอบดวย 

1. โปรแกรมบทเรยีนคอมพวิเตอรการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ชัน้มัธยมศกึษา

ปที่ 4 จํานวน 8 หนวยการเรยีน 

 2. แผนการจัดการเรยีนรูทีใ่ชวธิกีารจัดการเรยีนรูแบบสบืเสาะ 

 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ชั้นมัธยมศกึษาป

ที่ 4 เปนแบบเลอืกตอบ 4 ตัวเลอืกจํานวน 40 ขอ 

 4. แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค ผูวจัิยไดนําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่สรางขึ้นตาม

แบบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance) มาปรับปรุงใชเปนเครื่องมือในการวจัิย มีแบบทดสอบ

ยอย 3 กจิกรรม 

 5. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอโปรแกรมบทเรียนการคนพบ เรื่อง การสราง

เว็บไซตดวยภาษา HTML ชัน้มัธยมศกึษาปที ่4 จํานวน 20 ขอ 

 การสรางเครื่องมือเพื่อใชในการวจัิย  ผูวจัิยไดปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 

ทาน จากนั้นนําเครื่องมือที่ไดไปทดลองกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 40 คน ดังนี้  แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคาความยาก (p) ระหวาง 0.33 - 0.74  คาอํานาจจําแนก (r) เทากับ 0.36 - 0.83 

คาความเชื่อม่ันทั้งฉบับเทากับ 0.88 แบบวัดความคิดสรางสรรค 3 กจิกรรมใชทดลองกับนักเรียน จํานวน 

80 คน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีตอโปรแกรมบทเรยีน ใชทดลองกับนักเรยีน จํานวน 

40 คน 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 

การเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยในครั้งนี้ ดําเนินการในชวงเดือนมกราคม ถงึ เดือนกันยายนโดย

ติดตอประสานงานกับผูบริหารโรงเรียนและเจาหนาที่ที่เกี่ยวของกับโรงเรียนกุดจับประชาสรรค เพื่อขอ

อนุญาตและนัดหมายวันเวลาและสถานที่ในการจัดเก็บขอมูล เตรียมแบบทดสอบและแบบสอบถามให

เพียงพอกับจํานวนนักเรียนที่เขาสอบในแตละครั้ง ระยะเวลาในการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนจํานวน 1 ชั่วโมงและแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค ใชเวลา 1 ชั่วโมง สวนแบบสอบถามความพึง

พอใจ ผูวจัิยกําหนดระยะเวลาในการทําแบบสอบถามอยางอิสระ ภายหลังที่เก็บขอมูลแลว นําขอมูลมาตรวจ

ใหคะแนน วเิคราะหคาสถติแิละทดสอบสมมตฐิาน สรุปผลและเขยีนรายงานผลการวจัิย 
 

การวิเคราะหขอมูล 

 1. หาประสทิธภิาพของโปรแกรมบทเรยีนการคนพบตามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร E-CAI 

 2. วเิคราะหหาคาดัชนปีระสทิธผิลของโปรแกรมบทเรยีนการคนพบ 
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 3. เปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์และความคิดสรางสรรคของนักเรยีน เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา 

HTML ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 ระหวางกลุมที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบกับกลุมที่จัดการเรียนรูแบบ

สบืเสาะ โดยใช Hotelling T2 

   4. เปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรียนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบ โดยใช

t-test (Dependent Samples)  

 5. วิเคราะหความพึงพอใจตอการเรียนรูของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชพีและเทคโนโลยี ที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบโดยใชคาเฉลี่ย ( X ) และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 
 

ผลการวจัิย 

 ผลการวจัิยตามวัตถุประสงคไดขอสรุปดังนี้ 

 1. โปรแกรมบทเรยีนการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ระดับชัน้มัธยมศกึษาปที่ 

4 ที่ผูวจัิยสรางขึ้นมีคาประสทิธภิาพ 82.25/81.13 เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 80/80 

 2. โปรแกรมบทเรยีนการคนพบที่ผูวจัิยสรางขึ้นมีคาดัชนีประสทิธผิลเทากับ 0.6753 หมายความ

วานักเรยีนมีความรูเพิ่มขึ้น 0.6753 คิดเปนรอยละ 67.53 

 3. นักเรยีนที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบมีความคิดสรางสรรคหลังเรยีนแตกตางจาก

กอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 4. นักเรยีนที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบมีผลสัมฤทธิ์และความคิดสรางสรรคแตกตาง

จากนักเรยีนที่เรยีนดวยการจัดการเรยีนรูแบบสบืเสาะอยางมีนัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 5. นักเรยีนที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบมีความพงึพอใจตอการเรยีนรูโดยรวมอยูใน

ระดับมาก 
 

อภปิรายผลการวจัิย 

 1. ผลจากการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของโปรแกรมบทเรียนการคนพบ เรื่อง การสราง

เว็บไซตดวยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีคาเทากับ 82.25/81.13 หมายความวา  

โปรแกรมบทเรยีนการคนพบทําใหนักเรยีนเกิดกระบวนการเรยีนรูระหวางเรยีนเฉลี่ยรอยละ 82.25 ถือเปน

ประสิทธิภาพของกระบวนการและทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนเฉลี่ยรอยละ81.13 ถือ

เปนประสิทธิภาพของผลลัพธ ซึ่งแสดงวาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบมีประสทิธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด

ไวคือ เกณฑ 80/80 ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของประสิทธิ์ คลังบุญครอง (2550 : 89) พบวาโปรแกรม

บทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 80.32/81.28 ผลการวิจัยของปยาภรณ เสนา (2550 : 93) พบวา 

โปรแกรมบทเรยีนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 86.86/82.14 ผลการวิจัยของคชา โกศลิา (2552 : 99) พบวา

โปรแกรมบทเรยีนที่พัฒนาขึ้นมีประสทิธภิาพ 86.33/87.33 และผลการวิจัยของทองชัย ภูตะลุน (2552 : 81) 
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พบวาโปรแกรมบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ  85.80/83.91 จึงสรุปไดวาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบ

ที่พัฒนาขึ้นมีประสทิธภิาพ สามารถนําไปใชในการเรยีนการสอนได ที่เปนเชนนี้เนื่องจาก 

 1.1 โปรแกรมบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ เนื่องจากผูวิจัยไดทําการวิเคราะหเนื้อหา   

ผลการเรยีนรูที่คาดหวัง สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การพัฒนาโปรแกรมบทเรยีนที่ผูวจัิย

สรางขึ้นไดผานกระบวนการตรวจสอบความถูกตองจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ดานสื่อและโปรแกรมดาน

วัดผลประเมินผลการศึกษา อยางเปนขัน้ตอน ไดปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ จากนั้นไดทําการทดลองใช 

เพื่อหาขอบกพรองของโปรแกรมบทเรียนและปรับปรุงแกไขใหสมบูรณกอนนําไปใชจริงกับกลุมทดลองการ

สรางอยางเปนขัน้ตอนตามหลักวชิาการดังกลาว  ผูวิจัยไดอาศัยหลักการออกแบบและพัฒนาตามลําดับขั้น

ทางวชิาการ ซึ่งแบงออกเปน 5 ขั้นตอนดังนี้ ขัน้ที่ 1 วิเคราะห (Analyze) ขั้นที่ 2 ออกแบบ (Design) ขัน้ที่ 3 

พัฒนาบทเรียน (Development) ขั้นที่ 4 นําไปใชทดลองใช (Implement) ขั้นที่ 5 ประเมินและปรับปรุงแกไข 

(Evaluation and Revision) จึงเปนสิ่งที่เชื่อถอืไดวาโปรแกรมบทเรยีนที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพสามารถนําไปใชใน

การเรยีนได 

 1.2 โปรแกรมบทเรียนที่ผูวจัิยพัฒนาขึ้นเปนสื่อที่ทันสมัยและนาสนใจ สงเสรมิการเรยีนรูแบบ

เอกัตบุคคล นักเรยีนสามารถเรยีนรูไดดวยตนเอง โดยแบงเนื้อหาออกเปนหนวย แตละหนวยนักเรยีนจะเรยีน

ไปตามความสามารถของแตละบุคคล โดยไมตองเรงหรือรอผูอ่ืน มีความสนุกสนานตื่นเตน เนื่องจากตอง

เรียนเองจากเครื่องคอมพิวเตอรและมีความยืดหยุนมากพอที่ผูเรียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของ

ตนเอง รวมทัง้การเลอืกรปูแบบการเรียนที่เหมาะสมกับตนเองได ซึ่งการควบคุมการเรยีนของตนเองมีหลาย

ลักษณะไดแก ลักษณะของความสามารถในการเลือกเนื้อหาที่จะเรยีน ควบคุมบทเรยีนไดดวยตนเองสามารถ

ทดสอบตนเองไดตลอดเวลา ทําใหนักเรียนรูจักคิด ทําความเขาใจและสามารถแกปญหาไดดวยตนเอง  การ

คนพบและขยายความเขาใจในหลักการสําคัญ ๆ เพราะสามารถมองเห็นหลักการ ความเคลื่อนไหวของ

เหตุการณอยางเปนรูปธรรม เกิดความเขาใจ เกิดการเรียนรูไดดีกวาจดจํา จากเหตุผลดังกลาวจึงทําให

นักเรยีนที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงขึ้น 

 2. ผลการวเิคราะหดัชนีประสทิธผิล (The Effectiveness Index) ของโปรแกรมบทเรียนการคนพบ

ที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีคาเทากับ 0.6753 หมายความวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนดวยโปรแกรม

บทเรียนการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยสรางขึ้น คิดเปน

รอยละ 67.53 ซึ่งสอดคลองกับงานวจัิยของประสทิธิ์ คลังบุญครอง (2550 : 89) พบวามีคาดัชนปีระสทิธผิล

เทากับ 0.68 คิดเปนรอยละ 68 สอดคลองกับปยาภรณ เสนา (2550 : 93) พบวาคาดัชนีประสทิธิผลเทากับ 

0.69 หรือรอยละ 69 สอดคลองกับ คชา โกศิลา(2552 : 99) พบวาคาดัชนปีระสทิธิผล เทากับ 60.66 หรือ

รอยละ 60 สอดคลอง  ทองชัย ภูตะลุน (2552 : 81) พบวามีคาดัชนปีระสทิธผิลเทากับ 0.69 หรอืรอยละ 69 

ทัง้นี้เนื่องมาจากโปรแกรมบทเรยีนการคนพบที่ผูวจัิยสรางขึ้นไดออกแบบใหมีกราฟฟก ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง 

และภาพประกอบ ที่สอดคลองกับเนื้อหา มีความชัดเจนในดานการสื่อความหมายที่สงผลตอการเรียนรูของ

นักเรียน  มีการลําดับเนื้อหาไวอยางชัดเจน และเปนการนําภาพเคลื่อนไหวไปใชสื่อสารกับนักเรียน  จึงทําให

นักเรยีนไดเรยีนรูในแตละขัน้ตอนของทุก ๆ เนื้อหาสาระอยางละเอียด 
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 3. นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซต

ดวยภาษา HTML มีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

สอดคลองกับกรรณิกา ขันธบัณฑิต (2551: 105) พบวานักเรยีนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรยีนและนักเรียนที่

เรยีนแบบปกตมีิคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิด ทักษะการคิดสรางสรรค  

เพิ่มขึ้นจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคลองกับผลงานวิจัยของ พรสวรรค 

ปราบภัย (2551 : 94) พบวานักเรียนที่เรียนโดยใชโปรแกรมบทเรยีนที่พัฒนาขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และการคิดวิเคราะหแตกตางกับนักเรียนที่เรียนแบบจ๊ิกซอวอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้ง

เนื่องมาจากโปรแกรมบทเรียนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีการนําเสนอเนื้อหา ตัวอยางและแบบฝกหัด ในรูปแบบที่

เขาใจงาย มีตัวอยางประกอบเนื้อหาอยางชัดเจน ในโปรแกรมบทเรียนนี้ นักเรียนสามารถเลือกเรียนตาม

ความตองการ สามารถเรียนซ้ําไดโดยอิสระไมจํากัดจํานวนครั้ง ไมจํากัดดานเวลา โดยในแตละหนวยการ

เรยีนรูจะประกอบไปดวยผลการเรียนรูที่คาดหวังเนื้อหา ตัวอยาง แบบฝกทักษะ ทําใหนักเรยีนมีความเขาใจ 

มีความคิดรวบยอดดีขึ้น และสามารถแกปญหาตาง ๆ ได และนักเรียนใหความสนใจในการเรียนตั้งแตเริ่ม

เรียนจนกระทั่งทดสอบหลังเรียน แสดงวาการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบเม่ือใชเรียนในชวง

ระยะเวลาที่เหมาะสมสามารถพัฒนาผลการเรยีนรูดังกลาวได 

 4. นักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซต

ดวยภาษา HTML มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรยีนที่เรียนดวยการจัดการ

เรียนรูแบบสืบเสาะอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคลองกับงานวิจัยของพรสวรรค ปราบภัย  

(2551 : 94) ซึ่งพบวานักเรยีนที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและความคิดสรางสรรค

สูงกวานักเรียนที่เรียนแบบจ๊ิกซอวอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคลองกับ เบญจพร  สีสุกอง 

(2552 : 116-117) พบวานักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรยีนมีผลสัมฤทธิ์และความคิดสรางสรรคสูงกวา

นักเรียนที่เรยีนแบบโครงงานอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ.05 ทั้งนี้เนื่องมาจากโปรแกรมบทเรียนเปนสื่อ

การเรยีนที่แปลกใหม แตกตางไปจากการเรยีนการสอนในหองเรียนปกต ิผูเรยีนเกดิความสนใจและตื่นตัวใน

การเรยีนมากขึ้น อีกทัง้ผูเรยีนมีอิสระในการควบคุมการเรียนดวยตนเอง รวมทัง้การเลือกรูปแบบการเรยีนที่

เหมาะสมกับตนเองได สามารถเลือกเนื้อหาที่ตองการเรียนไดดวยตนเอง บทเรียนมีรูปแบบหลากหลาย มี

ภาพ สี เสียงที่นาสนใจ กระตุนใหเกิดการเรียนรูทั้งภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่งรวมถึงลักษณะตัวอักษรที่มี

รูปแบบเหมาะสม สวยงาม ชัดเจน ทําใหผูเรยีนมีความเขาใจในเนื้อหามากย่ิงขึ้นและสนุกสนานกับการเรียน 

ไมรูสึกเบื่อหนาย นักเรียนสามารถที่จะเรยีนรูในเนื้อหาที่ไมเขาใจและสามารถทบทวนการเรยีนไดดวยตนเอง

หลาย ๆ ครัง้จนเกดิความเขาใจ 

 5. ความพึงพอใจตอการเรยีนของนักเรยีนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบ เรื่อง การสราง

เว็บไซตดวยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปที่  4 โดยรวมอยูในระดับมาก (x�= 4.46) ซึ่งสอดคลองกับ

ผลการวจัิยของประสทิธิ์ คลังบุญครอง (2550 : 89) พบวานักเรยีนมีความพงึพอใจตอบทเรียนคอมพวิเตอร

ที่พัฒนาขึ้นอยูในระดับดีมาก สอดคลองกับปยาภรณ เสนา (2550 : 93) พบวาความพงึพอใจของนักเรียนที่

เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด สอดคลองกับคชา โกศิลา (2552 : 99) พบวา



วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร

ปีที่ 7 ฉบับที่ 13 : มกราคม - มิถุนายน 2558

119

118 

วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ; 7 (13) : มกราคม – มถิุนายน 2558 

Sakon  Nakhon  Rajabhat University  Journal ; 7 (13) : January - June 2015 

พบวาโปรแกรมบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ  85.80/83.91 จึงสรุปไดวาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบ

ที่พัฒนาขึ้นมีประสทิธภิาพ สามารถนําไปใชในการเรยีนการสอนได ที่เปนเชนนี้เนื่องจาก 

 1.1 โปรแกรมบทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ เนื่องจากผูวิจัยไดทําการวิเคราะหเนื้อหา   

ผลการเรยีนรูที่คาดหวัง สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การพัฒนาโปรแกรมบทเรยีนที่ผูวจัิย

สรางขึ้นไดผานกระบวนการตรวจสอบความถูกตองจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ดานสื่อและโปรแกรมดาน

วัดผลประเมินผลการศึกษา อยางเปนขัน้ตอน ไดปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ จากนั้นไดทําการทดลองใช 

เพื่อหาขอบกพรองของโปรแกรมบทเรียนและปรับปรุงแกไขใหสมบูรณกอนนําไปใชจริงกับกลุมทดลองการ

สรางอยางเปนขัน้ตอนตามหลักวชิาการดังกลาว  ผูวิจัยไดอาศัยหลักการออกแบบและพัฒนาตามลําดับขั้น

ทางวชิาการ ซึ่งแบงออกเปน 5 ขั้นตอนดังนี้ ขัน้ที่ 1 วิเคราะห (Analyze) ขั้นที่ 2 ออกแบบ (Design) ขัน้ที่ 3 

พัฒนาบทเรียน (Development) ขั้นที่ 4 นําไปใชทดลองใช (Implement) ขั้นที่ 5 ประเมินและปรับปรุงแกไข 

(Evaluation and Revision) จึงเปนสิ่งที่เชื่อถอืไดวาโปรแกรมบทเรยีนที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพสามารถนําไปใชใน

การเรยีนได 

 1.2 โปรแกรมบทเรียนที่ผูวจัิยพัฒนาขึ้นเปนสื่อที่ทันสมัยและนาสนใจ สงเสรมิการเรยีนรูแบบ

เอกัตบุคคล นักเรยีนสามารถเรยีนรูไดดวยตนเอง โดยแบงเนื้อหาออกเปนหนวย แตละหนวยนักเรยีนจะเรยีน

ไปตามความสามารถของแตละบุคคล โดยไมตองเรงหรือรอผูอ่ืน มีความสนุกสนานตื่นเตน เนื่องจากตอง

เรียนเองจากเครื่องคอมพิวเตอรและมีความยืดหยุนมากพอที่ผูเรียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของ

ตนเอง รวมทัง้การเลอืกรปูแบบการเรียนที่เหมาะสมกับตนเองได ซึ่งการควบคุมการเรยีนของตนเองมีหลาย

ลักษณะไดแก ลักษณะของความสามารถในการเลือกเนื้อหาที่จะเรยีน ควบคุมบทเรยีนไดดวยตนเองสามารถ

ทดสอบตนเองไดตลอดเวลา ทําใหนักเรียนรูจักคิด ทําความเขาใจและสามารถแกปญหาไดดวยตนเอง  การ

คนพบและขยายความเขาใจในหลักการสําคัญ ๆ เพราะสามารถมองเห็นหลักการ ความเคลื่อนไหวของ

เหตุการณอยางเปนรูปธรรม เกิดความเขาใจ เกิดการเรียนรูไดดีกวาจดจํา จากเหตุผลดังกลาวจึงทําให

นักเรยีนที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงขึ้น 

 2. ผลการวเิคราะหดัชนีประสทิธผิล (The Effectiveness Index) ของโปรแกรมบทเรียนการคนพบ

ที่ผูวิจัยสรางขึ้นมีคาเทากับ 0.6753 หมายความวา นักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนดวยโปรแกรม

บทเรียนการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซตดวยภาษา HTML ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยสรางขึ้น คิดเปน

รอยละ 67.53 ซึ่งสอดคลองกับงานวจัิยของประสทิธิ์ คลังบุญครอง (2550 : 89) พบวามีคาดัชนปีระสทิธผิล

เทากับ 0.68 คิดเปนรอยละ 68 สอดคลองกับปยาภรณ เสนา (2550 : 93) พบวาคาดัชนีประสทิธิผลเทากับ 

0.69 หรือรอยละ 69 สอดคลองกับ คชา โกศิลา(2552 : 99) พบวาคาดัชนปีระสทิธิผล เทากับ 60.66 หรือ

รอยละ 60 สอดคลอง  ทองชัย ภูตะลุน (2552 : 81) พบวามีคาดัชนปีระสทิธผิลเทากับ 0.69 หรอืรอยละ 69 

ทัง้นี้เนื่องมาจากโปรแกรมบทเรยีนการคนพบที่ผูวจัิยสรางขึ้นไดออกแบบใหมีกราฟฟก ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง 

และภาพประกอบ ที่สอดคลองกับเนื้อหา มีความชัดเจนในดานการสื่อความหมายที่สงผลตอการเรียนรูของ

นักเรียน  มีการลําดับเนื้อหาไวอยางชัดเจน และเปนการนําภาพเคลื่อนไหวไปใชสื่อสารกับนักเรียน  จึงทําให

นักเรยีนไดเรยีนรูในแตละขัน้ตอนของทุก ๆ เนื้อหาสาระอยางละเอียด 
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 3. นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซต

ดวยภาษา HTML มีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

สอดคลองกับกรรณิกา ขันธบัณฑิต (2551: 105) พบวานักเรยีนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรยีนและนักเรียนที่

เรยีนแบบปกตมีิคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิด ทักษะการคิดสรางสรรค  

เพิ่มขึ้นจากกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคลองกับผลงานวิจัยของ พรสวรรค 

ปราบภัย (2551 : 94) พบวานักเรียนที่เรียนโดยใชโปรแกรมบทเรยีนที่พัฒนาขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และการคิดวิเคราะหแตกตางกับนักเรียนที่เรียนแบบจ๊ิกซอวอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้ง

เนื่องมาจากโปรแกรมบทเรียนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีการนําเสนอเนื้อหา ตัวอยางและแบบฝกหัด ในรูปแบบที่

เขาใจงาย มีตัวอยางประกอบเนื้อหาอยางชัดเจน ในโปรแกรมบทเรียนนี้ นักเรียนสามารถเลือกเรียนตาม

ความตองการ สามารถเรียนซ้ําไดโดยอิสระไมจํากัดจํานวนครั้ง ไมจํากัดดานเวลา โดยในแตละหนวยการ

เรยีนรูจะประกอบไปดวยผลการเรียนรูที่คาดหวังเนื้อหา ตัวอยาง แบบฝกทักษะ ทําใหนักเรยีนมีความเขาใจ 

มีความคิดรวบยอดดีขึ้น และสามารถแกปญหาตาง ๆ ได และนักเรียนใหความสนใจในการเรียนตั้งแตเริ่ม

เรียนจนกระท่ังทดสอบหลังเรียน แสดงวาการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบเม่ือใชเรียนในชวง

ระยะเวลาที่เหมาะสมสามารถพัฒนาผลการเรยีนรูดังกลาวได 

 4. นักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 ที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบ เรื่อง การสรางเว็บไซต

ดวยภาษา HTML มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสรางสรรคสูงกวานักเรยีนที่เรียนดวยการจัดการ

เรียนรูแบบสืบเสาะอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคลองกับงานวิจัยของพรสวรรค ปราบภัย  

(2551 : 94) ซึ่งพบวานักเรยีนที่เรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนและความคิดสรางสรรค

สูงกวานักเรียนที่เรียนแบบจ๊ิกซอวอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคลองกับ เบญจพร  สีสุกอง 

(2552 : 116-117) พบวานักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรยีนมีผลสัมฤทธิ์และความคิดสรางสรรคสูงกวา

นักเรียนที่เรยีนแบบโครงงานอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ.05 ทั้งนี้เนื่องมาจากโปรแกรมบทเรียนเปนสื่อ

การเรยีนที่แปลกใหม แตกตางไปจากการเรยีนการสอนในหองเรียนปกต ิผูเรยีนเกดิความสนใจและตื่นตัวใน

การเรยีนมากขึ้น อีกทัง้ผูเรยีนมีอิสระในการควบคุมการเรียนดวยตนเอง รวมทัง้การเลือกรูปแบบการเรยีนที่

เหมาะสมกับตนเองได สามารถเลือกเนื้อหาที่ตองการเรียนไดดวยตนเอง บทเรียนมีรูปแบบหลากหลาย มี

ภาพ สี เสียงที่นาสนใจ กระตุนใหเกิดการเรียนรูทั้งภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่งรวมถึงลักษณะตัวอักษรที่มี

รูปแบบเหมาะสม สวยงาม ชัดเจน ทําใหผูเรยีนมีความเขาใจในเนื้อหามากย่ิงขึ้นและสนุกสนานกับการเรียน 

ไมรูสึกเบื่อหนาย นักเรียนสามารถที่จะเรยีนรูในเนื้อหาที่ไมเขาใจและสามารถทบทวนการเรยีนไดดวยตนเอง

หลาย ๆ ครัง้จนเกดิความเขาใจ 

 5. ความพึงพอใจตอการเรยีนของนักเรยีนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบ เรื่อง การสราง

เว็บไซตดวยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปที่  4 โดยรวมอยูในระดับมาก (x�= 4.46) ซึ่งสอดคลองกับ

ผลการวจัิยของประสทิธิ์ คลังบุญครอง (2550 : 89) พบวานักเรยีนมีความพงึพอใจตอบทเรียนคอมพวิเตอร

ที่พัฒนาขึ้นอยูในระดับดีมาก สอดคลองกับปยาภรณ เสนา (2550 : 93) พบวาความพงึพอใจของนักเรียนที่

เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด สอดคลองกับคชา โกศิลา (2552 : 99) พบวา
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นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนโดยรวมอยูในระดับมาก และสอดคลองกับ     

ทองชัย ภูตะลุน (2552 : 81) พบวานักเรยีนมีความพงึพอใจตอการเรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนโดยรวมอยูใน

ระดับมากที่สุด จากผลการวัดความพงึพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบอยูในระดับ

มาก อาจเนื่องจากนักเรียนมองเห็นประโยชนของโปรแกรมที่พัฒนาขึ้นวานักเรียนสามารถเรยีนรูงายขึ้นและ

สนุกสนานกับบทเรียน สามารถนําความรูไปใชในการสรางเว็บไซตได 

 จากการอภิปรายขางตนจะเห็นไดวาการสอนโดยใชโปรแกรมบทเรียนการคนพบทําใหนักเรียนได

เรียนรูดวยตนเองจนเกิดการคนพบและสามารถนําความรูที่ไดไปใชในการแกปญหา และสามารถตอบ

คําถามในแตละขัน้ตอนของการสรางเว็บไซตไดถูกตอง 
 

ขอเสนอแนะ 

 การวจัิยครัง้นี้ ผูวจัิยมีขอเสนอแนะ ดงันี้ 

  1. ขอเสนอแนะในการนําโปรแกรมบทเรยีนการคนพบไปใช 

   1.1 ควรตรวจสอบความสามารถและทักษะพื้นฐานในการใชคอมพิวเตอรของนักเรยีนกอน

ใหนักเรยีนใชโปรแกรมบทเรยีนการคนพบ  

   1.2 ควรใหความรูเกี่ยวกับวิธีการเรยีนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบเพื่อเตรียมความ

พรอมกอนใชโปรแกรมบทเรยีน 

   1.3 ควรเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงใหพรอมและเพยีงพอกับจํานวนของ

นักเรียน ควรตรวจสอบความพรอมของการใชงานโปรแกรมบทเรียนการคนพบในแตละเครื่องเพื่อใหเกิด

ประสทิธภิาพเทาเทยีมกัน 

  2. ขอเสนอแนะจากการวิจัย 

   ในการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนการคนพบเรื่องการสรางเว็บไซตดวยภาษา HTMLใหมี

ประสทิธภิาพควรคํานงึถงึสิ่งตอไปนี้ 

2.1 การวิจัยครั้งนี้ พบวา การเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบทําใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนสูงกวาเกณฑที่กําหนด ดัชนปีระสทิธผิลของโปรแกรมบทเรยีนการคนพบอยูในระดับที่นาพอใจ

ความคิดสรางสรรคของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบกอนเรียนและหลังเรียน 

โดยรวมมีการเปลี่ยนแปลงไปในระดับที่สูงขึ้น รวมไปถึงการสังเกตพฤตกิรรมการเรียนรูของนักเรียน และ

จากการสัมภาษณนักเรยีนกลุมตัวอยาง นักเรยีนมีความสนใจและตัง้ใจที่จะเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรยีนการ

คนพบเปนอยางมาก เพราะฉะนัน้ครูผูสอนควรพัฒนาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบในลักษณะนี้ใหมากขึ้น 

   2.2 การใหความสําคัญในระบบภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง สี ขนาดรูปแบบตัวอักษรใน

การพัฒนาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบจะสงผลใหผูเรยีนเกิดความพงึพอใจในระดับมาก 

  3. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

   3.1 ควรทําวจัิยและพัฒนาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบในรายวชิาอ่ืน ๆ เพื่อใหทราบความ

แตกตางระหวางรายวชิา 
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   3.2 ควรวจัิยเกี่ยวกับการออกแบบโปรแกรมบทเรยีนการคนพบเพื่อสงเสรมิใหนักเรยีนเกิด

การคิดวเิคราะห การคิดสังเคราะห การประเมิน การใชจินตนาการ และทักษะการแกปญหา 

   3.3 ควรวิจัยลักษณะของปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอนดวยโปรแกรมบทเรียน

การคนพบทัง้ปฏิสัมพันธระหวางครูกับผูเรยีน และผูเรยีนกับผูเรยีน 
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นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนโดยรวมอยูในระดับมาก และสอดคลองกับ     

ทองชัย ภูตะลุน (2552 : 81) พบวานักเรยีนมีความพงึพอใจตอการเรยีนดวยโปรแกรมบทเรยีนโดยรวมอยูใน

ระดับมากที่สุด จากผลการวัดความพงึพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมบทเรยีนการคนพบอยูในระดับ

มาก อาจเนื่องจากนักเรียนมองเห็นประโยชนของโปรแกรมที่พัฒนาขึ้นวานักเรียนสามารถเรยีนรูงายขึ้นและ

สนุกสนานกับบทเรียน สามารถนําความรูไปใชในการสรางเว็บไซตได 

 จากการอภิปรายขางตนจะเห็นไดวาการสอนโดยใชโปรแกรมบทเรียนการคนพบทําใหนักเรียนได

เรียนรูดวยตนเองจนเกิดการคนพบและสามารถนําความรูที่ไดไปใชในการแกปญหา และสามารถตอบ

คําถามในแตละขัน้ตอนของการสรางเว็บไซตไดถูกตอง 
 

ขอเสนอแนะ 

 การวจัิยครัง้นี้ ผูวจัิยมีขอเสนอแนะ ดงันี้ 

  1. ขอเสนอแนะในการนําโปรแกรมบทเรยีนการคนพบไปใช 

   1.1 ควรตรวจสอบความสามารถและทักษะพื้นฐานในการใชคอมพิวเตอรของนักเรยีนกอน

ใหนักเรยีนใชโปรแกรมบทเรยีนการคนพบ  

   1.2 ควรใหความรูเกี่ยวกับวิธีการเรยีนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบเพื่อเตรียมความ

พรอมกอนใชโปรแกรมบทเรยีน 

   1.3 ควรเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงใหพรอมและเพยีงพอกับจํานวนของ

นักเรียน ควรตรวจสอบความพรอมของการใชงานโปรแกรมบทเรียนการคนพบในแตละเครื่องเพื่อใหเกิด

ประสทิธภิาพเทาเทยีมกัน 

  2. ขอเสนอแนะจากการวิจัย 

   ในการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนการคนพบเรื่องการสรางเว็บไซตดวยภาษา HTMLใหมี

ประสทิธภิาพควรคํานงึถงึสิ่งตอไปนี้ 

2.1 การวิจัยครั้งนี้ พบวา การเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบทําใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนสูงกวาเกณฑที่กําหนด ดัชนปีระสทิธผิลของโปรแกรมบทเรยีนการคนพบอยูในระดับที่นาพอใจ

ความคิดสรางสรรคของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยโปรแกรมบทเรียนการคนพบกอนเรียนและหลังเรียน 

โดยรวมมีการเปลี่ยนแปลงไปในระดับที่สูงขึ้น รวมไปถึงการสังเกตพฤตกิรรมการเรียนรูของนักเรียน และ

จากการสัมภาษณนักเรยีนกลุมตัวอยาง นักเรยีนมีความสนใจและตัง้ใจที่จะเรียนรูดวยโปรแกรมบทเรยีนการ

คนพบเปนอยางมาก เพราะฉะนัน้ครูผูสอนควรพัฒนาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบในลักษณะนี้ใหมากขึ้น 

   2.2 การใหความสําคัญในระบบภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง สี ขนาดรูปแบบตัวอักษรใน

การพัฒนาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบจะสงผลใหผูเรยีนเกิดความพงึพอใจในระดับมาก 

  3. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

   3.1 ควรทําวจัิยและพัฒนาโปรแกรมบทเรยีนการคนพบในรายวชิาอ่ืน ๆ เพื่อใหทราบความ

แตกตางระหวางรายวชิา 
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   3.2 ควรวจัิยเกี่ยวกับการออกแบบโปรแกรมบทเรยีนการคนพบเพื่อสงเสรมิใหนักเรยีนเกิด

การคิดวเิคราะห การคิดสังเคราะห การประเมิน การใชจินตนาการ และทักษะการแกปญหา 

   3.3 ควรวิจัยลักษณะของปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอนดวยโปรแกรมบทเรียน

การคนพบทัง้ปฏิสัมพันธระหวางครูกับผูเรยีน และผูเรยีนกับผูเรยีน 
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1,2 อาจารยประจาํคณะศลิปศาสตรและวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกาฬสนิธุ 

 

บทคัดยอ 

 การวจัิยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาทักษะการสบืคนขอมูลของนักศกึษาสาขาคณิตศาสตร และ 

(2) ศกึษากระบวนการพัฒนาทักษะการสืบคนของนักศึกษา กลุมตัวอยางไดแก นักศกึษาระดับปริญญาตรี

สาขาวิชาคณิตศาสตร ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2556 จํานวน 38 คนไดมาดวยการสุมแบบเจาะจง

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแก แบบทดสอบและใบงาน สถิติที่ใชในการวิจัยไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 1) นักศึกษารอยละ 89.47 มีทักษะการสืบคนขอมูลติดตัวและทําได

ดวยตนเองผานเกณฑระดับดเีย่ียม, ผานเกณฑระดับดแีละระดับพอใช รอยละ 2.63 เทากันทัง้ 2 ระดับ และ

ไมผานเกณฑรอยละ 5.27 2) กระบวนการพัฒนาทักษะการสบืคนของนักศกึษา มี 3 ขัน้ดังนี้ คือ การทดสอบ

ความรูทักษะการสบืคน การอบรมใหความรูทักษะการสืบคนและการฝกทักษะโดยใชชุดฝกทักษะ โดยมีการ

ทดสอบจํานวน 5 ครั้ง และการติดตามผล หลังการใชกระบวนการดังกลาว พบวา นักศึกษามีทักษะอยูใน

เกณฑดมีาก  

 

คําสําคัญ: ทักษะการสบืคน, กระบวนการพัฒนาทักษะการสบืคน 
 

Abstract 

This research aimed to (1) develop information retrieval skill of math major students and (2) study 

the development process of information retrieval skill of the sample group of 38 persons, who were math 

major bachelor students, in the first semester of the Academic Year 2556. The selection was done by 

purposive sampling. Research instruments used were a questionnaire and worksheets. The research 

showed that (1) 89.47% of the students had excellent information retrieval skill and could retrieve 

information by themselves. Those whose skill were rated as good, fair and fail were 2.63%, 2.63% and 

5.27% of the overall respectively; (2) the development process of information retrieval skill was a three-

step process, namely the retrieval skills test, training and practicing by using worksheets. There were 5 


