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เครือขายสาธารณะ (Social Network) คืออะไร 

รติวัฒน   ปารีศรี 1  

 
เครือขายสาธารณะ หมายถึง การท่ีคนสามารถทําความรูจักกันและเ ช่ือมโยงติดตอกันในรูปแบบใด

รูปแบบหน่ึง หรือในกรณีท่ีมีการเช่ือมโยงผานเครือขาย  internet เปนสังคมท่ีผูใชเขียนและอธิบายความสนใจ 
และกิจกรรมท่ีไดทํา  และเช่ือมโยงกับความสนใจและกิจกรรมของผู อ่ืน โดย กิจกรรมในเครือขา ย สังคม
ออนไลน มักจะประกอบดวยการแช็ต (chat) สงขอความ  สงอีเมล วิ ดีโอ เพลง  อับโหลดรูป  บล็อก ฯลฯ  
โครงสรางพ้ืนฐานทางสังคมประกอบดวยโหนด ซ่ึงอาจจะเปนคนหรือองคกร ซ่ึงเช่ือมโยงกันดวยความสัมพันธ
กันในลักษณะตางๆกันออกไป ท้ังแนวคิดความสนใจในเร่ืองเดียวกัน มีความขัดแยงและไม เ ห็นดวย ในเ ร่ือง
เดียวกัน  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1สาขาวิชาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม พิษณุโลก  65000 
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ตัวอยางสังคมออนไลนท่ีสรางข้ึนมาเพ่ือความตองการในการติดตอทางธุรกิจหรือหาเพ่ือนในโลกไซเบอร ท่ี เปน
ท่ีนิยม ไดแก ไฮไฟว (hi5) เฟซบุก (FaceBook) มายสเปซ (MySpace) ออรกัต (Orkut)  ในเมืองไทยน้ัน hi5 มคีน
ใชกันมากท่ีสุด    
 
เครือขายสาธารณะ ไดแบงออกเปนประเภทใหญดังน้ี  

1. Identity Network 
เปน Social Network แบบเผยแพร  “ตัวตน”     เชน Myspace ,Hi5, Facebook 

2. Creative Network 
เปน Social Network แบบเผยแพร  “ผลงาน”    เชน YouTube, Flickr, Multiply 

3. Interested Network 
เปน social Network แบบ  “ความสนใจตรงกัน”   เชน dig, LibraryThing, del.icio.us, 43Things 

4. Collaboration Network 
เปน Social Network แบบ “รวมกันทํางาน”   เชน wikipedia, Linux, Google Earth 

5. Gaming/Virtual Network 
เปน Social Network แบบโลกเสมือน เชน home, XBOXLive, Ragnarok, World WarCraft, 
SecondLife 

6. Professional Network 
เปน Social Network แบบใชงานในอาชีพ   เชน Salesforce.com, Linkedin 
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ตัวอยาง social network 
Hi5 http://www.hi5.com 

 

เนนการตกแตงหนาตาของตนเองใหสวยงาม ดึงดูดคนมาเขา ฝาก Profile ของตนเองไวได  (คลา ย กับ 
blog) แตจุดเดนของมันอยูท่ีระบบ network ท่ีเรามีโอกาสไดทําความรูจักกับคนใหมๆ หรือบังเ อิญเจอเ พ่ือเกา
สมัยมัธยมเมื่อหลายสิบปกอน หรือเพ่ือนของเพ่ือน  

ขอด ี
1. มีโอกาสไดเพ่ือนใหมๆ และติดตอกับเพ่ือนเกาๆท่ีบางคนอาจจะเลือนหายไปกับความทรงจํา 
2. มีการเก็บรักษาความเปนสวนตัว 
3. วิธีการสมัครงายและวิธีการทํา list ใหสวยงามก็งาย 
4. ดูทันสมัยและใชงานงาย 

ขอเสีย 
1. มีการพัฒนา เว็บอาจจะลมในบางคร้ัง 
2. ใสลูกเลนและปรับแตงอะไรไดไมคอยเยอะ มี  pattern  อยูแลว   ก็จะปรับได เฉพาะสวนของ  

แบ็คกราวน สี ใสเพลง video clip 
3. ไมมีประโยชนเทาบล็อก เพราะคนเขามาอยูรูปเปนสวนใหญ  
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My space http://www.myspace.com 

 

 เปนเครือขายชุมชน ท่ีใหบริการ บล็อก การเก็บภาพ วิดีโอ ดนตรี และเช่ือมโยงเขากับกลุมคนอ่ืน  

 ขอด ี
1. มีลูกเลนมากกวาท่ีอ่ืน เชน ในสวนของ Layout, Music, Photo 
2. มีการแสดงใหเห็น ใน contact list ของ MSN อีก 
3. สามารถจะกําหนดสิทธิท่ีจะเขาดูไดหลายระดับ  
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Face Book  http://www.facebook.com 

 

 
Wikipedia http://th.wikipedia.org 
เปนสารานุกรมเสรีท่ีใครๆก็สามารถเพ่ิมศัพทและนิยามลงไป รวมท้ังยังแกไขขอมูลรวมกันได 
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Youtube http://www.youtube.com 

 

 

 

 

 

 

           

 

 

YouTube เปนเว็บไซตแลกเปล่ียนภาพวิดีโอท่ีมี ช่ือเ สีย งมากท่ีสุด ท่ีสํา คัญทุกอยา งท่ีน่ีฟรี โดยใน
เว็บไซตน้ี ผูใชสามารถใสภาพวิดีโอเขาไป เปดดูภาพวิดีโอท่ีมีอยู และแบงภาพวิดีโอ เหลาน้ีใหคนอ่ืนดูไดดวย 
ใน YouTube จะมีบริการแสดงภาพวิดีโอซ่ึงอาศัยเทคโนโลยีของ Adobe Flash ในการแสดงภาพวิ ดีโอ Adobe 
Flash หรือท่ีหลายๆ คนรูจักในช่ือของ Macromedia Flash หรือ Flash  (แฟลช) ซ่ึงเปนเทคโนโลยีท่ีนิยมมาก ใน
การทําภาพแอนิเมช่ันและการทําโปรแกรมเล็กๆ ท่ีใชสรางปฏิสัมพันธกับผูเขาชมเว็บ  โดยมีซอฟตแวร  ระบบ 
และอุปกรณหลายชนิดท่ีสามารถสรางแฟลช  และแสดงแฟลชได แฟลชจึงสามารถนําไปใชงานไดหลากหลาย 
ไมวาจะเปนสรางแอนิเมช่ัน โฆษณา สรางสวนประกอบของหนาเว็บ รวมภาพวิดีโอเขาไปในหนา เว็บ  รวมถึง
การสรางพอรทัล 
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Digg http://www.digg.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Twitter  http://twitter.com 
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SecondLife http://www.thaisecondlife.net 

 

          
         คําจํากัดความ "Second Life"  อยูในอินเตอเนทเต็มไปหมด บางคนบอกวา เปนแค เกมออนไลน

รูปแบบหน่ึง  อีกหน่ึงสินคาไฮเทคท่ีแหวกแนว  ชองทางสําหรับขาย cybersex? แตนักพัฒนาโปรแกรมหลายคน 
ยกยองวาเปน นวตกรรมของอนาคต หรือส่ิงประดิษฐในยุคหนา นักธุรกิจและนักการตลาดจํานวนมาก มองวา
ในอนาคตอันใกล Second Life จะเปนทางเลือกของการลงทุนและ ส่ือโตตอบท่ีทรงพลังท่ีสุด 

        Second Life เปนโปรแกรมโลกจําลอง 3 มิติซ่ึงทุกคนสามารถสมัครเขารวมได ขอเพียงมีคอมพิว เตอร 
และอินเตอเนท หลังจากสมัครผานเขาไป ผูใชไดควบคุม   "Avatar"  หรือตัวละครหน่ึงตน โดยสามารถใช 
avatar ทองเท่ียวไปยังโลกของ Second Life พบปะเพ่ือนฝูง ชอปปง เ ท่ีย ว เลนเกมหรือทํา กิจกรรมตา งๆ  ถา
อยากจะลงหลักปกฐาน ก็หาซ้ือท่ีดินเพ่ือสรางบานหรือเปดรานคาขายสินคา ให  avatar ตนอ่ืนๆ  ฟงดูไอเ ดีย
อาจจะไมแตกตางจากเกมออนไลน แตแกนแทท่ีทําให Second Life โดดเดนแตกตางจากโปรแกรมอินเตอเนท
ท่ัวไปก็คือ 

            1. ทุกอยางในโลก Second Life ถูกสรางจากนํ้ามือของผู เ ลนท้ังส้ิน หมาย ถึง  ตึกอาคาร, ถนน, 
รถยนต, ยานอวกาศ, เสาไฟฟา, ตูเย็น, ถังขยะ, เส้ือหนาว, รองเทาสนสูง, ชอน/ซอม, หรือกระ ท่ัง  "มด" ท่ี เ ห็น
เดินอยูตามพ้ืนดิน ทุกส่ิงทุกอยางเกิดข้ึนไดอยางไร? ...เ กิดจากภายในโปรแกรม  Second Life ไดผนวกเอา
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เคร่ืองมือ 3 มิติเอาไว เพ่ือใหผูเลนมีอิสระท่ีจะสรางวัตถุหรือส่ิงของใดๆก็ได ดังน้ันผูเลนทุกคน จึงมีสิทธิในการ
สรางสรรคส่ิงตางๆข้ึนมาอยางไรขีดจํากัด ปกปองทรัพยสินของตัวเอง! ...ภายใน Second Life ทุกส่ิงท่ีถูกสรา ง
ข้ึนจะถูกปกปองอยูภายใต IP Rights เปรียบเทียบคลายกับวาเปนกฎหมายลิขสิทธ์ิ น่ันคือทุกส่ิงท่ีสรา งตกเปน
กรรมสิทธ์ิของคุณ  คุณมีสิทธ์ิ  ท่ีจะแจกจาย หรือขาย เ พ่ือแลกกับเงินไดอยา งถูกตองตามกฎหมายการให
กรรมสิทธ์ิแกผูใชงานโปรแกรมในการถือครองสินทรัพยดิจิตอลเหลาน้ี ทําใหเกิดการแลกเปล่ียนและ  ซ้ือขาย
สินคา และเกิดวงจรเศรษฐกิจข้ึนมา 

              2. Second Life น้ันมีสกุลเงินของตัวเอง คือ Linden Dollars (L$) ซ่ึงสามารถแลกเปล่ียนเปนสกุล
เงิน US Dollars ($USD) ไดอยางถูกตองตามกฎหมายทุกประการ ผูคนใน Second Life จับจายซ้ือขายสินคาโดย
ใชเงินสกุลน้ี ประเทศแหงอนาคต? ...ต้ังแตเร่ิมออนไลนต้ังแตป  2003 ผูคนจํานวนมากเ ร่ิมสมัครเขามารวม
สังคมใน Second Life  ปจจุบันมีผูเลนหรือประชากรทะลุ 14 ลานคน ผนวกกับมีการซื้อขายและทํา ธุรกิจ เปน
วงเงินสูงกวา 1.8 ลานดอลลารสหรัฐตอวัน (ราวๆ  50 ลานบาทตอวัน)  ทํา ใหปจจุ บัน Second Life มีระบบ
เศรษฐกิจท่ีซับซอน มีคาเงินท่ีผันผวนแทบคลายคลึงกับเมือง หรือประเทศในโลกจริงๆ 
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