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บทคัดย่อ 
การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย  

2) ศึกษาประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย 3) ศกึษาความพงึพอใจแอปพลิเคชันเพื่อ

สื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น 

กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย 4) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ หน่วยการเรียนรู้  

At Home ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ระหว่างกลุ่มใช้ แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสาร 

การเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษและกลุ่มการสอนปกติ การพัฒนาใช้แนวคิด ADDIE Model เป็นกรอบแนวทางวิจัย 

คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัยจ านวน 2 ห้อง โดยใช้วิธีการสุ่ม

ตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือ กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย  

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิตทีิ (t-test) 

ผลวจิัยพบวา่ 1) แอปพลิเคชันประกอบด้วยสองหมวดคือ หมวดบ้านของฉัน และหมวดครอบครัวของฉัน ท้ังสอง

หมวดประกอบด้วย หน้าจอค าศัพท์ หน้าจอการออกเสียงค าศัพท์ หน้าจอการเลือกค าศัพท์ให้ตรงกับรูปภาพ หน้าจอ 

การเลอืกบทสนทนาให้ตรงกับรูปภาพ และหนา้จอการท าแบบฝึกหัด 2) ประสิทธิภาพแอปพลิเคชันจากผู้เชี่ยวชาญ อยูใ่น

ระดับดีมาก และประสิทธิภาพแอปพลิเคชันตามเกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 80.84/83 3) ความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชัน อยู่ใน

ระดับดีมาก และ 4) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ หน่วยการเรียนรู้ At Home ของนักเรียนชั้น

                                                           
1 สาขาวิชาระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีมัลติมีเดีย คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จังหวัดขอนแก่น 40000 
2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย จังหวดัขอนแกน่ 40000 
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ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย กลุ่มใช้แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษสูงกว่า

กลุ่มการสอนปกต ิอยา่งมนีัยส าคัญทางสถิตท่ีิระดับ 0.05 
 

ค าส าคัญ:   แอปพลเิคชัน, การเรียนรู้, ภาษาอังกฤษ 
 

Abstract 
 The research aimed to 1) develop application for communicate English learning course for grade 2 students 

of Khon Kaen municipality schools. Case study of Ban Nonchai Municipal School 2) study the efficiency of application 

for communicate English learning course for grade 2 students of Khon Kaen municipality schools. Case study of 

Ban Nonchai Municipal School 3) study the satisfaction of application for communicate English learning course for 

grade 2 students of Khon Kaen municipality schools. Case study of Ban Nonchai Municipal School 4) to compare 

At Home English leaning unit achievement between using application and the traditional teaching method. Regards 

the system development, the ADDIE Model was used as a framework. The sample was selected from 2 classes 

of grade 2 students of Ban Nonchai Municipal School, using clustering sampling, which is divided into 2 groups: a 

control group and an experimental group. The statistics used to analyze data in this study comprised mean, 

standard deviation, and t-test. 

The research results were found that 1) there are two sections of application, my home section and my 

family section, both sections include vocabulary screen, vocabulary pronunciation screen, vocabulary matching 

screen, dialogue matching screen and exercise screen 2) the expert efficiency of the application was at highest 

level and E1/E2 efficiency of the application  was 80.84/83  3) the satisfaction of the application was at highest 

level and 4) English learning achievement taught by application was higher than taught by the traditional method 

with statistical significance at 0.05 level.  
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บทน า 
ภาษาอังกฤษถือเป็นภาษาท่ีมีบทบาทส าคัญและมีความจ าเป็นอย่างมากในปัจจุบัน ในส่วนของการติดต่อสื่อสาร 

ท่ีภาษาอังกฤษถือเป็นภาษากลางท่ีใช้ในการติดต่อสื่อสารในระดับโลก เป็นภาษาทางราชการของหลายประเทศท่ัวโลก  

จึงนับได้ว่าภาษาอังกฤษเป็นภาษาสากลท่ีติดต่อสื่อสารกันได้ท่ัวโลก ภาษาอังกฤษจะชว่ยในการศกึษาด้านการแพทย ์ด้าน

วทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีวศิวกรรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์  เพราะเอกสารทางวิชาการของการศกึษาด้านนี้มักจะอยู่ใน

รูปแบบภาษาอังกฤษ อกีท้ังภาษาอังกฤษจะเป็นเคร่ืองมือส าคัญในการศกึษาแสวงหาความรู้การศกึษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้น 

การเดินทางท่องเท่ียวไปต่างประเทศ การประกอบอาชีพธุรกิจ การสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน์ของ

ชุมชนโลก และตระหนักถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก น ามาซึ่งการเชื่อมสัมพันธไมตรีและ

ความร่วมมือกับประเทศต่าง ๆ การมีทักษะสื่อสารภาษาอังกฤษจึงมีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่งในชีวิตประจ าวัน 

(กระทรวงศกึษาธิการ, 2551) 

ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษของประเทศไทยยังเป็นทักษะท่ีมีปัญหา ซึ่งจากรายงานการจัดอันดับทักษะการใช้

ภาษาอังกฤษของสถาบัน Education First ล่าสุดปี ค.ศ. 2022 ได้มีการวิเคราะห์ข้อมูลและจัดอันดับทักษะการใช้

ภาษาอังกฤษของประเทศท่ีไมไ่ด้ใชภ้าษาอังกฤษเป็นหลัก โดยมผีู้เข้าร่วมทดสอบภาษาอังกฤษจ านวนรวม 2.1 ล้านคนจาก

ท่ัวโลก จากทั้งหมด 111 ประเทศ โดยผู้เข้าร่วมทดสอบแบ่งเป็นเพศหญิง 55% และเพศชาย 45%  เกณฑ์การวัดระดับ

ภาษาอังกฤษ ถูกแบ่งออกเป็น 5 ระดับ เร่ิมต้นจากต่ าท่ีสุด ทักษะการใช้ภาษาอังกฤษแย่มาก, แย่, ปานกลาง, ดี, ดีมาก 

จากรายงานพบว่า ทักษะภาษาอังกฤษของคนไทยอยู่ท่ีอันดับ 97 จาก 111 ประเทศ ซึ่งมคีะแนนทักษะการใช้ภาษาอังกฤษ

อยูท่ี่ 423 คะแนน ซึ่งทักษะภาษาอังกฤษของคนไทยถูกจัดอยูใ่นกลุ่ม การใชภ้าษาอังกฤษแย่มาก โดยหากเปรียบเทียบกับ

ชาตใินอาเซียนแล้ว ประเทศไทยได้คะแนนในอันดับ 8 จาก 9 ประเทศในอาเซียนท่ีเข้าร่วมทดสอบ (Education First, 2022)  

สอดคล้องกับแอนดรูว ์กลาส ผู้อ านวยการบริติช เคานซิล ประเทศไทย กล่าววา่ปัญหาด้านภาษาอังกฤษของไทยส่วนหนึ่ง

เกิดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในประเทศไทย ส่วนมากยังใช้การเรียนการสอนแบบยึดตามหลักไวยากรณ์ การแปล 

และท่องจ ามากกว่าสื่อสารได้ในชีวิตจริง และระบบการวัดผลทักษะภาษายังคงมุ่งเน้นไปท่ีการใช้ภาษาอังกฤษตามหลัก

ไวยากรณ์ การอา่น ซึ่งล้วนแตไ่มไ่ด้ส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ท่ีจะใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร (British Council, 2563) 

การจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาอังกฤษในระดับประถมศึกษาจึงเป็นส่วนส าคัญในการปูพื้นฐานทักษะ

การใช้ภาษาอังกฤษในระยะยาว การใช้สื่อท่ีหลากหลายช่วยดึงดูดความสนใจของนักเรียน รวมถึงการใช้ครูผู้สอน

ภาษาอังกฤษต้องใช้เทคนิคการสอนท่ีหลากหลายตามเนื้อหา ซึ่งควรจะปรับให้สอดคล้องกับบริบทของสถานศึกษา  

แตล่ะแห่ง (ชลชลิตา กมุทธภไิชย, 2563) ซึ่งสื่อหรือแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ต่าง ๆ เหล่านี้จะชว่ยให้ครูผู้สอนสามารถ

ถ่ายทอดความรู้ดว้ยเทคโนโลย ีกระตุน้ให้เกิดการจดจ า ดึงดูดความสนใจของนักเรียนให้มีความสนใจเนื้อหาบทเรียน และ

เรียนรู้ได้เพิ่มมากขึ้น แอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้เป็นเคร่ืองมือท่ีสนับสนุนให้ครูผู้สอนให้สามารถสอนนักเรียนให้เกิด

ความเข้าใจในบทเรียนต่าง ๆ แอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ประกอบไปด้วยภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว มีเสียงบรรยายหรือ

เสียงดนตรีหรือเสียงเอฟเฟกต์ต่าง ๆ มาประกอบกัน สามารถท าแบบทดสอบของบทเรียนในรูปแบบเกมต่าง ๆ นักเรียน

สามารถเรียนเพิ่มเติมได้ด้วยตัวเองและยังได้ฝึกทักษะการใช้คอมพิวเตอร์จากแอพลิชันเพื่อการเรียนรู้เหล่านี้อีกด้วย  

ซึ่งสิ่งเหล่านี้จะช่วยให้นักเรียนมีการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น แอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้จะได้รับการพัฒนา 

ตามกระบวนการ ADDIE Model ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนต่าง ๆ ได้แก่ 1) การวิเคราะห์ 2) การออกแบบ 3) การพัฒนา  

4) การน าไปใช้ และ 5) การประเมินผล วิธีการเชิงระบบนี้เป็นท่ียอมรับกันอย่างกวา้งขวางวา่สามารถน ามาประยุกต์ใชใ้น

การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
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เทศบาลนครขอนแก่น มโีรงเรียนในสังกัดจ านวน 11 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนเทศบาลสวนสนุก โรงเรียนเทศบาล

วัดกลาง โรงเรียนเทศบาลคุ้มหนองคู โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนทัน โรงเรียนเทศบาลบ้านหนองใหญ่ โรงเรียนเทศบาล 

บ้านโนนหนองวัด โรงเรียนเทศบาลสามเหลียม โรงเรียนเทศบาลบ้านหนองแวง โรงเรียนเทศบาลบ้านตูม โรงเรียนเทศบาล

บ้านศรีฐาน และโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย มีนักเรียนรวมท้ังหมด 9,012 คน อาจารย์ 527 คน (ส านักการศึกษา 

เทศบาลนครขอนแก่น, 2565)โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัยเป็นโรงเรียนท่ีตั้งอยู่บริเวณริมชายขอบของเทศบาล 

นครขอนแก่น โดยโรงเรียนเปิดสอนตัง้แต่ระดับชั้นอนุบาลปีท่ี 2 ถึง ชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 3 จ านวน 26 ห้องเรียน มนีักเรียน

รวมท้ังหมด 615 คน มีครูประจ าการ จ านวน 31 คน ครูอัตราจ้าง จ านวน 8 คน ซึ่งจากผลสัมฤทธ์ิการศึกษาจ านวน  

11 รายวชิาของนักเรียนระดับชั้นประถมการศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 2 ห้องเรียน ของปีการศกึษา 2564 ท่ีผ่านมานัน้ รายวิชา

ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิการศึกษาต่ าท่ีสุด 3 อันดับแรกคือ วิชาภาษาอังกฤษ มีค่าเฉลี่ยระดับคะแนนท่ี 3.17 รองลงมาคือวิชา

วิทยาศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยระดับคะแนนท่ี 3.23 และวิชาภาษาไทยมีค่าเฉลี่ยระดับคะแนนท่ี 3.25 จากข้อมูลดังกล่าวเห็นได้

ว่ารายวิชาภาษาอังกฤษยังคงเป็นเร่ืองส าคัญท่ีต้องมีการสนับสนุนให้ครูผู้สอนมีเคร่ืองมือท่ีสามารถถ่ายทอดให้นักเรียน

เกิดความเข้าใจบทเรียนได้เพิ่มมากขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับความต้องการของส านักการศึกษา เทศบาลนครขอนแก่น  

ท่ีต้องการให้โรงเรียนของเทศบาลรอบนอกได้มสีื่อหรือแอพลิคชันท่ีส่งเสริมการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษ ซึ่งในปัจจุบันสื่อ

การเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษของโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัยจะอยูใ่นลักษณะของบัตรค า ใบงานและบัตรภาพซึ่งอาจจะไม่

ดึงดูดความสนใจของนักเรียนให้มีความสนใจในเนื้อหาบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษเท่าท่ีควร ซึ่งอาจจะส่งผลให้นักเรียนเกิด

ปัญหาในการเรียนภาษาอังกฤษระดับสูงต่อไป 

จากท่ีกล่าวมา ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย เพื่อ

ส่งเสริมการเรียนรู้ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ให้สามารถเรียนรู้ เข้าใจค าศัพท์ ฟังพูดโต้ตอบในสถานการณ์

ง่ายๆได้ผ่านแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ มีทักษะการใช้ภาษาอังกฤษให้พร้อมส าหรับ

การศกึษาในระดับท่ีสูงขึน้ตอ่ไป 

 

วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อพัฒนาแอปพลเิคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวชิาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณศีกึษาโรงเรียนเทศบาลบา้นโนนชัย 

2. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ีี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณศีกึษาโรงเรียนเทศบาลบา้นโนนชัย 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ีี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณศีกึษาโรงเรียนเทศบาลบา้นโนนชัย 

4. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิาภาษาอังกฤษ หนว่ยการเรียนรู้ At Home ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ระหว่างกลุ่มใช้ แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชา

ภาษาอังกฤษและกลุ่มการสอนปกติ 
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สมมติฐานการวิจัย 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ หนว่ยการเรียนรู้ At Home ของนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีท่ี 2 

โรงเรียนเทศบาลบา้นโนนชัย กลุ่มใช้แอปพลเิคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวชิาภาษาอังกฤษสูงกวา่กลุ่มการสอนปกติ 

อย่างมนีัยยะส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

 

สมมติฐานทางสถิติ  

 𝜇1 = คะแนนรายวชิาภาษาอังกฤษ หน่วยการเรียนรู้ At Home กลุ่มใชแ้อปพลเิคชัน 

 𝜇2 = คะแนนรายวชิาภาษาอังกฤษ หน่วยการเรียนรู้ At Home กลุ่มการสอนปกต ิ

 𝐻0 ∶  𝜇1 ≤  𝜇2  

 𝐻1 ∶  𝜇1 >  𝜇2  

 

แนวคดิ ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
การทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องส าหรับการวิจัยเพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการ

เรียนรู้รายวชิาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณศีกึษา

โรงเรียนเทศบาลบา้นโนนชัย ผู้วิจัยได้ด าเนนิการพัฒนาระบบตามแนวคิด ADDIE Model โดยมีรายละเอยีดดังนี้ 

 

ADDIE Model 

 มนต์ชัย เทียนทอง (2548) กล่าวว่า ADDIE Model เป็นตัวแบบส าหรับการออกแบบระบบการสอนท่ีนิยมใช้กัน

อยา่งแพร่หลายในการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอนทางการศึกษา เชน่ การพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนกิส์ หรือ

การพัฒนาบทเรียน e-Learing ขั้นตอนของ ADDIE Model แบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

1) การวิเคราะห์ (A: Analysis) 

2) การออกแบบ (D: Design) 

3) การพัฒนา (D: Development) 

4) การทดลองใช ้(I: Implementation) 

5) การประเมินผล (E: Evaluation) 

 
รูปที่ 1 ADDIE Model 
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ฤตธวัส พินิจนึก (2564) ได้กล่าวถึง ADDIE Model ว่าเป็นโมเดลในการออกแบบการเรียนการสอน ถูกใช้ 

เพื่อพัฒนาหลักสูตรในหลากหลายสาขา ประกอบด้วย การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การน าไปใช้ และ 

การประเมินผล การออกแบบการเรียนการสอนเป็นการพัฒนากรอบแนวคิดเพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์ด้านการเรียนรู้ท่ีมี

ประสิทธิผล  

1) การวเิคราะห์ (Analysis) เป็นระยะของการก าหนดเป้าหมาย ในระยะนี้มุ่งเนน้กลุ่มเป้าหมาย จะตอ้งพจิารณว่า

โปรแกรมหรือหลักสูตรหรือกิจกรรามต่าง ๆ ท่ีออกแบบเหมาะกับระดับทักษะและสติปัญญาท่ีนักเรียนแต่ละคนหรือไม่ 

และให้ความส าคัญกับหัวข้อและบทเรียนท่ีนักเรียนยังไม่ได้เรียนรู้จริง ๆ  ระยะนี้จะต้องระบุถึงความแตกต่างระหว่างสิ่งท่ี

นักเรียนรู้และและสิ่งท่ีนักเรียนควรจะรู้ องค์ประกอบส าคัญจะถูกน ามาใช้เพื่อให้แน่ใจวา่การวิเคราะห์มีความครอบคลุม 

ถี่ถ้วน 

2) การออกแบบ (Design) เป็นระยะท่ีมีการก าหนดเคร่ืองมือท่ีจะใช้ในการวัดการปฏิบัติงาน การทดสอบต่าง ๆ 

การวิเคราะห์หัวข้อ การวางแผน และทรัพยากร ในชั้นตอนนี้ จุดเน้นส าคัญคือวัตถุประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา  

การวิเคราะห์หัวข้อ แบบฝึกหัด การวางแผนบทเรียน เคร่ืองมือวัดผลท่ีใช้และการเลือก แนวทางในขั้นตอนนี้ควรเป็นไป

อย่างมีระบบ โดยมีกระบวนการจ าแนกแยกแยะและวินิจฉัย การพัฒนาและการประเมินกลยุทธ์ท่ีได้วางแผนไว้ ซึ่งจะ

ก าหนดเป็นเป้าหมายเพื่อท่ีจะบรรลุเป้าหมายโครงการ 

3) การพัฒนา (Development) เป็นระยะเร่ิมต้นในการผลิตและทดสอบเกี่ยวกับระเบียบวิธีท่ีใช้ในโครงการ ใน

ขั้นตอนนี้จะใช้ข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมได้จากสองขั้นตอนก่อนหน้า และใช้ข้อมูลเหล่านี้เพื่อสร้างโปรแกรมท่ีจะถ่ายทอดสิ่งท่ี

จะสอนให้กับผู้เรียน ขั้นตอนนี้ประกอบด้วย 3 ภารกิจ คือ การร่าง การผลิต และการประเมนิ 

4) การน าไปใช้ (Implementation) เป็นระยะท่ีมีความมุ่งหมายเพื่อเปลี่ยนแผนและแผนกลยุทธ์ท่ีจะพัฒนาขึ้นใน

ระยะของการพัฒนาไปสู่การปฏบัิต ิผู้ออกแบบตอ้งเตรียมการในสองประเด็น คือ การเตรียมครูผู้สอน และเตรียมนักเรียน 

ในขั้นตอนนี้ผู้ออกแบบการเรียนการสอนอาจต้องปูพื้นฐานหรือให้ประสบการณ์บางอย่างแก่นักเรียนก่อนเพื่อให้แน่ใจว่า

นักเรียนสามารถเข้าร่วมโครงการได้อยา่งเหมาะสมและไมย่ากล าบากเกินไป 

5) การประเมินผล (Evaluation) เป็นขั้นตอนสุดท้ายของวิธีการ ADDIE โดยความมุ่งหมายส าคัญของระยะนี้คือ

การตรวจสอบเป้าหมายหลักหรือเป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนบรรลุเป้าหมายหรือไม่ ในขั้นตอนนี้จึงมี  

ความเข้มงวดมาก ในการประเมินอาจแตกขั้นตอนนี้ออกเป็นสองส่วนคือ Formative และ Summative โดยช่วงเร่ิมต้นของ

โครงการ คือตั้งแต่ขั้นตอนของการวิเคราะห์จนถึงขั้นตอนการพัฒนา จะใช้การประเมินในรูปแบบ Formative และในช่วง

ของการด าเนินการขั้นน าไปใช้ การประเมินจะมีลักษณะเป็น Summative ซึ่งเป็นการสรุปเกี่ยวกับความส าเร็จของการ

เรียนการสอน 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีการศึกษา 
การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ผู้วิจัยด าเนนิการวจิัยดังนี้ 

เครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วยเคร่ืองมอืดังต่อไปนี้ 

1. แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนใน

สังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย  

2. แบบประเมินประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียน 

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย 

3. แบบประเมินความพึงพอใจการใช้แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย 

4. แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาภาษาอังกฤษ หน่วยการเรียนรู้เร่ือง At home ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ีี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณศีกึษาโรงเรียนเทศบาลบา้นโนนชัย 

5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชาภาษาอังกฤษ หน่วยการเรียนรู้เร่ือง At home ส าหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ีี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณศีกึษาโรงเรียนเทศบาลบา้นโนนชัย 

  

- ประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนคร

ขอนแก่น กรณีศกึษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย 

- ความพึงพอใจแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนคร

ขอนแก่น กรณีศกึษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย 

- ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ 

หน่วยการเรียนรู้ At Home ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน

เทศบาลบ้านโนนชัย ระหว่างกลุ่มใช้แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้

รายวิชาภาษาอังกฤษและกลุ่มการสอนปกติ 

การจัดการสอนวิชารายวิชาภาษาอังกฤษ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนในสังกัด

เทศบาลนครขอนแก่น กรณีศกึษาโรงเรียน

เทศบาลบ้านโนนชัย 

กระบวนการพัฒนา  ADDIE Model แอปพลิเคชนัเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น 

กรณีศกึษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย 
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1. แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ผู้วิจัยได้พัฒนาตามหลักการ 

ADDIE Model โดยมขีั้นตอนดังนี้ 

  1.1 การวเิคราะห์ (Analysis) ในขั้นตอนการวเิคราะห์ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ในประเด็นตอ่ไปนี้ 

 1.1.1 วิเคราะห์และศึกษาหลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชา

ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 จากเอกสารและงานวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 1.1.2 วิเคราะห์ปัญหา วิเคราะห์ผู้เรียน กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยคร้ังนี้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 

2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย มีนักเรียนระดับชั้นประถมการศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 2 ห้องเรียน มีนักเรียนท้ังหมด จ านวน 

78 คน มีการจัดการเรียนการสอนจ านวน 11 รายวิชา จากผลสัมฤทธ์ิการศึกษาของนักเรียน พบว่า วิชาท่ีมีผลสัมฤทธ์ิ

การศึกษาต่ าท่ีสุด 3 อันดับแรกคือ วิชาภาษาอังกฤษ มีค่าเฉลี่ยระดับคะแนนท่ี 3.17 รองลงมาคือวิชาวิทยาศาสตร์  

มีค่าเฉลี่ยระดับคะแนนท่ี 3.23 และวิชาภาษาไทยมีค่าเฉลี่ยระดับคะแนนท่ี 3.25 จากข้อมูลดังกล่าวเห็นได้ว่ารายวิชา

ภาษาอังกฤษยังคงเป็นเร่ืองส าคัญท่ีต้องมีการสนับสนุนให้ครูผู้สอนมีเครื่องมือท่ีสามารถถ่ายทอดให้นักเรียนเกิดความ

เข้าใจบทเรียนได้เพิ่มมากขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับความต้องการของส านักการศึกษา เทศบาลนครขอนแก่น ท่ีต้องการให้

โรงเรียนของเทศบาลรอบนอกได้มีสื่อหรือแอพพลิคชันท่ีส่งเสริมการเรียนรู้วิชาภาษาอังกฤษ ซึ่งในปัจจุบันสื่อการเรียนรู้

วิชาภาษาอังกฤษของโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัยจะอยู่ในลักษณะของบัตรค า ใบงานและบัตรภาพซึ่งอาจจะไม่ดึงดูด

ความสนใจของนักเรียนให้มีความสนใจในเนื้อหาบทเรียนวิชาภาษาอังกฤษเท่าท่ีควร ซึ่งอาจจะส่งผลให้นักเรียนเกิดปัญหา

ในการเรียนภาษาอังกฤษระดับสูง 

  1.1.3 วิเคราะห์เนื้อหา ในการวิจัยคร้ังนี้ใช้เนื้อหาจากเอกสารต าราวิชาภาษาอังกฤษ หน่วยการเรียนรู้

เร่ือง At Home ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย และศกึษาข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องตา่ง ๆ จาก

อาจารยผ์ู้สอน 

  1.2 การออกแบบ (Design) ในขั้นตอนการออกแบบผู้วิจัยได้น าข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาและการวิเคราะห์ใน

ขั้นตอนท่ี 1 มาประกอบในการออกแบบ การออกแบบขั้นตอนการท างานของโปรแกรมถือว่ามีความส าคัญมาก เนื่องจาก

เป็นการควบคุมกระบวนการท างานของแอปพลิเคชันให้ท างานได้อย่างเป็นขั้นตอนและมีแบบแผนในท างาน ซึ่งการ

ออกแบบขั้นตอนการท างานของแอพพลิเคเคชันท่ีดจีะส่งผลให้ท างานอยา่งมปีระสิทธิภาพและได้ตรงตามเป้าหมายท่ีตั้งไว้ 

ผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียน ออกแบบหน้าจอ การออกแบบส่วนเชื่อมต่อระหว่างผู้ใช้และคอมพิวเตอร์ ออกแบบผังงาน  

ซึ่งจะได้แอปพลิเคชันท่ีน าเสนอเนื้อหาบทเรียนท่ีประกอบด้วยภาพการ์ตูนและเสียง และมีแบบฝึกหัดในแต่ละบทเรียน 

บทเรียนจะน าเสนอเนื้อหาบทเรียน และแสดงค าถามหลังจากเรียนบทเรียน ผู้เรียนสามารถคลิกเลือกค าตอบ และ  

แอปพลิเคชันสามารถตรวจค าตอบของผู้เรียนวา่ถูกหรือผิดได้  

  1.3 การพัฒนา (Development) ในขั้นตอนการพัฒนา ผู้วิจัยได้น าข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมได้จากขั้นตอนการ

วิเคราะห์และขั้นตอนการออกแบบ มาท าการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย  

โดยโปรแกรม Construct3 ซึ่งจะถ่ายทอดบทเรียนท่ีน่าสนใจให้กับผู้เรียน  

  1.4 การน าไปใช้ (Implementation) ผู้วิจัยด าเนินการทดลองโดยให้คุณครูผู้สอนรายวิชาภาษาอังกฤษ โรงเรียน

เทศบาลบ้านโนนชัย น าแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ไปประกอบในการเรียนการสอนของ

โรงเรียนในหนว่ยการเรียนรู้เร่ือง At Home ตามตารางการเรียนรายวชิาภาษาอังกฤษของโรงเรียน 
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  1.5 ขั้นประเมินผล (Evaluation) ผู้วิจัยประเมินผลการใช้งานแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชา

ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาล

บ้านโนนชัย ซึ่งการประเมินผลจะใช้ 1) ผลประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชา

ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาล

บ้านโนนชัยโดยผู้เชี่ยวชาญ 2) ผลความพงึพอใจของนักเรียนผู้ใช้แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย 

และ 3) ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ หน่วยการเรียนรู้ At Home ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ระหวา่งกลุ่มใช้แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ

และกลุ่มการสอนปกติ จากนั้นสรุปผลการศึกษาพร้อมกับจัดท ารายงานการศึกษา และจัดท าคู่มือประกอบการใช้งาน

แอปพลิเคชัน 

2. แบบประเมนิประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย และแบบ

ประเมินความพึงพอใจแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย เคร่ืองมือท่ี

ใช้รวบรวมข้อมูลของการวิจัยคร้ังนี้ใช้แบบสอบถาม  (Questionnaires)  รวบรวมข้อมูลการวิจัยเชิงปริมาณ  (Quantitative 

Research) ผู้วิจัยได้พัฒนาแบบประเมนิตามขั้นตอนดังนี้ 

  2.1 ร่างแบบประเมนิมาจากการทบทวนวรรณกรรม แนวคิดและทฤษฎตีา่ง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง   

  2.2 การตรวจสอบความถูกต้องในเชิงเนื้อหา ได้ด าเนินการโดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน  3 ท่าน พิจารณา 

ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ของการศึกษา จากนั้นจึงท าการประเมินผลด้วยการค านวณค่าดัชนี

ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามและวัตถุประสงค์ หรือท่ีเรียกว่า Item Objective Congruence (IOC) ซึ่งค่าดัชนีท่ีมีค่า

มากกวา่ 0.5 บ่งชี้ถึงความสอดคล้องท่ีสามารถยอมรับได้ระหวา่งข้อค าถามและวัตถุประสงค์ ส่งผลให้ขอ้ค าถามดังกล่าว

สามารถน าไปใชง้านได้อยา่งเหมาะสม ท้ังนี้ในการประเมนิคร้ังนี้ ข้อค าถามท้ังหมดมคี่าดัชนสีูงกวา่ 0.5 ทุกข้อ จึงสามารถ

น าไปใชง้านได้อยา่งมปีระสิทธิผล (มนตช์ัย เทียนทอง, 2548: 118) 

  2.3 การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมิน ผู้วิจัยได้น าแบบประเมนินี้ไปทดลองใชก้ับกลุ่มตัวอย่างใหมจ่ านวน 

30 ชุด แล้วท าการวิเคราะห์เพื่อหาค่าความเชื่อมั่นท่ีเรียกว่าสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha)  

ผลการวิเคราะห์พบว่ามีค่าความเชื่อมั่นมากกว่า 0.7 ซึ่งบ่งชี้ว่าแบบสอบถามนั้นมีความน่าเชื่อถือ จากผลดังกล่าว

สามารถน าแบบประเมินนี้ไปใช้ในการเก็บข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Hair Jr., J.F., Black, W.C., Babin, B.J. and 

Anderson, R.E., 2010: 125) 

  2.4 จัดท าเคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลฉบับสมบูรณ์ โดย 1) แบบประเมินประสิทธิภาพของ 

แอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนคร

ขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ประกอบด้วยค าถาม 3 ด้าน คือ ด้านเนื้อหาบทเรียน ด้านการออกแบบ

แอปพลิเคชัน ด้านประโยชน์ต่อการเรียนรู้ จ านวนรวม 15 ข้อ และ 2) แบบประเมินความพึงพอใจของแอปพลิเคชัน 

เพื่อการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น 

กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนประกอบด้วยค าถามจ านวน 7 ข้อ 
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3. แผนการจัดการเรียนรู้ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาภาษาอังกฤษ หน่วย

การเรียนรู้เรื่อง At home ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น 

กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย โดยแผนการจัดการเรียนรู้ได้วิเคราะห์ตามมาตรฐานการเรียนรู้และ

ตัวช้ีวัดในเนื้อหาวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง At home จากหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ศึกษาแนวทางการสร้างแบบทดสอบจากต าราและเอกสารต่าง ๆ และวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ ให้สอดคล้อง

กับแนวทางการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน 

 

การเก็บข้อมูล 

1. การประเมินประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย คัดเลอืกกลุ่มตัวอย่าง

จากประชากรผู้เชี่ยวชาญประเมนิประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ใชว้ธีิการสุ่มแบบ

เจาะจง (Purposive Sampling) จ านวน 3 ท่าน โดยเป็นผู้ท่ีส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอกด้านการศึกษาท่ีมทัีกษะด้าน

คอมพวิเตอร์ จ านวน 2 คน และผู้บริหารสถานศกึษา จ านวน 1 คน 

2. การประเมินความพึงพอใจแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย คัดเลือกกลุ่ม

ตัวอย่างจากประชากรนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 2 ห้อง โดยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster 

Sampling) ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือ กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง 

 

การวิเคราะห์ผลการวิจัย 

ในการวัดผลการวเิคราะห์ผลวจิัย ผู้วิจัยใชก้ระบวนการวัดผล/วเิคราะห์ผล สถิตท่ีิใช ้ดังนี้ 

1. ประสิทธิภาพและความพึงพอใจของแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย วิเคราะห์ข้อมูล

ด้วยการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนใน

สังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ระหว่างกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง โดยเคร่ืองมือ

คือแบบทดสอบท้ายบท วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติที ( t-test) โดยเป็น 

การเปรียบเทียบผลค่าเฉลี่ยระหวา่งกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง 

 

ผลการศึกษา 
ผลการวจิัยตามวัตถุประสงค์ข้อ 1) เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย พบว่า 

แอปพลิเคชันประกอบมีสองหมวดคือ หมวดบ้านของฉัน และหมวดครอบครัวของฉัน ท้ังสองหมวดประกอบด้วย หน้าจอ

ค าศัพท์ หน้าจอการออกเสียงค าศัพท์ หน้าจอการเลือกค าศัพท์ให้ตรงกับรูปภาพ หน้าจอการเลือกบทสนทนาให้ตรงกับ

รูปภาพ และหนา้จอการท าแบบฝึกหัด ดังรูปท่ี 2 – รูปท่ี 6 
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รูปที่ 2 หนา้จอ Lesson One ประกอบด้วยหนา้จอ 1) Listen and point 2) Listen point and say 3) Listen and write the 

number 4) Maath and write 5) Listen and say 6) Look and match 

 

 
รูปที่ 3 หนา้จอ Listen and point เพื่อเรียนรู้ค าศัพท์ของห้องตา่งๆภายในบ้าน 

 

 
รูปที่ 4 หนา้จอ Bedroom แสดงค าศัพท์ของห้องนอน การออกเสียงและสะกดค า พร้อมกับค าอา่นและแปลความหมาย 
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รูปที่ 5 หนา้จอ Match and write เลือกค าศัพท์ท่ีถูกต้องเพื่อเตมิลงในชอ่งวา่งใตภ้าพท่ีแสดง 

 

 
รูปที่ 6 หนา้จอ Look and match โดยจับคู่ประโยคค าถามท่ีตรงกับรูปภาพ 

 

ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข้อ 2) เพื่อศึกษาประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชา

ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาล

บ้านโนนชัย ได้ผลตามตารางท่ี 1 

 

ตารางที่ 1 ประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย จากผู้เชี่ยวชาญ 

ด้าน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ระดับประสิทธิภาพ 

1. ด้านเนื้อหาบทเรียน 4.87 0.16 มากที่สุด 

2. ด้านการออกแบบแอปพลเิคชัน 4.80 0.27 มากที่สุด 

3. ด้านประโยชนต์อ่การเรียนรู้ 4.93 0.13 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.87 0.19 มากทีสุ่ด 
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จากตารางท่ี 1 พบวา่ ประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวชิาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย จากผู้เชี่ยวชาญ 

พบว่ามีระดับประสิทธิภาพอยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.87 เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยรายด้าน พบว่า  

ด้านประโยชนต์อ่การเรียนรู้ มคี่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 4.93 รองลงมาได้แก่ ด้านเนื้อหาบทเรียน มคี่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.87 และ

ด้านการออกแบบแอปพลิเคชัน มคี่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.80 

 

ตารางที่ 2 ประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวชิาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ตามเกณฑ์ E1/E2 

จ านวนนักเรียน คะแนนกจิกรรมระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน ค่าประสทิธิภาพ  

( คน ) ค่าเฉลี่ย ร้อยละ (E1) ค่าเฉลี่ย ร้อยละ (E2) ( E1/E2 ) 

25 80.84 80.84 16.6 83 80.84/83 

 

จากตารางท่ี 2 พบวา่ ประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ตามเกณฑ์ E1/E2

พบวา่ มปีระสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ  80.84/83 เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนดไว ้80/80 

 

ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข้อ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชา

ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาล

บ้านโนนชัย ได้ผลตามตารางท่ี 3 

 

ตารางที่ 3 ความพงึพอใจแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย 

ประเด็น ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ระดับความพึง

พอใจ 

1. ตัวหนังสอื ชัดเจน มองเห็นงา่ย 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. ปุ่มกดต่างๆ เห็นง่าย กดง่าย 5.00 0.00 มากที่สุด 

3. รูปภาพท่ีใช ้มีความสวยงาม 5.00 0.00 มากที่สุด 

4. การใช้ส ีมีความสวยงาม 4.92 0.27 มากที่สุด 

5. เสียงประกอบ เสียงดังชัดเจน 5.00 0.00 มากที่สุด 

6. ความง่ายในการเล่น 4.96 0.19 มากที่สุด 

7. คะแนนภาพรวมของเกม 4.92 0.38 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.97 0.12 มากทีสุ่ด 
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จากตารางท่ี 3 พบว่า ความพึงพอใจของแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย พบว่ามี

ระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.97 เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยรายประเด็น พบว่า ประ เด็น

ตัวหนังสือ ชัดเจน มองเห็นง่าย ประเด็นปุ่มกดต่าง ๆ เห็นง่าย กดง่าย ประเด็นรูปภาพท่ีใช้ มีความสวยงาม และประเด็น

เสียงประกอบ เสียงดังชัดเจน มีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากันคือ 5.00 รองลงมาได้แก่ ประเด็นความง่ายในการเล่น มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.96 และประเด็นการใชส้ี มีความสวยงาม ประเด็นคะแนนภาพรวมของเกม มคี่าเฉลี่ยเท่ากับคือ 4.92 

 

 ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข้อ 4) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ หน่วย 

การเรียนรู้ At Home ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ระหว่างกลุ่มใช้แอปพลิเคชันเพื่อ

สื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษและกลุ่มการสอนปกต ิได้ผลตามตารางท่ี 4 

 

ตารางที่ 4 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ หน่วยการเรียนรู้ At Home ของนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ระหวา่งกลุ่มใช้แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ

และกลุ่มการสอนปกติ 

ผลสัมฤทธิ ์ จ านวน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

t-test for Equality of Means 

t Sig. (2-tailed) 

กลุ่มใชแ้อปพลเิค

ชัน 
25 16.60 1.732 

5.319 .000 

กลุ่มการสอนปกต ิ 26 13.85 1.953 

 

จากตารางท่ี 4 พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิาภาษาอังกฤษ หนว่ยการเรียนรู้ At Home ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย กลุ่มใช้แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ

สูงกว่ากลุ่มการสอนปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานงานวิจัย โดยค่าเฉลี่ย

คะแนนของกลุ่มใชแ้อปพลเิคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษมคี่าเท่ากับ 16.60 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 1.732 และค่าเฉลี่ยคะแนนของกลุ่มการสอนปกติมีคา่เท่ากับ 13.85 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.953 

 

วิจารณ์และสรุปผล 
จากการศึกษาการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ีี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณศีกึษาโรงเรียนเทศบาลบา้นโนนชัย สามารถอภปิราย

ผลการวจิัยตามวัตถุประสงค์การวจิัย ได้ดังนี้ 

1. เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ผู้วิจัยพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสาร

การเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ตามหลักการ ADDIE Model ซึ่งประกอบไปด้วยขั้นตอน การวิเคราะห์ การออกแบบ 

การพัฒนา การน าไปใช้ และการประเมินผล สอดคล้องกับการศึกษาของสุรีพร ชาบุตรบุณฑริก ท่ีได้ศึกษาเร่ือง  

การพัฒนาสื่อดิจิทัลในการจัดการเรียนรู้ เร่ืองภูมิภาคของโลกกับพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

ตามแนวคิด ADDIE Model ท่ีใช้หลักการ ADDIE Model เป็นต้นแบบในการพัฒนา (สุสุรีพร ชาบุตรบุณฑริก, พระมหา
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วัฒนา สุรจิตฺโต, พระสิทธิชัย รินฤทธ์ิ, สมควร นามศรีฐาน และชาตรี เพ็งท า, 2565) และสอดคล้องกับการศึกษาของ

จิตราภา คนฉลาด ท่ีได้ศึกษาการพัฒนาสื่อแอปพลิเคชัน 9 สถานท่ีสักการะในจังหวัดเลย ด้วยเทคโนโลยีโลกเสมือน

ผสานโลกจริง โดยพัฒนาตามหลักการ ADDIE Model เช่นเดียวกัน (จิตราภา คนฉลาด, อิทธิชัย อินลุเพท และ วีณา 

พรหมเทศ, 2567) 

2. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ได้ประเมิน

ประสิทธิภาพรวม 3 ด้าน ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ 

จากผู้เชี่ยวชาญ โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก สามารถน าไปการจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาอังกฤษในระดับ

ประถมศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของดวงสมร อ่องแสงคุณ ท่ีได้ศึกษาการพัฒนาสื่อ

มัลตมิเีดียตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีสังคมและสิ่งแวดล้อม บูรณาการสาระท้องถิ่น เร่ือง นาเกลอืสมุทรสาคร 

ซึ่งมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากถึงมากท่ีสุด (ดวงสมร อ่องแสงคุณ , 2564) และมีประสิทธิภาพแอปพลิเคชัน 

เพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวชิาภาษาอังกฤษ ตามเกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 80.84/83 เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนดไว้ 

80/80 ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของสุดารัตน์ สมปัญญา และ อรนุช ลิมตศิริ ท่ีได้ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนราชมนตรี (ปลื้ม-เชื่อมนุกูล) ระหว่าง 

การสอนโดยใช้สื่อมัลติมิเดียกับการสอนแบบปกติ ท่ีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ ของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนราชมนตรี (ปลื้ม-เชื่อมนุกูล) ท่ีสื่อมัลติมิเดียมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 80.59/80.93 

เป็นไปตามเกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนดไว ้80/80 (สุดารัตน ์สมปัญญา และ อรนุช ลิมตศริิ, 2567) 

3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนในสังกัดเทศบาลนครขอนแก่น กรณีศึกษาโรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ผลการวิจัย

พบว่ามีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของวิลาวรรณ จรูญผลท่ีได้ศึกษาการ

พัฒนาสื่อมัลตมิเีดียด้วยเทคนคิการจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีท่ี 5 ท่ีมีผลความพงึพอใจ

อยูใ่นระดับดีมากเชน่เดียวกัน (วลิาวรรณ จรูญผล นคร ละลอกน้ า ธนะวัฒน ์วรรณประภา, 2564) 

4) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ หน่วยการเรียนรู้ At Home ของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย ระหว่างกลุ่มใช้ แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชา

ภาษาอังกฤษและกลุ่มการสอนปกติ ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ หน่วยการเรียนรู้ 

At Home ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลบ้านโนนชัย กลุ่มใช้แอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้

รายวิชาภาษาอังกฤษสูงกว่ากลุ่มการสอนปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ

สุดารัตน์ สมปัญญา และ อรนุช ลิมตศิริ ท่ีได้ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนราชมนตรี (ปลื้ม-เชื่อมนุกูล) ระหว่างการสอนโดยใช้สื่อมัลติมิเดียกับการสอน

แบบปกต ิท่ีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรียนราชมนตรี (ปลื้ม-

เชื่อมนุกูล) ท่ีได้รับการสอนโดยใช้สื่อมัลติมิเดียสูงกว่าการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติระดับ 0.05 (สุดา

รัตน ์สมปัญญา และ อรนุช ลิมตศริิ, 2567) 
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ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะในทางปฏิบัติ 

ในการจัดการเรียนการสอน ผู้สอนต้องจัดหาสถานท่ีรองรับแอปพลิเคชันเพื่อสื่อสารการเรียนรู้รายวิชา

ภาษาอังกฤษ ซึ่งประกอบไปด้วยอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีรองรับการแสดงภาพและเสียง ในบางสถานการณ์ผู้สอนอาจ

ตอ้งอธิบายการใชง้านแอปพลเิคชันให้นักเรียนเข้าใจ เพื่อท่ีจะให้นักเรียนได้ใช้งานแอปพลเิคชันอย่างมปีระสิทธิภาพ 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยต่อไป 

การวิจัยในคร้ังต่อไปควรต้องมีการพัฒนาแอปพลิเคชันในหน่วยการเรียนรู้อื่น ๆ หรือรายวิชาอื่น ๆ รวมถึง

การปรับปรุงเป็นแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือ ซึ่งนักเรียนสามารถเข้าถึงแอปพลิเคชันผ่านโทรศัพท์มือถือของ

ตนเองหรือผู้ปกครองได้งา่ยขึน้ 

 

กิตติกรรมประกาศ 
งานวิจัยได้รับทุนอุดหนุนงานวจิัยจากมหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และผ่านการรับรองจริยธรรมการ

วิจัยในมนุษย์ จากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ รหัสโครงการ 

099/66 รับรองเมื่อวันท่ี 17 มถิุนายน 2566 
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