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บทคัดย่อ 
การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเพื่อจัดเก็บข้อมูลพรรณไม้ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม กรณีศึกษา โรงเรียน

น้ าดิบวิทยาคม จังหวัดล าพูน ถูกพัฒนาขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ออกแบบและพัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชัน 

เพื่อจัดเก็บข้อมูลพรรณไม้ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2) ศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้ระบบเว็บแอปพลิเคชัน 

เพื่อจัดเก็บข้อมูลพรรณไม้ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ส าหรับการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเพื่อจัดเก็บข้อมูล 

พรรณไม้ จ านวน 62 พรรณไม้ของโรงเรียนน้ าดิบวิทยาคม ได้น าเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเข้ามาน าเสนอสื่อ 

การเรียนรู้เร่ืองพรรณไม้ให้มีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น โดยมีการท างานหลัก คือ การค้นหาข้อมูลพรรณไม้โดยการพิมพ์ 

ค าส าคัญ เช่น รหัสพรรณไม้ ชื่อพรรณไม้ สรรพคุณ และการสืบค้นโดยคิวอาร์โค้ดด้วยสมาร์ทโฟนส าหรับชมข้อมูล 

ภาพแบบจ าลองใน 3 มิติ ท่ีสามารถย่อขยายข้อมูลภาพ หรือหมุนวัตถุภาพได้ตามต้องการ พร้อมท้ังเสียงบรรยาย

ภาษาไทย ในการพัฒนาระบบได้น าโปรแกรม Visual Studio Code โดยใช้ภาษา HTML, JavaScript, PHP, CSS และ 

น า Bootstrap, AngularJS มาใช้ในการพัฒนาระบบ นอกจากนี้ใช้โปรแกรม XAMPP ส าหรับจ าลองเครื่องคอมพิวเตอร์ให้

เป็นเซิร์ฟเวอร์ส าหรับทดสอบระบบ และ MySQL ในการสร้างฐานข้อมูลเพื่อจัดเก็บข้อมูลพรรณไม้ ในส่วนของเทคโนโลยี

ความเป็นจริงเสริมได้น าโมเดลต้นไม้ 3 มิติ จากแพลตฟอร์ม Sketchfab มาท าการจัดวางและใส่ชุดค าสั่งบนแพลตฟอร์ม 

MyWebAR ให้ตัวโมเดล 3 มิติ สามารถท างานและแสดงผลตามชุดค าสั่งได้ ส าหรับการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้ 

พบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจในภาพรวมของระบบในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 0.59 เมื่อพิจารณาในแต่ละด้าน พบว่า ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบและจัดวาง และด้านการน าไปใช้ประโยชน์  

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.39, 4.60 และ 4.66 ตามล าดับ ส าหรับส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.66, 0.59 และ 

0.54 ตามล าดับ  

ค้าส้าคัญ:   เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริม, โครงการอนุรักษพ์ันธุกรรมพชือันเนื่องมาจากพระราชด าริ, 

                สวนพฤกษศาสตร์ 
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Abstract 
  Developing a web application for botanical data storage using augmented reality technology, specifically 

for Namdibwittayakom School in Lamphun Province, was undertaken with the following objectives: 1) to design 

and develop a web application system for botanical data storage using augmented reality technology, and 2) to 

study user satisfaction with the web application system for botanical data storage using augmented reality 

technology. The application was developed to manage data for 62 plant species at Namdibwittayakom School, 

incorporating augmented reality technology to present learning materials about plants in a more engaging manner. 

The primary functions of the application include searching for plant information by entering keywords such as plant 

code, plant name, and properties, as well as retrieving information via QR codes with smartphones to view 3D 

model representations of the plants. Users can zoom in, zoom out, or rotate the 3D images as needed, 

accompanied by audio narration in Thai. The system was developed using Visual Studio Code with programming 

languages including HTML, JavaScript, PHP, and CSS, along with Bootstrap and AngularJS for the system's 

development. Additionally, XAMPP was used to simulate a computer as a server for system testing, and MySQL 

was utilized to create a database for storing plant data. For the augmented reality component, 3D tree models 

were sourced from the Sketchfab platform and integrated with command sets on the MyWebAR platform to enable 

functionality and display according to the specified commands. User satisfaction evaluation revealed that overall, 

users expressed a high level of satisfaction with the system, with an average score of 4.55 and a standard 

deviation of 0.59. When considering individual aspects, the average scores were 4.39 for content, 4.60 for design 

and layout, and 4.66 for usability, with standard deviations of 0.66, 0.59, and 0.54, respectively. 
 

Keywords:   Augmented reality technology, Plant genetic conservation project under the royal Initiative,  

Botanical garden  

 

บทน้า 

โรงเรียนน้ าดิบวิทยาคม เป็นโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาในจังหวัดล าพูน ได้เข้าร่วมโครงการอนุรักษ์พันธุกรรม

พืชอันเนื่องมาจากพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี (ส านักงานโครงการอนุรักษ์พันธุกรรม

พืชฯ, 2565ก) เนื่องจากโรงเรียนได้เล็งเห็นถึงความส าคัญท่ีจะให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์พืชพรรณไม้ อีกทั้ง

สภาพแวดล้อมของโรงเรียนมีความพร้อมเช่นเดียวกัน จึงท าให้มีการอนุรักษ์พืชพรรณไม้และมีพืชพรรณไม้หลากหลาย

ชนิดอยู่ภายในของโรงเรียน นอกจากนี้โรงเรียนยังมีรายวิชานักอนุรักษ์ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับพรรณไม้ 

ต่าง ๆ ในโรงเรียนโดยให้ศึกษาหาข้อมูลเกี่ยวกับต้นไม้ท่ีนักเรียนสนใจ ท้ังนี้การค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับพรรณไม้ในโรงเรียน

จะเป็นการอ่านจากป้ายท่ีติดอยู่ตามต้นไม้นั้น ๆ บางต้นอาจมีการใช้สัญลักษณ์แทนข้อมูลแบบสองมิติ (Quick Response 

Code: QR Code) หรือ คิวอาร์โค้ด ท่ีให้นักเรียนสแกน (Scan) เพื่อแปลงข้อมูลทางแสงของข้อมูลกระดาษไปเป็นข้อมูล

ดิจิทัลท่ีเชื่อมโยงไปยังเว็บไซต์ท่ีโรงเรียนก าหนดไว้ และสืบค้นจากแหล่งข้อมูลตา่ง ๆ  เพิ่มเติม แต่ต้นไม้บางต้นไมม่ีข้อมูล

ระบุไวท้ าให้นักเรียนต้องไปสืบค้นเอง ซึ่งอาจท าให้นักเรียนสืบค้นไมถู่กต้องเพราะไม่มคีวามรู้เกี่ยวกับข้อมูลพรรณไม้มาก

พอ ดังนั้นผู้วิจัยได้เล็งเห็นถึงปัญหาดังกล่าวจึงได้พัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเพื่อจัดเก็บข้อมูลพรรณไม้ด้วยเทคโนโลยี  

ความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality: AR) ซึ่งถูกนิยามขึ้นโดย Azuma (1997) ว่าเป็นเทคโนโลยีท่ีผสานโลกแห่ง 
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ความเป็นจริงและโลกเสมือนเข้าไว้ด้วยกัน โดยจะเร่ิมจากผู้ใช้ติดตั้งแอปพลิเคชันผ่านอุปกรณ์ดิจิทัล เช่น สมาร์ทโฟน  

เมื่อเปิดแอปพลิเคชันแล้วโปรแกรมจะสั่งให้อุปกรณ์ดิจิทัลค้นหารูปภาพเป้าหมาย ( Image Target) หรือมาร์คเกอร์ 

(Marker) ซึ่งเป็นรูปภาพท่ีใช้อ้างอิงในฐานข้อมูล เมื่อผู้ใช้ส่องไปท่ีมาร์คเกอร์และโปรแกรมตรวจพบแล้วจะแสดงผลวัตถุ

ดิจิทัลบนมาร์คเกอร์ ผู้ใช้สามารถปฏิสัมพันธ์กับวัตถุหรือเนื้อหาดิจิทัลท่ีปรากฏขึ้นได้ ดังนั้นในงานวิจัยดังกล่าวจึงน า

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมาประยุกต์ใช้เพื่อจะช่วยให้นักเรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ท่ีสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

สามารถศึกษาค้นคว้าข้อมูลพรรณไม้ของโรงเรียนได้แบบถูกต้องและเพิ่มความน่าสนใจของเนื้อหาด้วยการแสดงผลเป็น

ภาพโมเดล 3 มิติ ท่ีผู้ใช้สามารถย่อขยายข้อมูลภาพเพื่อปรับขนาดวัตถุหรือหมุนวัตถุภาพได้ตามต้องการ พร้อมท้ังเสียง

บรรยายภาษาไทยในการอธิบายคุณลักษณะและสรรพคุณของพรรณไม้  ทั้งนี้ข้อมูลพรรณไม้จะมีอาจารย์ฝ่ายการงาน

อาชพีและเทคโนโลย ีท าหนา้ท่ีตรวจสอบความถูกตอ้งและแก้ไขข้อมูลในฐานะผู้ดูแลระบบ   

 

วตัถุประสงค์ 
 1. ออกแบบและพัฒนาระบบเว็บแอปพลเิคชันเพื่อจัดเก็บขอ้มูลพรรณไมด้้วยเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริม    

2. ศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้ระบบเว็บแอปพลิเคชันเพื่อจัดเก็บข้อมูลพรรณไม้ด้วยเทคโนโลยีความเป็น

จรงิเสริม 

 

วิธีการศึกษา 
การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเพื่อจัดเก็บข้อมูลพรรณไม้ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ใช้ทฤษฎีวงจร 

การพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle: SDLC) ในการพัฒนาระบบ ส่วนการด าเนินการวิจัยมีท้ังหมด  

6 ขั้นตอน (รูปท่ี 1) ดังนี้ 

1. ศึกษาและรวบรวมเอกสารจากสำนักงานโครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชฯ (2565ข) เกี่ยวกับข้อมูลพรรณไม้ท่ี

มีในโรงเรียนน้ าดิบวิทยาคม ลงพื้นท่ีเพื่อท าการสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง (Semi-structured Interview) เพื่อให้ได้

ประเด็นท่ีต้องการอยา่งครบถ้วน เก็บข้อมูลด้วยแบบสอบถามกับกลุ่มนักเรียนวชิานักอนุรักษ์โรงเรียนน้ าดิบวิทยาคมและ

บุคคลท่ีเกี่ยวข้องกับงานสวนพฤกษศาสตร์โรงเรียน จากนั้นน าข้อมูลต่าง ๆ มาจัดเก็บในฐานข้อมูลด้วย โปรแกรมจัดการ

ฐานข้อมูล MySQL นอกจากนี้ยังใช้โปรแกรม XAMPP ส าหรับจ าลองเคร่ืองคอมพิวเตอร์ให้เป็นเซิร์ฟเวอร์ส าหรับ 

การทดสอบระบบ  

 2. ออกแบบระบบเว็บแอปพลิเคชันและจัดท าโมเดล 3 มิติ ให้เหมาะสมต่อการใช้งานโดยค านึงถึงผู้ใช้ท่ีเป็น

นักเรียนและบุคลากรของโรงเรียนเป็นหลัก ซึ่งต้องใช้งานง่าย รวดเร็ว ให้ผลลัพธ์ท่ีถูกต้องและน่าสนใจ โดยน า  

1)แผนภาพกระแสข้อมูล (Data Flow Diagram : DFD) เข้ามาช่วยในการออกแบบระบบโครงสร้างของเว็บแอปพลิเคชัน  

2) ER-Diagram อธิบายโครงสร้างของฐานข้อมูล 3) Data Dictionary พจนานุกรมแสดงรายละเอียดต่าง ๆ ในฐานข้อมูล 

และ 4) โปรแกรม Canva ส าหรับออกแบบกราฟิกที่เกี่ยวข้องในระบบ ในส่วนของการท าโมเดล 3 มิติ ท าการอัปโหลด

โมเดลต้นไม้ 3 มิติ จากแพลตฟอร์ม Sketchfab มาท าการจัดวางและใส่ชุดค าสั่งในแพลตฟอร์ม MyWebAR ให้ตัวโมเดล

ต้นไม้ 3 มิติและตัวการ์ตูนสามารถท างานและแสดงผลตามชุดค าสั่งได้ การแสดงผลของ AR นั้น จะมีโมเดลต้นไม้ 3 มิติ

และตัวการ์ตูนท่ีใส่เสียงบรรยายภาษาไทยประกอบและใส่รูปภาพส่วนประกอบต่าง ๆ ของพรรณไม้เข้าไปด้วย เมื่อจัดท า

โมเดล 3 มติเิป็นท่ีเรียบร้อยแล้วจึงท าการเผยแพร่ออกมาเป็นคิวอาร์โค้ดท่ีจะใชใ้นการสแกนเพื่อดูโมเดลตน้ไม ้3 มติ ิ
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 3. พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชันจัดเก็บข้อมูลพรรณไม้ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมด้วยโปรแกรม Visual 

Studio Code เพื่อเขียนชุดค าสั่งท่ีเฉพาะเจาะจงควบคุมการท างานของฟังก์ชันต่าง ๆ บนระบบ โดยใช้ภาษา HTML, 

JavaScript, PHP, CSS และน า Bootstrap, AngularJS มาใชใ้นการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 

 4. ทดสอบระบบเว็บแอปพลิเคชัน โดยน าข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องท้ังหมดอัปโหลดเข้าสู่เว็บโฮสติ้ง (Web Hosting) ของ 

000webhost.com ซึ่งเป็นรูปแบบการให้บริการส าหรับผู้ใช้อินเทอร์เน็ตท่ีมีความต้องการจะฝากเว็บไซต์ของตนเองไว้กับ 

ผู้ให้บริการเซิร์ฟเวอร์ (HSP: Hosting Service Provider) เพื่อให้เว็บไซตน์ัน้ออนไลนอ์ยูบ่นโลกอินเทอร์เน็ตตลอดเวลา 

 5. ประเมินผลความพึงพอใจต่อการใช้งานระบบ จากกลุ่มตัวอย่างนักเรียนวิชานักอนุรักษ์โรงเรียนน้ าดิบ

วิทยาคม จ านวน 20 คน ด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) จากจ านวนประชากรท้ังหมด 83 คน 

(Yamane, 1967) โดยใช้แบบสอบถามท่ีผ่านการหาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์หรือเนื้อหา 

(Index of item objective congruence: IOC) (Rovinelli and Hambleton, 1977) ซึ่งมีผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านท่ีคัดเลือก 

แบบเจาะจง ส าหรับประเด็นท่ีใช้ในการประเมินแบ่งออกเป็น 3 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบและการจัดวาง

เนื้อหา และด้านการน าไปใช้ประโยชน์ ส าหรับสถิติท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ในการวัด

หรือประเมินความพึงพอใจจะใช้แบบสอบถามวัดทัศนคติตามวิธีของ Likert (1967) ส่วนเกณฑ์การพิจารณาระดับ 

ความพงึพอใจแปลความหมายจากค่าเฉลี่ยตามน้ าหนักคะแนนเฉลี่ยท่ีค านวณได้ตามเกณฑ์ของ Best (1977) 

6. จัดท าคู่มือการใช้งานในรูปแบบของ E-Book โดยผู้วิจัยได้น าเว็บไซต์ของ FlipHTML5 มาใช้ในการจัดท าคู่มือ

การใชง้าน โดยจัดท าท้ังหมด 2 คู่มอื คือ คู่มอืการใชง้านระบบเว็บไซต ์และคู่มอืการใชง้าน AR 

 

 
รูปที ่1  ขั้นตอนวธีิการด าเนินงานวจิัย 
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ผลการศึกษา 

 เวบ็แอปพลเิคชันเพื่อจัดเก็บข้อมูลพรรณไมด้้วยเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริม ของโรงเรียนน้ าดิบวิทยาคม มี

จ านวน 62 พรรณไม้ ในมุมมองด้านผู้ดูแลระบบสามารถล็อกอิน (Login) เข้าสู่ระบบเพื่อใช้งานในการเพิ่ม ลบ แก้ไข 

ในสว่นของรหัสพรรณไม ้ชื่อพรรณไม ้สรรพคุณ ประเภทพรรณไม ้และรูปภาพพรรณไมไ้ด้ (รูปท่ี 2 - รูปท่ี 6) 

 

    

  

รูปที่ 2 หนา้จอการ log in ของผู้ดูแลระบบ  รูปที่ 3  หน้าจอการเพิ่ม ลบ แกไ้ขข้อมูลพรรณไม้ 

  

  

รูปที ่4  การเพิ่มข้อมูลพรรณไม ้ รูปที ่5  การแก้ไขข้อมูลพรรณไม ้

  

 
รูปที ่6  การลบข้อมูลพรรณไม้ 

 
 ส าหรับมุมมองด้านผู้ใช้งานระบบ สามารถเข้าสู่ระบบได้โดยไม่ต้องล็อกอิน ซึ่งมีการท างานหลัก คือ  

การค้นหาข้อมูลพรรณไมโ้ดยการพมิพค์ าส าคัญ เชน่ รหัสพรรณไม ้ชื่อพรรณไม ้สรรพคุณ และการสบืค้นโดยคิวอาร์โค้ด

ด้วยสมาร์ทโฟนส าหรับชมข้อมูลภาพแบบจ าลองใน 3 มิติ ท่ีสามารถย่อขยายข้อมูลภาพ หรือหมุนวัตถุภาพได้ตาม

ตอ้งการ พร้อมท้ังเสียงบรรยายในภาษาไทย (รูปท่ี 7 – รูปท่ี 12) 
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รูปที ่7  หนา้จอหลักของเว็บไซต์ รูปที ่8  หน้าจอแสดงข้อมลูพรรณไม้ 

  

 
 

รูปที ่9  การค้นหาขอ้มลูพรรณไม ้  รูปที่ 10  การคน้หาส่วนเทคโนโลยีความเป็นจริง

เสรมิ (AR) 

  

  

รูปที ่11  QR Code AR ของขอ้มูลพรรณไม ้ รูปที ่12  การแสดงผลของ AR 

 

 ในส่วนการวิเคราะห์ค่าความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์หรือเนื้อหา  (IOC) จาก

ผู้เชี่ยวชาญทั ้ง 3 ท ่าน พบว่า มีค่าเท่ากับ 0.96 จึงสรุปได้ว่าแบบประเมินความพึงพอใจดังกล่าวมีความเหมาะสม 

สามารถน าไปประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้ระบบได ้ ท้ังนี้รายละเอียดผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้งาน

ระบบ จากจ านวนผู้ใชร้ะบบ 20 คน แสดงดังตารางท่ี 1 
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ตารางที ่1 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความพงึพอใจต่อการพัฒนาเว็บไซตจ์ัดเกบ็ข้อมูลพรรณไมด้้วย   

เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริม กรณีศึกษา โรงเรียนน้ าดบิวทิยาคม จังหวัดล าพูน 

หัวข้อการประเมิน 𝑿̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ด้านเนื อหา 

1. ความนา่สนใจของการน าเสนอเนื้อหา 4.50 0.66 มากที่สุด 

2. ข้อมูลภาพ 3 มิต ิและเสยีงมีความชัดเจน 3.90 0.80 มาก 

3. ข้อความสื่อความหมายชัดเจน 4.67 0.54 มากที่สุด 

4. การเข้าถึงระบบท าได้งา่ยและรวดเร็ว 4.50 0.66 มากที่สุด 

ภาพรวมดา้นเนื อหา 4.39 0.66 มาก 

ด้านการออกแบบและจัดวาง 

1. วธีิการน าเสนอข้อมูลใชง้านง่าย เมนูไมซ่ับซ้อน 4.69 0.50 มากที่สุด 

2. การจัดวางองคป์ระกอบหนา้จอมคีวามสวยงาม ได้สัดสว่น 4.60 0.56 มากที่สุด 

3. ความเร็วในการแสดงผลข้อมูล 4.47 0.71 มาก 

4. สีสันในการออกแบบมคีวามเหมาะสม 4.62 0.59 มากที่สุด 

ภาพรวมดา้นการออกแบบและจัดวาง 4.60 0.59 มากทีสุ่ด 

ด้านการนา้ไปใช้ประโยชน ์

1. ข้อมูลมปีระโยชนต์อ่การน าไปใชต้อ่ยอดได้จริง 4.72 0.49 มากที่สุด 

2. มปีระโยชนต์อ่ผู้ใช้บริการและผู้มีสว่นได้เสีย 4.60 0.59 มากที่สุด 

ภาพรวมดา้นการน้าไปใช้ประโยชน์ 4.66 0.54 มากทีสุ่ด 

ภาพรวมทั งหมด 4.55 0.59 มากทีสุ่ด 

 

 จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้งานระบบ พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามมีระดับ 

ความพงึพอใจตอ่การใชง้านโดยภาพรวมอยูใ่นระดับมากท่ีสุด มคี่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.59 

เมื่อพิจารณาในแต่ละด้าน พบว่า ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบและจัดวาง และด้านการน าไปใช้ประโยชน์ มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.39, 4.60 และ 4.55 ตามล าดับ ส าหรับส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน มีค่าเท่ากับ 0.66, 0.59 และ 0.54ตามล าดับ 

ส าหรับหัวข้อการประเมินท่ีได้รับคะแนนมากท่ีสุดในแต่ละด้าน พบว่า ด้านเนื้อหา ในประเด็นของข้อความสื่อความหมาย

ชัดเจนมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากัน คือ 4.67 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.54  

ด้านการออกแบบและจัดวาง ประเด็นของวิธีการน าเสนอข้อมูลใช้งานง่าย เมนูไมซ่ับซ้อนมีระดับความพึงพอใจระดับมาก

ท่ีสุด โดยมคี่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.69 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.50 และด้านการน าไปใช้ประโยชน ์ประเด็นของข้อมูลมี

ประโยชนต์อ่การน าไปใชต้่อยอดได้จริงมีระดับความพงึพอใจมากท่ีสุด โดยมคี่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.70 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

0.49 ตามล าดับ  

 ส าหรับการพัฒนาระบบโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เมื่อเปรียบเทียบกับงานวิจัยส่วนใหญ่ในประเทศ

ไทย พบว่า มีการจัดท าอยู่ในลักษณะของแอปพลิเคชันท่ีต้องดาวน์โหลดและติดตั้งไว้บนสมาร์ทโฟนจึงจะสามารถ  

ใช้งานได้ เช่น วิจัยของเอกรัฐ วะราโภ และอรวรรณ แท่งทอง (2562); อภิวดี จิตเกษมภูรี, พิศประไพ สาระศาลิน และ  

ชัยพร พานชิรุทตวิงศ ์(2562); วรลักษณ์ ศริิเจริญ, ธันยา นวลละออง และชุตินันท์ ปทีปะปานี (2564); ธิดาภัทร อนุชาญ 
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และพิษณุ อนุชาญ (2566); ภัทรณัฐสุดา จารุธีรพันธ์ุ (2566) ซึ่งหากมีการอัปเดตระบบปฏิบัติการบนสมาร์ทโฟน  

ระบบท่ีพัฒนาไว้อาจจะไม่รองรับและไม่สามารถท างานได้ในอนาคต หรือบางกรณีมีการก าหนดระบบปฏิบัติการขั้นต่ าไว้  

หากอุปกรณ์ของผู้ใช้งานมีคุณภาพไม่สอดคล้องกับท่ีก าหนดไว้ อาจส่งผลให้ไม่สามารถติดตั้งใช้งานได้เช่นเดียวกัน 

นอกจากนี้ต้องค านึงถึงขนาดของหน่วยความจ าและความเร็วของอุปกรณ์สมาร์ทโฟนด้วย เนื่องจากขนาดของไฟล์โมเดล 

3 มิติค่อนข้างใหญ่ และอาจจะส่งผลในการแสดงผลของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมช้าไปด้วย ดังนั้นในงานวิจัยครั้งนี้ 

จึงได้พัฒนาระบบให้อยู่ในรูปแบบของเว็บแอปพลิเคชันท่ีสามารถแสดงผลในรูปแบบของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมได้ 

เพื่อรองรับการใชง้านของนักเรียนในโรงเรียนโดยไมข่ึน้อยูก่ับรุ่นของอุปกรณ์สมาร์ทโฟนอกีต่อไป 

 

วิจารณแ์ละสรุปผล 
เว็บแอปพลิเคชันจัดเก็บข้อมูลพรรณไม้ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมถูกพัฒนามาจากการหาข้อมูล

เกี่ยวกับพรรณไม้ในโรงเรียนน้ าดิบวิทยาคม ซึ่งจะเป็นการอ่านข้อมูลจากป้ายท่ีติดอยู่ตามต้นไม้ โดยบางต้นอาจมี 

คิวอาร์โค้ดให้สแกนเพื่อแสดงข้อมูลจากเว็บไซต์ท่ีโรงเรียนก าหนดไว้ ซึ่งอาจจะมี เนื้อหาค่อนข้างเยอะ ท าให้ยากต่อ 

การจดจ า หรือต้นไม้บางต้นไม่มีข้อมูลระบุไว้ท าให้นักเรียนต้องไปสืบค้นเอง ซึ่งอาจท าให้ได้ข้อมูลท่ีไม่ถูกต้อง ดังนั้น

ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาระบบเว็บแอปพลเิคชันนี้ขึ้นมาโดยใชโ้ปรแกรม Visual Studio Code ร่วมกับภาษา HTML, JavaScript, 

PHP, CSS และยังน า Bootstrap, AngularJS มาใช้เพื่อช่วยในการออกแบบและพัฒนาการท างานของระบบ นอกจากนี้

ใช้โปรแกรม XAMPP ส าหรับจ าลองเคร่ืองคอมพิวเตอร์ให้เป็นเซิร์ฟเวอร์ส าหรับทดสอบระบบ และโปรแกรม MySQL 

ในการสร้างฐานขอ้มูลเพื่อจัดเก็บข้อมูลพรรณไม้ โดยมีพรรณไมท้ั้งหมดของโรงเรียนจ านวน 62 พรรณไม ้ในสว่นของ

เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริมได้น าโมเดลจากแพลตฟอร์ม Sketchfab มาท าการจัดวางและใส่ชุดค าสั่งในแพลตฟอร์ม 

MyWebAR เพื่อให้ตัวโมเดลต้นไม้ 3 มิติและตัวการ์ตูนสามารถท างานและแสดงผลตามชุดค าสั่งได้  ท้ายสุดสร้าง 

คิวอาร์โค้ดส าหรับสแกนเพื่อดูสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมท่ีสามารถย่อขยายข้อมูลภาพ หรือหมุนวัตถุภาพได้

ตามตอ้งการ พร้อมท้ังเสียงบรรยายในภาษาไทย ซึ่งจะเห็นว่า เว็บแอปพลเิคชันนีส้ามารถเป็นสื่อท่ีก่อให้เกิดประโยชน์

ต่อการเรียนรู้เกี่ยวกับข้อมูลพรรณไม้ในโรงเรียนได้เป็นอย่างดี โดยผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการพัฒนา 

เมื่อพิจารณาในแตล่ะด้าน ท้ัง 3 ด้าน พบว่า ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบและจัดวาง และด้านการน าไปใช้ประโยชน์

มคี่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.39, 4.60 และ 4.55 ตามล าดับ ส าหรับส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน มีคา่เท่ากับ 0.66, 0.59 และ 0.54 

ตามล าดับ ดังนั้น ภาพรวมของการประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 0.59 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. การน าผลการวิจัยไปใชป้ระโยชน์ 

 1.1 เป็นสื่อท่ีเสริมสร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้และสร้างความน่าสนใจให้กับผู้เรียน ท าให้สามารถ

เข้าใจและจดจ าความรูเ้กี่ยวกับขอ้มูลพรรณไมใ้นโรงเรียนได้งา่ยขึน้ 

 1.2 ระบบสามารถใช้งานได้ง่ายผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ไม่ต้องท าการดาวน์โหลดหรือติดตั้งโปรแกรมบน

สมาร์ทโฟน 

2. การท าวิจัยคร้ังต่อไป 

2.1 ควรพัฒนาให้รองรับภาษาที่หลากหลาย โดยเฉพาะภาษาอังกฤษ เพื่อเพิ่มทักษะการเรียนรู้ 
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2.2 การจัดท าโมเดล 3 มิติ ด้วยแพลตฟอร์ม MyWebAR รองรับแค่ไฟล์นามสกุล GLB, FBX และ DAE 

และขนาดไฟล์ไม่เกิน 10 MB เท่านั้น ดังนั้น ควรหาแพลตฟอร์มท่ีสามารถรองรับรูปแบบไฟล์โมเดลท่ีหลากหลาย

มากกวา่นี ้
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