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วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์ (JIT) ได้เผยแพร่บทความวิจัยในวารสาร 
เล่มปีที่ 6 ฉบับที่ 2 (2567) จำ�นวนทั้งสิ้น 8 บทความ ทั้งนี้ เป็นบทความวิจัยภาษาอังกฤษ 
จำ�นวน 2 บทความ และบทความวิจัยภาษาไทยจำ�นวน 6 บทความ ทุกบทความได้ผ่าน 
การพจิารณาจากผูท้รงคณุวฒุจิำ�นวนอยา่งนอ้ยบทความละ 3 ทา่น ทัง้นี ้ผูแ้ตง่ไดแ้กไ้ขบทความ
ตามข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิจนกระทั่งผู้ทรงคุณวุฒิตอบรับให้สามารถเผยแพร่บทความ 
ในวารสารได้ โดยกองบรรณาธิการได้ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา การเขียนอ้างอิง และ
การใช้ภาษาของแต่ละบทความเพื่อให้บทความมีความถูกต้องมากที่สุด ทั้งนี้ กองบรรณาธิการ 
ขอแสดงความขอบคุณต่อผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่านที่ได้ช่วยกันพิจารณาบทความและ 
ให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้แต่ง

	 โดยบทความที่เผยแพร่ในวารสารเล่มปีที่ 6 ฉบับที่ 2 (2567) ประกอบด้วย

	 1) Investigation of the Top Scopus-Indexed Journals in Agricultural 
and Biological sciences Across Diverse Asian Countries: A Bibliometric Analysis. 
Authors: Sattra Maporn, Jirarat Puseerit, Phakwilai Rungwisai, Panyawat Arsapar, 
Pichaya Chowtivannakul, Chonlatee Photong (Maporn et al., 2024)

	 2) Thai Word Segmentation using a Replacing the English Alphabet  
Approach to Enhance Thai Text Sentiment Analysis. Authors: Vuttichai Vichianchai, 
Sumonta Kasemvilas (Vichianchai & Kasemvilas, 2024)

	 3) การพัฒนานิทรรศการออนไลน์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  
ผู้แต่งคือ ศิริพร น้อยอำ�คา (Noiumkar, 2024)

	 4) ตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม  
ผู้แต่งคือ อัตภาพ มณีเติม และศิริวรรณ แดงฉ่ำ� (Maneetoem & Dangcham, 2024)

	 5) การศึกษาการกระจายตัวของความเข้มเสียงและความสัมพันธ์ในแต่ละช่วงเวลา
กับการดำ�รงชีวิตคนในชุมชนบริเวณรอบสนามบินสมุย ผู้แต่งคือ กชกานต์ ศรีต๊ะ, กนกพิมพ์ 
ทองหยัด, สุภาวดี โตศิริ, และณัฐพล จันทร์แก้ว (Sri-t et al., 2024)

	 6) ผลการศึกษาการรับรู้และความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้น ประถมศึกษา 
ที่มีต่อการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ ผู้แต่งคือ ชลันธร ท่าหลวง และ 
ปุญญรัตน์ รังสูงเนิน (Thaluang & Rungsoongnern, 2024)

	 7) การพัฒนาสื่อออนไลน์เพื่อการสื่อสารการตลาดของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูป
อาหารบ้านวังรางใหญ่ ตำ�บลมะเกลือเก่า อำ�เภอสูงเนิน จังหวัดนครราชสีมา เพื่อสร้างมูลค่า
เพิ่มและยกระดับรายได้ชุมชน ผู้แต่งคือ พีรวิชญ์ คำ�เจริญ (Khamcharoen, 2024)

	 8) การพัฒนาระบบบริหารจัดการครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์สำ�หรับคณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ผู้แต่งคือ ธมนวรรณพร ค้าคุ้ม (Khakhum, 
2024)

	 กองบรรณาธกิารวารสารวทิยาการสารสนเทศและเทคโนโลยปีระยกุต์ หวงัเป็นอยา่งยิง่ 
ว่าบทความทั้ง 8 บทความจะเป็นประโยชน์ต่อผู้วิจัยที่จะนำ�องค์ความรู้ที่ได้ไปใช้ในการพัฒนา
งานวิจัยต่อยอดในอนาคต

รองศาสตราจารย์ ดร.โอฬาริก สุรินต๊ะ
บรรณาธิการ

บทบรรณาธิการ
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The Journal of Applied Informatics and Technology (JIT) has published research 
articles in its 6th volume, issue number 2 (2024), totaling eight articles. Of 
these, two are in English and six are in Thai. Each article has undergone peer 
review by at least three experts. The authors revised their articles according 
to the experts' suggestions until the reviewers were accepted for publication.  
The editorial team has also proved the accuracy of each article's content,  
references, and language usage to ensure the highest quality. The editorial  
team thanks all the experts for their valuable reviews and recommendations.

	 The articles published in this volume include: 

	 1) Investigation of the Top Scopus-Indexed Journals in Agricultural 
and Biological sciences Across Diverse Asian Countries: A Bibliometric Analysis. 
Authors: Sattra Maporn, Jirarat Puseerit, Phakwilai Rungwisai, Panyawat Arsapar, 
Pichaya Chowtivannakul, Chonlatee Photong (Maporn et al., 2024)

	 2) Thai Word Segmentation using a Replacing the English Alphabet  
Approach to Enhance Thai Text Sentiment Analysis. Authors: Vuttichai Vichianchai, 
Sumonta Kasemvilas (Vichianchai & Kasemvilas, 2024)

	 3) Development of an Online Exhibition using Inquiry-Based Learning 
Management. Author: Siriporn Noiumkar (Noiumkar, 2024)

	 4) Artificial Intelligence Model for Cooperative Organic Farming. Authors: 
Attapap Maneetoem, Siriwan Dangcham (Maneetoem & Dangcham, 2024)

	 5) The Study of Sound Intensity Distribution and Its Relationship  
Overtime with the Livelihoods of People in the Community Around Samui Airport. 
Authors: Kodchagan Sri-ta, Kanokpim Thongyat, Supawadee Tosiri, Nutthapol 
Junkaew (Sri-ta et al., 2024)

	 6) The Study Results of Perception and Satisfaction of Elementary 
School Students with 2D Animation Cartoon: Primal Hunter. Authors: Chalantorn 
Thaluang, Punyarat Rungsoongnern (Thaluang & Rungsoongnern, 2024)

	 7) Online Marketing Communication Media Development of the Ban 
Wang Rang Yai Food Processing Community Enterprise to Add Value and Increase 
the Community Income at Makluea Kao Subdistrict, Sung Noen District, Nakhon 
Ratchasima Province. Author: Pheerawish Khamcharoen (Khamcharoen, 2024)

	 8) The Development of Computer Inventory Management System for 
Faculty of Science and Technology Nakhon Ratchasima Rajabhat University. 
Author: Thamonwannapohn KhaKhum (Khakhum, 2024)

	 The editorial board of the Journal of Applied Informatics and 
Technology (JIT) sincerely hopes that the eight articles published will be  
beneficial to researchers, providing knowledge that can be used to further  
develop their research in the future.

Assoc.Prof. Olarik Surinta, Ph.D.
Editor-in-Chief
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Abstract: This article presents bibliometric data of major Asian 
Scopus-indexed journals in agricultural and biological sciences. 
The study aimed to compare top cited articles, keywords, authors 
and different country collaborations published in the top ranked 
journals in agricultural and biological sciences. The data were  
collected from two sources, the Scimago Journal Ranking (SJR)  
1999-2022 for yearly citation and publications and Scopus  
database for bibliometric data. The methodology included  
content analysis and bibliometric analysis of the selected  
journals, including the top-ranked journals located in China,  
Japan, and India. The instruments used were fundamental  
statistics and VOS viewer which was used for crafting author  
collaboration and keyword maps. The analysis revealed that  
research on the 2019-nCoV virus, plant resilience, and fish genetics  
received most citations. Keyword analysis revealed similarities  
in the content of the journals, but there were variations in the 
number of citations and publications. In addition, distinctions arose 
in authors and international collaboration. Typically, featured 
authors in each journal were predominantly researchers from the 
country where the journal is based. Finally, the political standings 
of each country also affected the publication.
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1. Introduction

	 The academic sector has contributed 
an important role in agricultural development 
since there are 1,836 million people are living 
in Asia and the Pacific region, which has the 
biggest area for cultivation when compared 
to other continents (FAO et al., 2023). The 
sheer size underscores the need for increased 
productivity to ensure food security for the 
population. Academic institutions contribute 
through research, education, and innovation 
to address challenges, develop sustainable 
practices. Academic journals also take part 
in addressing the challenges and contribute 
to providing knowledge and practice to 
policymakers and readers in terms of solving  
agricultural problems. However, journals 
from the periphery have overcome several 
challenges to become indexed in the major 
indexing databases (Čuljak, 2022). Although such 
journals may publish important results, they 
cannot reach a broader scientific community.  
Globally, only 70 Asian journals out of more 
than 300 have agricultural and biological  
sciences content listed in Scopus, a reputable 
database containing almost thirty thousand 
journals from around the world. This study 
aimed to analyze outstanding articles from 
high-ranked journas that were indexed in Scopus  
in this region in order to identify trends and 
journal performance. The second aim was 
to analyze keywords, authors, and country  
collaborations. These data provided insights 
for policymakers and academic publishers 
as well as researchers seeking to understand 
trends and to evaluate the possibility of 

publication in high-ranked journals.

	 The large number of bibliometric 
studies of academic databases have been 
performed using different methods. Until the 
present time, most researchers commonly 
analyzed long-term bibliometrics on reputable 
academic databases (e.g. Taş et al., 2023;  
Donthu, Kumar, & Pattnaik, 2020). The reputable 
database Scopus has since 2000, shown that 
the Asian region, especially China, features 
in the Scopus database with an increasingly 
large number of journals and articles (Thelwall 
& Sud, 2022). However, there have been  
few studies providing insights about the  
characteristics of Asian Scopus-indexed journals 
in agricultural and biological sciences which is 
the aspect in the publishers’ point of view as 
suggested by Topkanlo & Sohrabi (2023).The 
findings from this study will contribute to the 
field by providing university administrators 
with support to develop policies, allocate 
appropriate budgets, and provide strategies 
to support institutional academic journals 
to be listed in Scopus. Secondly. This article 
will make contributions to the author who is 
selecting a journal for publications in terms 
of understanding of content published in 
high-ranked journals in this field. Therefore, 
this research tried to address the questions 
“What are the similarities and differences of 
top cited articles published in the top ranked 
journals in agricultural and biological sciences 
across different countries? and what are the 
similarities and differences of these top ranked 
journals in terms of keywords, authors, and  
country collaboration across different  
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countries?” To answer those questions, this study 
aims to compare top cited articles published 
in the top ranked journals in agricultural and 
biological sciences across different countries. 
Another purpose is to compare keywords, 
authors, and country collaboration of in 
the top ranked journals in agricultural and  
biological sciences across different countries.  
The remainder of this article contains  
a literature review, methodology, results,  
findings, and conclusion as well as suggestions 
for further research directions.

	 Previous studies can be divided into 
three kinds of research. Firstly, research that 
focussed on bibliometric analysis of citations 
and the impact of journals in several fields. 
These included comprehensive bibliometric 
evaluation of journals which focus on publication  
and growth over decades by analyzing  
impact, prominent topics, and prolific authors 
as well as identifying highly cited publications  
and authors (Mishra & Gautam, 2024, Aghalari, 
Dahms, & Sillanpää, 2023; Tanveer et al., 
2020; Balstad & Berg, 2020; Khan et al., 
2021; Singh et al., 2021; Elango, 2018). The 
second group focused on publications in 
academic databases relating to area-based 
studies in India and Indonesia (Hanief et al., 
2021; Singh & Pandita, 2017). The studies 
conducted altmetrics investigating the growth 
of publications and characteristics of research 
over time as well countries that contributed 
the most and also popular research topics. 
Some researchers have studied the journals 
in a specific database. For example, Bucher 
(2018) studied European journals in the Web 

of Science and JCR Social Science edition. 
Finally, the content-based bibliometric study 
included publishers in specific disciplines 
such as agricultural sciences, and altmertic  
(Malanski, Dedieu, & Schiavi, 2021;  
Bhattacharjee et al., 2023; Altarturi et al.,  
2023; Amiri et al., 2023). Those articles  
focused on content analysis and bibliometric  
analysis to find significant points that  
contributed to the field of study. Those 
researches demonstrated the application 
of bibliometric analysis in diverse research  
contexts and different research foci which 
mostly used similar methodologies but were 
different in the way researchers presented 
the data.

	 The highly relevant studies on bibliometric  
data focus on both characteristics of academic 
journals and reputable databases. Misara et 
al. (2022) employed bibliometric analysis 
to provide a comprehensive overview of 
the Precision Agriculture Journal, identifying 
highly cited articles and establishing thematic  
connections within the field. The study  
highlighted the rapid growth and development 
of the journal, facilitating advancements in 
precision farming. Some Asian region researchers 
have studied the characteristics of academic 
journals in the science field in their region 
(Malvic et al., 2022; Sirirak, 2021; Bucher, 2018). 
Moreover, some researchers are interested in 
the characteristics of the journals published 
in developing countries such as Thailand, and 
Pakistan (Maporn et al., 2023; Soroya et al., 
2022). Those researchers agreed that journals 
based in different countries contain different 
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characteristics in terms of author, affiliation, 
collaborating network, and supporting funds.

	 From the previous literature on  
bibliometric analysis, these studies are seen 
to share the common objective of analyzing 
publication trends, keywords, content, authors, 
collaborations, citations, and knowledge 
structures. Most of those studies used similar 
methodologies and statistics. However, the 
differences may be seen in terms of different 
viewpoints, some research focuses on content 
and some focus on the author’s institution 
or publishers. Lund (2021) suggested that 
a bibliometric study should be conducted 
from the experiences and expertise of the 
researchers. Therefore, this research will 
extend knowledge of the bibliometric study 
of high-ranked Asian academic journals from 
the viewpoint of academicians and librarians 
who have experience in editorial boards for 
a decade. 			 

2. Materials and Methods 

2.1 Data Collection

	 The data for this study were collected 
from two sources. The first source was SJR 
which included the journals and country  
scientific indicators developed from the  
information contained in the Scopus  
database. The latest data from SJR were  
for 2022. The data included yearly publication, 
yearly citation, yearly journal ranking score. 
Another source was the Scopus database was 
accessed via institutional access in 2023. For 
data from Scopus, the latest data of each 

journal were extracted during September 
of 2023. The Scopus coverage years for 
bibliometric data were as follows. - Science 
China Life Sciences (2010- September 2023), 
Proceedings of the Japan Academy Series 
B: Physical and Biological Sciences (1977- 
September 2023), and Journal of Biosciences 
(1979- September 2023). 

	 Journal selection. The selection of 
three prominent agricultural and biological 
sciences journals was based on the following. 
The first criterion was that the journal must 
be positioned in high rank by the SJR. The 
second criterion was the journal must be 
based in the Asian region and also listed in 
the subject areas of agricultural and biological 
sciences, subject categories of agricultural and 
biological sciences (miscellaneous) according 
to the SJR ranking 2022. Normally, SJR ranking  
of the previous year is announced during  
May of the next year, so the latest SJR ranking 
during the data collection period was for 2022. 
There were only six Asian Scopus-indexed 
journals in this field listed in Quartile 1. The 
third criterion was that the journals must be 
from different countries. The fourth criterion 
was that the journal must provide metadata 
more than 200 articles which belong to  
Rogers, Szomszor, & Adams (2020), who  
suggested 200 articles were considered  
acceptable for conducting institutional-level 
bibliometric analysis. As a result, the three 
highest-ranked journals based on the selection 
criteria were Science China Life Sciences (China), 
Proceedings of the Japan Academy Series B: 
Physical and Biological Sciences (Japan), and 
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Journal of Biosciences (India). Fortunately, 
the three selected journals provided larger 
data when compared to the other journals 
that had not been selected. Therefore, these 
three journals were considered suitable data.

	 Article selection. Even though the 
published articles included many different 
types of articles. e.g. editorial, news, letters, 
research articles, and review articles; all 
data were exported and used in this study 
because the researcher intended to identify 
the features of whole characteristics of the 
selected journals.

	 Data collection procedure. The 
ranking, number of citations and number of 
publications were collected from SJR website  
at: https://www.scimagojr.com/. Data was 
collected from SJR because the data is re-
ported year by year while Scopus is not. Data 
included citescore, and bibliometric data 
were retrieved in September 2023 from the 
Scopus database. The Scopus database was 
provided by institutional access in the year 
2023. The number of exported data was as 
follows: China Life Sciences (2,658 items), 
Proceedings of the Japan Academy Series 
B: Physical and Biological Sciences (2,633 
items), and Journal of Biosciences (3,575 
items). The article metadata was downloaded 
in CSV format. 

	 Data cleaning process. Data 
was exported from Scopus database via  
institutional access. Then, researcher read 
the.csv file in order to find any flaw in the 
raw data. Then, researchers fixed some of 

the erroneous data. All types of articles. 
e.g. editorial, news, letters, research articles, 
and review articles were used in this study 
because the researcher intended to identify 
the features of whole characteristics of the 
selected journals. Then the cleaned data were 
subsequently processed using VOSviewer to 
visualize and analyze it in bibliometric form. 

2.2 Data Analysis

	 To analyze the collected journals, 
content analysis was conducted using the 
information available in the Scopus database 
and SJR. The basic statistics used were mean, 
median, mode, standard error of the mean 
(SEM), as well as the next year citescore  
forecast model proposed by Kumar et al.  
(2023). The model was designed for  
forecasting the next year citescore from the 
previous ten years. MsExcel was used and 
the syntax was: = FORECAST(x, known_ys, 
known_xs). X is the period for which the value 
is to be forecasted, known_ys are the past 
values of the variable, and known_xs is the 
past period for which the values are known. 

	 For mapping analysis of bibliometric 
indicators from the journals, the visualization 
tool VOS viewer developed by Van Eck &  
Waltman (2010) was employed. The visualization 
of similarities (VOS) is a free-access program 
that has been developed for constructing 
a bibliometric map of large-scale data. The 
program functions include label view, cluster 
density view, and scatter view. The program 
facilitated the mapping of clusters based on 
the co-occurrence of words and co-authorship 
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networks. The analysis of co-occurrence was 
performed using VOSviewer version 1.6.19, 
considering the titles, authors, and keywords 
of the published articles. The visualization 
approach for analyzing the bibliometric data 
of the journals was based on Van Eck &  
Waltman (2010).

3. Results and Discussion

	 The findings of this study provide 
insight into keyword analysis, author, and 
country-level analysis. 

3.1 Overall statistics of journals

	 The SJR score of the selected journals 
from 1999 - 2022 was as follows Science China 
Life Sciences (Figure 1) displayed a mean value 
of SJR score at 0.743 and Standard Error of 
the Mean (SEM) at 0.082. Proceedings of the 
Japan Academy Series B: Agricultural and 
Biological Sciences (Figure 2) had a mean 
value of SJR score of 0.719 with and SEM = 
0.370. The Journal of Biosciences (Figure 3) 
had a mean value of SJR score = 0.567 and 
SEM = 0.188. From the data, the Science China 
Life Sciences had a relatively high mean SJR 
score, suggesting that, on average, it is cited 
at a higher rate compared to the other two 

Table 1. 	 General overview of the selected Asian Scopus-indexed journals in agricultural 
and biological sciences in data from SJR 1999-2022.
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Proceedings 
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Journal of  
Biosciences
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journals. The SEM provides an indication of 
the variability of SJR scores around the mean. 
A lower SEM suggests that the scores are  
relatively close to the mean. For, Proceedings 
of the Japan Academy Series B: Agricultural 
and Biological Science, the SJR score was 
lower than for Science China life Sciences on 
average and demonstrated some fluctuations 
in score as it had a higher SEM than the other  
two journals. In addition, for Journal of  
Biosciences, the SJR score was lower than 
the other two journals, but there was less 
fluctuation in SJR score than in Proceedings 
of the Japan Academy Series B: Agricultural  
and Biological Science. Based on this  
information, it is seen that Science China Life 
Sciences displayed greater stability in terms 
of citations and SJR scores compared to the 
other two journals. This stability may be a 

contributing factor to its top-ranking position.

	 The data shows the distribution of 
publications. The content primarily consists 
of research articles. In Science China life 
Sciences, research articles were about 65% 
of total publications compared to other 
two journals which were 80% and 74%. The 
distinction of Science China Life Sciences is 
that the publication has a significantly larger 
volume of letters than the other two journals, 
accounting for 8% of the total publications 
accessed in this study, whereas the remaining  
two journals do not publish any letters. 
However, Journal of Biosciences publishes a 
variety of content types which is more than 
other two journals, and includes editorials, 
notes, errata, conference papers, and short 
surveys, for approximately 10 percent of the 
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total number of publications. There were 
no retracted formats found in China Life 
Sciences while the retracted paper in other 
two journals were less than 0.1%.

3.2 Most cited articles in the 
selected journals.

	 Overall, the content from Table 3 
shows evidence that there was significant 
interest in the fields of evolutionary biology 
and medicine, possibly due to the situation 
of COVID-19 during the 2020-2022 pandemic. 
Researchers have been studying molecular 
biology, genetic sequences and DNA to expand 
knowledge in the field. 

	 Data from Table 3 shows the most 
salient research articles considered by citations 
of the three journals. Outstanding articles in 
Science China Life Sciences covered a range 
of topics, including the evolutionary aspects 
of the coronavirus, clinical indicators and lung 
injury associated with the 2019-nCoV virus, 
transmission and clinical manifestation of 
the virus in asymptomatic individuals, plant  
resilience to environmental stresses, and 

genetic factors influencing sexual dimorphism 
in fish species. Two of the ranked articles 
received more than a thousand citations. It 
is interesting that the most cited article in  
Science China Life Sciences was first authored 
by Xu, Xintian, who had a H-index equal to 
4 with 6 publications. A significant point of 
the most cited articles related to the global 
impact of the pandemic in 2020. This might 
imply that four out of the five most cited 
articles were published in 2020 which shows 
the current relevance of research addressing 
global issues in recent years.

	 Research articles published in  
Proceedings of the Japan Academy Series B: 
Physical and Biological Sciences include the 
development of a vector using the Sendai 
virus for efficient induction of transgene-free 
human pluripotent stem cells, the potential 
of Favipiravir as an antiviral therapeutic,  
investigations into the structure and functions 
of the proteasome, and the significance of 
tissue regeneration, organ development, and 
cancer biology. One of the ranked articles 
received more than a thousand citations. The 

Table 2.	 Historical ten years Cite score of the selected journals with next year forecast 
by the Kumar et al. (2023) model

Journal/Year 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023
2024 

forecast 

Sci. China Life Sci. 2.8 2.9 3.5 3.9 3.9 4.6 7.0 10.1 12.8 14.4 13.8

Proc. Jpn. Acad., 
Ser. B, Phys. Biol. 
Sci.

4.4 4.6 3.9 3.6 3.4 3.6 6.4 6.7 6.6 6.5 6.8

J. Biosci. 3.4 3.8 2.6 2.6 2.5 2.1 2.1 3.3 4.8 5.5 4.2
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Table 3.	 Most cited articles in the selected journals 

Rank Title
Year of  

publication
No. of  

citations

Science China Life Sciences (N = 2,658)

1
Evolution of the novel coronavirus from the ongoing Wuhan outbreak 
and modeling of its spike protein for risk of human transmission

2020 1,492

2
Clinical and biochemical indexes from 2019-nCoV infected patients 
linked to viral loads and lung injury

2020 1,352

3
Clinical characteristics of 24 asymptomatic infections with COVID-19 
screened among close contacts in Nanjing, China

2020 901

4 Plant abiotic stress response and nutrient use efficiency 2020 522

5
Genetic basis and biotechnological manipulation of sexual  
dimorphism and sex determination in fish

2015 279

Proceedings of the Japan Academy Series B: Physical and Biological Sciences (N = 2,633)

1
Efficient induction of transgene-free human pluripotent stem cells 
using a vector based on Sendai virus, an RNA virus that does not 
integrate into the host genome

2009 1,026

2 Favipiravir (T-705), a broad spectrum inhibitor of viral RNA polymerase 2017 705

3 The proteasome: Overview of structure and functions 2009 517

4
Novel Neuropeptides, Neurokinin α and β, Isolated from Porcine 
Spinal Cord

1983 388

5
The discovery of Hepatocyte Growth Factor (HGF) and its significance 
for cell biology, life sciences and clinical medicine

2010 354

Journal of Biosciences (N = 3,575)

1 Lysozymes in the animal kingdom 2010 550

2 Applications of inulin and oligofructose in health and nutrition 2002 472

3 The ubiquitin-proteasome system 2006 439

4 Heat shock genes - Integrating cell survival and death 2007 422

5
Heat stress response in plants: A complex game with chaperones 
and more than twenty heat stress transcription factors

2004 422



วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์, 6(2): 2567
Journal of Applied Informatics and Technology, 6(2): 2024142Investigation of the Top Scopus-Indexed Journals in Agricultural and...

Sattra Maporn et al. 

most cited articles were published in different  
decades, which shows that the impact of these 
studies was sustained over a long time. One 
of the top-cited articles in the journal had 
been published in the 19th century.

	 The top cited article in the Journal of 
Biosciences focused on the role of lysozymes 
in the innate immune system, the health 
benefits of dietary fibers such as inulin and 
oligofructose, the intricate workings of the 
ubiquitin-proteasome system responsible for 
protein regulation, the impact of heat shock 
response on cell viability, and the relationship 
between heat stress and plant biology. The 
most outstanding research article received 
only 550 citations, which was lower than 
outstanding articles reported in the previous  
two selected journals. It is notable that the 
high-cited articles were published within 
a single decade between 2001 and 2010, 
from which can be implied that the journal 
performed well during that time.

	 There were notable differences 
among the three journals. The most cited 

article in Science China Life Sciences primarily  
highlighted research related to the global 
impact of the COVID-19 pandemic. It would 
not be wrong to say that the journal received 
benefits from successful research which was 
a global problem at that time. Proceedings 
of the Japan Academy Series B: Physical and 
Biological Sciences benefitted from outstanding  
works from across decades. The Journal of 
Bioscience’s outstanding articles spanned a 
decade. Although all three journals belong 
to the top-ranked Scopus-indexed journals in 
the field, the articles that receive numerous 
citations were quite different. Some journals 
got high rankings because of the high number 
of citations in a short time. Some journals 
maintained gradually increasing citation scores 
over time. 

3.3 Keywords

	 This part provides keyword  
co-occurrences among three journals.

	 The landscape of research content 
includes genetics, humans, animals, and 
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metabolism. It is an interesting story in the 
biology field due to genetic research aiming 
to classify living things. Research on human 
and animal genetics is another topic that 
must be continuously studied. In respect of 
systems in the human body, studies examined  
abnormalities caused by exposure to chemicals 
or things that when stimulated caused genetic 

abnormalities which may cause mutations  
or new diseases in the future. Research  
on metabolism, which is a part of  
biochemistry, gives an idea of the rate of 
energy metabolism when food is eaten into 
the human body. 

	 The minimum threshold of 25  
occurrences was used in this analysis for the 

11 

    

 
Figure 7. Keyword co-occurrence in Journal of Biosciences 

 
 

   The landscape of research content includes genetics, humans, animals, and metabolism. It is an interesting 

story in the biology field due to genetic research aiming to classify living things. Research on human and animal 

genetics is another topic that must be continuously studied. In respect of systems in the human body, studies examined 

abnormalities caused by exposure to chemicals or things that when stimulated caused genetic abnormalities which 

may cause mutations or new diseases in the future. Research on metabolism, which is a part of biochemistry, gives 

an idea of the rate of energy metabolism when food is eaten into the human body.  

   The minimum threshold of 25 occurrences was used in this analysis for the transparent keywords co-

occurrences map. The decision threshold was varied due to the selected data of individual researchers. For small 

data, 5 occurrences were used in some studies; but for large data size, the number of occurrences used was increased. 

Science China Life Sciences contained a total of 14,070 keywords used in the retrieved data of which 275 keywords 

met the minimum occurrence criterion of 25. (Figure 5) presents six distinct clusters. One cluster stands out with a 

significant size, encompassing 96 items. The most frequently occurring keywords were ‘genetics’ (1,174 occurrences), 

‘metabolism’ (1,108 occurrences), ‘human’ (1,235 occurrences), ‘animal’ (993 occurrences), and ‘physiology’ (558 

occurrences). 

   In Proceedings of the Japan Academy Series B: Physical and Biological Sciences, 8,142 keywords were used 

throughout the retrieved data of which 359 keywords met the minimum occurrence criterion of 25. (Figure 6) presents 

four distinct clusters. A cluster is significant with 11 items. The most frequently occurring keywords were ‘animal’ (255 

occurrences), ‘human’ (260 occurrences), ‘metabolism’ (233 occurrences), ‘chemistry’ (174 occurrences), and ‘genetics’ 

(121 occurrences). 
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transparent keywords co-occurrences map. 
The decision threshold was varied due to the 
selected data of individual researchers. For 
small data, 5 occurrences were used in some 
studies; but for large data size, the number 
of occurrences used was increased. Science 
China Life Sciences contained a total of 14,070 
keywords used in the retrieved data of which 
275 keywords met the minimum occurrence 
criterion of 25. (Figure 5) presents six distinct  
clusters. One cluster stands out with  
a significant size, encompassing 96 items. The 
most frequently occurring keywords were 
‘genetics’ (1,174 occurrences), ‘metabolism’  
(1,108 occurrences), ‘human’ (1,235  
occurrences), ‘animal’ (993 occurrences),  
and ‘physiology’ (558 occurrences).

	 In Proceedings of the Japan Academy 
Series B: Physical and Biological Sciences, 
8,142 keywords were used throughout the 
retrieved data of which 359 keywords met 
the minimum occurrence criterion of 25. 
(Figure 6) presents four distinct clusters. A 
cluster is significant with 11 items. The most 
frequently occurring keywords were ‘animal’ 
(255 occurrences), ‘human’ (260 occurrences), 
‘metabolism’ (233 occurrences), ‘chemistry’  
(174 occurrences), and ‘genetics’ (121  
occurrences).

	 In the Journal of Biosciences, 27,574 
keywords were used according to retrieved 

data with 519 keywords meeting the minimum 
occurrence criterion of 25. (Figure 7) presents  
six distinct clusters. The biggest cluster  
contains 96 items. The prominent keywords 
were ‘nonhuman’ (1,840 occurrences),  
‘animal’ (692 occurrences), ‘controlled study’ 
(901 occurrences), ‘human’ (994 occurrences), 
and ‘genetics’ (704 occurrences). 

	 The analysis of keywords from three 
major Asian Scopus-indexed journals in  
agricultural and biological sciences showed 
characteristics and trends within these journals. 
The analysis revealed commonly occurring  
keywords across the journals included  
‘human,’ ‘animal,’ ‘metabolism,’ ‘genetics,’ 
and ‘physiology’. Because the journals are 
in the same field, there seems not to be  
differences in keyword co-occurrence patterns 
in both broad picture and highly-cited article 
analysis. This shows that the three high-ranked 
journals seem to have similar focus and  
strategies for the content of published  
articles.

3.4 Authorship individual level

	 This section provides most occurrences  
of author and co authorship network in author 
level and institutional level.

	 Table 4 provides data on the most 
prolific occurrences of authors in each journal.  
The map (Figures 8, 9, and 10) provides  
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Table 4.	 Authorship profile of the most occurrences contributors in each journal

Rank Author Institution country Number of 
appearances 

Authors’ 
Citation in 

Scopus

H-Index
in Scopus

Science China Life Sciences (N = 2,658 articles)

1 Gao, George F. Chinese Academy of 
Sciences China 27 94,066 109

2 Wang, Ningli Beijing Tongren Hospital, 
Capital Medical University China 18 23,289 62

3. Shi, Tieliu East China Normal  
University China 17 7,906 41

4. Gui, Jian-Fang University of Chinese 
Academy of Sciences China 15 12,331 58

5. Dai, Jianwu Chinese Academy of 
Sciences China 14 14,486 65

Proceedings of the Japan Academy Series B: Physical and Biological Sciences (N = 2,633 articles)

1. Y o s i d a ,  
Tosihide H.

National Institute of 
Genetics, Mishima, Japan Japan 84 1,930 22

2. Kadotan i ,  
Tetsuji

The Kadotani Medical 
Research Foundation Japan 69 370 9

3. S u z u k i ,  
Masashi

National Institute of  
Advanced Industrial  
Science and Technology  
(AIST)

Japan 66 8,958 42

4. Watanabe, 
Yoko

The Kadotani Medical 
Research Foundation Japan 66 181 7

5. Kobayashi, 
Teiichi Chiba University Japan 58 172 6

Journal of Biosciences (N= 3,575 articles)

1 M o r a n g e ,  
Michel Ecole Normale Supérieure France 47 5,130 32

2 Kasbeka r ,  
Durgadas, P

Cen t r e  f o r  DNA  
Fingerprinting and  
Diagnostics

India 39 447 12

3 L a kho t i a ,  
Subhash C Banaras Hindu University India 21 3,083 29

4 Borges, Renee 
M. Indian Institute of Science India 18 2,113 28

5 Nanjundiah, 
Vidyanand BioTech Park India 17 1,584 24



วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์, 6(2): 2567
Journal of Applied Informatics and Technology, 6(2): 2024146Investigation of the Top Scopus-Indexed Journals in Agricultural and...

Sattra Maporn et al. 14 

 
Figure 8. Authorship network in Science China Life Sciences 
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occurrences of author in the dataset. The 
size of the nodes indicates the number of  
occurrences in the dataset. For Science China 
Life Sciences, the authors with the most  
appearances appeared only 27 times, which 
was very low. This shows that the journal 
had a large author pool (2,658 items from 
dataset). Figure 8 shows the distribution of 
authors but prolific authors were not easy 
to find due to the size of the nodes which 
were almost stable. For, Proceedings of 
the Japan Academy Series B: Physical and  
Biological Sciences the most appearances 
was 69 times from the author pool (2,633 
items from dataset). Figure 9 also shows the  
distribution of authors, but prolific authors such 
as Kobayashi and Hidaka can be identified 
from the big nodes in the map. In Journal of 
Biosciences, the most appearances was 47 
times from author pool (3,575 items from 

dataset). Figure 10 also shows some prolific  
authors such as Morange who was the  
biggest node on the map while Borges were 
the subsequently big node. The ratio of the 
authors in the two journals seems to be  
different in the percentage of occurrences 
from the most prominent author. It is surprising 
that most appearances in the Indian-based 
journal were affiliated with France while for 
other two journals, affiliations were mostly 
where the journal is based. The analysis of 
author collaboration shows a large diversity 
of authors because VOS viewers did not  
retrieve any clusters of authors. The diversity 
of authors suggests indicates that there was 
less collaboration between the authors. This 
cooperation may take place at the national 
or institutional level instead. It would be 
interesting to further analyze the data to 
identify the different collaboration patterns.  
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There is another point to be noted; for journals  
published in a particular country, the  
contributor usually came from that country.

	 Table 5 provides overall looking at 
the point of view of institutions published 
in journals. It seems each journal was  
predominantly published by an institution 
from their own country where the journal is 

based. The top five published institutions in 
Science China Life Sciences accounted for  
approximately 69% of the total institutions that 
appear in the journal. The Japanese journal, 
Proceedings of the Japan Academy Series 
B: Physical and Biological Sciences, shared 
of the most frequent institutions publishing 
in journals at approximately 30% and the 
Indian owned Journal of Biosciences was 

Table 5.	 Institution level of contributors

Rank Institution Country
Occurrence 
Percentage

Science China Life Sciences (2010 - September 2023) (N=2,658 articles)

1 Chinese Academy of Sciences China 28.05

2 University of Chinese Academy of Sciences China 13.56

3 Ministry of Education China China 12.07

4 Peking University China 8.32

5
Chinese Academy of Medical Sciences & Peking Union Medical 
College

China 6.87

Proceedings of the Japan Academy Series B: 
Physical and Biological Sciences (1977 - September 2023) (N=2,633 articles)

1 The University of Tokyo Japan 13.91

2 Kyoto University Japan 5.34

3 Osaka University Japan 4.70

4 National Institute of Genetics Mishima Japan 3.71

5 Nagoya University Japan 2.77

Journal of Biosciences (1979 - September 2023) (N=3,575 articles)

1 Indian Institute of Science India 8.97

2 Centre for Cellular and Molecular Biology India India 2.98

3 Bhabha Atomic Research Centre India 2.14

4 Banaras Hindu University India 2.12

5 Jawaharlal Nehru University India 2.00
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most frequent institution at approximately 
18%. It can be implied that the ownership of 
the journal is dominated by the publishing  
institution which is correlated with the country 
where the journal is based.

3.5 Authorship network at country  
level

	 This part provides a co-authorship 
network at the country level.

	 The map in Figure 11, 12, and 13 
provides a country level network. The size 
of the label of an item is determined by 
the number of occurrences of the item. 
The distance between clusters indicates 
the relatedness of the nodes in terms of  
co-occurrences links. Data from Science 
China Life Sciences shows that 40 authors 
met the minimum occurrence threshold of 5. 
All of the five occurrences involved authors  

affiliated with China. The analysis of  
country-level collaboration revealed 
that there were 96 countries involved in  
authorship. The minimum threshold of  
5 occurrences showed clusters from 20 
countries in the data. The prominent cluster 
consisted of United Kingdom, the Hong Kong 
Special Administrative Region of the People’s 
Republic of China, Italy, Japan, and Singapore 
which can be seen in the red cluster (see 
Figure 11). Despite China not being part of 
the largest cluster, the country exhibited 
the highest occurrence among the collected 
data. The Chinese researchers’ collaboration  
network showed connections between Chinese 
researchers and other developed countries 
in Asia and Europe. 

	 The retrieved data from Proceedings 
of the Japan Academy Series B: Physical and 
Biological Sciences showed that 210 authors 
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met the minimum occurrence of 5. The more 
frequent contributors were mostly affiliated 
with Japan. The two prominent clusters at 
the country level are shown in Figure 12. 
There were three countries for each cluster. 
The red cluster consisted of Canada, China, 
and South Korea. Another cluster, shown in 
green, consisted of Japan, Switzerland, and 

the United States of America. Japan showed 
the highest occurrence among the collected 
data. Analysis revealed that researchers 
from Japan build networks with researchers 
from Europe and North America. There was 
a strong network from the United States. It 
seems likely that Japanese researchers rarely 
connected with superpower countries such 
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Figure 13. Authorship network in country level in Journal of Biosciences 
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as China and Russia as well as countries in 
Africa and South America. 

	 The retrieved data from the Journal 
of Biosciences showed that 190 authors met 
the minimum occurrence threshold of 5. 
Figure 13 showed the co-authorship network 
of 104 countries. Using a minimum threshold 
criterion of 5 occurrences, there were several  
clusters from 38 countries in the data. The 
most prominent cluster is shown in red,  
consisting of Argentina, Australia, Belgium, 
Brazil, Cuba, Finland, Hungary, Mexico, Norway, 
Spain, and Switzerland (Figure 13). The green 
cluster consists of Japan, Czech Republic, 
Italy, Germany, Poland, Russian Federation, 
and Serbia, and the blue cluster consists of 
United Kingdom, France, the Netherlands, 
and Sweden. Despite India not being part 
of the largest cluster, the country exhibited 
the highest occurrence among the collected 
data. As the diagram shows, the strongest 
cluster was located in South America. The 
contributors had links with researchers from 
Europe and North America, but only with 
some countries in Asia such as Singapore 
as shown on the map. There were few links 
with superpower countries such as the United 
States of America, China, or Russia. 

	 This bibliometric analysis of major 
Scopus-indexed journals in agricultural and 
biological sciences in respect of author 
and country-level co-occurrences showed  
authorship across the journals depended on 
the location where the journal was located.  
It means Chinese-owned journals seemed to 

be contributed to by Chinese researchers,  
Japan-owned journals were possibly  
contributed to by Japanese researchers,  
and Indian-owned journal were possibly  
contributed by Indian researchers. Co-authorship 
network analysis revealed limited collaboration 
among authors. The authors from South Africa 
were rarely found in most journals in this study. 
The regime or economic conditions may also 
have an effect on the collaboration network 
as well as top-rank journal publication bias 
which was suggested by Howard et al. (2017) 
Most of the networks of authors published 
in top-ranked Asian Scopus-indexed journals 
in this study came from regions with major 
economic powers, such as China, Germany, 
the United States, etc. 

4. Discussion			 

	 The research reported here  
comprehensively investigated major  
Scopus-indexed journals in agricultural 
and biological sciences, with a focus on  
top-ranked publications. The study identified  
and compared key features as follows. (1) 
Top-cited articles from the perspective of 
journal manager, publication of articles  
addressing current global trends can  
substantially enhance citation rates. The surge 
in citations for the 2020 publication on China’s 
COVID-19 has been cited throughout 2021 
and 2022. Consequently, there was a strategic 
imperative to accept articles aligned with such 
trends. Findings correlated with Malvic et al. 
(2022) indicating that it is the strategies of an 
editorial board that boost citation and journal 
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standings. Keywords among the three different 
countries were similar with the ‘genetic’ and 
‘human’ appearing in several clusters. (2) The 
result might suggest that the journal content 
in of the journals publishing in the same field 
(agricultural and biological sciences) might be 
almost the same. Institutional and country  
affiliations and authorship collaboration  
networks showed differences across the three 
different journals. Most authors were from the 
country where the journal is located which 
correlated with several previous reports such 
as Thailand (Sirirak, 2021), Croatia (Malvic  
et al., 2022). In addition, the present research 
article provided a clearer picture of this in 
the country collaboration part for example, 
Chinese researchers have strong networks 
with Asian countries such as Singapore and 
Japan as well as the United Kingdom, while 
Japanese journals collaborated closely with the 
United States and Switzerland. Indian-owned 
journals were retrieved in several clusters in 
Europe and South America as well as some 
developed countries in Asia. It seems that 
political issues among countries may have 
a role in country collaboration. This may be 
due to funding to support research mostly 
coming from government organizations. This 
study confirms that politics may play a role 
in academia as well as in other regions of 
the world, as stated by Howard et al. (2017). 

	 Based on the findings from this study, 
several recommendations can be made for 
policymakers. Firstly, it is recognized that 
the content related to the 2019-nCoV virus, 
plant resilience to the environment, and fish 

genetics may be considered as the current  
trend of this decade. The publishers 
may use data from this study to make a  
content-receiving plan in order to boost the 
journal citation. Secondly, policymakers can use 
data from this study to consider collaboration  
for scholarly activities between academia 
in prominent countries. For personal  
interpretation, this study provides information  
to author of agricultural and biological research. 
Issues such 2019-nCoV virus, plant resilience 
to the environment, and fish genetics may be 
the topics which interest the journals as well 
as the topics that encounter global problems. 
Researchers in the field may use the result 
from this study to engage in research topics 
in order to provide findings to academia. In 
addition, this study can be used for setting  
research directions for institutions.  
Understanding how journals are structured 
and what kind of content they contain is  
essential for institutions to develop research 
plans and policies for the organization.	

	 The current study provides different 
perspectives to those from previous research 
even though the analytical process was 
quite similar. This study provides information  
from the perspective of the publisher of 
the international journal in Agricultural and 
biological Sciences. The previous studies  
(Taş et al., 2023; Soroya et al., 2022)  
focused on the specific field of disciplines of 
Scopus-indexed journals while the current 
study focuses broadly on analyzing multiple 
major Asian Scopus-indexed journals in the 
field of agricultural and biological sciences in 
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three different countries. The finding shows 
similarities with previous studies in terms of 
the highly impacted journals depending on 
good practice of editorial policies, reviewers, 
and contributors who all play important roles 
in publications. 

	 All studies inevitably have limitations, 
this study is not an exception. It used data 
from only a single field and the region was 
scoped to be only within the Asian region. 
The advanced statistical instruments were 
not used due to the limitation of license 
funds. Therefore, further studies can adapt 
the advanced statistical instruments to 
analyze bibliometric data of the journal in a 
specific field. Another limitation of this study 
is the limitation of analyzing author clusters 
individually. Another interesting topic is the 
Scopus-indexed journals in different quartiles 
in the same field. Do different factors affect 
journals in different quartiles? Finally, further 
research should focus more on providing a 
novel data analysis framework or studying 
impacts of factors on some metrics, which 
would contribute some new findings to the 
field.

5. Conclusion

	 In conclusion, while these three closely 
ranked Scopus indexed journals in agricultural 
and biological sciences operate in different 
countries, there were similar characteristics 
in terms of content and keywords, but there 
were differences in citations, authors, and 
academic collaborations which highlight the 

diverse scholarly landscapes across different 
nations. A clear pattern emerges that the 
journal’s country of origin strongly influences 
the predominant nationality of contributing  
authors, as well as the global scholarly 
network that thrives on regional academic 
collaboration. At present, the analysis of  
academic journals from a publisher’s  
perspective remains constrained, leaving some 
room for further research in this domain among 
the large number of bibliometric analysis in 
current scholarly publications. Therefore, there 
may still be opportunities for researchers for 
deeper analyses of publishing practices.
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1. Introduction

	 In English, each character is written on 
the same level, and each word is separated 
by a space. In Thai, however, word boundaries 
are not indicated. Thai words are processed 
correctly according to linguistic principles.  
According to related research, Thai word  
cutting methods has been developed over a 
long period of time. The related approaches can 
be divided as follows: rule-based techniques 
(Charnyapornpong, 1983), dictionary-based 
techniques (Poovorawan & Imarom, 1986; 
Sornlertlamvanich, 1993; Urathammakul & 
Runapongsa, 2006), statistical-based techniques 
(Kawtrakul, Thumkanon, & Seriburi, 1995;  
Meknavin, Charoenpornsawat, & Kijsirikul, 1997; 
Kooptiwoot, 1999; Mahatthanachai et al., 
2015), and machine learning-based techniques  
(Chaonithi & Prom-on, 2016; Kittinaradorn et al., 
2019; Kongyoung, Rugchatjaroen, & Kosawat,  
2018; Sunkpho & Hofmann, 2020; Tapsai  
et al., 2021; Soisoonthorn, Unger, & Maliyaem, 
2023). These 4 types of methods provide 
relatively high word separation efficiency.

	 Dictionary-based techniques for Thai 
word segmentation (Poovorawan & Imarom, 
1986; Sornlertlamvanich, 1993) are the most 
popular segmentation techniques because of 
their high accuracy (90-99%); however, they 
have several major limitations. For instance, 
the longest matching technique is prone to 
errors when words are not in the dictionary. 
A solution to this problem is to add words to 
the dictionary (Urathammakul & Runapongsa,  
2006), but this approach expands the  

dictionary. In addition, the available techniques 
presented in several studies are complex and 
require large corpora for learning (Kawtrakul, 
Thumkanon, & Seriburi, 1995; Meknavin,  
Charoenpornsawat, & Kijsirikul, 1997;  
Kooptiwoot, 1999; Mahatthanachai et al.,  
2015; Chaonithi & Prom-on, 2016;  
Kittinaradorn et al., 2019; Kongyoung,  
Rugchatjaroen, & Kosawat, 2018; Sunkpho  
& Hofmann, 2020; Tapsai et al., 2021;  
Soisoonthorn, Unger, & Maliyaem, 2023).

	 The state-of-the-art word segmentation  
methods employ deep learning, which can 
learn from both data and mistakes. As an  
approach that uses convolutional neural  
networks (CNNs), Deepcut (Kittinaradorn et al., 
2019) is a prominent Thai word segmentation 
method that has demonstrates an experimental 
accuracy of 96.57% and an F-score of 96.34%. 
Attacut (Chormai, Prasertsom, & Rutherford, 
2019) is an improved version of Deepcut that 
combines character and syllable embeddings  
as characteristics. To achieve increased 
overall accuracy, the authors of (Boonkwan 
& Supnithi, 2018) combined models for both 
tasks to perform word segmentation and POS 
tagging. First, word boundaries are generated, 
and they subsequently serve as inputs for 
tagging. The next layer uses bidirectional 
recurrent neural networks (RNNs) to integrate 
the character-level n-gram characteristics with 
their surrounding contexts. In terms of the  
F-score metric, the accuracy of their approach 
exceeded 90%. In addition, the most recent  
state-of-the-art methods use sparse  
distributed representations (SDRs) (Soisoonthorn, 
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Unger, & Maliyaem, 2023). Two techniques 
are employed. 1) THDICTSDR improves the 
dictionary-based approach by utilizing SDRs to 
learn the surrounding context and combining 
this step with n-grams to select the correct 
word; and 2) THSDR uses SDRs instead of 
a dictionary. The results of an experiment 
revealed that this technique attained better 
performance than that of other approaches, 
with an F-score of 96.78% for learning all 
words. It could also achieve an F-score of 
99.48%, which is higher than that produced 
of Deepcut when all sentences are learned.

	 However, traditional techniques  
cannot be employed to solve misspelled 
word problems. For example, a Thai social 
media message, “ตอ้งไปหาซือ้อะเธอว” (Wisesight 
Sentiment Corpus, 2019), can be correctly 
translated to “You have to go buy it”. The 
misspelled words are “อะ” and “เธอว”, which 
have no meaning. The correct words are 
“นะ”, which is “a particle used at the end of 
a clause to show that it is a command or an 
entreaty (imperative mood)”, and “เธอ”, which 
means “you”. Another example is “ไปๆๆๆ  
เกว็ตวัแปป” (Wisesight Sentiment Corpus, 2019), 
which can be correctly translated to “Let us 
go. Save money for a while”. The misspelled 
words are “เก็ว”, “ตัง”, and “แปป”, which 
are meaningless, and the correct words are 
“เก็บ”, “ตงัค”์, and “แปบ๊”, which mean “save”, 
“money”, and “for a while”, respectively. 
Such misspelled words cannot be segmented 
using traditional techniques. This problem 
results in decreases in the classification and 
sentiment analysis accuracies attained for Thai 

text. This is because word segmentation is an 
important preparation step for classification 
and text sentiment analysis tasks.

	 Therefore, to address this problem, this 
study proposes replacing the English alphabet 
(REA) for Thai word segmentation by replacing 
the Thai alphabet with the English alphabet 
through several term weighting techniques. 
The remainder of this work is structured as 
follows. Section 2 includes a review of the 
literature, Section 3 describes the datasets 
used in this study, and Section 4 describes 
the research methods. Section 5 contains the 
experimental results and a discussion. Finally, 
in Section 6, the conclusions are presented.

2. Literature Review

2.1 Thai Word Segmentation

	 Several approaches have been  
proposed for Thai word segmentation.  
Currently, the most popular techniques used 
in word processing cases for classification 
and sentiment analysis are techniques that 
solve the problem concerning words that do 
not appear in dictionaries and deep learning 
techniques (Esichaikul & Phumdontree, 2018; 
Eamwiwat et al., 2019; Pitichotchokphokhin 
et al., 2020; Thong-iad & Netisopakul, 2020). 
Both types of techniques use the segmentation 
method of the PyThaiNLP module with the 
newmm engine and the Deepcut engine. The 
new maximum matching technique (newmm) 
identifies a segmented result that contains all 
possible words and chooses the segmented 
text with the least number of words; this 
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technique was developed further in research 
conducted by Virach Sornlertlamvanich  
(Sornlertlamvanich, 1993) by adding words 
that did not appear in the dictionary. For 
example, in the text “นายกลับบา้น” (meaning 
“Boss goes home”), when using the newmm 
technique, the word segmentation outcomes 
are (1) “นายก/ลบั/บา้น” (“Prime minister/secret/
home”), (2) “นาย/กลับ/บ้าน” (“Boss/go back/
home”), and (3) “นาย/กลับบ้าน” (“Boss/go 
home”). Thus, the word segmentation result 
for this text is “นาย/กลับบ้าน”. In the case in 
which all segmentation results have the same 
number of words, the algorithm chooses the 
word segmentation result with the longest 
matching method. The Deepcut technique 
involves the use of a Thai word segmentation  
library constructed via the deep neural  
network (DNN) technique (Kittinaradorn et al., 
2019) (trained on the BEST corpus containing 
articles, novels, news, and encyclopedias 
(Kosawat et al., 2018)). This technique assigns 
tags to characters: (“ก, ข, ฃ, ค, ฆ, ง, จ, ช, ซ, ฎ, 
ฏ, ฐ, ฑ, ฒ, ณ, ด, ต, ถ, ท, ธ, น, บ, ป, ฝ, พ, ภ, ม, 
ย, ญ, ร, ล, ว, ศ, ษ, ส, ฬ, and อ” with “c”), (“ฅ, 
ฉ, ผ, ฟ, ฌ, ห, and ฮ” with “n”), (“ ะ, ิ, ี, ึ, ื, ุ, ู, 
ั, า, and ำ�” with “v”), (“เ, แ, โ, ไ, and ใ” with 
“w”), (“ ่, ้, ๊, and ๋” with “t”), (“ ์,ๆ , and ฯ” 
with “s”), (“0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, ๐, ๑, ๒, 
๓, ๔, ๕, ๖, ๗, ๘, and ๙” with “d”), (“ “ and ‘ 
‘ with “q”), (space with “p”), (“a, b, c, d, e, 
f, g, h, i, j, k, l, m, n, o, p, q, r, s, t, u, v, w, x, 
y, and z” with “s_e”), (“A, B, C, D, E, F, G, H, 
I, J, K, L, M, N, O, P, Q, R, S, T, U, V, W, X, Y, 
and Z” with “b_e”), and (other with “o”) to 
conduct learning in the text corpus (n-gram 

characters with their tags). For example, in the 
text “นายกลับบ้าน” (which means “Boss goes 
home”), when using the Deepcut technique, 
the word segmentation result is “นาย/กลับ
บ้าน” (“Boss/go home”).

2.2 Thai Text Classification and 
Sentiment Analysis Techniques

	 In past studies, TW and machine 
learning (ML) techniques were employed in 
Thai text classification research. The BoW 
and TF-IDF techniques have been popularly 
utilized to classify Thai text from various  
datasets. For example, in (Inrak & Sinthupinyo,  
2010), the authors combined singular value 
decomposition (SVD) with the BoW and  
TF-IDF techniques for FE and employed the 
decision tree (DT), naïve Bayes (NB), support 
vector machine (SVM), and k-nearest neighbor 
(k-NN) techniques for emotion classification  
using 200 sentences acquired from the  
internet; an accuracy of 0.90 was attained. In 
(Chirawichitchai, 2014), the authors combined 
the BoW, IF-IDF, and TF techniques for FE 
with the SVM, NB, DT and k-NN techniques 
to classify Thai text derived from 1,800 Thai 
web board posts, and they found that the 
BoW technique with an SVM was the most 
accurate approach, with an F-score of 0.779. 
In (Charoensuk & Sornil, 2018), the authors 
applied TF-IDF to the part-of-speech tagging 
(PoS) technique and combined it with the DT, 
SVM, and multinomial NB (MNB) techniques 
for classifying the sentiments of Thai text 
extracted from 2,770 Thai customer reviews, 
and they found that the SVM technique had 
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the highest F-score of 0.946. In (Hemtanon 
& Kittiphattanabawon, 2019), the authors  
employed the BoW technique for FE with 
the NB and SVM techniques to classify major  
depressive disorder (MDD) from 1,500 Thai 
Facebook posts and found that the SVM 
technique was the most accurate method, 
with an F-score of 0.94. In (Vichianchai & 
Kasemvilas, 2021), the authors combined the 
BoW, TF, and IF-IDF techniques; the TF-ICF and 
TF-G techniques for FE; and the DT, NB, SVM, 
random forest (RF) and multilayer perceptron 
(MLP) methods to classify Thai text from 2,987 
clinical records and 644 Thai customer reviews 
and found that the RF technique was the 
most accurate method for classifying suicide 
risk, with an F-score of 0.975.

3. Datasets

	 In this study, we use two datasets to 
evaluate the performance of our proposed 
technique. 1) The first dataset is a Thai social 
media dataset containing 25,769 messages, 
including dictionary words, misspelled words, 
translations, and nouns. We remove 575  

question sentiment messages and 393  
numeric messages, emoji symbols and English 
character messages. This dataset is in the 
public domain under the Creative Commons 
Zero v1.0 universal license (Wisesight Senti-
ment Corpus, 2019). 2) The other dataset 
concerns Thai post comments on Pantip and 
includes 6,306 posts; Pantip is a popular Thai 
web board. This dataset includes dictionary 
words, misspelled words, translations, and 
nouns. We remove 151 numeric messages, 
emoji symbols and English character messages 
(Text Classification Corpus, 2021). Finally, 
these datasets are summarized and shown 
in Table 1.

4. Methodology

	 The proposed research methodology 
consists of four main processing steps. These 
methods include replacing the English alphabet 
for Thai word segmentation, term weighting, a 
conceptual framework, and determining the 
experimental settings. Each step is presented 
in more detail as follows.

Table 1.	 Class summary of the datasets

Class

Number of messages

Thai social media messages Thai post comments from 
Pantip

Positive 6,715 385

Neutral 14,371 5,521

Negative 4,683 400
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4.1 Replacing the English Alphabet  
for Thai Word Segmentation

	 In this section, we explain the algorithm  
for replacing the English alphabet (REA) to 
perform Thai word segmentation. There 
are four levels of Thai writing and syllable  
structures (see Figure 1): level 1 consists of  
“ ์”, “ ่”, “ ้”, “ ๊” and “ ๋”; level 2 consists of “ ิ”,  
“ ี”, “ ึ”, “ ื”, “ ั”, “ ็” and “ ํ”; level 3 consists  
of “ก-ฮ”, “ฤ-ฦ”, “ไ”, “ใ”, “เ”, “แ”, “ะ”,  
“ ำ�”, “โ”, “า”, and “ๅ”; and level 4 consists 
of “ุ” and “ู”. Thai words must be written in  
a specific order, starting at level 3 and  
followed by levels 4, 2, and 1 (Vichianchai,  
2014). An example is, “การเรียนรู้เป็นสิ่งสำ�คัญ”  
(meaning “Learning is important”).

	 The concepts of the proposed Thai 
word segmentation method are derived from 
the order of the writing levels of Thai words 
and their syllable structures. Our new method, 
REA, can generate short strings of English  
letters from a variety of formats that have 
the same Thai writing and syllable structures.

	 REA is a method that replaces 70 
Thai letters (i.e., 46 consonants, 17 vowels, 

4 tones, and 3 others) with 17 English letters,  
as shown in Table 2. REA letters can be  
combined to represent Thai words and reduce 
the use of written Thai words; for example, 
(1) “cc” can be used as a substitution for the 
following words: “พบ” (meaning “found”) 
and “ลบ” (meaning “delete”). (2) “ccc” can 
be used as a substitution for the following 
words: “ขนม” (meaning “dessert”) and “กลม” 
(meaning “round”). (3) “cAc” can be used 
as a substitution for the following words: 
“การ” (meaning “things or things to do”), 
“งาน” (meaning “work”) and “มาก” (meaning  
“a lot”). In addition, the REA patterns are 
derived from Thai words and transliterated 
words that include “์”, namely, (1) “VcccR” 
can be used as a substitute for the following  
words: “เกณฑ์” (meaning “criterion”) and 
“เบอร์” (meaning “number”); (2) “cuccR” 
can be used as a substitute for the following 
words: “พันธ”์ (meaning “breed”) and “ฉันท”์ 
(meaning “stanza”); and (3) “VcAcR” can be 
used as a substitute for the following words: 
“เสาร์” (meaning “Saturday”) and “เซาว์” 
(meaning “South”).
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	 The method proposed in this research 
utilizing REA for Thai word segmentation is 
based on Figure 2.

	 Figure 2 shows the process of  
segmenting Thai words with REA, which is 
described as follows:

	 1. First, REA letters are loaded into 
an REA array.

	 2. The REA format is used for  
comparing segmented Thai words and consists 
of 1314 patterns, such as cAc (i.e., “นาย”, 
“งาน”, and “จาน”, ccuc (i.e., “กลับ”, “หลับ”, 
“ผลัก”, and “หนัง”, and ctAc (i.e., “บ้าน”, 
“ป้าย”, and “ย้าย”).

	 3. The Thai text that needs to be 
segmented and the Thai letters replaced with 
English letters are read according to Table 2.

Table 2.	 English letters that replace Thai letters in REA

English alphabet using REA Thai alphabet

c ก, ข, ฃ, ค, ฅ, ฆ, ง, จ, ฉ, ช, ซ, ฌ, ฎ, ฏ, ฐ, ฑ, ฒ, ณ, ด, ต, ถ, ท, ธ, น, บ, ป,  
ผ, ฝ, พ, ฟ, ภ, ม, ย, ญ, ร, ล, ว, ศ, ษ, ส, ห, ฬ, อ, ฮ, ฤ, and ฦ

a ะ

A า and ๅ

i ิ and ี

e ึ

E ื

v ุ and ู

V เ and แ

o โ

I ไ and ใ

u ั

U ำ�

R ์

T ็

t ่, ้, ๊, and ๋

Y ๆ 

L ฯ
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	 4. The letters replaced in step 3 with 
the REA letters are matched. If they match, 
those letters are converted back to the Thai 
letters in the previous text. Otherwise, the 
end letters of the English letters are removed  
and compared until the text can be  
compared. This process is repeated to compare 

the remaining English letters against the REA 
letters until the entire word is segmented.

	 The following examples involve the 
word segments in the sentence “นายกลบับา้น” 
(meaning “Boss goes home”), as shown in 
Table 3, which yield “นาย/กลับ/บ้าน” as the 
word segmentation result.
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4.2 Term Weighting

	 The term weighting (TW) technique 
is a well-known preprocessing step for text 
classification in which appropriate weights are 
assigned to each term in documents with a 
feature vector structure to achieve improved 
text classification accuracy. The TW technique 
is employed in research to classify text as 
follows: 1) bag-of-words (BoW) is a technique 
for extracting features from text by weighting 
an index term found in a sentence as 1 and 
an index term not found in a sentence as 
0; 2) the term frequency-inverse document  

frequency (TF-IDF) is the number of words that 
appear in a document divided by the total 
number of words in the document; 3) the term 
frequency-inverse corpus frequency (TF-ICF) 
is the inverse of the document frequency 
in each group of terms being considered 
and the total number of documents; 4) the 
term frequency and inverse gravity moment  
(TF-IGM) modifies and improves the TF-IDF; 
and 5) the term frequency with Gaussian (TF-G) 
techniques finds the weights of terms from the 
log values of the reviewed term frequencies 
multiplied by the distribution value of the  

Table 3.	 Example of Thai word segmentation with “นายกลับบ้าน”

English letters must 
be replaced by word  

segments

Results  
comparison 

with REA

Segmented 
words  

compared to 
REA words

Thai letters 
cut off from 

the end of the 
sentence

English letters cut 
off at the ends of 

sentences

cAcccucctAc No น c

cAcccucctA No บ้าน ctAc

cAcccuc No บบ้าน cctAc

cAcc No ลับบ้าน cucctAc

cAc No กลับบ้าน ccucctAc

cAc Yes cAc (“นาย”) ccucctAc
(Will be compared to 
segment words)

ccucctAc No น c

ccucctA No บ้าน ctAc

ccuc Yes ccuc (“กลับ”) ctAc
(Will be compared to 
segment words)

ctAc Yes ctAc (“บ้าน”) There is no text left 
to be segmented. The 
word segmentation 
results are shown
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terms in the reviews of each class (Chen  
et al., 2016; Dogan & Uysal, 2019; Vichianchai 
& Kasemvilas, 2021).

4.3 Conceptual Framework

	 The conceptual framework (see  
Figure 3.) includes an input, a process, and 
an output. In this research, we use the  
datasets from Section 3 as the input data for 
the processing steps, which include Thai word 
segmentation, term weighting, and sentiment 
analysis via machine learning to predict three 
classes of outcomes (positive, neutral, and 
negative). Each step is presented in more 
detail as follows.

	 In this research, we compare the 
proposed Thai word segmentation technique 
(REA) with other popular techniques (newmm 
and Deepcut) in text sentiment analysis cases 
because the latter techniques are the most 
popular word processing methods for Thai 
text classification and sentiment analysis 
(Esichaikul & Phumdontree, 2018; Eamwiwat 
et al., 2019; Pitichotchokphokhin et al., 2020; 

Thong-iad & Netisopakul, 2020). In addition,  
newmm is a state-of-the-art Thai word  
segmentation method based on dictionaries, 
and Deepcut is a state-of-the-art Thai word 
segmentation method based on machine 
learning. This step imports datasets for word 
segmentation by processing each technique 
and then uses the results produced by each 
word segmentation technique to find weights 
in the term weighting step.

	 The term weighting step takes the text 
obtained from the Thai word segmentation 
task by deriving the term weights from the 
following techniques.

	 1) BoW: Determining the weights of 
terms contained in the text yields a weight 
of 1 for words that are found in the text and 
a weight of 0 for words that are not found 
in the text.

	 2) TF-IDF: A phrase is identified by 
multiplying its frequency in a message by its 
log value over a group of messages in the 
dataset.
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	 3) TF-ICF: The weights of terms are 
calculated based on the log values of the 
term frequencies in a message, where each 
class of terms is considered, and the total 
number of messages.

	 4) TF-IGM: The term weights are  
determined by multiplying the inverse  
gravitational moment of the interclass message 
frequency counts by class-specific counts.

	 5) TF-G: The weights of terms are 
calculated by multiplying the log value of a 
term’s frequency in a message by the term’s 
distribution value in each class’s messages.

	 The final step is to import the term 
weights and sentiment classes (positive,  
neutral, and negative) into each machine 
learning technique. We select popular  
machine learning techniques from Section 2.2, 
including MNB, an SVM, an RF, and an MLP.

	 To summarize, in this step, we design 
two main experiments: 1) comparing the 
performance of the newmm, Deepcut, and 
REA techniques for Thai word segmentation; 
and 2) comparing the performance of Thai 
word segmentation techniques (newmm, 
Deepcut, and REA) and TW techniques (BoW, 
TF-IDF, TF-ICF, TF-IGM, and TF-G) with that 
of ML techniques (MNB, SVM, RF, and MLP) 
for Thai text sentiment analysis. Here, the 
precision, recall, F-score, and processing time 
metrics are used to evaluate the Thai word 
segmentation performance achieved by each 
method. The precision, recall, F-score, and 
root mean square error (RMSE) metrics are 

used to evaluate the Thai text classification 
performance of each approach (Forman, 
2003).

5. Results and Discussion

5.1 Results

5.1.1 Thai Word Segmentation 
Results

	 To evaluate the efficiency of the 
tested Thai word segmentation approaches, 
we employed a word counting method. A 
segmentation example involving the text, “ผม
ขับรถยนตไปทำ�งาน”, which can be correctly 
written as “ผมขับรถยนต์ไปทำ�งาน” (meaning  
“I drive a car to work”), is provided as follows.  
(1) The Thai word segmentation results  
obtained using the newmm technique were 
“ผม/ขบัรถ/ยนต/ไป/ทำ�งาน”, giving true-positive, 
false-positive, and false-negative values of 4 
(“ผม”,”ขับรถ”,”ไป”, and “ทำ�งาน”), 0, and 1 
(“ยนต”), respectively. The precision, recall, 
and F-score were 1.00, 0.80, and 0.8889,  
respectively. (2) The Thai word segmentation 
results obtained using the Deepcut technique 
were “ผม/ขับ/รถ/ยนต/ไป/ ทำ�/งาน”, yielding 
true-positive, false-positive, and false-negative 
values of 6 (“ผม”, “ขับ”, “รถ”, “ไป”, “ทำ�”, 
and “งาน”), 0, and 1 (“ยนต”), respectively. 
The precision, recall, and F-score were 1.00, 
0.8571, and 0.9231, respectively. (3) The Thai 
word segmentation results obtained using 
the REA technique were “ผม/ขับ/ รถยนต/ไป/
ทำ�งาน”, yielding true-positive, false-positive, 
and false-negative values of 4 (“ผม”, “ขับ”, 
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“ไป”, and “ทำ�งาน”), 1 (“รถยนต”), and 0,  
respectively. The precision, recall, and F-score 
were 0.80, 1.00, and 0.8889, respectively.

	 The correct word segmentation re-
sult for this text is “ผม/ขบั/รถยนต/ไป/ทำ�งาน”,  
(“I/drive/car/go/work”). The Thai word  
segmentation results obtained with the REA 
technique were more accurate in terms of 
recall than those of the newmm and Deepcut 
techniques.

Table 4 shows that the REA technique for 
Thai word segmentation was more accurate 
than the newmm and Deepcut techniques 

for Thai social media messages (negative, 
neutral, and positive). REA obtained recall 
and F-score values of 0.9553 and 0.9367, 
respectively. Additionally, the proposed Thai 
word segmentation method was faster than 
the newmm and Deepcut techniques were, 
with an average time requirement of 0.35 
seconds per message. On the other hand, 
the newmm technique had the highest  
precision—0.9357—for word segmentation.  
The proposed method (REA) has higher accuracy 
than the newmm and Deepcut techniques 
because the 1,314 patterns covered a wide 
range of written Thai words.

Table 4.	 Thai word segmentation results

Thai word segmentation  
techniques

Precision Recall F-score Average time processing  
(second)

Newmm 0.9357 0.8979 0.9112 0.41

Deepcut 0.9177 0.8652 0.8932 21.58

REA 0.9197 0.9553 0.9367 0.35

	

Table 5.	 Thai text sentiment analysis Results

Techniques
Thai social media messages Thai post comments on Pantip

Precision Recall F-score RMSE Precision Recall F-score RMSE

newmm+BoW+MNB 0.510 0.519 0.512 0.276 0.560 0.569 0.562 0.277

newmm +TF-IDF+MNB 0.539 0.537 0.537 0.272 0.589 0.587 0.587 0.273

newmm +TF-ICF+MNB 0.319 0.323 0.319 0.323 0.369 0.373 0.369 0.324

newmm +TF-IGM+MNB 0.507 0.516 0.510 0.276 0.557 0.566 0.560 0.277

newmm +TF-G+MNB 0.455 0.463 0.459 0.298 0.505 0.513 0.509 0.299

newmm +BoW+SVM 0.510 0.495 0.495 0.287 0.560 0.545 0.545 0.288

newmm +TF-IDF+SVM 0.527 0.505 0.507 0.276 0.577 0.555 0.557 0.277
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Techniques
Thai social media messages Thai post comments on Pantip

Precision Recall F-score RMSE Precision Recall F-score RMSE

newmm +TF-ICF+SVM 0.818 0.793 0.797 0.178 0.868 0.843 0.847 0.179

newmm +TF-IGM+SVM 0.493 0.477 0.477 0.287 0.543 0.527 0.527 0.288

newmm +TF-G+SVM 0.870 0.846 0.848 0.172 0.920 0.896 0.898 0.173

newmm +BoW+RF 0.548 0.474 0.469 0.286 0.598 0.524 0.519 0.287

newmm +TF-IDF+RF 0.491 0.418 0.387 0.296 0.541 0.468 0.437 0.297

newmm +TF-ICF+RF 0.903 0.870 0.874 0.165 0.953 0.920 0.924 0.166

newmm +TF-IGM+RF 0.573 0.512 0.516 0.286 0.623 0.562 0.566 0.287

newmm +TF-G+RF 0.923 0.898 0.901 0.163 0.973 0.948 0.951 0.164

newmm +BoW+MLP 0.479 0.475 0.475 0.294 0.529 0.525 0.525 0.295

newmm +TF-IDF+MLP 0.445 0.449 0.424 0.296 0.495 0.499 0.474 0.297

newmm +TF-ICF+MLP 0.447 0.456 0.448 0.295 0.497 0.506 0.498 0.296

newmm +TF-IGM+MLP 0.480 0.477 0.476 0.297 0.530 0.527 0.526 0.298

newmm +TF-G+MLP 0.482 0.478 0.477 0.297 0.532 0.528 0.527 0.298

Deepcut+BoW+MNB 0.460 0.474 0.458 0.297 0.510 0.524 0.508 0.298

Deepcut+TF-IDF+MNB 0.491 0.491 0.491 0.297 0.541 0.541 0.541 0.298

Deepcut+TF-ICF+MNB 0.332 0.337 0.334 0.332 0.382 0.387 0.384 0.333

Deepcut+TF-IGM+MNB 0.457 0.474 0.459 0.296 0.507 0.524 0.509 0.297

Deepcut+TF-G+MNB 0.430 0.442 0.430 0.296 0.480 0.492 0.480 0.297

Deepcut+BoW+SVM 0.462 0.449 0.450 0.296 0.512 0.499 0.500 0.297

Deepcut+TF-IDF+SVM 0.524 0.516 0.516 0.276 0.574 0.566 0.566 0.277

Deepcut+TF-ICF+SVM 0.913 0.905 0.906 0.163 0.963 0.955 0.956 0.164

Deepcut+TF-IGM+SVM 0.469 0.456 0.456 0.286 0.519 0.506 0.506 0.287

Deepcut+TF-G+SVM 0.921 0.912 0.913 0.163 0.971 0.962 0.963 0.164

Deepcut+BoW+RF 0.503 0.474 0.467 0.286 0.553 0.524 0.517 0.287

Deepcut+TF-IDF+RF 0.520 0.439 0.417 0.286 0.570 0.489 0.467 0.287

Deepcut+TF-ICF+RF 0.931 0.912 0.914 0.161 0.981 0.962 0.964 0.162

Deepcut+TF-IGM+RF 0.505 0.474 0.472 0.286 0.555 0.524 0.522 0.287

Table 5.	 Thai text sentiment analysis Results (cont.)
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Techniques
Thai social media messages Thai post comments on Pantip

Precision Recall F-score RMSE Precision Recall F-score RMSE

Deepcut+TF-G+RF 0.940 0.926 0.927 0.159 0.990 0.976 0.977 0.160

Deepcut+BoW+MLP 0.470 0.467 0.467 0.286 0.520 0.517 0.517 0.287

Deepcut+TF-IDF+MLP 0.410 0.414 0.392 0.299 0.460 0.464 0.442 0.300

Deepcut+TF-ICF+MLP 0.397 0.400 0.397 0.296 0.447 0.450 0.447 0.297

Deepcut+TF-IGM+MLP 0.469 0.463 0.461 0.294 0.519 0.513 0.511 0.295

Deepcut+TF-G+MLP 0.477 0.470 0.470 0.295 0.527 0.520 0.520 0.296

REA+BoW+MNB 0.514 0.522 0.516 0.275 0.564 0.572 0.566 0.276

REA+TF-IDF+MNB 0.542 0.539 0.540 0.276 0.592 0.589 0.590 0.277

REA+TF-ICF+MNB 0.343 0.343 0.343 0.299 0.393 0.393 0.393 0.300

REA+TF-IGM+MNB 0.516 0.517 0.517 0.276 0.566 0.567 0.567 0.277

REA+TF-G+MNB 0.505 0.509 0.498 0.276 0.555 0.559 0.548 0.277

REA+BoW+SVM 0.518 0.499 0.499 0.277 0.568 0.549 0.549 0.278

REA+TF-IDF+SVM 0.611 0.593 0.595 0.278 0.661 0.643 0.645 0.279

REA+TF-ICF+SVM 0.917 0.915 0.916 0.161 0.967 0.965 0.966 0.162

REA+TF-IGM+SVM 0.497 0.481 0.481 0.279 0.547 0.531 0.531 0.280

REA+TF-G+SVM 0.927 0.917 0.918 0.157 0.977 0.967 0.968 0.158

REA+BoW+RF 0.561 0.498 0.499 0.279 0.611 0.548 0.549 0.280

REA+TF-IDF+RF 0.584 0.507 0.531 0.278 0.634 0.557 0.581 0.279

REA+TF-ICF+RF 0.935 0.920 0.919 0.157 0.985 0.970 0.969 0.158

REA+TF-IGM+RF 0.575 0.516 0.520 0.276 0.625 0.566 0.570 0.277

REA+TF-G+RF 0.945 0.930 0.929 0.153 0.995 0.983 0.979 0.154

REA+BoW+MLP 0.508 0.505 0.505 0.277 0.558 0.555 0.555 0.278

REA+TF-IDF+MLP 0.528 0.495 0.475 0.276 0.578 0.545 0.525 0.277

REA+TF-ICF+MLP 0.449 0.457 0.457 0.279 0.499 0.507 0.507 0.280

REA+TF-IGM+MLP 0.470 0.467 0.466 0.281 0.520 0.517 0.516 0.282

REA+TF-G+MLP 0.535 0.510 0.510 0.278 0.585 0.560 0.560 0.279

Table 5.	 Thai text sentiment analysis Results. (cont.)
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5.1.2 Thai Text Sentiment 
Analysis Results

	 The results of the sentiment analysis 
experiment are shown in Table 5. The bold 
numbers indicate that the precision, recall, 
and F-score values of the other techniques 
using REA were greater than those of the 
other techniques using newmm and Deepcut  
for Thai text classification. The REA and 
TF-G algorithms with the RF technique were 
the most accurate techniques for Thai text  
classification, with higher precision, recall, F-score, 
and accuracy values than those of the other 
techniques based on 10-fold cross-validation.  
The REA and TF-G algorithms with the RF 
technique were the most accurate Thai text 
sentiment analysis methods, with precision, 
recall, F-score, and RMSE values of 0.945, 
0.93, 0.929, and 0.153, respectively, for Thai 
social media messages. The REA and TF-G 
algorithms with the RF technique were the 
most accurate Thai text sentiment analysis 
methods, with precision, recall, F-score, and 
RMSE values of 0.995, 0.983, 0.979, and 0.154, 
respectively, for the Thai post comments on 
Pantip.

5.2 Discussion Concerning Thai 
Word Segmentation and Thai 
Text Classification

	 Three main types of approaches have 
been employed for Thai word segmentation, 
including rule-based methods (Thairatananond, 
1981; Charnyapornpong, 1983), dictionary-based  
methods (Poovorawan & Imarom, 1986; 
Sornlertlamvanich, 1993; Urathammakul &  
Runapongsa, 2006), and methods that learn from 

large Thai text corpora (Kawtrakul, Thumkanon, 
& Seriburi, 1995; Meknavin, Charoenpornsawat,  
& Kijsirikul, 1997; Kooptiwoot, 1999;  
Mahatthanachai et al., 2015; Chaonithi &  
Prom-on, 2016; Kittinaradorn et al., 2019; 
Kongyoung, Rugchatjaroen, & Kosawat, 2018; 
Sunkpho & Hofmann, 2020). These techniques  
have been proven to provide high word 
segmentation accuracy; for example,  
rule-based techniques are 85-96% accurate 
(Thairatananond, 1981; Charnyapornpong, 
1983), dictionary-based techniques are  
90-99% accurate (Poovorawan & Imarom, 
1986; Sornlertlamvanich, 1993; Urathammakul  
& Runapongsa, 2006), and learning techniques  
are 79-97% accurate. Therefore, we chose 
the newmm and Deepcut techniques  
(Sornlertlamvanich, 1993; Kittinaradorn et al., 
2019), which have high Thai word segmentation  
accuracy, for comparison with the REA  
technique.

	 In our study, we employed a Thai 
social media message dataset that was  
suitable for experimentation because it 
contains text with many misspelled words. 
An example message from this collection 
is “ไปๆๆๆ เก็วตังแปป” (Wisesight Sentiment 
Corpus, 2019), which means “Let us go. Save 
money for a while”. The misspelled words 
are “เก็ว”, “ตัง”, and “แปป”, which have no 
meaning, whereas “เก็บ”, “ตังค์”, and “แป๊บ” 
mean “save”, “money”, and “for a while”, 
respectively. The results of the experiments 
showed that the REA technique was more  
accurate than the MM and Deepcut techniques 
due to the following limitations.
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	 The limitations of the MM technique 
are that the program can only segment words 
contained in dictionaries. Misspelled words, 
transliteration words and proper names  
cannot be segmented by employing the MM 
technique (Sornlertlamvanich, 1993). The 
Deepcut technique is applicable for segmenting  
Thai words because the program learns from 
a large text corpus (Kosawat et al., 2018; 
Kittinaradorn et al., 2019). Thus, ambiguous 
words, transliterated words, and proper names 
can be segmented if the utilized text corpus 
contains those particular words. However, 
misspelled words remain indecipherable for 
this method because misspelled words are 
not contained in the learned text corpus.

	 REA is capable of segmenting  
misspelled words because the English  
alphabet set is comprehensive and has a 
similar writing-level syllable structure to that 
of the Thai word set. For example, “ไปๆๆๆ  
เก็วตังแปป” (Wisesight Sentiment Corpus, 2019) 
is a message with misspelled words. The Thai 
word segmentation result obtained using the 
newmm technique was “ไป/ๆๆๆ / /เก็ว/ตัง/ 
แป/ป”, producing a true-positive value of 0.67. 
The Thai word segmentation result obtained 
using the Deepcut technique was “ไป/ๆ /ๆ /ๆ 
/ /เก็ว/ตังแปป”, yielding a true-positive value 
of 0.82. The Thai word segmentation result 
obtained using the REA technique was “ไป/ๆ 
/ๆ /ๆ /เก็ว/ตัง/แปป”, providing a true-positive 
value of 1.

	 Additionally, the proposed method 
for Thai word segmentation was faster than 

the newmm and Deepcut techniques for 
text containing approximately 935 characters, 
and in the experimental results, when the 
number of characters exceeded 1,000, the 
segmentation speed of the proposed method 
was slower than that of the MM technique 
because the proposed technique needed 
time to convert Thai characters to English 
characters (see Table 2).

	 REA can increase the accuracy of Thai 
text sentiment analysis because accurate 
word segmentation, which is an important  
preparation step, solves the problem of  
misspelled words, resulting in misspelled 
words not being segmented into other words 
and possibly having incorrect meanings. We 
observed that the true-positive rates produced 
by the newmm and Deepcut techniques  
decreased, which resulted in inaccurate word 
weights in the vectors and reduced text  
classification accuracy.

	 The REA and TF-G methods with the RF 
technique were the most accurate method for 
analyzing the sentiments of Thai social media 
messages and Thai post comments on Pantip 
because TF-G is a technique that calculates 
word weights from the distribution of words 
in each category, whether they are misspelled 
or correct (Vichianchai & Kasemvilas, 2021). 
The RF technique adds multiple trees and 
divides the features of each tree according to 
its specific features to increase the diversity 
and independence of each tree. In addition,  
an RF is a technique that reduces the  
overfitting caused by the use of many features  
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in DTs and achieves improved accuracy; 
this technique is flexible when applied to  
classification and regression problems, and it 
can work well with categorical values (Horsuwan 
et al., 2019; Wongpatikaseree et al., 2021).

6. Conclusion

	 This research aimed to develop a 
new Thai word segmentation method. REA is 
a novel approach for generating short English 
character strings in various formats so that 
they have the same Thai writing and syllable 
structures. The proposed method is better at 
segmenting Thai words, especially misspelled 
words, than competing approaches.

	 Therefore, the proposed technique 
is more appropriate for performing Thai word 
segmentation on documents that contain 
misspelled words. Presently, we often find 
articles with misspelled words, such as social 
media messages, news content, and web-based  
messages. The proposed Thai word  
segmentation method was faster than 
the newmm technique for addressing text  
containing approximately 935 characters.  
Additionally, the REA technique can enhance 
the accuracy of Thai text sentiment analysis, 
especially for Thai texts with many misspelled 
words.

	 Although REA can represent Thai words 
for word segmentation comparisons, it may 
not be possible to segment future Thai words 
using the current REA construction rules.

	 Due to the limitations of our  
framework, the diagnosis process focused 
only on misspelled words. In a future study, 

the proposed framework can be extended 
to word processing and correcting misspelled 
words to improve text before it is sent,  
enabling the TW and ML techniques to  
perform Thai text classification and sentiment 
analysis tasks.	
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มหาวิทยาลัยมหาสารคาม จำ�นวน 132 คน กำ�หนดขนาดของกลุ่มตัวอย่าง
โดยใช้ตารางกำ�หนดขนาดกลุ่มตัวอย่างของเครจซี่ และมอร์แกน เครื่องมือ 
ทีใ่ชใ้นงานวจิยั ไดแ้ก ่1) นทิรรศการออนไลนโ์ดยยดึหลกัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะ
หาความรู้ 2) แบบสอบถามผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับคุณภาพนิทรรศการออนไลน์  
และ 3) แบบสอบถามผู้ชมที่มีต่อการรับรู้นิทรรศการออนไลน์โดยยึดหลัก 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ผลการวิจัยพบว่า นิทรรศการออนไลน์ด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ประกอบไปด้วย 1) ด้านการสร้าง
ความสนใจ 2) ดา้นการสาํรวจและค้นหา 3) ดา้นการอธบิาย 4) ดา้นการขยาย
ความรู้ และ 5) ด้านการประเมินผล โดยอยู่ในรูปแบบโลกเสมือนจริง 3 มิติ  
ที่ผู้ชมสามารถรับชมเนื้อหาของนิทรรศการออนไลน์โดยการเดินชมงานใน 
โลกเสมือนจริง ผลการประเมินคุณภาพนิทรรศการออนไลน์ที่ได้จากการวิจัย
พบว่าคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.61 และการรับรู้ของนิสิต 
เมื่อเข้าชมนิทรรศการออนไลน์อยู่ในระดับมากค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.35 ซึ่งแสดง
ให้เห็นว่านิทรรศการออนไลน์สามารถทำ�ให้ผู้ชมรับรู้เนื้อหา เรื่องราวของ
นิทรรศการได้เป็นอย่างดี สามารถช่วยให้ผู้ชมมีส่วนร่วมกับความจริงเสมือน
ได้โดยการปฏิสัมพันธ์ทางการแชท พูดคุย เดินชมงานในโลกเสมือนจริงแบบ 
3 มิติ และคลิกดูเนื้อหาที่ต้องการได้อย่างอิสระ ทั้งในรูปแบบวิดีโอ ภาพนิ่ง
และข้อความ รวมถึงการถ่ายทอดสด ซึ่งจะสามารถสร้างการรับรู้ให้ผู้เข้าชม
นิทรรศการออนไลน์ได้มาก และสามารถเพ่ิมประสบการณ์ใหม่ให้กับผู้ชมได้
เป็นอย่างดี

การพัฒนานิทรรศการออนไลน์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
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1. บทนำ�

	 สำ�นกัวทิยบรกิาร มหาวทิยาลยัมหาสารคาม 
เป็นหน่วยงานในมหาวิทยาลัยท่ีมีบทบาทในการ 
ส่งเสริมการเรียนการสอน และการศึกษาค้นคว้า 
ของอาจารย ์และนสิติ รวมถงึบคุลากรในมหาวทิยาลยั 
ซึ่งภารกิจที่จำ�เป็นอย่างมากอีกอย่างหนึ่งของสำ�นัก
วิทยบริการคือ การจัดหาทรัพยากรสารสนเทศทั้งใน
รปูส่ือสิง่พมิพ ์และอเิลก็ทรอนกิส ์เพือ่นำ�มาใหบ้รกิาร
แก่ผูใ้ช้บรกิารเพื่อให้สอดคล้องกบัความตอ้งการของ
หลักสูตรการเรียนการสอน และงานวิจัย ซึ่งรูปแบบ 
ของการจัดหาทรัพยากรสารสนเทศของสำ�นัก 
วิทยบริการมุ่งเน้นเป็นลักษณะการจัดนิทรรศการ
แนะนำ�หนังสือ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ภายใต้ชื่อ

โครงการกจิกรรม MSU Book Fair เพือ่ใหผู้้ใชบ้รกิารม ี
ส่วนร่วมในการเลือกซื้อหนังสือ แนะนำ�หนังสือเข้า 
สำ�นักวิทยบริการ ด้วยสถานการณ์โรคระบาด  
COVID-19 ในหลายปทีีผ่า่นมา ได้เปลีย่นแปลงวถีิชวีติ
ของคนไปพอสมควร หลายคนไม่ต้องการไปสถานที่ 
ที่มีคนเยอะ ต้องการบริการแบบออนไลน์ ซึ่งมี 
หลากหลายความต้องการ (Chochai, 2021) ฉะนั้น
การจัดกิจกรรมต่างๆ จากเดิมจัดในสถานที่จริงเพียง
อยา่งเดยีวไดถ้กูปรบัเปลีย่นใหม้ลีกัษณะแบบคูข่นาน
จดัทัง้แบบ Online และ Onsite เพือ่เปน็อกีทางเลอืก
หน่ึงใหกั้บผูใ้ชบ้รกิาร (Mathuros, 2021) ซึง่กิจกรรม 
Book Fair กเ็ปน็อกีหนึง่กจิกรรมจากรปูแบบทีเ่คยจดั
ปกตใินสถานทีจ่รงิ ไดถู้กปรบัเปลีย่นเปน็นทิรรศการ 
Online ดังนั้นความเป็นจริงเสมือนจึงเป็นเครื่องมือ 

Abstract: The research aimed at 1) developing an online exhibition through inquiry-based 
learning management for Book Fair at Academic Resource Centre, Mahasarakham University 
case study, 2) evaluating the quality of the online exhibition, and 3) studying the visitors’ 
perception towards the online exhibition through inquiry-based learning management. By 
using Krejcie and Morgan table to determine the sample size, there were 132 Mahasarakham 
University students participating in the study. The research tools included 1) the online  
exhibition through inquiry-based learning, 2) the questionnaire for experts regarding the 
quality of the online exhibition, and 3) the questionnaire for visitors’ perception towards 
the online exhibition based on the principles of inquiry-based learning. The research findings 
indicated that the online exhibition using inquiry-based learning management consists of  
1) the aspect of engagement, 2) the aspect of exploration, 3) the aspect of explanation,  
4) the aspect of elaboration, and 5) the aspect of evaluation. The exhibition was presented in  
a three-dimensional virtual reality format where visitors could experience the content of the 
online exhibition by navigating through the virtual world as if they were walking through an 
actual exhibition. The evaluation results of the online exhibition’s quality were at excellent  
level with the mean value of 4.61. The students’ perceptions when visiting the online  
exhibition was at high level with the mean value of 4.35. It indicated that the online  
exhibition could convey its content and story very well. It also allowed visitors to have  
interactions through chats, conversations, virtual walking in a 3D virtual reality, and freely 
explore the desired content that were presented in the forms of videos, images, texts,  
and live broadcasting. This could greatly enhance visitor’s perception and create new  
experience for them.
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ที่สามารถนำ�มาประยุกต์ให้เกิดประโยชน์ และเกิด
การเรียนรู้ในรูปแบบใหม่ได้ สามารถช่วยกระตุ้น
ความสนใจได้ดี ให้ความรู้สึกเหมือนได้ไปอยู่สถานที่ 
นัน้จรงิๆ เพ่ือให้ผูใ้ชบ้รกิารได้มโีอกาส และมส่ีวนร่วม
ในการแนะนำ�หนังสือแบบชีวิตวิถีใหม่

	 การจัดนิทรรศการถือเป็นส่วนหนึ่งในการ 
จัดงานกิจกรรมพิเศษ เพื่อเผยแพร่ตามวัตถุประสงค์
ขององคก์รหรอืผู้จัดขึน้ โดยวตัถปุระสงคข์องการจดันัน้
มคีวามแตกตา่งกนัแล้วแตรู่ปแบบขององคก์รและผูจ้ดั 
ซึง่รปูแบบในการจดันทิรรศการถอืเปน็รูปแบบกิจกรรม
ทีเ่ปิดให้ผูช้มหรอืผูรั้บสารไดเ้ขา้มามสีว่นรว่มในกจิกรรม
ไดเ้ตม็ที ่และยงัใช้ประสาทสมัผสัในการรบัรูแ้ละรบัชม 
ซึ่งเป็นกิจกรรมพิเศษที่เปิดให้บุคลคลและประชาชน
ทัว่ไปสามารถเข้าไปรับชมศกึษาหาความรูแ้ละวจิารณ์
งานไดอ้ยา่งอสิระ (Chuensukkasemwong, 2016) 
ในยคุแหง่โลกไรพ้รมแดน และกา้วเข้าสูย่คุชวิีตวถีิใหม่ 
การจดันทิรรศการจงึมรีปูแบบออนไลนใ์หผู้้ชมสามารถ
เข้าชมนิทรรศการได้ผ่านโลกความเป็นจริงเสมือน 
ซึ่งก็เป็นอีกรูปแบบหนึ่งที่สามารถเข้ามาช่วยกระตุ้น
ความสนใจและการรับรู้ให้กับผู้รับชม โดยความเป็น
จริงเสมือนเป็นการจำ�ลองสภาพแวดล้อมเสมือนจริง 
ทีส่รา้งดว้ยเทคโนโลยคีอมพวิเตอร ์ผูใ้ชส้ามารถโตต้อบ
ด้วยได้ โดยอาจจะสร้างเลียนแบบสภาพแวดล้อม
จริง หรือสภาพแวดล้อมสังเคราะห์ในจินตนาการ  
มวัีตถปุระสงค์หลักคอื ทำ�ใหผู้ใ้ชม้คีวามรูส้กึเหมอืนวา่ 
ได้เข้าไปอยู่ในพื้นท่ีจำ�ลองนั้นจริงๆ (Meesathit  
& Thopason, 2020; Herumurti et al, 2017; 
Kelley & Tornatzky, 2019) และในโลกเสมือนจริง
ผูช้มและนทิรรศการสามารถปฏสิมัพนัธโ์ตต้อบกนัได ้
ซึง่การปฏสิมัพันธ์ คอื การสรา้งความสมัพนัธร์ะหวา่ง
บุคคลในกลุ่ม เช่น ในการจัดการเรียนการสอน ต้อง
สร้างความสัมพันธ์ในห้องเรียน โดยให้ผู้เรียนมีส่วน
รว่มในการเรยีน โดยมีกจิกรรมประเภทตา่งๆ ทีจ่ะให ้
ผู้เรียนมีส่วนร่วม (Ngerthaworn, 2020) ดังนั้น 
ความสามารถในการสร้างปฏสิมัพนัธ์เปน็พืน้ฐานสําคญั
ในการพัฒนาบคุลกิภาพและความสามารถในการแสดง

พฤตกิรรม ซึ่งลักษณะการเรยีนรู้เปน็การทํากจิกรรม
ร่วมเพื่อลดตนเองจากการเป็นศูนย์กลาง (Chansri 
et al, 2022) ฉะนัน้เมือ่นิทรรศการออนไลน์สามารถ
โตต้อบกบัผูช้มได ้และสามารถสรา้งกระบวนการเรยีนรู ้
ให้ผู้เข้าชมได้จะช่วยให้ผู้ชมเกิดการรับรู้เนื้อหา และ
เรื่องราวของนิทรรศการได้ดี และหากมีการนำ�การ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้มาเป็นหลักยึดในการ
ทำ�ใหผู้ช้มมสีว่นรว่มจะทำ�ให้เกดิการรบัรูจ้ากประสาท
สมัผสัในทกุดา้น โดยการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้
(Inquiry Base Learning) เปน็การจดัการเรยีนรูท้ีใ่ห้
ผูเ้รยีนมสีว่นรว่มในกระบวนการเรยีนรูศ้กึษาแนวทาง
การแก้ปัญหา และตรวจสอบกระบวนการเรียนรู้ 
ดว้ยตนเองเพือ่ใช้ในการอธบิายปรากฏการณธ์รรมชาติ
ต่างๆ ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่มีรากฐาน 
มาจากทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์   
(Constructivist) ซึ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้
ดว้ยตนเอง โดยผูเ้รยีนทีม่ปีระสบการณเ์ดมิอยูแ่ลว้เมือ่
ถูกกระตุ้นและรบัรูจ้ากประสาทสมัผสัทัง้ 5 (Meeto, 
2020) ดงันัน้หากนทิรรศการออนไลนน์ำ�แนวคดิการ
เรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูม้าเปน็หลกัยดึในการนำ�
มาช่วยเน้นให้เกิดการมีส่วนร่วมระหว่างผู้ชมกับ
นิทรรศการออนไลน์ทำ�ให้ผู้ชมสามารถสร้างความรู้ 
ได้ด้วยตนเอง และหากนำ�การจัดการแบบร่วมมือ
เขา้มารว่มเปน็หนึง่ในกระบวนการออกแบบจะทำ�ให้ 
ผู้ชมนิทรรศการได้รับการกระตุ้นเร้าให้เกิดแรงเสริม
ในการเรียนรู้ ซึ่งแนวคิดการจัดการแบบร่วมมือ คือ
การจดัการเรยีนรูท้ีมี่การจดัการผู้เรยีนเปน็กลุ่มย่อยที่
มคีวามสามารถแตกตา่งกัน โดยใช้กระบวนการทำ�งาน
เป็นทีม เพื่อร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากความรู้ 
ท่ีไดร้บั และนำ�ความรูน้ัน้มาสรปุสาระการเรียนรูแ้ละ
นำ�ไปสู่เป้าหมายที่กำ�หนดไว้ร่วมกัน ผู้เรียนแต่ละคน 
ในทีมมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันในการเรียนรู้ และได้รับ 
การกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจเพื่อที่จะช่วยเหลือและ
เพิ่มพูนการเรียนรู้ของสมาชิกในทีม (Srisuk, 2019)

	 จากทีก่ลา่วมาทัง้หมดขา้งตน้ผูว้จิยัจงึต้องการ
พฒันานทิรรศการออนไลนด์ว้ยการจดัการเรยีนรูแ้บบ
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สืบเสาะหาความรู ้กรณศึีกษา MSU Book Fair สำ�นกั
วิทยบริการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ท่ีมีรูปแบบ
ที่สามารถสร้างความสนใจให้กับผู้เข้าชม ผู้ชมเกิด
กระบวนการเรียนรู้ใหม่ในการเข้าชมนิทรรศการซึ่ง
ประสบการณ์ใหม่ที่เกิดขึ้นผู้วิจัยคาดหวังว่าจะทำ�ให้
ผู้ชมนิทรรศการเกิดทักษะการเรียนรู้นวัตกรรมและ
เทคโนโลยี ซึ่งไม่ว่าจะอยู่ที่ไหนก็สามารถเข้าเยี่ยม
ชมนิทรรศการได้โดยไร้กรอบของเวลาและจะทำ�ให้
เกิดต้นแบบนิทรรศการออนไลน์ที่สามารถเข้าเยี่ยม
ชมได้โดยไม่มีข้อจำ�กัดทางด้านของระยะทาง

2. วัตถุประสงค์

	 2.1 เพื่อพัฒนานิทรรศการออนไลน์ด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ กรณีศึกษา  
งาน Book Fair สำ�นักวิทยบริการ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม

	 2.2 เพือ่ประเมนิคุณภาพนิทรรศการออนไลน์
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

	 2.3 เพือ่ศกึษาการรบัรูข้องผูเ้ขา้ชมนทิรรศการ
ออนไลน์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
ความรู้ 

3. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	 Krukaset (2022) จากงานวิจัยเร่ืองการ
ออกแบบนิทรรศการเสมือนจริงเพื่อสนับสนุนการ
เรยีนรูจ้ากการปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งมนษุยก์บันทิรรศการ 
ผลการวจิยัพบวา่ปฏกิริยิาทีเ่กดิจากการเยีย่มชมงาน
นิทรรศการสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 
การรบัรูแ้ละอารมณ ์วธิกีารออกแบบการจดัแสดงทีม่ี
ประสทิธภิาพตอ้งอยู่บนพืน้ฐานของหลกัการออกแบบ 
และตอ้งอาศยัปจัจยัทีเ่กีย่วขอ้งกบัการออกแบบ เชน่ 
การตกแตง่ สือ่หรอืเทคโนโลย ีความสัมพันธ์เชงิพืน้ที ่
สว่นปัจจัยอืน่ๆ เช่น วตัถจุดัแสดง ขอ้ความทีจ่ะสือ่สาร 
อทิธพิลทางกายภาพ จดัเปน็กลยทุธ์ทีใ่ช้ในการสง่เสรมิ
การรบัรูข้องมนษุย์ดว้ยเชน่กนั อกีทัง้นกัออกแบบตอ้ง

ให้ความสำ�คัญกับประเด็นหลัก 5 ประเด็น ประกอบ
ดว้ย ประเด็นดา้นเนือ้หา ประเดน็ดา้นภาษา ประเดน็
ด้านการใช้งาน และประเด็นด้านการออกแบบ เพื่อ
ให้งานนิทรรศการเสมือนจริงที่ออกแบบนั้นบรรลุ 
เป้าหมายตามที่นักออกแบบตั้งวัตถุประสงค์ไว้

	 Sainuy & Watchana (2022) จากงาน
วิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยใช้รูปแบบ
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับ
แนวคิดเกมิฟิเคชันเพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า
บทเรียนที่พัฒนาขึ้นเป็นคลิปวิดีโอแบบมีปฏิสัมพันธ์
ที่ทำ�ให้ผู้เรียนได้ใช้ปัญญาในการคิด เช่น การแสดง 
เส้นทางการทำ�กิจกรรม การมีคำ�ถามชวนคิด 
ทั้งนี้ หน้าจอที่สวยงาม เสียงที่ชัดเจน ช่วยกระตุ้น 
ความสนใจและทำ�ใหเ้กดิการปรบัโครงสรา้งทางปญัญา
ใหม่และเกดิจินตนาการทีส่ร้างความเขา้ใจได้ถูกต้อง
เปน็การกระตุน้ดว้ยวธิขีองพทุธปิญัญา ซึง่ผูวิ้จยัไดน้ำ�
รปูแบบการเรยีนรูแ้บบเสาะหาความรู ้5E มาประยกุต์
ใช้กับการพัฒนานิทรรศการออนไลน์ ทำ�ให้เกิด 
การกระตุ้นเพิ่มความน่าสนใจให้กับผู้ชม และพัฒนา
ฟังก์ชันการใช้งานให้เหมาะสมกับการนำ�เสนอและ
สอดคล้องกับการเรียนรู้แบบเสาะหาความรู้ 5E ซ่ึง
จะช่วยส่งเสริมให้ผู้ชมเกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์
เนือ้หาจากนทิรรศการออนไลน์ รวมถงึเกดิจนิตนาการ
ในการชมนิทรรศการออนไลน์เสมือนจริงแบบ 3 มิติ

	 Khok Ngam, Khajornphak, & Chantachum  
(2019) จากงานวจัิยเรือ่งการพฒันาผลสมัฤทธิท์างการ
เรียนและทักษะการคำ�นวณ เรื่องปริมาณสัมพันธ์ 
โดยใชกิ้จกรรมการเรยีนแบบการสบืเสาะหาความรู ้5E 
รว่มกับเทคนคิ Know-What-Do-Learned (KWDL) 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า
รูปแบบการสอนแบบการเรียนรู้ 5 ขั้น (5E) เป็นการ
จดักจิกรรมการเรยีนท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนสามารถใช้วธิกีาร
สบืเสาะหาความรูด้้วยกระบวนการคน้หาคำ�ตอบของ
ปญัหา จากความสนใจในสถานการณ ์ทีค่รกูำ�หนดให ้
โดย KWDL คือเทคนิคการเรียนรู้ที่อาศัยทักษะการ
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อ่านเป็นฐาน ซึ่งจะเห็นได้ว่าการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
หาความรู้ 5E สามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ได้กับ 
หลากหลายเทคนคิ และงานวจิยัในครัง้นีก้ไ็ดน้ำ�หลกั
การ 5E มาประยุกต์ใช้กับนิทรรศการออนไลน์ เพื่อ
ให้เกิดการเรียนรู้อย่างเป็นขั้นเป็นตอน มีส่วนที่เป็น
เนื้อหาให้อ่านเพื่อความเข้าใจในการชมนิทรรศการ 
และแสวงหาคำ�ตอบจากการเดินชมนิทรรศการ
ออนไลน์ของผู้เข้าชม 

	 Chanpeng, Phusaanantakul, &  
Chinpasanant (2023) จากงานวจิยัเรือ่งนทิรรศการ
บนโลกเสมือนจริงโดยใช้เว็บไซต์ Spatial เพื่อ 
ส่งเสริมการเผยแพร่ผลงานวิชาการสำ�หรับนักศึกษา 
ฝกึประสบการณว์ชิาชพีคร ูผลการวจิยัพบวา่นทิรรศการ
บนโลกเสมือนจรงิในรูปแบบนทิรรศการเสมอืน 3 มติ ิ
สามารถโตต้อบกันระหวา่งผูช้มกบันทิรรศการได้ และ
ความพึงพอใจของผู้ชมอยู่ในระดับดีมาก ซ่ึงจะเห็น
ได้ว่านิทรรศการในรูปแบบเสมือนจริงสามารถสร้าง
ความพึงพอใจให้กับผู้เข้าเยี่ยมชมนิทรรศการ และ
ทำ�ให้เกิดจินตนาการ 

	 Li, Nie, & Ye (2022) ได้ประเมินผลทัวร์
เสมือนจริงพพิธิภณัฑอ์อนไลน ์กรณศีกึษานทิรรศการ
สถาปตัยกรรมของเมอืงตอ้งหา้ม ซึง่ผลจากการประเมนิ
พบว่า สภาพแวดล้อมเสมือนจริงสามารถทำ�ให้ผู้ชม
สมัผสัไดเ้หมอืนกบัอยูส่ถานทีจ่รงิ สมารถนำ�เสนอขอ้มลู
สนบัสนนุการเรยีนรูไ้ด ้แตก่ารปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งการ
เยีย่มชมพพิธิภณัฑค์อ่นขา้งนอ้ยซึง่ผู้ชมใหค้วามคดิเหน็ 
ว่าควรจะทำ�ให้ผู้ชมปฏิสัมพันธ์ได้มากกว่าน้ี 
เพือ่ใหผู้ช้มสามารถมสีว่นรว่มกับการทวัรเ์สมอืนจริงได ้
การนำ�เสนอเพ่ิมเตมิในการเชือ่มโยงลิง้คส์ว่นใหญเ่ปน็
ภาพ และข้อความเพียงเล็กน้อย ซึ่งผู้ชมคาดหวังว่า 
ควรจะมีข้อมูลในการนำ�เสนอให้มากกว่าน้ีและ 
หลากหลายรูปแบบ จากการประเมนิผลงานวจิยันีผู้ว้จิยั 
ไดน้ำ�มาเปน็แนวทางในการพฒันานทิรรศการออนไลน์
โดยนำ�ผลจากการประเมินมาวิเคราะห์ ถึงสิ่งที่ควรมี
และเพิ่มเติมในนิทรรศการเพื่อให้เกิดความพึงพอใจ 
และตรงกับความต้องการของผู้ชมนิทรรศการ

4. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย

4.1 การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู ้
(Inquiry Base Learning)

	 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนสืบค้น
และสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง ซึง่การจดัการเรยีนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ 
1) ขั้นสร้างความสนใจ 2) ขั้นสำ�รวจ 3) ขั้นอธิบาย 
4) ขั้นขยายความรู้ และ 5) ขั้นประเมิน (Meeto, 
2020) โดยครูนำ�ประเด็นปัญหาหรือสถานการณ์มา
เพื่อทำ�ให้นักเรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น ครูจะ
ทำ�หน้าที่อำ�นวยความสะดวกในการค้นหาคำ�ตอบ
ของนักเรียน (Phonyiam & Wongkamjan, 2023) 
ซึง่ลกัษณะสำ�คญั 5 ลกัษณะในการสบืเสาะหาความรู ้ 
ไดแ้ก ่1) ผูเ้รยีนมสีว่นรว่มในประเดน็คำ�ถาม 2) ผูเ้รยีน 
ให้ความสำ�คัญกับข้อมูล 3) ผู้เรียนมีการอธิบายเชิง
วิทยาศาสตร์เพื่อตอบคำ�ถามที่สงสัยโดยมีหลักฐาน
หรือข้อมูลเชิงประจักษ์สนับสนุน 4) ผู้เรียนประเมิน
คำ�อธิบายของตนกับคำ�อธิบายอื่นๆ ที่สะท้อนให้
เห็นถึงความเข้าใจ และ 5) สื่อสารและนำ�เสนอการ
ค้นพบของตนในรูปแบบท่ีผู้อ่ืนสามารถทำ�ตามได้  
ซึง่ท้ัง 5 ลกัษณะของการสบืเสาะหาความรู้แตล่ะระดบั
ของการสืบเสาะหาความรู้สามารถปรับเปล่ียนไดต้าม
ความเหมาะสมของรูปแบบกิจกรรมและจุดประสงค์
การเรียนรู้ (Musikun, 2014)

4.2 ทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต ์
(Constructivist)

	 ทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ หรือ
ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตัวเอง ซึ่งเป็นทฤษฎีการ
เรียนรู้แบบปัญญานิยม (Cognitive Psychology) 
มีแนวคิดพื้นฐานของทฤษฎี คือ การเรียนรู้เป็นกระ
บวนการทีเ่กดิขึน้ภายในตวัผูเ้รียน ผูเ้รยีนจะตอ้งเปน็
ผูส้รา้งความรูเ้อง จากการปฏสิมัพนัธส์ิง่ทีพ่บเหน็กบั
ความรู้ความเข้าใจที่มีอยู่เดิม (Srirasa, 2021) เป็น
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ทฤษฎท่ีีใหค้วามสำ�คญักบัผูเ้รยีนจากการมปีฏิสมัพนัธ์
กบัผู้อืน่และส่ิงแวดลอ้มอยา่งกระตอืรอืรน้ โดยกรอบ
แนวคิดของทฤษฎี ได้แก่

	 1) ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเองและ
แต่ละคนสร้างความรู้ด้วยวิธีการที่แตกต่างกัน 

	 2) ประสบการณเ์ดมิของผู้เรยีนเป็นพืน้ฐานที่
สำ�คญัของการสรา้งองค์ความรูใ้หม่ และผูเ้รยีนแตล่ะ
คนมีความรู้ประสบการณ์เดิมที่แตกต่างกัน

	 3) การมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม การมี
ประสบการณ์ตรง และการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กันของผู้เรียนมีส่วนช่วยในการสร้างองค์ความรู้ใหม่

	 4) ครูมีบทบาทในการจัดบริบทการเรียนรู้
ตั้งคำ�ถามท่ีท้าทายความสามารถ กระตุ้นสนับสนุน
ใหผู้เ้รยีนเกดิการสรา้งความรู ้และใหค้วามชว่ยเหลอื
ผู้เรียนในทุกด้าน

	 ซึ่งจากทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ 
ผู้วิจัยได้ทำ�มาปรับใช้ในสร้างการเรียนรู้สำ�หรับการ
สนับสนุนฐานสมรรถนะ ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ใน
การแลกเปลีย่น และสรา้งความรูไ้ดด้ว้ยตนเอง ซึง่จะ
ส่งผลให้เกิดการรับรู้

4.3 การเรียนรู้เสมือนจริง (Virtual 
Learning)

	 การเรียนรู้เสมือนจริง คือการจำ�ลองสภาพ
แวดลอ้มภายในระบบหรอืเวบ็ไซตใ์หมี้ลกัษณะคลา้ยกับ 
สถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงโดยอาศัยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
การสือ่สารโทรคมนาคมและระบบเครอืขา่ยคอมพวิเตอร์
เข้ามาช่วยเพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) โดยไม่ต้องไปสถานท่ีนั้น  
จึงเป็นอีกหนึ่งทางเลือกในการจัดการเรียนการสอน
ในโลกยุคดิจิตอล กระบวนการทำ�งานของการเรียน
รู้เสมือนจริงมี 3 กระบวนการ ได้แก่ 1) กระบวนการ
ทำ�งานตามหนา้ทีแ่ละจัดแบง่ประเภทตามขอ้กำ�หนด
หรอืโปรโตคอลทีก่ำ�หนดไว ้เช่นการแบง่ปนัเนือ้หาตาม

วัตถุประสงค์การเรียนรู้โดยนำ�ข้อมูลในรูปแบบของ
ภาพและเสยีงส่งผา่นระบบอินเตอร์เน็ตเพ่ือใหส้ามารถ
เข้าถึงได้จากทั่วโลกเป็นต้น 2) กระบวนการทำ�งาน
อย่างเป็นวงจรตามลำ�ดับชั้นของผู้ใช้หรือระบบ และ  
3) กระบวนการทำ�งานรว่มกนัระหวา่งผูส้อนและผูเ้รยีน 
(Charoenwong, Keskomon, & Tamsat, 2018)

4.4 การปฏิสัมพันธ์ (Interactive)

	 การปฏิสัมพันธ์ คือการกระทำ�ระหว่าง 
สิง่สองสิง่หรือสิง่หลายสิง่เพือ่ใหไ้ด้มาซึง่ผลลพัธ ์เปน็การ
สร้างความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมปฏิสัมพันธ์
โต้ตอบระหว่างบุคคลกับบุคคล หรือระหว่างบุคคล
กบัคอมพิวเตอร ์การปฏิสมัพันธ์เกดิขึน้ทนัทเีมือ่การก
ระทำ�น้ันมผีลกบัสิง่ทีก่ระทำ�และสง่ผลยอ้นกลบัไปยงั 
สิง่ทีก่ระทำ� (Sophonakij & Kositpimanwet, 2022) 
ปัจจัยของการออกแบบการโต้ตอบเชิงปฏิสัมพันธ์ 
ประกอบด้วย 7 ปัจจัย (Lopkerd, 2014) ดังนี้ 

	 1) การมุ่งเน้นที่ผู้ใช้งาน (Focusing on 
Users) ซึ่งจะต้องมีหน้าที่ในการศึกษาความต้องการ
ของผู้ใช้ เพื่อให้เป็นไปตามเป้าหมายที่ตั้งไว้

	 2) การค้นหาทางเลือก (Finding Alternatives)  
การออกแบบท่ีไม่ใช่การเลือกจากทางเลือกที่มีอยู่ 
แต่จะต้องออกแบบทางเลือกขึ้นมาใหม่ ที่สามารถ
แก้ไขปัญหาหรือตอบโจทย์งานออกแบบได้แท้จริง

	 3) การใช้แนวคิดและต้นแบบ (Using  
Ideation and Prototyping) การระดมความคิด 
เพื่อการหาแนวทางการออกแบบ 

	 4) ความร่วมมือและข้อจำ�กัดที่มีอยู่  
(Collaborating and Addressing Constraints) การ
ออกแบบจำ�เปน็ต้องใชท้รพัยากรในการสรา้งสรรคง์าน 
ซ่ึงทรัพยากรเหล่าน้ีมาซ่ึงข้อจำ�กัด รวมถึงงานที่เกิด
ขึ้นต้องอาศัยความสำ�เร็จจากทีมงาน การประสาน
งานร่วมกันในทีม
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	 5) การสร้างสรรค์แนวทางที่เหมาะสม  
(Creating Appropriate Solutions) นักออกแบบ
ส่วนใหญ่สร้างสรรค์แนวทางที่เหมาะสมกับงานใน
บรบิทนัน้ๆ ไดโ้ดยเฉพาะและเหมาะสมกบัสถานการณ์

	 6) การรวบรวมปจัจยัทีเ่กีย่วขอ้ง (Drawing 
on a Wide Range of Influences) นักออกแบบ
ตอ้งอาศัยองค์ความรูจ้ากหลากหลายศาสตรส์าขาวชิา 
เพื่อสร้างแนวคิด แรงบันดาลใจ และเป็นแนวทางใน
การออกแบบ

	 7) การคำ�นึงถึงการผสานทางด้านอารมณ์
ความรู้สึก (Incorporating Emotion) ซึ่งเป็น 
ส่วนหนึ่งในแนวคิดในการตัดสินใจในการออกแบบ

	 จากแนวคิดและปัจจัยการออกแบบการ
โต้ตอบเชิงปฏิสัมพันธ์ ผู้วิจัยได้นำ�มาวิเคราะห์ 
ความเป็นไปไดข้องนทิรรศการออนไลนท่ี์จะทำ�อยา่งไร
ใหผู้ช้มมีการกระทำ�กับนทิรรศการและสง่ผลยอ้นกลบั
ไปยงัผูช้มทนัทใีนรูปแบบทีเ่หมาะสมกบัการปฏิสมัพนัธ์
ในจุดต่างๆ ของนิทรรศการที่ผู้ชมเดินชม ตรงกับ 
ความต้องการของผู้ใช้งาน และเกิดความพึงพอใจ

4.5 การเรียนรู้แบบร่วมมือกัน  
(Collaborative Learning)

	 รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเป็นการ
เรียนรู้ท่ีทำ�ให้ผู้เรียน เรียนและทำ�งานด้วยกันเป็น 
กลุ่ม ตั้งแต่ 2 คนขึ้นไป 

	 สมาชกิในกลุม่จะมคีวามสามารถทีแ่ตกตา่ง
กัน เพื่อที่จะให้ช่วยเหลือกันและกันในการเรียนรู้  
เพือ่ใหบ้รรลเุปา้หมายของกลุ่มทางดา้นวิชาการ ดา้น
กระบวนทักษะทางสังคม และมีขั้นตอนการนำ�ไป
ใช้ สมาชิกในกลุ่มมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม เน้นการให้
สมาชิกช่วยกันในกลุ่ม และมีการจัดกิจกรรมที่ให้มี
การพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน มีการปรึกษาหารือกัน 
วิเคราะห์กระบวนการร่วมกัน และมีการแบ่งหน้าท่ี
รับผิดชอบงานร่วมกัน (Suebsurmran, 2022) ซึ่ง
ผู้วิจัยได้นำ�กรอบแนวคิดนี้มาออกแบบในการพัฒนา

นิทรรศการออนไลน์โดยนำ�หลักของกระบวนการ
กลุ่มมาวิเคราะห์หาฟังก์ชันที่เหมาะสมในการใช้งาน
เพื่อให้เกิดกระบวนการร่วมกันแบบกลุ่มและเกิด 
การเรียนรู้ร่วมกัน

5. วิธีการวิจัย

	 งานวิจัยนี้เป็นงานวิจัยแบบค้นคว้าและ
พัฒนา มุ่งเน้นในการค้นหาวิธีการใหม่และทดสอบ 
สิ่งท่ีพัฒนาข้ึน โดยงานวิจัยนี้ได้ยึดหลักแนวคิดการ 
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เพื่อออกแบบและ
วิเคราะห์ให้นิทรรศการสามารถนำ�เสนอแบบ
ออนไลน์ มีปฏิสัมพันธ์ และการร่วมมือกันระหว่าง 
ผู้ชมกับนิทรรศการเพื่อสร้างการรับรู้ให้ผู้เข้าชมและ
เพิม่ประสบการณใ์หมใ่ห้กบัผูใ้ชง้าน ดงัภาพประกอบ 1

	 จากภาพประกอบ 1 แสดงกรอบแนวคิดใน
การพฒันานทิรรศการออนไลนด์ว้ยการจดัการเรยีนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยผู้วิจัยได้ดำ�เนินการงาน
วิจัยต่อดังนี้

5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในการวิจัย

	 1. ประชากรทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้นีไ้ดแ้ก ่นสิติ
มหาวิทยาลัยมหาสารคามผู้เข้าร่วมกิจกรรม MSU 
Book Fair จำ�นวน 200 คน

	 2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ 
นสิติมหาวทิยาลยัมหาสารคามผูเ้ขา้รว่มกจิกรรม MSU 
Book Fair จำ�นวน 132 คน กำ�หนดขนาดของกลุ่ม
ตวัอยา่งโดยใชต้ารางขนาดตวัอยา่งของ Krejcie และ 
Morgan

5.2 ตัวแปรที่ศึกษาในการวิจัย

	 1. ตัวแปรต้น คือ นิทรรศการออนไลน์โดย
ยึดหลักการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

 	 2. ตัวแปรตาม คือ 1) คุณภาพนิทรรศการ
ออนไลน์โดยยึดหลักการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
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ความรู้ และ 2) การรับรู้ของผู้เข้าชมนิทรรศการ
ออนไลนโ์ดยยดึหลกัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู้

	 5.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีดังนี้

	 1. นิทรรศการออนไลน์โดยยึดหลักการ 
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

	 2. แบบสอบถามความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ
เกี่ยวกับคุณภาพนิทรรศการออนไลน์โดยยึดหลัก
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ลักษณะเป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า แบ่งระดับความคิดเห็นเป็น 
5 ระดับ คือ ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้ และควร
ปรับปรุง ซึ่งแบ่งเป็น 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านหน้าที่
การทำ�งานของนิทรรศการออนไลน์ 2) ด้านหน้าที่
ของนิทรรศการออนไลน์ และ 3) ด้านการใช้งานของ
นิทรรศการออนไลน์

	 3. แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ชมท่ีมี
ตอ่การรบัรูน้ทิรรศการออนไลนโ์ดยยดึหลกัการเรยีนรู้ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ ลักษณะเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า แบ่งระดับความคิดเห็นเป็น 5 ระดับ  
คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด

	 5.4 วิธีการสร้างเครื่องมือ

	 1. วิเคราะห์รูปแบบนิทรรศการออนไลน์
โดยยึดหลักการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ องค์
ประกอบในแตล่ะดา้น และรวบรวมกระบวนการตา่งๆ 
ทีส่ามารถนำ�มาสรา้งได ้วิเคราะหฮ์ารด์แวร ์ซอฟตแ์วร์
ที่เกี่ยวข้อง

	 2. วิเคราะห์แผนภาพกระแสข้อมูล ซึ่ง
แผนภาพกระแสข้อมูลที่วิเคราะห์จะสามารถอธิบาย
ถึงขั้นตอนการทำ�งานของระบบ ทิศทางการไหลของ
ข้อมูลในนิทรรศการออนไลน์โดยยึดหลักการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้

ภาพประกอบ 1 แสดงกรอบแนวคิดในการพัฒนานิทรรศการออนไลน์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

ได้คุณภาพนิทรรศการออนไลน์ 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

สร้างการรับรู้ให้ผู้เข้าชมนิทรรศการ
ออนไลน์ได้ และสามารถเพิ่มประสบการณ์

ใหม่ให้กับผู้ชมได้

รูปแบบนิทรรศการออนไลน์
โดยยึดหลักการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
- ทฤษฎีการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
- ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
- การเรียนรู้เสมือนจริง
- การปฏิสัมพันธ์
- การเรียนแบบร่วมมือกัน

Interactive+Collaborative

หลักการเรียนรู้ 
แบบสืบเสาะหาความรู้

เกิดการรับรู้ของผู้เข้าใช้นิทรรศการออนไลน์

ยึดหลักแนวคิด

นิทรรศการ
(online)
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	 3. ออกแบบนิทรรศการออนไลน์โดยยึด 
หลกัการเรียนรู้แบบสบืเสาะหาความรู ้ซึง่ผูว้จิยัทำ�การ
ออกแบบไว้ 2 ส่วน ดังนี้

		  3.1) ออกแบบประสบการณ์ของผู้ใช้
งาน เช่น การใช้งานของผู้ใช้ การเข้าถึงข้อมูล การ
สรา้งปฏิสมัพันธ์ของผูใ้ช้ซึง่จะทำ�ใหเ้กดิความพงึพอใจ
ต่อการใช้งาน

		  3.2) ออกแบบส่วนประสานการใชง้าน
ระหว่างผู้ใช้กับระบบเพื่อให้เกิดความเข้าใจยิ่งขึ้น

	 4. สรา้งนทิรรศการออนไลนโ์ดยยดึหลกัการ
เรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูใ้หไ้ดต้รงตามทีว่เิคราะห ์
และออกแบบไว้

	 5. ได้นิทรรศการออนไลน์โดยยึดหลัก 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

	 6. ทดสอบคุณภาพ ซึ่งเป็นกระบวนการ
ทดสอบเพื่อปรับแก้ และพัฒนาให้ดีข้ึนโดยประเมิน
คุณภาพนิทรรศการออนไลน์จากผู้เชี่ยวชาญ จำ�นวน 
3 ท่าน มีความเชี่ยวชาญ 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการ
ออกแบบ 2) ด้านการเทคโนโลยีการศึกษาและการ
สื่อสาร และ 3) ด้านการรับรู้สารสนเทศ เพื่อนำ� 
ข้อแนะนำ�ไปพัฒนาและแก้ไขให้เหมาะสม และ
สามารถใช้ได้จริง

	 7. ทดสอบการรับรู้ ซ่ึงเป็นกระบวนการ
ทดสอบเพือ่ศกึษาการรบัรูข้องผูช้มนทิรรศการออนไลน ์
จำ�นวน 132 คน โดยเลือกจากผู้เข้าร่วมโครงการ
กิจกรรม MSU Book Fair

6. สรุปผลการวิจัย

	 ผลจากวิเคราะห์และออกแบบนิทรรศการ
ออนไลนด์ว้ยการเรียนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู้สามารถ
สรุปผล ได้ดังนี้

	 1. นทิรรศการออนไลนด์ว้ยการจัดการเรยีนรู้ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ ในงานวิจัยครั้งนี้มีรูปแบบ 
ดังภาพประกอบ 2

	 จากภาพประกอบ 2 รูปแบบนิทรรศการ
ออนไลนด้์วยการจดัการเรยีนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู ้
ไดย้ดึหลกัการจดัการเรยีนรูแ้บบเสาะหาความรู ้5 ดา้น 
คือ 1) ด้านการสร้างความสนใจ 2) ด้านการสํารวจ
และค้นหา 3) ดา้นการอธบิาย 4) ดา้นการขยายความรู ้ 
และ 5) ด้านการประเมินผล โดยอธิบายการนำ�การ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ด้าน มาใช้
ในนิทรรศการออนไลน์ได้ดังนี้

	 1) ด้านการสร้างความสนใจ ผู้วิจัยพัฒนา
นิทรรศการในรูปแบบออนไลน์เพื่อนำ�เสนอต่อผู้ชม
ในแพลตฟอร์มความจริงเสมือน 3 มิติด้วย Spatial 
สามารถเดินเยี่ยมชมสถานที่ได้แบบอิสระซ่ึงทำ�ให้ 
ผู้ชมเกิดการกระตุ้นเร้าในการเดินชม

	 2) ด้านการสํารวจและค้นหา ผู้ชมงาน
นทิรรศการเกดิทกัษะดา้นนีไ้ดเ้นือ่งจากผูช้มตอ้งเดนิ
ชมและสำ�รวจค้นหามุมการแสดง และจุดต่างๆ ของ
นิทรรศการด้วยตนเอง และในขณะชมนิทรรศการ 
ผูช้มสามารถปฏสิมัพนัธกั์บนทิรรศการไดโ้ดยใชเ้มาส์ 
และคีย์บอร์ดเพื่อทำ�กิจกรรมต่างๆ ของนิทรรศการ
ในแต่ละจุด

	 3) ด้านการอธิบาย 

	 4) ด้านการขยายความรู้ ผู้วิจัยสอดแทรก
ทักษะท้ัง 2 ด้าน โดยนิทรรศการสามารถนำ�เสนอ
วิดีโอ ภาพนิ่ง แอนนิเมชัน ข้อความ เพื่ออธิบาย
และเพิ่มความรู้ให้ผู้ชม และในระหว่างการชม เมื่อ
ถึงกำ�หนดเวลาถ่ายทอดสด ผู้ชมจะได้รับความรู้ 
เพิ่มเติมจากการถ่ายทอดสด และสามารถมีส่วนร่วม
กับนิทรรศการออนไลน์ด้วยการปฏิสัมพันธ์ทางการ
แชท และพดูคยุออนไลนไ์ด้แบบเรยีลไทม ์(Realtime)

	 5) ด้านการประเมินผล เมื่อสิ้นสุดการชม
นิทรรศการผู้ชมจะประเมินผลผ่านออนไลน์ 

	 ตัวอย่างนิทรรศการออนไลน์แสดงดัง 
ภาพประกอบ 3
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ภาพประกอบ 2 รปูแบบนิทรรศการออนไลน์ดว้ยการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้

 

4) ดา้นการขยายความรู ้ผูว้จิยัสอดแทรกทกัษะทัง้ 2 ดา้น โดยนิทรรศการสามารถนําเสนอวดิโีอ ภาพน่ิง แอนนิ 

เมชนั ขอ้ความ เพื่ออธบิายและเพิม่ความรูใ้หผู้ช้ม และในระหว่างการชม เมื่อถงึกําหนดเวลาถ่ายทอดสด ผูช้มจะไดร้บัความรู้

เพิ่มเติมจากการถ่ายทอดสด และสามารถมีส่วนร่วมกบันิทรรศการออนไลน์ด้วยการปฏิสมัพนัธ์ทางการแชท และพูดคุย

ออนไลน์ไดแ้บบเรยีลไทม ์(Realtime) 

5) ดา้นการประเมนิผล เมื่อสิน้สดุการชมนิทรรศการผูช้มจะประเมนิผลผ่านออนไลน์   

ตวัอย่างนิทรรศการออนไลน์แสดงดงัภาพประกอบ 3 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ภาพประกอบ 3 ภาพการเยีย่มชมนิทรรศการออนไลน์ และหอ้งต่างๆ ของนิทรรศการออนไลน์ที ่

ผูช้มสามารถเดนิชมไดอ้ย่างอสิระ 
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ภาพประกอบ 3 ภาพการเยีย่มชมนิทรรศการออนไลน์ และหอ้งต่างๆ ของนิทรรศการออนไลน์ที ่

ผูช้มสามารถเดนิชมไดอ้ย่างอสิระ 

ภาพประกอบ 2 รูปแบบนิทรรศการออนไลน์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้

ภาพประกอบ 3 ภาพการเยี่ยมชมนิทรรศการออนไลน์ และห้องต่างๆ  
ของนิทรรศการออนไลน์ที่ผู้ชมสามารถเดินชมได้อย่างอิสระ

	 2. คุณภาพนิทรรศการออนไลน์ด้วยการ
จดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู้ ของผู้เชีย่วชาญ 

3 ท่าน
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ตาราง 1	 ผลการวิเคราะห์คุณภาพนิทรรศการออนไลน์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  
ของผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

รายการ S.D. ระดับคุณภาพ

ด้านหน้าที่การทำ�งานของนิทรรศการออนไลน์

1. ความสามารถในการนำ�เสนอเนื้อหาสาระของนิทรรศการออนไลน์ 4.33 0.58 ดี

2. ความสามารถในการนำ�ทางผู้ใช้ไปยังจุดหมาย 4.00 0.00 ดี

3. ความสามารถในขั้นตอนการเร้าความสนใจ การมีปฏิสัมพันธ์  
ระหว่างนิทรรศการออนไลน์ และผู้ใช้

4.67 0.58 ดีมาก

4. ความสามารถในขั้นตอนการส่งผลย้อนกลับการใช้งานของผู้ใช้ 4.00 0.00 ดี

ด้านหน้าที่ของนิทรรศการออนไลน์

1. ความถูกต้องในการทำ�งานของนิทรรศการออนไลน์ในภาพรวม 5.00 0.00 ดีมาก

2. ความถูกต้องของการจัดการนิทรรศการออนไลน์ 4.67 0.58 ดีมาก

3. ความถูกต้องของการส่งผลย้อนกลับไปยังผู้ใช้ 4.33 0.58 ดี

4. ความสามารถในการสร้างและเพิ่มเติมหัวข้อเนื้อหา 4.33 0.58 ดี

5. ความสามารถในการแสดงความคิดเห็น 4.33 0.58 ดี

6. ความสามารถในการเข้าใช้นิทรรศการออนไลน์ของผู้ใช้ 4.67 0.58 ดีมาก

7. ความสามารถในการนำ�เสนอเอกสาร 4.00 0.00 ดี

8. ความสามารถในการใช้งานการสนทนา 4.67 0.58 ดีมาก

ด้านการใช้งานของนิทรรศการออนไลน์

1. ความง่ายในการใช้งานของนิทรรศการออนไลน์ 4.00 0.00 ดี

2. ความเร็วในการทำ�งานของนิทรรศการออนไลน์ 5.00 0.00 ดีมาก

3. ความเร็วในการนำ�เสนอวิดีโอ 4.67 0.58 ดีมาก

4. ความเร็วในการนำ�เสนอภาพกราฟิก 5.00 0.00 ดีมาก

5. ความชัดเจนของข้อความที่แสดงบนจอภาพ 5.00 0.00 ดีมาก

6. ความเหมาะสมของการใช้สีของนิทรรศการออนไลน์โดยภาพรวม 5.00 0.00 ดีมาก

7. ความเหมาะสมของตำ�แหน่งการจัดวางส่วนต่างๆ บนจอภาพ 4.67 0.58 ดีมาก

8. ความเหมาะสมของภาพนิ่ง 5.00 0.00 ดีมาก

9. ความเหมาะสมของภาพเคลื่อนไหว 5.00 0.00 ดีมาก

10. ความเหมาะสมของวีดิทัศน์ 5.00 0.00 ดีมาก

โดยรวม 4.61 0.26 ดีมาก
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	 จากตาราง 1 พบว่าผู้เชี่ยวชาญมีความคิด
เหน็เกีย่วกบัคณุภาพของนิทรรศการออนไลน์ด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยรวมอยู่ใน 
ระดบัดีมาก คา่เฉล่ียเทา่กบั 4.61 ซึง่มากทีส่ดุคา่เฉลีย่
เท่ากับ 5.00 คือ ด้านหน้าที่ของนิทรรศการ ได้แก่ 
ความถูกต้องในการทำ�งานของนิทรรศการออนไลน์
ในภาพรวม ด้านการใช้งานนิทรรศการออนไลน์ 
ไดแ้ก ่ความเร็วในการทำ�งานของนทิรรศการออนไลน ์
ความเรว็ในการนำ�เสนอภาพกราฟกิ ความชดัเจนของ
ขอ้ความท่ีแสดงบนจอภาพ ความเหมาะสมของวดีทิศัน ์ 
ความเหมาะสมของภาพเคลือ่นไหว และความเหมาะสม 

ของภาพนิ่ง และน้อยที่สุดค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.00  
คือ ด้านหน้าที่การทำ�งานของนิทรรศการออนไลน์ 
ได้แก่ ความสามารถในการนำ�ทางผู้ใช้ไปยังจุดหมาย 
และ ความสามารถในขัน้ตอนการสง่ผลยอ้นกลบัการ
ใช้งานของผู้ใช้ ด้านหน้าที่ของนิทรรศการออนไลน์ 
ได้แก่ ความสามารถในการนำ�เสนอเอกสาร และ 
ด้านการใช้งานของนิทรรศการออนไลน์ ได้แก่  
ความง่ายในการใช้งานของนิทรรศการออนไลน์

	 3. ความคิดเห็นของผู้ชมเก่ียวกับการรับรู ้
นิทรรศการออนไลน์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้

ตาราง 2	 ผลการวเิคราะหค์วามคดิเหน็ของผูช้มเกีย่วกบัการรบัรูน้ทิรรศการออนไลนด์ว้ยการจดัการเรยีน
รู้แบบสืบเสาะหาความรู้ จำ�นวน 132 คน

รายการ S.D. ระดับการรับรู้

1. นิทรรศการออนไลน์สามารถนำ�เสนอเนื้อหาเพื่อให้ผู้ชมเข้าใจได้ 4.35 0.63 มาก

2. นิทรรศการออนไลน์สามารถช่วยให้ผู้ชมเข้าถึงข้อมูลเนื้อหาของนิทรรศการได้ 4.36 0.60 มาก

3. การนำ�เสนอเนือ้หาของนทิรรศการออนไลนใ์นรปูแบบขอ้ความ และภาพสามารถ
ช่วยให้ผู้ชมเข้าใจรายละเอียดเนื้อหาเพิ่มมากขึ้น

4.34 0.55 มาก

4. การนำ�เสนอเนื้อหานิทรรศการในรูปแบบข้อความของนิทรรศการออนไลน์
สามารถช่วยให้ผู้ชมเข้าใจเนื้อหาเพิ่มมากขึ้น

4.26 0.76 มาก

5. การนำ�เสนอเนือ้หานทิรรศการในรปูแบบวดิโีอของนทิรรศการออนไลน์สามารถ
ช่วยให้ผู้ชมเข้าใจเนื้อหาเพิ่มมากขึ้น

4.42 0.61 มาก

6. การนำ�เสนอเนื้อหานิทรรศการออนไลน์ในรูปแบบการเช่ือมโยงลิ้งค์ภายนอก
สามารถช่วยให้ผู้ชมเข้าใจนิทรรศการเพิ่มมากขึ้น

4.46 0.57 มาก

7. การนำ�เสนอเนื้อหานิทรรศการออนไลน์ในรูปแบบข้อความช่วยให้ผู้ชมเกิด 
การเรียนรู้และเกิดการคิดวิเคราะห์

4.37 0.58 มาก

8. การนำ�เสนอเนื้อหานิทรรศการออนไลน์ในรูปแบบข้อความ และรูปภาพ 
ช่วยให้ผู้ชมเกิดการเรียนรู้และเกิดการคิดวิเคราะห์

4.40 0.53 มาก

9. การนำ�เสนอเนื้อหานิทรรศการออนไลน์ในรูปแบบวิดีโอช่วยให้ผู้ชมเกิด 
การเรียนรู้และเกิดการคิดวิเคราะห์

4.36 0.57 มาก

10. นทิรรศการออนไลน ์สามารถชว่ยใหผู้ช้มเกดิการเรยีนรู ้และเปดิประสบการณ์
การเรียนรู้ใหม่

4.36 0.56 มาก

11. การใช้งานนิทรรศการออนไลน์ในรูปแบบความจริงเสมือนช่วยสร้าง 
ความน่าสนใจ และการกระตุ้นเร้าให้กับผู้ชม

4.42 0.53 มาก

12. รูปแบบการใช้งานนิทรรศการออนไลน์สามารถช่วยให้ผู้ชมต้องการขยาย 
ความรู้และสืบเสาะหาความรู้

4.13 0.58 มาก

โดยรวม 4.35 0.59 มาก
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	 จากตาราง 2 พบว่าการรับรู้ของผู้ชมเม่ือ
เข้าชมนิทรรศการออนไลน์ โดยรวมอยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.35 ซ่ึงมากที่สุดค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.46 ได้แก่ การนำ�เสนอเนื้อหานิทรรศการออนไลน์
ในรูปแบบการเชื่อมโยงลิ้งค์ภายนอกสามารถช่วยให้ 
ผู้ชมเข้าใจนิทรรศการเพิ่มมากขึ้น และน้อยที่สุด 
คา่เฉลีย่เท่ากับ 4.13 คอื รปูแบบการใชง้านนทิรรศการ
ออนไลน์สามารถช่วยให้ผู้ชมต้องการขยายความรู้ 
และสืบเสาะหาความรู้

7. อภิปรายผลการวิจัย

	 งานวจิยันีไ้ดย้ดึหลกัแนวคดิการเรยีนรูแ้บบ
สบืเสาะหาความรู ้เพือ่นำ�มาพัฒนานทิรรศการออนไลน์
สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้

	 1. นทิรรศการออนไลนด์ว้ยการจัดการเรยีนรู้ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ ได้ยึดหลักการจัดการเรียนรู้
แบบเสาะหาความรู้ 5 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการสร้าง
ความสนใจ 2) ดา้นการสาํรวจและคน้หา 3) ดา้นการ
อธิบาย 4) ด้านการขยายความรู้ และ 5) ด้านการ
ประเมนิผล ซึง่ทำ�ใหเ้กิดแพลตฟอรม์ความจรงิเสมอืน 
ผ่าน Spatial โดยผู้ชมสามารถเดินเยี่ยมชมผ่าน 
โลกเสมือนจริงแบบ 3 มิติ เยี่ยมชมนิทรรศการ
ออนไลนเ์หมอืนกบัเขา้ไปอยูใ่นสถานท่ีนัน้จรงิ ดูข้อมลู 
เก่ียวกับนิทรรศการผ่านการนำ�เสนอวิดีโอ ภาพนิ่ง 
แอนนิเมชันได้ทันที และมีการถ่ายทอดสดการเปิด
งานและสัมมนาเมือ่ถงึกำ�หนดเวลา ผูช้มทีเ่ขา้มารว่ม
ในนทิรรศการสามารถมสีว่นรว่มกบัความจรงิเสมอืน
โดยการปฏสิมัพนัธ์ทางการแชท พดูคยุ เดนิชมงานใน
มุมต่างๆ ได้อย่างอิสระ และนิทรรศการสามารถนำ�
เสนอไดห้ลากหลายรปูแบบเพือ่ไมใ่หผู้เ้ขา้เยีย่มชมเกดิ
ความน่าเบื่อ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สิวาภรณ์ 
เจริญวงศ์ และคณะ (Charoenwong, Keskomon, 
& Tamsat, 2018) เรื่องห้องเรียนเสมือนจริงกับการ
เรยีนการสอนสำ�หรบันกัศกึษาพยาบาลในยคุดจิติอล 
พบว่าการจำ�ลองสภาพแวดล้อมภายในระบบหรือ
เว็บไซต์ให้มีลักษณะคล้ายกับสถานการณ์ที่เกิดขึ้น

จรงิชว่ยให้ผูเ้รยีนไดเ้รยีนรูไ้ดท้กุทีท่กุเวลา โดยไมต่อ้ง
ไปสถานทีน่ัน้ และสอดคลอ้งกับงานวจิยัของ ภทัรยีา 
ลูกจันทร์สุก และกุลชัย กุลตวนิช (Lookjansook  
& Kultawanich, 2019) เรื่องนิทรรศการแสดง
ภาพถ่ายเพือ่สง่เสรมิภาพลกัษณท์างการเกษตรเสมอืน
ออนไลนส์ำ�หรับเยาวชนรุน่ใหม ่พบวา่หลงัผูช้มรบัชม
สื่อนิทรรศการเสมือนออนไลน์ ผู้ชมมีความพึงพอใจ
ภาพรวมอยูใ่นระดับมาก ซ่ึงนทิรรศการเสมอืนออนไลน์
ได้ใช้หลักเทคโนโลยี Virtual Reality ที่ทำ�ให้ผู้รับ
ชมสามารถเคลื่อนไหวในโลกสามมิติ สามารถสร้าง 
ความเพลิดเพลิน ได้รับประสบการณ์ที่แปลกใหม่ 
และความสนุกสนานให้แก่ผู้รับชม อีกทั้งยังช่วย 
เพิม่ความสะดวกสบาย ประหยดัเวลาและคา่เดนิทาง
ได้เป็นอย่างดี

	 2. ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเก่ียวกับ
คณุภาพของนทิรรศการออนไลนด์ว้ยการจัดการเรยีนรู ้
แบบสืบเสาะหาความรู้ ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็น
ว่านิทรรศการออนไลน์สามารถใช้งานง่าย โดยภาพ
รวมทำ�งานไดด้มีาก การนำ�เสนอภาพ วดิโีอ และการ
ถ่ายทอดสดมีความรวดเร็ว การแสดงผลบนจอภาพ
มีความชัดเจน และนิทรรศการออนไลน์สามารถ 
เพิ่มประสบการณ์ใหม่ให้กับผู้ชมได้ ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของปรีชญา ครูเกษตร (Krukaset, 2022)  
เรื่องการออกแบบนิทรรศการเสมือนจริง เพ่ือ
สนับสนุนการเรียนรู้จากการปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
มนุษย์กับนิทรรศการ พบว่าปฏิกิริยาที่เกิดจากการ
เยี่ยมชมงานนิทรรศการสามารถกระตุ้นอารมณ์ 
ของผู้ชมนิทรรศการได้

	 3. การรับรู้ของผู้ชมนิทรรศการออนไลน์
สามารถรับรู้ข้อมูลของนิทรรศการได้มาก เนื่องจาก
การนำ�เสนอเนื้อหานิทรรศการมีหลายรูปแบบ และ
สามารถเชื่อมโยงลิงก์ภายนอกเพื่อช่วยให้ผู้ชมเข้าใจ
นทิรรศการเพิม่มากขึน้ และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ 
Shen & Liu (2022) เรื่องการวิเคราะห์ปัจจัยที่มีผล
ตอ่ความเตม็ใจของผู้ใช้ในการใชแ้พลตฟอรม์การศกึษา
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ออนไลนเ์สมอืนจรงิ พบวา่นกัศกึษามทีศันคตเิชงิบวก  
สามารถสร้างการรับรู้ และสนับสนุนการเรียนรู้ 
นอกหลักสูตรได้

8. ข้อเสนอแนะและการนำ�ไปใช้ครั้งต่อไป

	 ข้อเสนอแนะและการนําไปใช้ในครั้งต่อไป 
มีดังนี้

8.1 ข้อเสนอแนะทั่วไป

	 1) นิทรรศการออนไลน์จะทำ�ให้ผู้ใช้สนใจ
และติดตามนิทรรศการตลอดเวลา นิทรรศการควร
จะต้องมีการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้กับนิทรรศการ 
เช่น เดินชมได้อย่างอิสระ พูดคุยกับเพื่อนร่วมชม
นิทรรศการได้ทันที เป็นต้น

8.2 ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้า
ต่อไป

	 1) ควรศึกษาพฤติกรรมของมนุษย์ในการ 
ใช้สื่อออนไลน์ และสื่อปฏิสัมพันธ์ เพื่อนำ�ไปปรับ
ใช้และออกแบบให้สอดคล้องกับการใช้งานของผู้ใช้

	 2) ควรศึกษากระบวนการรับรู้ของมนุษย์ 
เพื่อนำ�มาออกแบบให้เกิดความสัมพันธ์ต่อส่ิงเร้า  
และนำ�ไปขยายผลในสื่อรูปแบบอื่นๆ ต่อไป
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ประดิษฐ์การเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม 2) เพื่อพัฒนาตัวแบบ
เคร่ืองตรวจวัดและวิเคราะห์ปัจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์ ด้วย  
NB-IoT 3) เพื่อพัฒนาตัวแบบแอปพลิเคชันผู้ผลิตและผู้บริโภคสินค้า 
เกษตรอนิทรยี ์เครือ่งมอืและวธิกีารวจิยัตวัแบบระบบสารสนเทศทางภมูศิาสตร์
ได้ประยุกต์ตามวงจรพัฒนาระบบแบบเกลียว กลุ่มผู้ใช้ระบบสารสนเทศ  
ประกอบด้วย กลุม่เกษตรเครือขา่ยเกษตรอนิทรียแ์บบมส่ีวนร่วมจงัหวดัเพชรบรีุ 
ผลการวิจยัพบวา่ 1) ตวัแบบระบบปัญญาประดิษฐ์การเพาะปลกูเกษตรอินทรีย์
แบบมสีว่นรว่ม (AI-COF) มลีกัษณะผสมผสานกนัระหวา่งเครือ่งมอือเิลก็ทรอนกิส์
เซนเซอร ์ม ี3 สว่น คอื (1) เครือ่งตรวจวัดและวิเคราะห์ปจัจยัการเพาะปลูกพชื 
เกษตรอินทรีย์ ด้วย NB-IoT (2) ชุดเซนเซอร์วัดอุณหภูมิและความชื้น และ 
กลอ้งถา่ยภาพการเจรญิเตบิโตของพชื (3) แอปพเิคชัน่ผูผ้ลติและผูบ้รโิภคสนิคา้
เกษตรอินทรีย์เป็นหน้าร้านการขายสินค้า สั่งปลูกพืชผักท่ีผู้บริโภคต้องการ  
2) ผลประเมนิคณุภาพตวัแบบระบบปญัญาประดษิฐก์ารเพาะปลกูเกษตรอนิทรยี ์
แบบมีส่วนร่วม (1) ด้านประสิทธิภาพตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ 
การเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม อยู่ในระดับมาก ที่ระดับค่าเฉลี่ย 
4.13 สว่นเบีย่งเบน 0.54 (2) ดา้นประสทิธภิาพของเครือ่งตรวจวดัและวเิคราะห์
ปัจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์ ด้วย NB-IoT อยู่ในระดับมาก ที่ระดับ
ค่าเฉลี่ย 4.18 ส่วนเบี่ยงเบน 0.57 (3) ด้านประสิทธิภาพตัวแบบแอปพลิเคชัน
ผูผ้ลติและผูบ้รโิภคสนิคา้เกษตรอนิทรยี ์อยูใ่นระดบัมาก ทีร่ะดบัคา่เฉลีย่ 3.55 
ส่วนเบีย่งเบน 0.64 (4) ด้านประโยชนต่์อการในไปใชเ้พาะปลกู อยูใ่นระดับมาก 

ตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม
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1. บทนำ�

	 ปญัหาการทำ�การเพาะปลกูพชืของประเทศไทย
ที่ผ่านมาจนถึงปัจจุบัน เกษตรกรผู้ผลิตสินค้าเกษตร
อินทรีย์ประสบปัญหาการเพาะปลูกที่ไม่ได้ตามที่
วางแผนไว้ ผลผลิตเสียหายจากอุณหภูมิที่สูงขึ้นทุกปี 
ผลผลิตไม่เพียงพอ คุณภาพผลผลิตไม่ตรงตามความ

ตอ้งการของผูบ้รโิภค เพราะมปีจัจยัดา้นสภาพแวดลอ้ม 
คือ อุณภูมิ ความชื้น ธาตุอาหาร การควบคุมปัจจัย
ใหเ้หมาะสมกบัพืชแต่ละชนิด และความต้องการของ 
ผู้บริโภคที่ต้องการบริโภคของพืชผักที่แตกต่างชนิด 
และปริมาณ อีกท้ังความแม่นยำ�ในการคาดการณ์ 
ค่าปจัจยัการเพาะปลกูลว่งหนา้ ปญัหาดงักลา่วผูวิ้จยั 
มแีนวคิดในการออกแบบ ตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์

ที่ระดับค่าเฉลี่ย 4.18 ส่วนเบี่ยงเบน 0.54 (5) ด้านประโยชน์ต่อกลุ่มเกษตรอินทรีย์ อยู่ในระดับมาก ที่ระดับ 
ค่าเฉลี่ย 3.76 ส่วนเบี่ยงเบน 0.55 และคุณภาพโดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับมาก ที่ระดับค่าเฉลี่ย 3.96  
ส่วนเบี่ยงเบน 0.57 สามารถนำ�ผลการวิจัยตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์การเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบ 
มีส่วนร่วมไปประยุกต์ใช้ยังกลุ่มเกษตรกรผู้ผลิตพืชชนิดอื่นให้ได้ตามความต้องการของผู้บริโภค

Abstract: The objectives of this research were to: 1) Design and develop artificial intelligence 
system model for cooperative organic farming (AI-COF). 2) To develop a model for measuring  
and analyzing factors in organic agriculture cultivation using NB-IoT. 3) To develop an  
application for producers and consumers of organic products. Tools and methods for  
developing a geographic information system are applied in the spiral model of system  
development life cycle. The system user group consists of the Phetchaburi Cooperative  
Organic Farming Network Agricultural Group. The research results were as follows: 1) the  
AI-COF is a combination of electronic sensors. There are 3 parts. (1) Measurement and analysis 
tools for organic agriculture cultivation factors with NB-IoT. (2) Temperature and humidity 
sensor kit and camera for plant growth monitoring. (3) The application for producers and 
consumers of organic agricultural products serves as a storefront for purchasing products 
and allows consumers to request specific vegetables to be grown. 2) Evaluation the model 
quality of the AI-COF. (1) The efficiency of the participatory organic agriculture cultivation AI 
system model is high, with an average level of 4.13 and a standard deviation of 0.54. (2) The 
efficiency of the measurement and analysis tools of planting factors with NB-IoT was at a 
high level with an average level of 4.18 and a standard deviation of 0.57 (3). Performance of 
the application for producers and consumers is at a high level with an average level of 3.55 
and a standard deviation of 0.64. (4) Benefits to use in cultivation is at a high level with an  
average level of 4.18 and a standard deviation of 0.54. (5) Benefits to organic farming groups 
is at a high level with an average level of 3.76 and a standard deviation of 0.55 and the 
overall quality in every aspect is at a high level with an average level of 3.96 and a standard  
deviation of 0.57. The research results of the artificial intelligence system for participatory 
organic farming can be applied to groups of farmers who produce other types of crops in 
order to meet the needs of consumers.
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สำ�หรบัผูผ้ลติและผูบ้ริโภคสนิคา้เกษตรอนิทรีย์ สามารถ
จับคู่เกษตรกรผู้ผลิตกับผู้บริโภค สามารถผลิตตาม 
คำ�สั่งปลูก เก็บสถิติการผลิตสู่การนำ�ไปพยากรณ์ 
การผลติในอนาคตได ้สง่ผลใหเ้กษตรกรนำ�สง่ผลผลติ
ได้ตรงตามความต้องการผู้บริโภค 

	 การรับรองแบบมีส่วนร่วม (Participatory 
Guarantee Systems: PGS) เป็นการรับประกัน
คุณภาพผลผลิตอินทรีย์โดยชุมชนท่ีเหมาะสมกับ
สภาพภมูสิงัคมวถิชีวีติวฒันธรรมและการเกษตรของ
ทอ้งถ่ินโดยมเีปา้หมายการผลิตเพ่ือจำ�หน่ายในชมุชน
หรือจำ�หน่ายตรงเน้นกระบวนการมีส่วนร่วมของ 
ผูม้สีว่นไดส้ว่นเสยีไดแ้กผู่ผ้ลติผูป้ระกอบการ นกัพฒันา 
นกัวชิาการและผูบ้รโิภค ซึง่อยูน่อกระบบการรบัรอง
โดยบุคคลที่ 3 หรือหน่วยตรวจรับรอง PGS เป็น 
กระบวนการที่ไม่มีสูตรสำ�เร็จขึ้นอยู่กับแต่ละกรณี
เปน็การพฒันากระบวนการรบัประกนัความเป็นอินทรีย์
ในระดับชุมชน โดยอาศัยกระบวนการทางสังคมการ
มีส่วนร่วมพบปะแลกเปลี่ยน ความซื่อสัตย์ ไว้วางใจ 
โปร่งใส ความเชื่อมั่น และมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
ปรบัปรงุเปลีย่นแปลงไดต้ลอดเวลาจากเวทขีองผูม้สีว่น
ได้ส่วนเสีย โดยให้มีเอกสารหรือให้เกษตรกร กรอก
แบบฟอร์มน้อยที่สุด (Rice Departmemt, 2022)

	 ณรงค ์คงมาก (Kongmark, 2020) เกษตรกร
ผู้บุกเบิกการทำ�เกษตรอินทรีย์ที่ใช้ระบบการรับรอง
มาตรฐานแบบมีส่วนร่วม (Participatory Organic 
Guarantee Systems: PGS) คือ การประกอบการ
ธุรกิจเพื่อสังคม ดำ�เนินงานตามแผนธุรกิจของบริษัท 
ภายใต้ปรัชญา “สัมมาชีพ” และ “ธุรกิจเพื่อสังคม” 
(Social Enterprise) เกิดเป็น วิสาหกิจชุมชนเพื่อ
ความยัง่ยืน (Sustainable Community Enterprise: 
SCE) โดยแผนงานหลกัประการหนึง่ คอื การสง่เสรมิ
การผลิต การตลาดของผลผลติจากครัวเรือนและชมุชน 
ทีป่ระกอบการสมัมาชพี ซึง่กลุม่เปา้หมายคือ ครัวเรอืน 
องค์กรชุมชน วิสาหกิจชุมชน ในชนบท ซึ่งส่วนใหญ่
เป็นชุมชนเกษตรกรรม และเครือข่ายผู้ประกอบการ

ทั้งในพื้นที่จังหวัด ภูมิภาคและระดับประเทศโดยใช้
แนวทาง D-CORA สือ่ความหมายวา่ D คอื Big Data 
หมายถึงการบรหิารจดัการระบบข้อมลูเกษตรอินทรย์ี
ในพื้นที่ทุกจังหวัดในประเทศไทย โดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ประยุกต์ CO คือ Collaboration  
หมายถึง การทำ�งานบนพื้นที่ฐานความร่วมมือของ
ทุกภาคีที่มีส่วนได้ส่วนเสีย ในห่วงโซ่เศรษฐกิจสินค้า
เกษตรอนิทรยีแ์ละกระบวนการรบัรองมาตรฐานเกษตร
อนิทรยี ์R คอื Relation Change หมายถงึ การทำ�งาน
ร่วมกันที่นำ�ไปสู่การสร้างความสัมพันธ์ใหม่ ระหว่าง
ทกุภาค ีไดแ้ก ่การพฒันาระบบการคา้ทีเ่ปน็ธรรมรว่ม
กัน ผู้ผลิต ผู้ค้า ผู้บริโภค ร่วมกันกำ�หนดราคาสินค้า
เกษตรอินทรีย์ และ A คือ Area Base หมายถึง การ
ทำ�งานโดยใช้พื้นที่จังหวัด เป็นตัวตั้ง บูรณาการงาน
ร่วมกันในพื้นที่จังหวัด โดยไม่ยึดถือภารกิจงานของ
หน่วยงานตนเองเท่าน้ัน โดยใช้กระบวนการชุมชน 
ผูผ้ลติ ชมุชนผูป้ระกอบการ และภาคประชาสงัคมใน
พืน้ทีเ่ปน็กลไกในการรบัรองมาตรฐานเกษตรอนิทรยี์
ที่เรียกว่า SCE-PGS 

	 นิสิต องอาจ (Ongate, 2021) ศึกษาการ
ออกแบบต้นแบบเครือ่งควบคมุความช้ืนในดนิพลงังาน
แสงอาทติยเ์พือ่ใช้เปน็พลงังานทดแทนการเกษตรตา้น
การเจริญเติบโตของพืชผัก กับของ Popovic et al. 
(2017) ศึกษาวิธีการทำ�การเกษตรแบบแม่นยำ�ที่ใช้
การสำ�รวจระยะไกล (Remote Sensing) การสือ่สาร 
ไร้สาย คลาวด์คอมพิวติ้ง (Cloud Computing) 
ระบบอัจฉริยะ กับ Zanella et al. (2014) ศึกษา
ความเปน็ไปไดใ้นการใชเ้ทคโนโลยเีครือขา่ยทีม่อียูใ่น
ปจัจบุนัสำ�หรบัการใชง้าน IoTs คลา้ยกับของ Zamora  
et al. (2019) ศกึษาออกแบบ พฒันาและการประเมนิ
ผลผา่นระบบเอดจ ์(Edge) และคลาวด ์(Cloud) ในการ
ทำ�ฟาร์มเกษตรอจัฉริยะ และ Neupane, Horanont, 
& Duy Hung (2019) ศึกษาเทคนิคการประมวลผล
ภาพดว้ยปญัญาประดษิฐ ์(Artificial Intelligence: AI) 
ในการเกษตร โดยใช้ AI พยากรณ์และประมาณการ 
ผลผลิตแปลงปลูกกล้วยในประเทศไทย Boulent  
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et al. (2019) ศึกษากระบวนการการระบุโรคพืช
อัตโนมัติจากภาพถ่าย กับ Hobart et al. (2020) 
ศึกษาการระบุความสูงการเจริญเติบโตของกำ�แพง
ต้นไม้ โดยใช้โฟโตแกรมเมทรี (Photogrammetry) 
หรือลักษณะภาพถ่ายต้นพืช Yang et al. (2020) 
ศึกษาแนวทางการประมวลผลท่ีมีประสิทธิภาพ 
สำ�หรับการสร้างฟีโนไทป์ของต้นกล้า โดยวิเคราะห์
ปริมาณจุดสีความเข้มสูง ด้วยการประมวลผลข้อมูล
จากภาพ 3 มิติ บนคลาวด์ Tovar et al. (2018) 
ศึกษาวิเคราะห์ภาพถ่ายลักษณะรูปแบบการเจริญ
เติบโตของเมล็ดพืชจากไมโครคอมพิวเตอร์ราสเบอรี่
พาย (Raspberry Pi) ที่มีราคาต่ำ� Saiysing (2020) 
พฒันาระบบฐานขอ้มูลสนิค้าสมาร์ทฟาร์ม ให้กับกลุม่
วิสาหกิจชุมชนบ้านหนองบัวชุม เป็นกลุ่มเกษตรกร 
ผูป้ลกูและแปรรปูมะมว่งสายรุง้ และ Maneetoem, 
Pratoomta, & Kingthong (2020) ศกึษาและพัฒนา
ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ แหล่งเพาะปลูกพืช
และไม้ผล เพื่อการผลิตอาหารและการท่องเที่ยว 
เชิงเกษตร จังหวัดเพชรบุรี เป็นต้น

	 ปัญหาการผลิตพืชอินทรีย์ที่ไม่เป็นไปตาม
ความต้องการของกลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกพืชอินทรีย์ 
และผู้บริโภคพืชผักอินทรีย์ที่กล่าวในข้างต้น ผู้วิจัย
จงึไดท้ดลองสรา้งตวัแบบเครือ่งตรวจวดัและวเิคราะห์
พื้นที่แปลงเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์ ด้วย NB-IoT 
สามารถนำ�เสนอภาพการเจริญเติบโตของพืชใน
แปลงเพาะปลูก ปัจจัยการเพาะปลูก เช่น อุณหภูมิ 
ความชื้น แสงแดด ธาตุอาหารหลักในดิน 3 ชนิด (1) 
N คือไนโตรเจน (Nitrogen) (2) P คือ ฟอสฟอรัส  
(Phosphorus) และ (3) K คือโพแทสเซียม  
(Potassium) หรือค่า NPK โดยสามารถควบคุม
การทำ�งานได้จากระยะไกลผ่านแอปพลิเคชัน แบบ 
Automatic หรือ Manual เช่น เปิด/ปิดไฟฟ้า 
ส่องสว่าง เปิด/ปิด น้ำ�/หัวพ่นหมอก และพัฒนาตัว
แบบแอปพลิเคชันสำ�หรับผู้ผลิตและผู้บริโภคสินค้า
เกษตรอินทรีย์ เกษตรกรผู้ผลิตสามารถใช้บริหาร
จัดการแปลงเพาะปลูก เช่น ชนิดพืช วันปลูกวันเก็บ

เกี่ยว สถานะปัจจัยการผลิต อุณหภูมิ ความชื้น แสง 
ธาตุอาหาร มูลค่าผลผลิต ต้นทุน/กำ�ไร รายรับ/ 
รายจา่ย ผูบ้รโิภคสามารถเหน็สถานะการเจรญิเตบิโต
ของแปลงเพาะปลูกตั้งแต่การเพาะเมล็ด จนถึงการ
เก็บเก่ียวก่อนนำ�ส่งถึงผู้บริโภคสั่งเพาะปลูกพืชท่ี 
ต้องการได้

2. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง

2.1 อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง (Internet 
of Thing: IoT)

	 อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง (Internet of Thing) 
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง หรือ อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง  
หรอื ไอโอที (IoT) หมายถงึเครอืขา่ยของวตัถ ุอปุกรณ ์
พาหนะ ส่ิงปลูกสร้าง และส่ิงของอื่นๆ ที่มีวงจร
อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Circuit) ซอฟต์แวร์ 
(Software) ตัวเซ็นเซอร์ (Sensors) และการเชื่อม
ต่อกับเครือข่ายฝังตัว (Embedded Networks) 
และทำ�ให้วัตถุเหล่านั้นสามารถเก็บบันทึกและแลก
เปลี่ยนข้อมูลได้ อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง บางทีเรียก 
IoE: Internet of Everything เป็นการหลอมรวมสิ่ง
ตา่งๆ เชือ่มโยงทกุสิง่ทกุอยา่งสูโ่ลกอนิเทอรเ์นต็ ทำ�ให้
มนษุยส์ามารถสัง่การควบคมุการใชง้านอปุกรณต์า่งๆ 
ผา่นทางเครอืขา่ยอนิเทอรเ์นต็ (SIAMBC, 2021) เชน่ 
การเปดิ-ปดิ อปุกรณเ์ครือ่งใชไ้ฟฟา้ รถยนต์ โทรศพัท์
มือถือ เครื่องมือสื่อสาร เครื่องมือทางการเกษตร
อาคาร บ้านเรือน เครื่องใช้ในชีวิตประจำ�วันต่างๆ 
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และ NB-IoT ย่อมาจาก  
Narrowband Internet of Things (SIAMBC, 2022) 
เป็นเทคโนโลยีที่ถูกพัฒนามาเพื่อให้อุปกรณ์ต่างๆ 
สามารถเชื่อมต่อเข้าหากันได้เป็นมาตรฐานระบบ
โครงข่ายทีใ่ชพ้ลงังานต่ำ� ใชค้วามเรว็อนิเทอรเ์นต็นอ้ย 
ทำ�ให้ประหยดัปรมิาณการรบัสง่ข้อมลู (Bandwidth) 
สามารถใช้ได้ทั้งในอาคารและนอกอาคาร สามารถ
พัฒนาเครือข่ายบริการ IoT ได้อย่างรวดเร็ว เพราะ
ออกแบบอุปกรณ์ให้ใช้ร่วมกับ โครงข่าย 4G - 5G ใน
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ปัจจุบัน เพียงแค่มีซิม (Sim) ติดตั้งในอุปกรณ์ไวไฟ 
เราเตอร ์(Wi-Fi Router) กท็ำ�ใหเ้ชือ่มต่ออนิเทอรเ์นต็
ได ้เครอืขา่ย NB-IoT ทีม่ขีนาดเลก็ ใชพ้ลงังานไฟฟา้ต่ำ�  
และไม่ได้ต้องการใช้อินเทอร์เน็ตที่แรงมาก ส่งข้อมูล 
(Uplink) ในขนาดที่เหมาะสม จึงช่วยทำ�ให้อายุการ
ใช้งานแบตเตอรี่ของอุปกรณ์ IoT อยู่ได้นาน รัศมี
ครอบคลมุของเครือขา่ยต่อสถานฐีาน สามารถกระจาย
ไดห้ลายกิโลเมตร รวมถงึใชใ้นตวัอาคารกย็งัรบัสญัญาณ
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2.2 OpenCV

	 OpenCV ปัจจุบันเวอร์ชัน 4.8.0 เป็น
ไลบรารีโอเพ่นซอร์สที่มีอัลกอริทึมการมองเห็นของ
คอมพิวเตอร์ (Opensource Computer Vision 
Library) หลายร้อยอัลกอริทึมให้นักพัฒนาประยุกต์
ใช้งาน และไลบรารีซอฟต์แวร์การเรียนรู้ของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ (Machine Learning) สร้างขึ้นเพื่อจัด
เตรียมโครงสร้างพื้นฐานทั่วไปสำ�หรับแอปพลิเคชัน
คอมพวิเตอรว์ชัินและไลบรารทีีเ่ปน็เชงิพาณชิย ์สามารถ
ใช้เร่งความเร็วในการรับรู้ของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
(Machine Perception) (OpenCV, 2011) โดยผูว้จิยั
ใชวิ้ธีการประมวลผลภาพดว้ยเทคนคิวธิกีารวเิคราะห์
โครงสร้างและตัวบ่งชี้รูปร่าง (Structural Analysis 
and Shape Descriptors) (OpenCV, 2023) ใน
การวิเคราะห์รูปภาพออกเป็นส่วนที่มีความหมาย
และเป็นเน้ือข้อมูลเดียวกัน ซ่ึงการวิเคราะห์รูปทรง
หรือโครงสร้างอาจขึ้นอยู่กับสี ความเข้ม พื้นผิว หรือ
คุณสมบัติอื่นๆ ช่วยให้คอมพิวเตอร์มีการรับรู้และ
การวิเคราะห์ข้อมูลค่าสีในภาพพืชที่ถ่ายมา คำ�นวณ
พื้นที่สีเขียวในภาพพืชว่ามีจำ�นวนสะสมปริมาณ 
มากน้อยเท่าใดตามขั้นตอนดังนี้

	 1. Import cv2 library

	 2. เรียกใช้ฟังก์ชันอ่านภาพ cv2.imread()

	 3. เรยีกใชฟ้งักช์นัแปลงภาพจาก ภาพสจีาก 
BGR2HSV cv2.cvtColor(img, cv2.COLOR_BGR2HSV)

	 4. เรียกใช้ฟังก์ชันเลือกพื้นที่ช่วงสีในภาพ 
cv2.inRange()

	 5. เรียกใช้ฟังก์ชันคำ�นวณหาผลการ AND 
บิตข้อมูล (bit mask) ในอะเรย์ที่เก็บช่วงสีในภาพ 
cv2.bitwise_and()

	 6. เรียกใช้ฟังก์ชันคำ�นวณเกณฑ์ของข้อมูล 
อะเรย์ในภาพเกรย์สเกล (Gray Scale) (ขาวดำ�เทา)  
ของภาพทีท่ำ�การ mask ไว ้cv2.threshold(imgGRAY, 
thresh=3, maxval=253, type=THRESH_BINARY)

	 7. เรียกใช้ฟังก์ชันค้นหารูปทรงภายนอก
ของภาพที่ threshold โดยการประมาณค่าแบบง่าย 
cv2.findContours(img_threshold,mode=cv2.
RETR_EXTERNAL, method=cv2.CHAIN_AP-
PROX_SIMPLE)

	 8. เรียกใช้ฟังก์ชันค้นหารูปทรงภายในของ
ภาพท่ี threshold โดยการประมาณคา่แบบงา่ย cv2.
findContours(img_threshold,mode=cv2.RETR_
TREE, method=cv2.CHAIN_APPROX_SIMPLE)

	 9. เรียกใช้ฟังก์ชันวาดเส้นล้อมรอบพื้นที่ 
สีเขียว cv2.drawContours()

	 10. เรยีกใชฟั้งกช์นัคำ�นวณหาคา่พืน้ทีส่เีขยีว
ในพื้นท่ี ที่ตีเส้นล้อมรอบไว้ cv.contourArea() ได้
ออกมาเป็นค่าพื้นที่สีที่ได้กำ�หนดเกณฑ์ไว้ข้างต้น

	 11. บันทึกรูปภาพที่ผ่านวิเคราะห์เพ่ือ 
เรียกดูผ่านเว็บไซต์

2.3 PlantCV

	 โครงการ PlantCV ไลบาร ี(PlantCV, 2023) 
ประกอบด้วยฟังก์ชันแบบโมดูล (modular) เพื่อให้
สามารถใช้ได้กับพืช และระบบการถ่ายภาพหลาก
หลายประเภทวิธีการใช้งานแต่ละฟังก์ชันในบริบท
ของขั้นตอนการประมวลผลภาพทั้งหมดใยปัจจุบัน 
โดย PlantCV รองรับการวิเคราะห์ภาพสีมาตรฐาน
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ระบบ RGB ภาพมาตรฐานระดับสีเทา (grayscale) 
เช่น ภาพอินฟราเรดระยะใกล้ (near-infrared: NIR) 
ภาพอนิฟราเรดความรอ้น (thermal infrared) ภาพ
ระดับสีเทาจากระบบสร้างภาพคลอโรฟิลล์เรืองแสง 
(chlorophyll fluorescence imaging systems: 
PSII) และภาพไฮเปอร์สเปกตรัม (hyperspectral) 
Noah & Malia (2022) ผู้บริหารโครงการและ 
ทีมนักวิจัยได้พัฒนาชุดซอฟต์แวร์วิเคราะห์ภาพถ่าย 
ที่สามารถวิเคราะห์ภาพถ่ายลักษณะรูปแบบของพืช 
ที่เรียกลักษณะนี้ว่า ฟีโนไทป์ปิ้ง (Phenotyping) คือ 
ลกัษณะปรากฏหรอืรปูแบบปรากฏ หมายถงึลกัษณะ
ของสิ่งมีชีวิตท่ีปรากฏให้เห็นได้หรือตรวจสอบได้  
โดยไม่ต้องตรวจลงไปถึงระดับพันธุกรรม ลักษณะ 
เหล่านี้ เช่น รูปร่าง การพัฒนา คุณสมบัติทาง
สรีรวิทยา คุณสมบัติทางชีวเคมี พฤติกรรม หรือผลที่
เกดิจากพฤติกรรม ลกัษณะปรากฏเหลา่นีเ้ปน็ผลจาก
การแสดงออกของพันธุกรรมของสิ่งมีชีวิต Schuhl  
et al. (2022) พัฒนาปรับลดความซับซ้อนของขั้น
ตอนการใช้งาน PlantCV ไลบารี ในการวิเคราะห์
วัตถุจำ�นวนหลายรายการในภาพ ช่วยในการลดขั้น
ตอนการทำ�งานลดลง Gutierrez et al. (2021) ได้
เสนอวิธีการแบ่งส่วนต้นกล้าจากรูปภาพถ่ายพืชท่ี
ทับซ้อนกันในแต่ละช่วงเวลาสามารถจำ�แนกตันกล้า
ที่ปลูกเรียงกันจากถาดเพาะปลูกโดยระบุเป็นสีของ
ตันกล้าแต่ละต้น Kirwan et al. (2023) สถาปัตยะ
กรรมทางเกษตร ชื่อ “Growbox” ตู้เพาะปลูกพืชที่
ใชว้ธิกีารจำ�แนกโรคทีเ่ชือ่ถอืไดแ้ละมปีระสทิธภิาพใน
การตรวจหาโรคพืชภายในการทำ�ฟาร์มในเมือง โดย
ใช้ไลบารีของ PlantCVการตรวจพบปัญหาโรคพืช 
ตั้งแต่เนิ่นๆ เช่น โรคคลอโรซีส (chlorosis) โรค 
ปลายใบไหม้ (tip burn) ซึ่งช่วยในการบรรเทาการ
สญูเสยีของพชืผล โดยผูว้จิยัใชว้ธีิการประมวลผลภาพ
ดว้ยเทคนคิวเิคราะหล์กัษณะขนาดและรูปรา่งของวัตถุ 
(Analyze the Size and Shape Characteristics 
of Objects) ข้อขนาดและรูปร่างจะแสดงคุณสมบัติ

เชิงตัวเลขสำ�หรับพืช เมล็ด ใบ ฯลฯ แต่ละต้น เป็น
อย่างไร ตามขั้นตอนดังนี้

	 1. Import plantcv library

	 2. เรียกใช้ฟังก์ชันอ่านภาพ pcv. 
readimage()

	 3. เรียกใช้ฟังก์ชันแปลงภาพจาก ภาพสี 
จาก RGB2GRAY pvc.rgb2gray_lab()

	 4. เรียกใช้ฟังก์ชันกรองภาพบริเวณที่มีการ
เปลี่ยนแปลงความเข้มของพิกเซล pvc.laplace_ 
fillter()

	 5. เรียกใช้ฟังก์ชันวิธีการกรองที่ใช้ในการ
ระบุและเน้นขอบ/คุณลักษณะของการไล่ระดับ 
สีแกน x pcv.scharr_filter(img=gray_img, dx=0, 
dy=1, scale=1) และ ระดับสีแกน y pcv.scharr_
filter(img=gray_img, dx=0, dy=1, scale=1) 

	 6. เรยีกใชฟ้งักช์นัสรา้งภาพไบนารจีากภาพ
สีเทาตามค่าเกณฑ์ เป้าหมายวัตถุสามารถระบุเป็น 
มืดหรือสว่างได ้pvc.threshold.binary(img=gray_img, 
threshold=128, object_type=light)

	 7. เรยีกใช้ฟงักช์นักำ�หนดพืน้ทีส่ว่นทีต่อ้งการ 
pvc.roi.rectangle()

	 8. เรียกใช้ฟังก์ชันกรองวัตถุ (ขอบเขตท่ี 
เชือ่มตอ่ของพกิเซลทีไ่ม่ใชศ่นูย)์ ภายในขอบเขตทีส่นใจ 
ตัดวัตถุเหล่านั้นไปยังขอบเขตที่สนใจหรือรวมวัตถุที่
ทับซ้อนกับขอบเขตที่สนใจ pvc.roi.filter()

	 9. เรียกใช้ฟังก์ชันการวิเคราะห์ขนาดและ
รูปร่างจะแสดงคุณสมบัติเชิงตัวเลขสำ�หรับพืช เมล็ด 
ใบ ฯลฯ แต่ละต้น pvc.analyze.size ()

	 10. บันทึกรูปภาพที่ผ่านวิเคราะห์เพื่อเรียก
ดูผ่านเว็บไซต์
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2.4 โหนดเรด (Node-RED)

	 โหนดเรด (Node-RED) (Node-RED, 2022) 
ซึ่งเป็นเว็บแอปพลิเคชัน สำ�หรับเชื่อมต่อกับอุปกรณ์
ฮารด์แวร ์(Application Program Interface: API) โดย
สามารถเขียนโปรแกรมในรูปแบบภาพผงัเสน้ทางการ
ทำ�งาน (Flow Chart) นำ�ไปประยกุตใ์ชง้านกบัระบบ
อุปกรณ์ IoT ใช้ภาษาจาวาสคริปต์ (JavaScript) ใน
ฝั่ง client และ Node.js เป็น open-source และ  
cross-platform JavaScript runtime environment 
ในฝัง่ server ม ี2 สว่น (1) ส่วนแกไ้ขโฟลว์บนเบาว์เซอร์
ทีท่ำ�ใหง้า่ยตอ่การเชือ่มตอ่โฟลวล์ำ�ดบัการทำ�งานกบั
โหนดคำ�สัง่ (nodes) ซึง่มหีลายโหนดคำ�ส่ังทีส่ามารถ
เรยีกใชไ้ดจ้ากหนา้ตา่งเครือ่งมอื (palette) คอื โหนด
คำ�สั่งตั้งเวลาการทำ�งาน (Common time stamp) 
โหนดฟังก์ชันเตรียมคิวรี่ข้อมูล (Query Function) 
โหนดคำ�สัง่เชือ่มตอ่ฐานขอ้มลู (Data base storage) 
โหนดเชื่อมต่อการส่งข้อมูลสื่อสาร (Modbus) โหนด
การแสดงข้อมูลผ่านแดชบอร์ด (Dashboard) และ
โหนดการเชื่อมต่อกับพอร์ตอินพุต เอาต์พุต (GPIO 
Raspberry Pi) โดยผู้วิจัยได้ใช้ node-red ในการ 
เฝ้าดูค่าสถิติการเพาะปลูก เช่น ค่าอุณหภูมิ ค่า
ความชื้น ค่าธาตุอาหารในดิน โดยผู้ใช้สามารถเรียก
ดูได้ผ่านทางเบาว์เซอร์ 

2.5 กระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศ 
(System Development Life  
Cycle: SDLC)

	 กระบวนการพัฒนาระบบสารสนเทศ  
(System Development Life Cycle: SDLC) แบบ

เกลียวรอบ (Spiral) มีลักษณะการทำ�งานเป็นวงจร 
แตล่ะรอบจะกำ�หนดขัน้ตอนหรอืระยะเวลาเทา่ใดกไ็ด ้
ไมไ่ดก้ำ�หนดตายตวั จึงเป็นรปูแบบทีน่ยิมใช ้ซึง่มกีาร
ทดลองใชร้ะบบสารสนเทศ และทดสอบคุณภาพระบบ 
4 ขั้นตอน (Kromkroam, 2009) (1) ขั้นวิเคราะห์ 
(Analysis) และออกแบบ (Design) ศึกษาความเป็น
ไปได้ (Feasibility Study) โดยติดต่อประสานงาน 
ลงพื้นที่ไปยังแปลงเครือข่ายเกษตรอินทรีย์ 2 แห่ง 
จากนัน้ออกแบบ เลอืกบอรด์ NB-IoT ท่ีเหมาะสมกบั
แตล่ะแปลงเพาะปลกู (2) ขัน้พฒันา (Construction) 
และการตดิตัง้ (Install) โดยตดิตัง้ระบบการใชเ้ครือ่ง
ตรวจวัดและวิเคราะห์ปัจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตร
อนิทรยี ์ดว้ย NB-IoT สง่ขอ้มลูผลการตรวจวเิคราะห์
ผา่นเครอืขา่ยอินเทอร์เนต็มายังเครือ่งแม่ขา่ยของคณะ
วทิยาการจดัการ (3) ขัน้ทดลอง (Experimental) และ
ทำ�สอบ (Testing) โดยนำ�เอาระบบไปทดลองกบักลุม่
ตัวอย่าง เพื่อประเมินคุณภาพของระบบสารสนเทศ 
และ (4) ปรบัปรุง/บำ�รงุรกัษาระบบ (Maintenance) 
และนำ�ข้อเสนอแนะจากกลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้ทดลอง
ใช้มาปรับปรุงและจัดทำ�เป็นคู่มือการใช้งานต่อไป

3. ขอบเขตการวิจัย

	 1. ขอบเขตดา้นตวัแปรและเนือ้หา การวจิยั
ในครัง้นี ้ผูวิ้จัยใชก้ารวจัิยแบบการทดลองและประเมนิ
คณุภาพตวัแบบระบบปญัญาประดษิฐเ์พือ่การเพาะปลกู 
เกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม ด้วยวัฏจักรการ
พัฒนาระบบสารสนเทศ และประเมินคุณภาพของ
ระบบสารสนเทศ ตามหลักการเชื่อมต่อประสาน 
ผู้ใช้

คุณภาพระบบปัญญาประดิษฐ์ เพื่อการเพาะปลูก
เกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม
	 ●	 ความถูกต้อง
	 ●	 ความเข้าใจ/ใช้งานง่าย
	 ●	 ประโยชน์ต่อการบริหารจัดการเครือข่าย 
		  เกษตรอินทรีย์ฯ

●	 ตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ เพื่อการเพาะปลูก
เกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม
●	 เครื่องตรวจวัดและวิเคราะห์ปัจจัยการเพาะปลูก
พืชเกษตรอินทรีย์ ด้วย NB-IoT
●	 แอปพลิเคชันผู้ผลิตและผู้บริโภคสินค้าเกษตร 
อินทรีย์

ภาพประกอบ 1 กรอบการวิจัยตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม
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	 2. ขอบเขตด้านประชากรที่วิจัย ผู้วิจัยใช้
วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
(Bunreang, 2000) เปน็การวจิยักลุ่มเกษตรกรผูผ้ลติ
พชือนิทรยี ์แบบมสีว่นร่วม จงัหวัดเพชรบุรี และจงัหวัด
ประจวบคีรีขันธ์ ประกอบด้วย ด้วยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง เกษตรกร 70 คน ผู้เชี่ยวชาญอาจารย์สาขา
ด้านเกษตร 5 คน และผู้เชี่ยวชาญอาจารย์สาขาด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 5 คน รวมจำ�นวน 80 คน

	 3. ขอบเขตดา้นสถานทีว่จิยั เปน็การสำ�รวจ 
เกบ็ขอ้มลู หาความตอ้งการของระบบ และพัฒนา เฉพาะ 
2 พื้นที่ คือ ศูนย์สาธิตเกษตรอินทรีย์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏเพชรบุรี และวิสาหกิจชุมชนเกษตรอินทรีย์
วิถีพอเพียง ตำ�บลช่องสะแก จังหวัดเพชรบุรี พัฒนา
ระบบและเขยีนรายงานทีม่หาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบรุี

	 4. ขอบเขตด้านระยะเวลาที่วิจัย ใช้เวลาใน
การวจิยั 12 เดอืนเปน็อยา่งนอ้ย มกราคมถึงธนัวาคม 
2564 มีขั้นตอนการวิจัยปรับประยุกต์ตามวงจรแบบ
เกลียว (Spiral)

	 5. ขอบเขตด้านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศ

	 5.1 ตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ สำ�หรับ
ผู้ผลิตและผู้บริโภคเกษตรอินทรีย์ 1 ระบบ

	 5.2 เครื่องตรวจวัดและวิเคราะห์ปัจจัยการ
เพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์ ด้วย NB-IoT จำ�นวน 1 
ชุด สำ�หรับพื้นที่แปลงเพาะปลูก คือ (1) ศูนย์สาธิต
เกษตรอนิทรยี ์มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบรุ ี2 เดอืน
และ (2) วิสาหกิจชุมชนเกษตรอินทรีย์วิถีพอเพียง 
ตำ�บลช่องสะแก จังหวัดเพชรบุรี 2 เดือน

	 5.3 ตัวแบบแอปพลเิคชนัสำ�หรบัผูผ้ลติและ
ผู้บริโภคสินค้าเกษตรอินทรีย์ 1 ระบบ

4. วิธีดำ�เนินการวิจัย

	 การวจิัยตัวแบบระบบปญัญาประดษิฐ ์เพือ่
การเพาะปลกูเกษตรอินทรยี ์แบบมสีว่นรว่ม เปน็การ
วิจัยและพัฒนา (R&D) ตามวัฏจักรการพัฒนาระบบ

สารสนเทศแบบเกลียว (Spiral Model SDLC)  
(Satzinger, Jackson, & Burd, 2002) ผูว้จิยัไดด้ำ�เนนิ
ขั้นตอนดังภาพประกอบ 2 และอธิบายรายละเอียด
ของทุกขั้นตอนดังนี้

4.1 ขั้นวิเคราะห์ (Analysis) และ 
ออกแบบ (Design) ตัวแบบระบบ 
AI-COF

	 ผู้วิจัยมีแนวคิดการสร้างและพัฒนา ตัว
แบบระบบปญัญาประดษิฐ ์เพือ่การเพาะปลกูเกษตร
อินทรีย์แบบมีส่วนร่วม (Artificial Intelligence 
model for Cooperative Organic Farming:  
AI-COF) โดยวิเคราะหผ์ูเ้ก่ียวข้องกับระบบ คอื เกษตรกร
กลุ่มเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม (ผู้ผลิต) (CoOp. 
Farmer) ทำ�หน้าที่ปลูกพืชผักอินทรีย์ตามมาตรฐาน
เกษตรอินทรีย์และเกษตรปลอดภัย และผู้บริโภคพืช
ผักอินทรีย์ (Consumer) อธิบายดังภาพประกอบ 3

	 แนวคิดการวิจัยจาก ภาพประกอบ 2 เมื่อ
ผู้บริโภค (ลูกค้า) สั่งปลูกพืชผักชนิดที่ต้องการ ผ่าน
แอปพลเิคชนัผูผ้ลติและผูบ้รโิภคสนิคา้เกษตรอนิทรยี ์
(AI-COF Application: AI-COF App) จะแจ้งเตือน
ผ่าน AI-COF App. แสดงรายละเอียดการสั่งปลูก
ชนิดพืชผัก ปริมาณน้ำ�หนักที่ต้องการ วันที่สั่งปลูก
จำ�นวนเงนิทีจ่องปลกูลว่งหนา้ พรอ้มทีอ่ยูใ่นการจดัสง่ 
จากนั้นเกษตรกรจะดำ�เนินการเพาะปลูกดังรายการ 
ผู้บริโภคสั่งปลูก ในระหว่างเวลาการเพาะปลูกถึง
วันเก็บเกี่ยว AI-COF App. จะแสดงภาพการเจริญ
เตบิโตจากวเิคราะหภ์าพดว้ยปญัญาประดษิฐ ์คา่ปจัจัย
การเพาะปลูก อุณหภูมิ ความชื้น แสง ธาตุอาหาร 
จำ�นวนวันที่เพาะปลูก วันที่คาดว่าจะเก็บเกี่ยว เมื่อ
ครบกำ�หนดการเก็บเกี่ยว AI-COF App. แจ้งเตือน
ยังเกษตรกรให้เกบ็เก่ียวพืชผักและนำ�ส่งผลผลิตไปยัง
ลูกค้านำ�ไปบริโภคได้อย่างมั่นใจว่าปลอดภัยจากสาร
เคม ีเปน็ไปตามมาตรฐานเกษตรอนิทรยีแ์ละมาตราฐาน
เกษตรปลอดภยั เพราะผูบ้รโิภคไดเ้ฝา้ดกูระบวนการ
เพาะปลูกในแปลงสั่งปลูกได้ทุกวันตลอดเวลา 
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ภาพประกอบ 2 ขั้นตอนการวิจัยตัวแบบระบบปญญาประดิษฐ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรียแบบมีสวนรวม 
 

4.1 ขั้นวิเคราะห (Analysis) และ ออกแบบ (Design) ตัวแบบระบบ AI-COF 
 ผูวิจัยมีแนวคิดการสรางและพัฒนา ตัวแบบระบบปญญาประดิษฐ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรียแบบมีสวน
รวม (Artificial Intelligence model for Cooperative Organic Farming: AI-COF) โดยวิเคราะหผูเก่ียวของกับระบบ 
คือ เกษตรกรกลุมเกษตรอินทรียแบบมีสวนรวม (ผูผลิต) (CoOp. Farmer) ทําหนาที่ปลูกพืชผักอินทรียตามมาตรฐาน
เกษตรอินทรียและเกษตรปลอดภัย และผูบริโภคพืชผักอินทรีย (Consumer) อธิบายดังภาพประกอบ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบ 3 แนวคิดการวิจัยตัวแบบระบบปญญาประดิษฐเพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรียแบบมีสวนรวม  
(Artificial intelligence model for cooperative organic farming: AI-COF) 

1. ขั้นวิเคราะห์ (Analysis) และ ออกแบบ (Design) ตัวแบบระบบ AI-COF 
	 1.1	 กำ�หนดขั้นตอนการวิจัยตัวแบบปัญญาประดิษฐ์ ตามวงจร spiral
	 1.2	 วิเคราะห์ออกแลลผู้เกี่ยวข้องกับระบบ และศึกษาความเป็นไปได้ 
	 1.3	 กำ�หนดประชากรที่วิจัย และระบุตัวแปรในการประเมินคุณภาพตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ฯ โดยวิธีการเลือก

แบบเจาะจง เกษตรกร 70 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านเกษตร 5 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 คน
	 1.4	 เลือกพื้นที่แปลงผักยกโต๊ะกางมุ้ง 2 พื้นที่ 
	 1.5	 ผู้วิจัยออกแบบตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม AI-COF

2. ขั้นพัฒนา (Construction) การติดตั้ง (Installation) ฮาร์ดแวร์/ซอฟต์แวร์ตัวแบบระบบ AI-COF 
	 2.1	 สำ�รวจจัดหา สร้างและพัฒนาเครื่องมือ ติดตั้งเครื่องตรวจวัดและวิเคราะห์ปัจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์  

AI-COF
	 2.2	 พัฒนาโมเดลการวิเคราะห์ภาพถ่าย (Image processing) ด้วยคอมพิวเตอร์ในการใช้ OpenCV และ PlantCV 

ไลบรารี 
	 2.3	 สำ�รวจจดัหา สร้างและพฒันาระบบสารสนเทศ เวบ็แอปพลเิคชนัผูผ้ลติสนิคา้เกษตรอนิทรยี ์ทีใ่ชใ้นการเกบ็ข้อมลู

ปัจจัยการเพาะปลูก
	 2.4	 สร้างและพัฒนาระบบสารสนเทศเว็บแอปพลิเคชันผู้ผลิตและผู้บริโภคสินค้าเกษตรอินทรีย์ 1 ระบบ

3. ขั้นทดลอง (Experimental) ทดสอบ (Testing) และปรับปรุง/บำ�รุงรักษาระบบ (Maintenance) 
	 3.1	 การทดลองและทดสอบตัวแบบระบบ AI-COF เวอร์ชันแรก (Version 1) แบบห้องปฏิบัติการ (in door testing) 
	 3.2	 การทดลองและทดสอบตัวแบบระบบ AI-COF แปลงปลูกจริง (outdoor testing) 
	 3.3	 การเก็บรวบรวมข้อมูล แบบประเมินคุณภาพ ตัวแบบระบบ AI-COF คร้ังที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านเกษตร  

ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
	 3.4	 การเก็บรวบรวมข้อมูล แบบประเมินคุณภาพ ตัวแบบระบบ AI-COF ครั้งที่ 2 ผู้ผลิตและผู้บริโภค
	 3.5	 ปรับปรุงแก้ไขตัวแบบระบบ AI-COF ให้เกิดเป็นเวอร์ชันใหม่ให้ดียิ่งขึ้นทุกๆ 2 เดือน

ภาพประกอบ 2 ขั้นตอนการวิจัยตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม

ภาพประกอบ 3 แนวคิดการวิจัยตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม  
(Artificial intelligence model for cooperative organic farming: AI-COF)
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	 1. ขอบเขตด้านระยะเวลาที่วิจัยมีขั้นตอน
การวิจัยที่ประยุกต์ตามวงจรพัฒนาระบบ (System 
Development Life Cycle: SDLC) แบบเกลียว 
(Spiral) ซ่ึงมีลดกระบวนการวจิยั พฒันา และทดสอบ
คุณภาพของระบบสารสนเทศ อยู่ 3 ขั้นตอน คือ  
1) วิเคราะห์ (Analysis) และ ออกแบบ (Design)  
2) พัฒนา (Construction) และติดตั้ง (Install)  
3) ทดลอง (Experimental) ทดสอบ (Testing) และ
ปรบัปรุง/บำ�รุงรักษาระบบ (Maintenance) ดงัภาพ
ประกอบ 4

	 2. ผูว้จิยัความเปน็ไปได ้(Feasibility Study) 
การพฒันาตวัแบบระบบปัญญาประดษิฐ์ เพือ่การเพาะ
ปลกูเกษตรอนิทรยีแ์บบมสีว่นรว่ม (1) ดา้นการตลาด 
พืชผักอินทรีย์ ผักปลอดภัยเป็นสินค้าที่ผู้บริโภคนิยม 
และต้องการซื้อหามาปริโภค ยอมจ่ายเงินซื้อด้วย
ราคาที่แพงกว่า เพราะเห็นว่าปลอดภัยจากสารเคมี  
รับประทานแล้วดีต่อสุขภาพ (2) ด้านเทคนิค การ
ผลติชดุตรวจวดัการเจรญิเตบิโตของพชืผกั สามารถใช้ 
ไมโครคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก เซนเซอร์ และอุปกรณ์
ทีเ่หมาะสมกบักานพฒันาตวัแบบฯ สามารถจดัหาได้ 
ในผ่านเว็บไซต์ และมีราคาที่ไม่แพงมากนัก (3) การ
ดำ�เนนิงานในพ้ืนทีศ่นูยส์าธติเกษตรอนิทรยี ์มหาวทิยาลยั
ราชภฏัเพชรบรุ ีทีม่คีวามพรอ้ม สะดวก ซึง่เหมาะสม 

เปน็อยา่งมาก (4) ด้านการเงนิ โครงการวจิยัไดร้บัการ
สนับสนุนบางส่วนจากมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
สามารถท่ีจะดำ�เนินการพัฒนาตัวแบบ AI-COF น้ี
ได้สำ�เร็จ

	 3. ผู้วิจัยได้ดำ�เนินการ กำ�หนดตัวแปรใน
การประเมินคุณภาพตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ 
เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม คือ 
(1) ด้านประสิทธิภาพของตัวแบบระบบ AI-COF  
(1) ดา้นตน้ทนุตวัแบบระบบ AI-COF (2) ความถกูต้อง 
(3) ความเขา้ใจและใชง้านไดง้า่ย (4) ดา้นประโยชนต์อ่
การนำ�ไปใช้เพาะปลูก ในประเด็น (5) ประโยชน์ต่อ
กลุ่มเกษตรอนิทรยี์ ดว้ย มาตราประมาณคา่ (Rating 
scale) 5 ระดับ (Bunreang, 2000) และนำ�ไปให้ 
ผูใ้ชป้ระเมนิคณุภาพดา้นตา่งๆ จากนัน้นำ�ขอ้ประเมนิ
มาปรับปรุงระบบสารสนเทศฯ ให้ดียิ่งขึ้น

	 4. ผู้วิจัยเลือกพื้นท่ีแปลงผักยกโต๊ะกางมุ้ง 
ศูนย์เรียนรู้การเกษตรตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี พิกัด ลองจิจูด  
(Longitude) 13.0720637 ละติจูด (Latitude) 
99.9820817 ด้วยมคีวามพรอ้มในผลติพชืผกัอนิทรยี์
ตลอดปี มีไฟฟ้า ระบบจ่ายน้ำ� รองรับในการติดตั้ง 
ชุดต้นแบบเครื่องตรวจวัดและวิเคราะห์ปัจจัยการ
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แนวคิดการวิจัยจาก ภาพประกอบ 2 เมื่อผูบริโภค (ลูกคา) สั่งปลูกพืชผักชนิดที่ตองการ ผานแอปพลิเคชัน

ผูผลิตและผูบริโภคสินคาเกษตรอินทรีย (AI-COF Application: AI-COF App) จะแจงเตือนผาน AI-COF App. แสดง
รายละเอียดการสั่งปลูกชนิดพืชผัก ปริมาณน้ําหนักที่ตองการ วันที่สั่งปลูกจํานวนเงินที่จองปลูกลวงหนา พรอมที่อยูใน
การจัดสง จากนั้นเกษตรกรจะดําเนินการเพาะปลูกดังรายการผูบริโภคสั่งปลูก ในระหวางเวลาการเพาะปลูกถึงวันเก็บ
เก่ียว AI-COF App. จะแสดงภาพการเจริญเติบโตจากวิเคราะหภาพดวยปญญาประดิษฐ คาปจจัยการเพาะปลูก 
อุณหภูมิ ความช้ืน แสง ธาตุอาหาร จํานวนวันที่เพาะปลูก วันที่คาดวาจะเก็บเก่ียว เม่ือครบกําหนดการเก็บเก่ียว AI-
COF App. แจงเตือนยังเกษตรกรใหเก็บเก่ียวพืชผักและนําสงผลผลิตไปยังลูกคานําไปบริโภคไดอยางมั่นใจวาปลอดภัย
จากสารเคมี เปนไปตามมาตรฐานเกษตรอินทรียและมาตราฐานเกษตรปลอดภัย เพราะผูบริโภคไดเฝาดูกระบวนการ
เพาะปลูกในแปลงสั่งปลูกไดทุกวันตลอดเวลา  

1. ขอบเขตดานระยะเวลาที่วิจัยมีขั้นตอนการวิจัยที่ประยุกตตามวงจรพัฒนาระบบ (System Development 
Life Cycle: SDLC) แบบเกลียว (Spiral) ซึ่งมีลดกระบวนการวิจัย พัฒนา และทดสอบคุณภาพของระบบสารสนเทศ อยู 
3 ขั้นตอน คือ 1) วิเคราะห (Analysis) และ ออกแบบ (Design) 2) พัฒนา (Construction) และติดตั้ง (Install) 3) 
ทดลอง (Experimental) ทดสอบ (Testing) และปรับปรุง/บํารุงรักษาระบบ (Maintenance) ดังภาพประกอบ 4 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4 วัฏจักรการวิจัยตัวแบบระบบปญญาประดิษฐ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรียแบบมีสวนรวมตามวัฏ
จักรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle: SDLC) แบบเกลียว 

 
2. ผูวิจัยความเปนไปได (Feasibility Study) การพัฒนาตัวแบบระบบปญญาประดิษฐ เพื่อการเพาะปลูก

เกษตรอินทรียแบบมีสวนรวม (1) ดานการตลาด พืชผักอินทรีย ผักปลอดภัยเปนสินคาที่ผูบริโภคนิยม และตองการซื้อ
หามาปริโภค ยอมจายเงินซื้อดวยราคาที่แพงกวา เพราะเห็นวาปลอดภัยจากสารเคมี รับประทานแลวดีตอสุขภาพ (2) 
ดานเทคนิค การผลิตชุดตรวจวัดการเจริญเติบโตของพืชผัก สามารถใชไมโครคอมพิวเตอรขนาดเล็ก เซนเซอร และ
อุปกรณที่เหมาะสมกับกานพัฒนาตัวแบบฯ สามารถจัดหาไดในผานเว็บไซต และมีราคาที่ไมแพงมากนัก (3) การ
ดําเนินงานในพื้นที่ศูนยสาธิตเกษตรอินทรีย มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ที่มีความพรอม สะดวก ซึ่งเหมาะสมเปน
อยางมาก (4) ดานการเงิน โครงการวิจัยไดรับการสนับสนุนบางสวนจากมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี สามารถที่จ ะ
ดําเนินการพัฒนาตัวแบบ AI-COF นี้ไดสําเร็จ 

วิเคราะห ออกแบบตัวแบบ

ปญญาประดิษฐฯ 

ออกแบบชุดตรวจวัด และชุด

เก็บขอมูล 

สราง/พัฒนาชุดตรวจวัด 

และชุดเก็บขอมูล พัฒนา

แอปพลิเคชนัผูผลิตและ

ผูบริโภค 

ทดสอบชุดตรวจวัด และชุด

เก็บขอมูลในหอง/แปลงปลูก 

(indoor/outdoor) ทดสอบ

แอปพลิเคชนัผูผลิตและ

ผูบริโภค 

ปรับแกไขเวอรชนัใหม  

ภาพประกอบ 4 วัฏจักรการวิจัยตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม 
ตามวัฏจักรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle: SDLC) แบบเกลียว
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เพาะปลกูพชืเกษตรอนิทรยี ์เปน็ชดุตรวจจบัการเจรญิ
เตบิโตของพชื เปน็เซนเซอรพ์ลงังานต่ำ�เชือ่มตอ่เครอื
ข่ายอินเทอร์เน็ตระยะใกล้ (NB-IoT)

	 5. ผู้วิจัยออกแบบยูสเคสไดอะแกรม (Use 
Case Diagram) ตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ เพื่อ
การเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม ดังภาพ
ประกอบ 5

	 อธิบายแผนภาพการใชง้านของตวัแบบระบบฯ 
จะมีผู้เกี่ยวข้องดังนี้ ฝั่งขวาคือเกษตรกรผู้ผลิตที่เป็น
ผู้ใช้ระบบและผู้ใช้ที่เป็นผู้บริโภคหรือลูกค้า ฝั่งซ้าย
คือ ไมโครคอมพิวเตอร์ และเซนเซอร์ตรวจวัดค่า

ปัจจัยการผลิต ในส่วนระบบจะมีฟังก์ชันการทำ�งาน
หลักอยู่ 9 ฟังก์ชัน ดังนี้ (1) อ่านค่าจากเซนเซอร์
เก็บลงฐานข้อมูล (2) รับข้อมูลจากเซนเซอร์เก็บลง
ฐานข้อมูล (3) ประมวลค่าจากเซนเซอร์ควบคุมการ
เปิด-ปิดไฟส่องสว่างและปั๊มน้ำ� (4) ประมวลผลภาพ
การเจริญเติบโตของพืชด้วยไลบรารี OpenCV และ 
PlantCV (5) รบัสง่ขอ้มลูและภาพสถานะ (6) เรยีกดู 
ผ่านเว็บแอปพลิเคชันตรวจสอบสถานะ (7) เรียกดู
ภาพแปลงผ่านเว็บแอปพลิเคชัน (8) สั่งจองปลูกพืช 
และชำ�ระเงิน (9) รับคำ�สั่งปลูก แจ้งผลการปลูก  
แจ้งสถานการณ์ส่งสินค้า

ส่งข้อมูลเพื่อเก็บลงฐานข้อมูล

ควบคุมหลอดไฟส่องสว่าง/ปั๊มน้ำ�

เรียกดู/ตรวจสอบสถานะ

รับข้อมูลเพื่อเก็บลงฐานข้อมูล

เรียกดูภาพแปลงปลูก

ประมวลผลภาพการ เจริญเติบโต 
ของพืชOpenCV + PlantCV

รับคำ�สั่งปลูก/แจ้งผลการปลูก/ 
แจ้งส่งสินค้า/รับเงิน

สั่งจองปลูกพืช/ 
ชำ�ระเงิน/คืนเงิน

รับ/ส่งข้อมูล และภาพสถานะ

ชุดตรวจวัดอุณหภูมิและ
ความชื้นอากาศ

ชุดตรวจวัดอุณหภูมิและ
ความชื้นในดิน

ชุดตรวจวัดแสง

ไมโครคอมพิวเตอร์  
(Raspberry PI 4) 

กล้องตรวจการเจริญเติบโต

Wi-Fi Router 
(Include 4G SIM, NB-IoT) 

เกษตรกร 
ผู้ใช้ระบบฯ

ผู้บริโภค/
ลูกค้า

ภาพประกอบ 5 Use Case Diagram ของตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์  
เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม
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4.2 ขั้นพัฒนา (Construction) การ
ติดตั้ง (Installation) ฮาร์ดแวร์/
ซอฟต์แวร์ตัวแบบระบบ AI-COF

	 ผูว้จัิยใชเ้คร่ืองมอืทางคอมพวิเตอรที์ใ่ชใ้นการ
ติดตั้ง และทดสอบระบบ AI-COF มีดังนี้ (1) เครื่อง
คอมพิวเตอร์ประมวลผลบุคคล 1 เครื่อง (2) เครื่อง
คอมพิวเตอร์แม่ข่ายแบบคลาวด์ (Could Server) 
1 ระบบ (3) เครื่องตรวจวัดและวิเคราะห์ปัจจัยการ

เพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์ 1 ชุด (4) ตัวแบบระบบ
ปญัญาประดษิฐ์ เพือ่การเพาะปลกูเกษตรอนิทรยีแ์บบมี 
ส่วนร่วม 1 ระบบ

	 1. ผูว้จิยัสำ�รวจจดัหาและพฒันาเครือ่งตรวจวัด 
และวเิคราะห์ปจัจยัการเพาะปลกูพชืเกษตรอินทรยี ์ได้
ชดุตวัแบบการตรวจวดัการเจรญิเตบิโตของพชื 1 ชดุ 
ออกแบบให้มีคุณลักษณะประกอบด้วย (1) เซนเซอร ์
ตรวจวัดอุณหภูมิ ความช้ืนของดินในแปลงปลูก  
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ชันตรวจสอบสถานะ (7) เรียกดูภาพแปลงผานเว็บแอปพลิเคชัน (8) สั่งจองปลูกพืชและชําระเงิน (9) รับคําสั่งปลูก แจง
ผลการปลูก แจงสถานการณสงสินคา 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบ 6 คลาสไดอะแกรม (Class Diagram) เครื่องตรวจวัดและวิเคราะหปจจัยการเพาะปลูกพืช

เกษตรอินทรีย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 7 คําสั่ง SQL Query แสดงผลการจับคูผูผลิตและผูบริโภคสินคาเกษตรอินทรีย (AI-COF 

Application: AI-COF App)  
 
 
 
4.2 ขั้นพัฒนา (Construction) การติดตั้ง (Installation) ฮารดแวร/ซอฟตแวรตัวแบบระบบ AI-COF 

ผู วิจัยใชเครื่องมือทางคอมพิวเตอรที่ ใชในการติดตั้ง และทดสอบระบบ AI-COF มี ดังนี้  (1) เครื่อง
คอมพิวเตอรประมวลผลบุคคล 1 เครื่อง (2) เครื่องคอมพิวเตอรแมขายแบบคลาวด (Could Server) 1 ระบบ (3) เครื่อง
ตรวจวัดและวิเคราะหปจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย 1 ชุด (4) ตัวแบบระบบปญญาประดิษฐ เพื่อการเพาะปลูก
เกษตรอินทรียแบบมีสวนรวม 1 ระบบ 
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ภาพประกอบ 6 คลาสไดอะแกรม (Class Diagram) เครื่องตรวจวัด 
และวิเคราะห์ปัจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์

ภาพประกอบ 7 คำ�สั่ง SQL Query แสดงผลการจับคู่ผู้ผลิตและ 
ผู้บริโภคสินค้าเกษตรอินทรีย์ (AI-COF Application: AI-COF App) 
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(2) เซนเซอร์ตรวจวัดอุณหภูมิ ความชื้นของอากาศ
บริเวณแปลงปลูก (3) เซนเซอร์ตรวจวัดธาตุอาหาร 
NPK ในแปลงปลกู (4) ไมโครคอมพิวเตอร ์Raspberry 
Pi4 ท่ีทำ�หน้าท่ีบันทึกค่าที่วัดได้จะเซนเซอร์ 3 ตัว  
(5) กล้องถ่ายภาพการเจริญเติบโตของพืชแบบปรับ  

3 แกน X Y Z ได้ (6) กล้องยูเอสบี (USB Camara)  
1 ตวั (7) บอรด์รเีลยส์ัง่เปดิ-ปดิไฟฟ้า 1 บอร์ด (8) USB  
Camara เพ่ือภาพถ่ายพืชในแปลงปลูก พร้อมส่ง 
คา่ปจัจยัการปลกูไปยงัแอปพลเิคชนัผูผ้ลติและผูบ้รโิภค
สินค้าเกษตรอินทรีย์ (AI-COF App)
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1. ผูวิจัยสํารวจจัดหาและพัฒนาเครื่องตรวจวัดและวิเคราะหปจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย ไดชุด
ตัวแบบการตรวจวัดการเจริญเติบโตของพืช 1 ชุด ออกแบบใหมีคุณลักษณะประกอบดวย (1) เซนเซอรตรวจวัด
อุณหภูมิ ความช้ืนของดินในแปลงปลูก (2) เซนเซอรตรวจวัดอุณหภูมิ ความช้ืนของอากาศบริเวณแปลงปลูก (3) 
เซนเซอรตรวจวัดธาตุอาหาร NPK ในแปลงปลูก (4) ไมโครคอมพิวเตอร Raspberry Pi4 ที่ทําหนาที่บันทึกคาที่วัดได
จะเซนเซอร 3 ตัว (5) กลองถายภาพการเจริญเติบโตของพืชแบบปรับ 3 แกน X Y Z ได (6) กลองยูเอสบี (USB 
Camara) 1 ตัว (7) บอรดรีเลยสั่งเปด-ปดไฟฟา 1 บอรด (8) USB Camara เพื่อภาพถายพืชในแปลงปลกู พรอมสงคา
ปจจัยการปลูกไปยังแอปพลิเคชันผูผลิตและผูบริโภคสินคาเกษตรอินทรีย (AI-COF App) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 8 ชุดอุปกรณตัวแบบการตรวจวัดการเจริญเติบโตของพืช 

 
2. ผูวิจัยไดพัฒนาโมเดลการวิเคราะหประมวลผลภาพถาย (Image Processing) ดวยคอมพิวเตอรในโดยใช 

ฟงกชันคําสั่งจากไลบรารี OpenCV ในการหาปริมาณพื้นที่สีเขียวในภาพถายแปลงเพาะปลูกตามภาพประกอบ 9(a) 
ไดผลการประมวลตามภาพประกอบ 9(b) และไลบรารี PlantCV ในการหาขนาดรูปรางของพืชในแปลงเพาะปลูก ตาม
ภาพประกอบ 10(a) ไดผลการประมวลตามภาพประกอบ 10(b) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 (a) (b) 

ภาพประกอบ 9 (a) การใชไลบรารี OpenCV วิเคราะหหาพื้นที่สีเขียวของพืช (b) และการวิเคราะหพื้นที่สีเขียวของพืช 
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ภาพประกอบ 8 ชุดอุปกรณ์ตัวแบบการตรวจวัดการเจริญเติบโตของพืช

	 (a)	 (b)

ภาพประกอบ 9 (a) การใช้ไลบรารี OpenCV วิเคราะห์หาพื้นที่สีเขียวของพืช  
(b) และการวิเคราะห์พื้นที่สีเขียวของพืช
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	 2. ผูวิ้จยัได้พฒันาโมเดลการวเิคราะหป์ระมวลผล 
ภาพถ่าย (Image Processing) ด้วยคอมพิวเตอร์ 
ในโดยใช ้ฟงักช์นัคำ�สัง่จากไลบรารี OpenCV ในการ
หาปริมาณพ้ืนท่ีสีเขียวในภาพถ่ายแปลงเพาะปลูก
ตามภาพประกอบ 9(a) ได้ผลการประมวลตามภาพ
ประกอบ 9(b) และไลบราร ีPlantCV ในการหาขนาด
รูปร่างของพืชในแปลงเพาะปลูก ตามภาพประกอบ 
10(a) ได้ผลการประมวลตามภาพประกอบ 10(b)

	 3. พัฒนาส่วนที่ 2 สำ�หรับกลุ่มเกษตรกร
แปลงผักอินทรีย์ใช้เฝ้าดูแปลงปลูกผัก และส่วนที่ใช้
สำ�หรับผู้บริโภคในการสั่งปลูกสั่งซื้อ โดยผู้วิจัยเขียน
โปรแกรมภาษาไพธอน (Python) เวอรช์นั 3.9.0 เขยีน
ฟังก์ชันสคริปต์ (Script Function) เพื่อเก็บบันทึก
ค่าปัจจัยการเพาะปลูก (1) ฟังก์ชัน อ่านค่าอุณหภูมิ 
อ่านค่าความชื้น อ่านค่า NPK จากเซนเซอร์ พร้อม  
(2) ฟังก์ชันบันทึก ทั้ง 3 ค่า ลงฐานข้อมูล MySQL 
(3) ฟงักช์นัถา่ยภาพมมุดา้นขา้ง มมุดา้นบนของตน้พชื
เก็บไวส้ำ�หรบัประมวลผลภาพถา่ยการเจรญิเตบิโตของ
พชื โดยใชไ้ลบรารี ่OpenCV และ PlantCV ประมวล
ผลภาพถ่ายต่อไป

	 ผู้วิจัยได้ติดตั้งส่วนต่อประสานผู้ใช้ (User 
interface: UI) ท่ีเป็นเว็บแอปพลิเคชันผู้ผลิตสินค้า
เกษตรอนิทรย์ี ดว้ยซอฟตแ์วรร์หสัเปดิ (Open Source) 
ที่URL http://atta2IoT.trueddns.com:64833/  
(2) ส่วนแสดงผลสถานะการเพาะปลูกผ่านหน้าเว็บ
แดชบอรด์ (Dashboard) บนเครือ่งแมข่า่ย (Server) 
ซึ่งเรียกส่วนนี้เป็นส่วนบริการเฝ้าดูค่าปัจจัยการผลิต
และรปูภาพการเจรญิเตบิโตของพชืผกับนแปลงปลกู
ที ่URL http://atta2IoT.trueddns.com:64833/ui 
แสดงในภาพประกอบ 11 (a) และภาพประกอบ 12 
จากนั้นผู้วิจัยได้ติดตั้งปลั๊กอินโฟลว์ (Plugin Flow) 
การรบัสง่ขอ้มลูสือ่สารตามมาตรฐานการเชือ่มตอ่แบบ
อนุกรม RS-484 Modbus สำ�หรับเขียนโปรแกรม
อ่านค่าเซนเซอร์อุณหภูมิและความช้ืนมาประมวล
ผลตามเงือ่นไขคา่อณุหภมูสิงูสดุต่ำ�สดุ ความชืน้สงูสดุ 
ต่ำ�สดุ พรอ้มสง่สญัญาณสัง่ใหบ้อร์ดรเีลยท์ำ�งานเปดิ-ปดิ
ปัม๊น้ำ� ตามเงือ่นไขทีโ่ปรแกรมคำ�ส่ัง Python ฟงักช์นั
สคริป แสดงในภาพประกอบ 11 (b) กำ�หนดไว้ 
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ภาพประกอบ 10 (a) การใชไลบรารี PlantCV ในการหาขนาดรูปรางของพืช (b) ผลการวิเคราะหขนาดรูปรางของพืช

ในแปลงเพาะปลูก 
 
3. พัฒนาสวนที่ 2 สําหรับกลุมเกษตรกรแปลงผักอินทรียใชเฝาดูแปลงปลูกผัก และสวนที่ใชสําหรับผูบริโภค

ในการสั่งปลูกสั่งซื้อ โดยผูวิจัยเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน (Python)  เวอรชัน 3.9.0 เขียนฟงกชันสคริปต (Script 
Function) เพื่อเก็บบันทึกคาปจจัยการเพาะปลูก (1) ฟงกชัน อานคาอุณหภูมิ อานคาความช้ืน อานคา NPK จาก
เซนเซอร พรอม (2) ฟงกชันบันทึก ทั้ง 3 คา ลงฐานขอมูล MySQL (3) ฟงกชันถายภาพมุมดานขาง มุมดานบนของ
ตนพืชเก็บไวสําหรับประมวลผลภาพถายการเจริญเติบโตของพืช โดยใชไลบรารี่ OpenCV และ PlantCV ประมวลผล
ภาพถายตอไป 

ผูวิจัยไดติดตั้งสวนตอประสานผูใช (User interface: UI) ที่เปนเว็บแอปพลิเคชันผูผลิตสินคาเกษตรอินทรีย 
ดวยซอฟตแวรรหัสเปด (Open Source) ที่URL http://atta2IoT.trueddns.com:64833/ (2) สวนแสดงผลสถานะการ
เพาะปลูกผานหนาเว็บแดชบอรด (Dashboard) บนเครื่องแมขาย (Server) ซึ่งเรียกสวนนี้เปนสวนบริการเฝาดูคาปจจัย
การผลิตและรูปภาพการเจริญเติบโตของพืชผักบนแปลงปลูกที่ URL http://atta2IoT.trueddns.com:64833/ui แสดงใน
ภาพประกอบ 11 (a) และภาพประกอบ 12 จากนั้นผูวิจัยไดติดตั้งปลั๊กอินโฟลว (Plugin Flow) การรับสงขอมูลสื่อสาร
ตามมาตรฐานการเช่ือมตอแบบอนุกรม RS-484 Modbus สําหรับเขียนโปรแกรมอานคาเซนเซอรอุณหภูมิและความช้ืน
มาประมวลผลตามเงื่อนไขคาอุณหภูมิสูงสุดต่ําสุด ความช้ืนสูงสุดต่ําสุด พรอมสงสัญญาณสั่งใหบอรดรีเลยทํางานเปด-
ปดปมน้ํา ตามเงื่อนไขที่โปรแกรมคําสั่ง Python ฟงกชันสคริป แสดงในภาพประกอบ 11 (b) กําหนดไว  
 
 
 
 
 
 
 

 

	 (a)	 (b)

ภาพประกอบ 10 (a) การใช้ไลบรารี PlantCV ในการหาขนาดรูปร่างของพืช  
(b) ผลการวิเคราะห์ขนาดรูปร่างของพืชในแปลงเพาะปลูก
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ภาพประกอบ 11 (a) Node-RED flow  (b) Python ฟงกชันสคริป (script function) 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 12 เว็บแอปพลิเคชันผูผลิตและผูบริโภคสําหรับเรียกดูสถานะการปลูก 

 
4. เมื่อไดแอปพลิเคชันสวนบริการผูผลิตแลว ผูวิจัยไดติดตั้งสวนตอประสานผูใชใหเปนเว็บแอปพลิเคชัน

ผูผลิตและผูบริโภคสินคาเกษตรอินทรีย 1 ระบบ ดวยการติดตั้งซอฟตแวรรหัสเปด (open Source) เวิรดเพส 
(WordPress) ซึ่งพัฒนาดวยภาษาพีเฮชพี (PHP) คูกับฐานขอมูล MySQL ติดตั้งปลั๊กอินเพิ่มเติม (Plugin) อีคอมเมริซ 
e-Commerce สําหรับการบริหารจัดการการซื้อขายสินคาอินทรีย บนเครื่องแมขายคลาวดเซิฟรเวอร (Cloud Server) 
ซึ่งเรียกสวนนี้เปนสวนบริการหนาเว็บ (Front End) สําหรับเกษตรกรบริหารจัดการลงขายสินคาอินทรีย ชองทางชําระ
เงินผานหลังเว็บไซต (Back End) ผูบริโภค/ลูกคาจะสั่งปลูกสั่งซื้อสินคาอินทรียผานหนาเว็บไซต AI-COF App ที่ URL 
https://www.attapap.com/shop แสดงดังภาพประกอบ 13 
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ภาพประกอบ 11 (a) Node-RED flow  (b) Python ฟงกชันสคริป (script function) 
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4. เมื่อไดแอปพลิเคชันสวนบริการผูผลิตแลว ผูวิจัยไดติดตั้งสวนตอประสานผูใชใหเปนเว็บแอปพลิเคชัน

ผูผลิตและผูบริโภคสินคาเกษตรอินทรีย 1 ระบบ ดวยการติดตั้งซอฟตแวรรหัสเปด (open Source) เวิรดเพส 
(WordPress) ซึ่งพัฒนาดวยภาษาพีเฮชพี (PHP) คูกับฐานขอมูล MySQL ติดตั้งปลั๊กอินเพิ่มเติม (Plugin) อีคอมเมริซ 
e-Commerce สําหรับการบริหารจัดการการซื้อขายสินคาอินทรีย บนเครื่องแมขายคลาวดเซิฟรเวอร (Cloud Server) 
ซึ่งเรียกสวนนี้เปนสวนบริการหนาเว็บ (Front End) สําหรับเกษตรกรบริหารจัดการลงขายสินคาอินทรีย ชองทางชําระ
เงินผานหลังเว็บไซต (Back End) ผูบริโภค/ลูกคาจะสั่งปลูกสั่งซื้อสินคาอินทรียผานหนาเว็บไซต AI-COF App ที่ URL 
https://www.attapap.com/shop แสดงดังภาพประกอบ 13 

 
 
 
 
 

	 (a)	 (b)

ภาพประกอบ 11 (a) Node-RED flow (b) Python ฟังก์ชันสคริป (script function)

ภาพประกอบ 12 เว็บแอปพลิเคชันผู้ผลิตและผู้บริโภคสำ�หรับเรียกดูสถานะการปลูก

	 4. เมือ่ไดแ้อปพลเิคชนัสว่นบรกิารผูผ้ลติแลว้  
ผูว้จิยัไดติ้ดตัง้สว่นต่อประสานผูใ้ชใ้หเ้ป็นเว็บแอปพลเิคชนั 
ผู้ผลิตและผู้บริโภคสินค้าเกษตรอินทรีย์ 1 ระบบ 
ด้วยการติดตั้งซอฟต์แวร์รหัสเปิด (open Source) 
เวิรด์เพส (WordPress) ซึ่งพัฒนาด้วยภาษาพีเฮชพี 
(PHP) คู่กับฐานข้อมลู MySQL ติดตัง้ปลัก๊อนิเพิม่เตมิ  
(Plugin) อคีอมเมรซิ ์e-Commerce สำ�หรับการบริหาร
จัดการการซื้อขายสินค้าอินทรีย์ บนเคร่ืองแม่ข่าย 

คลาวดเ์ซฟิร์เวอร ์(Cloud Server) ซึง่เรยีกสว่นนีเ้ปน็
ส่วนบริการหน้าเว็บ (Front End) สำ�หรับเกษตรกร
บริหารจัดการลงขายสินค้าอินทรีย์ ช่องทางชำ�ระ
เงินผ่านหลังเว็บไซต์ (Back End) ผู้บริโภค/ลูกค้าจะ
สั่งปลูกสั่งซื้อสินค้าอินทรีย์ผ่านหน้าเว็บไซต์ AI-COF 
App ที่ URL https://www.attapap.com/shop 
แสดงดังภาพประกอบ 13
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4.3 ขั้นทดลอง (Experimental) 
ทดสอบ (Testing) และปรับปรุง/
บำ�รุงรักษาระบบ (Maintenance) 
ฮาร์ดแวร์/ซอฟต์แวร์ ต้นแบบระบบ 
AI-COF

	 1. การทดลองและทดสอบใช้เครื่องมือและ
ระบบสารสนเทศ ตวัแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือ
การเพาะปลกูเกษตรอนิทรยีแ์บบมสีว่นรว่ม เวอรชั์นแรก 
(Version 1) แบบห้องปฏิบัติการ (Indoor Testing)  
เมือ่ไดต้ามคณุสมบัตขิองแต่ละฟังกช์นัการทำ�งานผูวิ้จยั
ได้ทดลองสั่งปลูกสั่งซื้อรายการสินค้าเกษตรอินทรีย์
ผ่านทางหน้าเว็บไซต์ AI-COF App จำ�นวน มากกว่า 
10 รายการสินค้า เพื่อใช้เป็นตัวอย่างในการส่ังซื้อ
สั่งปลูกของลูกค้าที่บริโภคสินค้าอินทรีย์ แสดงผ่าน
หน้าเว็บ จากนั้นทดลองเลือกสินค้าลงตะกร้าสินค้า
ออนไลน์ (Shopping Cart) เลือกช่องทางชำ�ระเงิน 
แจ้งสถานการณส์ง่สนิคา้เกษตรอนิทรยีอ์อนไลน ์เปน็
ที่น่าพอใจ สามารถทำ�งานได้ จากนั้นผู้วิจัยเชิญให ้
ผูเ้ชีย่วชาญดา้นเกษตร และผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ ร่วมทดสอบประสิทธิภาพของตัวแบบ
ปญัญาประดษิฐ์ฯ พร้อมเก็บบันทึกขอ้ผิดพลาด ปัญหา
ที่เกิดขึ้น เพื่อนำ�มาแก้ไขปรับปรุงเป็นเวอร์ชันใหม่ 
และดำ�เนินการปรับปรุงแก้ไข ทดสอบประสิทธิภาพ
การทำ�งานของตัวแบบปัญญาประดิษฐ์ฯ ให้ดีย่ิง 
ขึ้นไป ตามวัฏจักร spiral

	 2. ทดสอบตวัแบบ AI-COF แบบห้องปฏบิตัิ
การไดต้ามคณุสมบตัขิองแตล่ะฟงักชั์นการทำ�งานเปน็
ที่น่าพอใจ สามารถทำ�งานได้ ผู้วิจัยถึงจะนำ�ตัวแบบ 
AI-COF ไปทีแ่ปลงปลกูจรงิ (Outdoor Testing) จาก
น้ันผู้วิจัยเชิญให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเกษตร 5 คน และ 
ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 คน ร่วม
ทดสอบประสิทธิภาพของตัวแบบปัญญาประดิษฐ์ฯ 
โดยการส่งไฟล์เอกสาร ยูสเคสไดอะแกรม (Use 
Case Diagram) คลาสไดอะแกรม (Class Diagram)  
คอมโพแนนซไ์ดอะแกรม (Componence Diagram) 
และถา่ยภาพการตดิตัง้อปุกรณต์วัแบบปญัญาประดษิฐ ์
ใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมนิประสิทธภิาพและใหข้อ้เสนอแนะ

	 3. ดำ�เนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตัวแบบ
ระบบ AI-COF ครั้งที่ 1 ที่ใช้ในการเก็บข้อมูลและ
ประเมินผลการวิจัย มีดังนี้ (1) ตัวแบบระบบปัญญา
ประดิษฐ์ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมี 
สว่นร่วม และ (2) แบบประเมนิคณุภาพตวัแบบระบบ
ปญัญาประดษิฐ ์เพ่ือการเพาะปลกูเกษตรอนิทรยีแ์บบ 
มส่ีวนร่วม โดยลงพ้ืนทีศ่นูยเ์กษตรอนิทรีย ์มหาวิทยาลัย
ราชภัฏเพชรบุรี แจกแบบประเมินคุณภาพตัวแบบ
ระบบ AI-COF พร้อมนำ�ผลการสำ�รวจท่ีได้กลับมา
เปน็ขอ้มลูในการพฒันาตวัแบบระบบ AI-COF โดยนำ�
เสนอผลการวเิคราะหข์อ้มลู ผูว้จิยันำ�ผลการประเมนิ
คุณภาพตัวแบบระบบ AI-COF ด้วยวิเคราะห์ด้วย
โปรแกรมคอมพวิเตอรเ์พือ่หา คา่เฉล่ีย และค่าเบ่ียงเบน 
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4.3 ขั้นทดลอง (Experimental) ทดสอบ (Testing) และปรับปรุง/บํารุงรักษาระบบ (Maintenance) 
ฮารดแวร/ซอฟตแวร ตนแบบระบบ AI-COF 

1. การทดลองและทดสอบใชเครื่องมือและระบบสารสนเทศ ตัวแบบระบบปญญาประดิษฐ เพื่อการเพาะปลูก
เกษตรอินทรียแบบมีสวนรวม เวอรชันแรก (Version 1) แบบหองปฏิบัติการ (Indoor Testing) เมื่อไดตามคุณสมบัติ
ของแตละฟงกชันการทํางานผูวิจัยไดทดลองสั่งปลูกสั่งซื้อรายการสินคาเกษตรอินทรียผานทางหนาเว็บไซต AI-COF 
App จํานวน มากกวา 10 รายการสินคา เพื่อใชเปนตัวอยางในการสั่งซื้อสั่งปลูกของลูกคาที่บริโภคสินคาอินทรีย แสดง
ผานหนาเว็บ จากนั้นทดลองเลือกสินคาลงตะกราสินคาออนไลน (Shopping Cart) เลือกชองทางชําระเงิน แจง
สถานการณสงสินคาเกษตรอินทรียออนไลน เปนที่นาพอใจ สามารถทํางานได จากนั้นผูวิจัยเชิญใหผูเช่ียวชาญดาน
เกษตร และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมทดสอบประสิทธิภาพของตัวแบบปญญาประดิษฐฯ พรอมเก็บ
บันทึกขอผิดพลาด ปญหาที่เกิดขึ้น เพื่อนํามาแกไขปรับปรุงเปนเวอรชันใหม และดําเนินการปรับปรุงแกไข ทดสอบ
ประสิทธิภาพการทํางานของตัวแบบปญญาประดิษฐฯ ใหดียิ่งขึ้นไป ตามวัฏจักร spiral 

2. ทดสอบตัวแบบ AI-COF แบบหองปฏิบัติการไดตามคุณสมบัติของแตละฟงกชันการทํางานเปนที่นาพอใจ 
สามารถทํางานได ผู วิจัยถึงจะนําตัวแบบ AI-COF ไปที่แปลงปลูกจริง (Outdoor Testing) จากนั้นผู วิจัยเชิญให
ผูเช่ียวชาญดานเกษตร 5 คน และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 คน รวมทดสอบประสิทธิภาพของตัวแบบ
ปญญาประดิษฐฯ โดยการสงไฟลเอกสาร ยูสเคสไดอะแกรม (Use Case Diagram) คลาสไดอะแกรม  (Class 
Diagram) คอมโพแนนซไดอะแกรม (Componence Diagram) และถายภาพการติดตั้งอุปกรณตัวแบบปญญาประดิษฐ 
ใหผูเช่ียวชาญประเมินประสิทธิภาพและใหขอเสนอแนะ 

3. ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลตัวแบบระบบ AI-COF ครั้งที่ 1 ที่ใชในการเก็บขอมูลและประเมินผลการวิจัย 
มีดังนี้ (1) ตัวแบบระบบปญญาประดิษฐ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรียแบบมีสวนรวม และ (2) แบบประเมินคุณภาพ
ตัวแบบระบบปญญาประดิษฐ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรียแบบมีสวนรวม โดยลงพื้นที่ ศูนยเกษตรอินทรีย 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  แจกแบบประเมินคุณภาพตัวแบบระบบ AI-COF พรอมนําผลการสํารวจที่ไดกลับมาเปน
ขอมูลในการพัฒนาตัวแบบระบบ AI-COF โดยนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยนําผลการประเมินคุณภาพตัวแบบ
ระบบ AI-COF ดวยวิเคราะหดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อหา คาเฉลี่ย และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ตามรายการในแต
ละดานของแบบประเมินคุณภาพฯ และบรรยายตีความหมายพรอมความคิดเห็นของผูตอบแบบประเมินฯ 

4. ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลประเมินคุณภาพของตัวแบบระบบ AI-COF ครั้งที่ 2 ดวยขั้นตอน (1) ออก
หนังสือขอความอนุเคราะห จากคณะวิทยาการจัดการ (2) ติดตอประสานงานกับกลุมเกษตรกร ผูเช่ียวชาญดาน
การเกษตร ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ และสงแบบประเมินคุณภาพ (3) นํากลับมาเปนขอมูลวิเคราะหเพื่อ
ปรับปรุงตัวแบบระบบ AI-COF เวอรชันใหมตอไป จากนั้นผูวิจัยใชวิธีการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินคุณภาพตัว
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มาตรฐาน ตามรายการในแตล่ะด้านของแบบประเมนิ
คุณภาพฯ และบรรยายตีความหมายพร้อมความคิด
เห็นของผู้ตอบแบบประเมินฯ

	 4. ดำ�เนินการเก็บรวบรวมข้อมูลประเมิน
คุณภาพของตัวแบบระบบ AI-COF ครั้งที่ 2 ด้วยขั้น
ตอน (1) ออกหนังสือขอความอนุเคราะห์ จากคณะ
วิทยาการจัดการ (2) ติดต่อประสานงานกับกลุ่ม
เกษตรกร ผูเ้ชีย่วชาญดา้นการเกษตร ผูเ้ชีย่วชาญดา้น
เทคโนโลยีสารสนเทศ และส่งแบบประเมินคุณภาพ 
(3) นำ�กลบัมาเปน็ขอ้มลูวเิคราะหเ์พือ่ปรบัปรงุตวัแบบ
ระบบ AI-COF เวอร์ชันใหม่ต่อไป จากนั้นผู้วิจัยใช้ 
วิธีการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพ 
ตวัแบบระบบปญัญาประดิษฐ ์เพือ่การเพาะปลกูเกษตร
อนิทรยีแ์บบมสีว่นรว่ม ทีเ่กบ็จากความคิดเปน็ของกลุ่ม
ผู้ใช้คือเกษตรกร ผู้บริโภค (ลูกค้า) กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเกษตรอินทรีย์ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ด้วยสถิติต่อไปนี้ (1) สถิติพรรณนา (Descriptive)  
ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (2) สถิติ
ในการหาคุณภาพแบบสอบถามในการวิจัยการวัด
ความน่าเชื่อถือเชิงเนื้อหา (Content Analysis) จาก
ร้อยละของการลงความเห็นร่วมกันของผู้เชี่ยวชาญ 
(3) การวิเคราะห์หาความเชื่อมั่น (Reliability) ซึ่ง
คา่ความเชือ่มัน่ 0.85 ขึน้ไปแสดงวา่แบบสอบถามนัน้ 
มีความเช่ือถือได้สูง ถือว่าแบบสอบถามนั้นสามารถ
นำ�ไปใช้เก็บข้อมูลได้

	 5. ผูว้จัิยสง่แอปพลิเคชนัผูผ้ลติและผู้บรโิภค
สำ�หรับเรียกดสูถานะการปลกู ท่ี URL http://atta2IoT.
trueddns.com:64833/ui และเว็บแอปพลิเคชัน
การสั่งซื้อสั่งปลูกของลูกค้าที่บริโภคสินค้าอินทรีย์ ที่ 
URL https://www.attapap.net/shop/ พรอ้มแบบ
ประเมินคุณภาพตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ เพื่อ
การเพาะปลกูเกษตรอินทรยีแ์บบมสีว่นรว่ม (ออนไลน)์ 
กบักลุม่ผูใ้ชท้ีเ่ปน็เกษตรกรผูผ้ลติ และผูบ้รโิภคสนิคา้
เกษตรอินทรีย์ และทำ�การทดสอบประสิทธิภาพการ
ทำ�งานของตัวแบบปัญญาประดิษฐ์ฯ และปรับปรุง
แกไ้ขตวัแบบระบบ AI-COF ตามรอบการพฒันาแบบ

เกลยีว โดยปรบัปรงุใหเ้กดิเปน็เวอรช์นัใหมใ่ห้ดยีิง่ขึน้
ทุกๆ 2 เดือน

5. ผลการวิจัย 

	 1. ผลการพฒันาตวัแบบระบบปญัญาประดษิฐ์
การเพาะปลกูเกษตรอนิทรยี ์แบบมสีว่นรว่ม (AI-COF)  
ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์และ
อิเล็กทรอนิกส์ ศาสตร์ทางการเกษตร เป็นลักษณะ
ผสมผสานกนัระหวา่ง เครือ่งมอืตวัแบบระบบปญัญา
ประดษิฐก์ารเพาะปลกูเกษตรอนิทรยีแ์บบมีสว่นรว่ม  
มลีกัษณะผสมผสานกนัระหวา่งเครือ่งมอือเิลก็ทรอนกิส์
เซนเซอรท์ีเ่รยีกวา่โหนดไมโครคอนโทรลเลอร ์การสง่
ผ่านข้อมูลแบบอนุกรม RS-485 Modbus และผ่าน
เครอืขา่ย Wi-Fi หรอือนิเทอรเ์น็ตระยะใกล ้(NB-IoT) 
เก็บข้อมูลปัจจัยการเพาะปลูก ค่าอุณหภูมิ ความชื้น 
ธาตอุาหารในดนิลงในฐานข้อมลูของไมโครคอมพวิเตอร์
ขนาดเล็กเพ่ือให้ไมโครคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กเรียนรู้ 
ข้อมูล (Machine Learning) ว่าค่าปัจจัยใดมีค่า 
ลดลงตามเงือ่นไขทีก่ำ�หนดไว ้เชน่กรณ ีความชืน้ลดลง 
อุณหภูมิสูงขึ้น แสงแดดแรงขึ้น ไมโครคอมพิวเตอร์
ขนาดเล็กจะสั่งให้เปิดปั๊มน้ำ� กางม่านกรองแสงแดด 
เมื่อได้ค่าอุณหภูมิ ความชื้นที่ต้องการก็จะสั่งให้ 
ปิดปั๊มน้ำ� เป็นต้น หรือกรณีธาตุอาหารในดินลดลง 
นำ�ค่าจากเซนเซอร ์และเกบ็ภาพถา่ยแปลงเพาะปลกู
ไว ้พรอ้มสง่ไปใหไ้มโครคอมพวิเตอรป์ระมวลผลภาพ
พื้นที่สีเขียวของพืช และรูปร่างของกานใบของพืชใน
แปลงปลกู พรอ้มแสดงภาพให้เกษตรกรและผูบ้รโิภค 
สามารถตัดสินใจการควบคุมการเพาะปลูกให้น้ำ�  
ให้ปุ๋ย หรือ เปิด-ปิดไฟส่องสว่างได้เองโดยไม่ต้อง 
ให้เกษตรกรตัดสินใจ

	 พร้อมด้วยการบันทึกภาพพืชผักจากกล้อง
ถา่ยภาพ นำ�ไปประมวลผลภาพ (Image Processing) 
ดว้ยเทคนิคตรวจจบัสเีขยีวของพชืผกัวา่มจีำ�นวนมาก
น้อยเพิม่ข้ึนจากเดิมเท่าไร ขนาดของใบพชื ขนาดของ
ลำ�ตัน จำ�นวนของดอก ผล หรือ ฝัก หรืออื่นๆ ตาม
แต่ผู้วิจัยจะนำ�มาใช้เป็นปัจจัยการวิเคราะห์ ขั้นตอน
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สุดท้ายที่ระบบ AI-COF ก็จะนำ�เอาข้อมูลที่ได้เรียนรู้
ไวม้าตดัสนิใจเอง แจ้งเตอืนไปยังเกษตรใหท้ำ�การเก็บ
เกีย่วผลผลติ และนำ�สง่ไปใหผู้บ้รโิภค ในขณะเดยีวกนั
ระบบ AI-COF กแ็จง้เตอืนวนัเวลาและสถานะการเกบ็
เกี่ยว กำ�หนดส่งสินค้า วันที่จะได้รับสินค้า จำ�นวน
เงินที่ต้องชำ�ระเพิ่ม ไปยังผู้บริโภค ดังแสดงในภาพ
ประกอบ 14

	 2. ผลการพัฒนาตัวแบบเครื่องตรวจวัด
และวิเคราะห์ปัจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์ 

ด้วย NB-IoT ผู้วิจัยได้ทดสอบภาคสนามยังสถานที่
จริง ณ ศูนย์เรียนรู้การเกษตรตามปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ติดตั้งตัวแบบ
เครื่องตรวจวัดและวิเคราะห์ปัจจัยการเพาะปลูกพืช
เกษตรอินทรีย์ ด้วย NB-IoT ดังภาพประกอบ 15(a) 
และ15(b) เซนเซอร์วัดอุณหภูมิและความชื้นในดิน 
ภาพประกอบ 16(a) เซนเซอรว์ดัอณุหภมูแิละความชืน้
ในอากาศ ภาพประกอบ 16(b)
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ภาพประกอบ 14 AI-NB-IoT for SCE-PGS CoOp Organic Farming Project V.2.1 

2. ผลการพัฒนาตัวแบบเครื่องตรวจวัดและวิเคราะหปจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย ดวย NB-IoT 
ผูวิจัยไดทดสอบภาคสนามยังสถานที่จริง ณ ศูนยเรียนรูการเกษตรตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี ติดตั้งตัวแบบเครื่องตรวจวัดและวิเคราะหปจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย ดวย NB-IoT ดังภาพประกอบ 
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อากาศ ภาพประกอบ 16(b) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 15 เครื่องตรวจวัดและวิเคราะหปจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย ดวย NB-IoT 
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ภาพประกอบ 15 เครื่องตรวจวัดและวิเคราะหปจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย ดวย NB-IoT 

 

ภาพประกอบ 14 AI-NB-IoT for SCE-PGS CoOp Organic Farming Project V.2.1

ภาพประกอบ 15 เครื่องตรวจวัดและวิเคราะห์ปัจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์ ด้วย NB-IoT
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  (a) (b) 

ภาพประกอบ 16  (a) เซนเซอรวัดอุณหภูมิและความช้ืนในอากาศ (b) เซนเซอรวัดอุณหภูมิและความช้ืนในดิน 
 
กลองถายภาพสําหรับเก็บบันทึกภาพการเจริญเติบโตของพืชผักแบบบนพื้นแปลงมุมดานขางขนานกับตนพืช 

ภาพประกอบ 17(a) และสามารถนําไปติดตั้งถายภาพแบบมุมดานบนตนพืช ดังภาพประกอบ 17(b) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 (a) (b) 

ภาพประกอบ 17  (a) ภาพถายกลองมุมดานขางขนานกับตนพืช  (b) ภาพถายกลองมุมดานบนขนานกับตนพืช 

 
3. ผลการพัฒนาตัวแบบแอปพลิเคชันผูผลิตและผูบริโภคสินคาเกษตรอินทรีย ผูวิจัยไดทดสอบแอปพลิเคชัน

ผูผลิตและผูบริโภคสินคาเกษตรอินทรียเปนหนารานการขายสินคา สั่งปลูกพืชผักที่ผูบริโภคตองการ และสามารถเลือก
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  (a) (b) 

ภาพประกอบ 16  (a) เซนเซอรวัดอุณหภูมิและความช้ืนในอากาศ (b) เซนเซอรวัดอุณหภูมิและความช้ืนในดิน 
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ภาพประกอบ 17(a) และสามารถนําไปติดตั้งถายภาพแบบมุมดานบนตนพืช ดังภาพประกอบ 17(b) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 (a) (b) 

ภาพประกอบ 17  (a) ภาพถายกลองมุมดานขางขนานกับตนพืช  (b) ภาพถายกลองมุมดานบนขนานกับตนพืช 

 
3. ผลการพัฒนาตัวแบบแอปพลิเคชันผูผลิตและผูบริโภคสินคาเกษตรอินทรีย ผูวิจัยไดทดสอบแอปพลิเคชัน

ผูผลิตและผูบริโภคสินคาเกษตรอินทรียเปนหนารานการขายสินคา สั่งปลูกพืชผักที่ผูบริโภคตองการ และสามารถเลือก

	 (a)	 (b)

ภาพประกอบ 16 (a) เซนเซอร์วัดอุณหภูมิและความชื้นในอากาศ (b) เซนเซอร์วัดอุณหภูมิและความชื้นในดิน
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  (a) (b) 

ภาพประกอบ 16  (a) เซนเซอรวัดอุณหภูมิและความช้ืนในอากาศ (b) เซนเซอรวัดอุณหภูมิและความช้ืนในดิน 
 
กลองถายภาพสําหรับเก็บบันทึกภาพการเจริญเติบโตของพืชผักแบบบนพื้นแปลงมุมดานขางขนานกับตนพืช 

ภาพประกอบ 17(a) และสามารถนําไปติดตั้งถายภาพแบบมุมดานบนตนพืช ดังภาพประกอบ 17(b) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 (a) (b) 

ภาพประกอบ 17  (a) ภาพถายกลองมุมดานขางขนานกับตนพืช  (b) ภาพถายกลองมุมดานบนขนานกับตนพืช 

 
3. ผลการพัฒนาตัวแบบแอปพลิเคชันผูผลิตและผูบริโภคสินคาเกษตรอินทรีย ผูวิจัยไดทดสอบแอปพลิเคชัน

ผูผลิตและผูบริโภคสินคาเกษตรอินทรียเปนหนารานการขายสินคา สั่งปลูกพืชผักที่ผูบริโภคตองการ และสามารถเลือก

	 (a)	 (b)

ภาพประกอบ 17 (a) ภาพถ่ายกล้องมุมด้านข้างขนานกับต้นพืช (b) ภาพถ่ายกล้องมุมด้านบนขนานกับต้นพืช

	 กล้องถ่ายภาพสำ�หรับเก็บบันทึกภาพการ
เจริญเติบโตของพืชผักแบบบนพื้นแปลงมุมด้านข้าง
ขนานกับต้นพืช ภาพประกอบ 17(a) และสามารถ
นำ�ไปติดตั้งถ่ายภาพแบบมุมด้านบนต้นพืช ดังภาพ
ประกอบ 17(b)

	 3. ผลการพัฒนาตัวแบบแอปพลิเคชัน 
ผู้ผลิตและผู้บริโภคสินค้าเกษตรอินทรีย์ ผู้วิจัยได้ 

ทดสอบแอปพลิเคชันผูผ้ลติและผูบ้รโิภคสนิคา้เกษตร
อินทรีย์เป็นหน้าร้านการขายสินค้า ส่ังปลูกพืชผักที่
ผู้บริโภคต้องการ และสามารถเลือกสินค้าลงตะกร้า
สินค้า (Shopping Cart) ชำ�ระเงินผ่านบัตรเครดิต/
เดบิต หรือโอนเงินสั่งปลูกล่วงหน้า ที่ URL https://
attapap.com/shop 
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สินคาลงตะกราสินคา (Shopping Cart) ชําระเงินผานบัตรเครดิต/เดบิต หรือโอนเงินสั่งปลูกลวงหนา ที่  URL 
https://attapap.com/shop  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 (a) (b) 

ภาพประกอบ 18 (a) หนาเว็บไซตรานคาผูบริโภค  (b) หนาเพจการคํานวณเงินคาสนิคา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 19 หนาเว็บไซตรายงานสถานการณเจริญเติบโตของพืช 
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 (a) (b) 

ภาพประกอบ 18 (a) หนาเว็บไซตรานคาผูบริโภค  (b) หนาเพจการคํานวณเงินคาสนิคา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 19 หนาเว็บไซตรายงานสถานการณเจริญเติบโตของพืช 
 

	 (a)	 (b)

ภาพประกอบ 18 (a) หน้าเว็บไซต์ร้านค้าผู้บริโภค (b) หน้าเพจการคำ�นวณเงินค่าสินค้า

ภาพประกอบ 19 หน้าเว็บไซต์รายงานสถานการณ์เจริญเติบโตของพืช

	 4. ผลการประเมินคุณภาพตัวแบบระบบ
ปัญญาประดิษฐ์การเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมี
สว่นร่วม ผูว้จัิยไดเ้กบ็ขอ้มลูจากผูเ้ชีย่วชาญด้านเกษตร 

ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ และกลุม่เพาะปลกูเกษตร
อินทรีย์แบบมีส่วนร่วม แสดงดังตาราง 1
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ตาราง 1	 ผลประเมินคุณภาพตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์การเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม 
(AI-COF)

ประเด็นการประเมิน
ค่าเฉลี่ย  
(Mean)

ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.)

1. ด้านประสิทธิภาพตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์การเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม (AI-COF)

1.1 ตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ฯ มีความถูกต้อง สามารถในการใช้งานได้จริง 3.96 0.47

1.2 ตวัแบบระบบปญัญาประดิษฐฯ์ สามารถเขา้ใจได้งา่ย สามารถในการใชง้านไดจ้รงิ 3.83 0.62

1.3 ตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ฯ ใช้งบประมาณในการออกแบบ/สร้าง/และติด
ตั้งด้วยงบประมาณ 70,000 บาท ซึ่งประกอบด้วย 1) เครื่องตรวจวัดและวิเคราะห์
ปัจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์ ด้วย NB-IoT (Pi 4 data logger) 2) ชุด
แสดงสถิติผ่านอินเตอร์เน็ต (IoT) และแสดงภาพแปลงปลูก เพ่ือเฝ้าดูการเติบโต  
4) แอปพลิเคชันผู้ผลิตและผู้บริโภคสินค้าเกษตรอินทรีย์ มีความเหมาะสมในด้าน 
งบประมาณ

4.13 0.57

1.4 ตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ฯ ใช้งบประมาณในการออกแบบ/สร้าง/และติด
ตั้งด้วยงบประมาณ 70,000 บาท ซึ่งประมาณการเพาะปลูก/ผลผลิต/รายได้ และ
คำ�นวณจุดคุ้มทุนแล้ว มีความเหมาะสม

4.53 0.52

4.13 0.54

2. ด้านประสิทธิภาพของเครื่องตรวจวัดและวิเคราะห์ปัจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์ ด้วย NB-IoT  
 ได้ตลอดวัน (24 ชั่วโมง)

2.1 ชดุจา่ยพลังงานไฟฟ้าจากแสงอาทิตย ์อนิเวอรเ์ตอร์ และแผงโซลา่เซลล ์สามารถ
จา่ยพลงัานไฟฟา้ในเวลากลางวนั ตลอดชว่งเวลาทีม่แีสงแดดได ้และสามารถจ่ายพลงั
านไฟฟ้าในเวลากลางคืน ในช่วงเวลาที่ไม่มีแสงแดดได้ตลอดเวลากลางคืน

4.66 0.47

2.2 ชุดตรวจวัดอุณหภูมิและความชื้นในอากาศ เซนเซอร์วัดอุณหภูมิในอากาศ  
ชว่งอณุหภูมิในอากาศ 0-50 องศาเซลเซยีล และความชืน้ในอากาศ แสดงค่า 0-100% 
แสดงข้อความที่จอ LCD และส่งข้อมูลไปเก็บยัง Pi 4 (Data logger) 

4.53 0.62

2.3 ชุดตรวจวัดอุณหภูมิและความชื้นในดิน เซนเซอร์วัดอุณหภูมิในอากาศ ช่วง
อุณหภูมิในอากาศ 0-50 องศาเซลเซียล และความชื้นในอากาศ แสดงค่า 0-100% 
แสดงข้อความที่จอ LCD และส่งข้อมูลไปเก็บยัง Pi 4 (Data logger) 

4.16 0.47

2.4 ชดุตรวจวดัความเขม้แสง/ชุดเกบ็ขอ้มลู (Pi 4 data logger) สามารถเกบ็คา่จาก
เซนเซอร์แสง 0-65535 (lux) ลงฐานข้อมูล และ เรียกดูสถิติค่าแสดงแดด อุณหภูมิ 
ความชื้นย้อนหลังเป็นกราฟแสงผล ด้วยบราว์เซอร์ 

4.66 0.72

2.5 ชุดตรวจวัดธาตุอาหาร NPK (Pi 4 data logger) สามารถเก็บค่าจากเซนเซอร์ 
0-100 ลงฐานข้อมูล และ เรียกดูสถิติค่าแสดงแดด อุณหภูมิ ความชื้นย้อนหลังเป็น
กราฟแสงผล ด้วยบราว์เซอร์ 

3.84 0.77
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ประเด็นการประเมิน
ค่าเฉลี่ย  
(Mean)

ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.)

2.6 ชุดแสดงสถิติแสดงภาพแปลงปลูก (Pi Zero) เพื่อเฝ้าดูการเติบโต 
2.6.1 ชุดเก็บข้อมูลสถิติฯ สามารถเก็บค่าจากเซนเซอร์ ลงฐานข้อมูล และเรียกดู 
ค่าย้อนหลังเป็นกราฟแสดงผลผ่านบราว์เซอร์ 
2.6.2 ชดุเกบ็ขอ้มลูสถติฯิ สามารถควบคมุการเปดิ/ปดิ ปัม๊น้ำ�อตัโนมตั ิตามเงือ่นไข 
อุณหภูมิ/ความชื้น/แสงสว่าง
2.6.3 ผู้ใช้สามารถควบคุมการเปิด/ปิดน้ำ� ด้วยมือ (manual) ผ่านบราว์เซอร์
2.6.4 ผูใ้ชส้ามารถเฝา้ดภูาพการเตบิโตของแปลงผกัยกโตะ๊ผา่นโทรศพัทส์มารต์โฟน

3.26 0.37

4.18 0.57

3. ด้านประสิทธิภาพตัวแบบแอปพลิเคชันผู้ผลิตและผู้บริโภคสินค้าเกษตรอินทรีย์

3.1 ตัวแบบแอปพลิเคชันผู้ผลิตและผู้บริโภคสินค้าเกษตรอินทรีย์ สามารถแสดง
รายการสินค้า ดำ�เนินสั่งซื้อ/สั่งจองเกษตรอินทรีย์ และชำ�ระเงินผ่านระบบฯ ได้ 

3.66 0.47

3.2 ตวัแบบแอปพลิเคชันผูผ้ลติและผูบ้รโิภคสนิคา้เกษตรอนิทรยี ์ใชง้านไดง้า่ยสามารถ
นำ�ไปใชกั้บกลุม่เกษตรอนิทรยีแ์บบมสีว่นรว่ม ยงัแปลงเพาะปลกูพชืผกัพืน้ทีอ่ืน่ๆ ได ้

3.24 0.87

3.3 ตัวแบบแอปพลิเคชันผู้ผลิตและผู้บริโภคสินค้าเกษตรอินทรีย์ มีประโยชน์ต่อ
การใช้เฝ้าดูการเจริญเติบโตของแปลงผัก เพื่อนำ�ไปสู่การประชาสัมพันธ์การขาย
ผ่านตลาดออนไลน์ 

3.56 0.57

3.4 ตัวแบบแอปพลิเคชันผู้ผลิตและผู้บริโภคสินค้าเกษตรอินทรีย์ มีประโยชน์ต่อ
การใช้สถิติที่เป็นปัจจัยการเพาะปลูกผัก ค่าแสง อุณหภูมิ ความชื้น ที่แม่นยำ�ของ
ผักแต่ละชนิด มาเป็นข้อมูลในการเพาะปลูกครั้งต่อไป

3.76 0.67

3.55 0.64

4. ด้านประโยชน์ต่อการในไปใช้เพาะปลูก

4.1 ตวัแบบระบบปญัญาประดิษฐฯ์ เพือ่การเพาะปลกูเกษตรอนิทรยีแ์บบมสีว่นรว่ม 
สามารถนำ�ไปติดตั้งและใช้กับแปลงเพาะปลูกพืชผักพื้นที่อื่นๆ ได้ 

3.66 0.42

4.2 ตวัแบบระบบปญัญาประดิษฐฯ์ เพือ่การเพาะปลกูเกษตรอนิทรยีแ์บบมสีว่นรว่ม 
มปีระโยชนต์อ่การใชเ้ฝา้ดูการเจริญเติบโตของแปลงผกั เพือ่นำ�ไปสูก่ารประชาสมัพันธ์
การขายผ่านตลาดออนไลน์ และออฟไลน์

4.24 0.53

4.3 ตวัแบบระบบปญัญาประดิษฐฯ์ เพือ่การเพาะปลกูเกษตรอนิทรยีแ์บบมสีว่นรว่ม 
มีประโยชน์ต่อการใช้สถิติที่เป็นปัจจัยการเพาะปลูกผัก ค่าแสง อุณหภูมิ ความชื้น  
ที่แม่นยำ�ของผักแต่ละชนิด มาเป็นข้อมูลในการเพาะปลูกครั้งต่อไป

4.66 0.67

4.18 0.54

ตาราง 1	 ผลประเมินคุณภาพตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์การเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม 
(AI-COF) (ต่อ)
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	 สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพโดยการ
ทดสอบจากผู้ใช้ ทั้ง 5 ด้าน ค่าเฉลี่ย 3.96 ค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.57 แต่ละด้านตามลำ�ดับดังนี้ 
1) ด้านประสิทธิภาพตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์
การเพาะปลกูเกษตรอนิทรยีแ์บบมส่ีวนรว่ม (AI-COF) 
ค่าเฉลี่ย 4.13 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.54 2) 
ด้านประสิทธิภาพของเครื่องตรวจวัดและวิเคราะห์
ปัจจัยการเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์ ด้วย NB-IoT 
คา่เฉลีย่ 4.18 คา่ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.57 3) ดา้น
ประสทิธภิาพตวัแบบแอปพลเิคชนัผูผ้ลติและผูบ้รโิภค
สินค้าเกษตรอินทรีย์ ค่าเฉลี่ย 3.55 ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.64 4) ดา้นประโยชนต์อ่การในไปใชเ้พาะ
ปลูก ค่าเฉลี่ย 4.18 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.57 
และ 5) ดา้นประโยชน์ตอ่กลุม่เกษตรอินทรีย ์ค่าเฉลีย่ 
3.76 คา่ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.55 โดยมขีอ้เสนอ
แนะเพิ่มเติม คือ ควรมีการขยายผลงานวิจัยสู่กลุ่ม
เกษตรกรเพิ่มขึ้น เพื่อนำ�ผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์
กลับกลุ่มเกษตรอินทรีย์ในพื้นที่อื่นๆ 

	 ขอ้เสนอแนะเพือ่ปรับปรุงแก้ไข (Maintenance)  
เพื่อหาความเหมาะสม ตามสภาพแวดล้อมจริงของ
พื้นที่แปลง โดยเพิ่มมุมองในการเก็บภาพมากข้ึน 
และเขียนสคริปต์เพื่อเรียกใช้ไลบรารี PlantCV เพื่อ
วิเคราะห์การประมวลผลภาพการเจริญเติบโตของ 
ต้นพืชทุกมุมของภาพถ่าย เพื่อให้ได้ค่าความแม่นยำ�
ของแสงสีเขียวของพืชมากขึ้น 

6. สรุปผลการวิจัย

	 การวิจัยตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์การ
เพาะปลกูเกษตรอนิทรยีแ์บบมสีว่นรว่ม AI-COF ผูว้จัิย
ได้ดำ�เนินการทดสอบตามคุณลักษณะและคุณสมบัติ
ทีไ่ดก้ำ�หนดประสทิธิภาพของระบบตรวจวดั ตรงตาม
คณุลกัษณะ และตรงตามคณุสมบัตทิีก่ำ�หนดไว ้สามารถ
จบัคูเ่กษตรกรผูผ้ลติกบัผูบ้รโิภค สามารถผลติตามคำ�
สัง่ปลกู เกบ็สถติกิารผลติสูก่ารนำ�ไปพยากรณก์ารผลติ 
ในอนาคต นำ�ส่งผลผลิตได้ตรงตามความต้องการ 
ผู้บริโภค ผลการประเมินประสิทธิภาพตัวแบบระบบ
ปัญญาประดิษฐ์ มีผลการประเมินที่ค่าเฉล่ีย 3.96  
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.57 อยู่ในระดับมาก 

ประเด็นการประเมิน
ค่าเฉลี่ย  
(Mean)

ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.)

5. ด้านประโยชน์ต่อกลุ่มเกษตรอินทรีย์

5.1 ตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ฯ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วน
ร่วม สามารถนำ�ไปติดตั้งและใช้กับแปลงเพาะปลูกพืชผักพื้นที่อื่นๆ มีประโยชน์ต่อ
กลุ่มเกษตรอินทรีย์ของท่าน 

3.76 0.57

5.2 ตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม  
มปีระโยชนต์อ่การใชเ้ฝา้ดูการเจริญเติบโตของแปลงผกั เพือ่นำ�ไปสูก่ารประชาสมัพันธ์
การขายผ่านตลาดออนไลน์ และออฟไลน์ ของกลุ่มเกษตรอินทรีย์ของท่าน

3.87 0.67

5.3 ตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ เพื่อการเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม 
มีประโยชน์ต่อการใช้สถิติที่เป็นปัจจัยการเพาะปลูกผัก ค่าแสง อุณหภูมิ ความชื้น  
ที่แม่นยำ�ของผักแต่ละชนิด มาเป็นข้อมูลในการเพาะปลูกครั้งต่อไป

3.66 0.41

3.76 0.55

เฉลี่ยทั้ง 5 ด้าน 3.96 0.57

ตาราง 1	 ผลประเมินคุณภาพตัวแบบระบบปัญญาประดิษฐ์การเพาะปลูกเกษตรอินทรีย์แบบมีส่วนร่วม 
(AI-COF) (ต่อ)
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	 ตัวแบบเครื่องตรวจวัดและวิเคราะห์พื้นที่
แปลงเพาะปลูกพืชเกษตรอินทรีย์ ด้วย NB-IoT 
สามารถนำ�เสนอภาพการเจรญิเตมิโตของพชืในแปลง
เพาะปลูก ปจัจัยการเพาะปลกู เชน่ อณุหภมู ิความชืน้ 
แสงแดด ธาตอุาหารในดิน สามารถควบคุมการทำ�งาน
ได้จากระยะไกลผ่านแอปพลเิคชัน แบบ Automatic 
หรอื Manual โดยสามารถปดิ/เปดิหลอดไฟสอ่งสวา่ง 
สามารถปิด/เปิดปั๊มน้ำ�หัวพ่นหมอก ผ่านโทรศัพท์ 
สมารท์โฟนของเกษตรกรได ้มผีลการประเมนิทีค่า่เฉลีย่ 
4.18 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.57 อยู่ในระดับมาก 

	 ตัวแบบแอปพลิเคชันสำ�หรับผู้ผลิตและ 
ผู้บรโิภคสนิคา้เกษตรอนิทรยี ์เกษตรกรผูผ้ลติสามารถ
ใชบ้รหิารจดัการแปลงเพาะปลกู เชน่ ชนดิพชื วนัปลกู
วนัเกบ็เกีย่ว สถานะปจัจยัการผลติ อณุหภมู ิความชืน้ 
แสง ธาตุอาหาร มูลค่าผลผลิต ตันทุน/กำ�ไร รายรับ/
รายจา่ย ผู้บรโิภคสามารถเหน็สถานะการเจรญิเตบิโต
ของแปลงเพาะปลกูตัง่แตก่ารเพาะเมลด็ จนถงึการเกบ็
เกีย่วกอ่นนำ�สง่ถงึผูบ้รโิภคสัง่เพาะปลกูพชืทีต่อ้งการ
ได้ มีผลการประเมินที่ค่าเฉลี่ย 3.55 ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.64 อยู่ในระดับมาก 

	 ผลที่ได้ในการนำ�วิจัยไปใช้ประโยชน์ต่อ
เกษตรกรผู้ผลิตพืชอื่นๆ ที่มีมูลค่าสูง หรือในพ้ืนที่
กลุ่มแปลงเกษตรอนิทรยีท์ัว่ประเทศ เกษตรกรผูผ้ลติ
สามารถใชบ้รหิารจดัการแปลงเพาะปลกู เชน่ ชนดิพชื 
วันปลูกวันเก็บเกี่ยว สถานะปัจจัยการผลิต อุณหภูมิ 
ความชืน้ แสง ธาตุอาหาร มลูคา่ผลผลติ ตน้ทนุ/กำ�ไร 
รายรบั/รายจา่ย และประโยชนส์ำ�หรบัผูบ้รโิภคสนิคา้
เกษตรอนิทรยีม์คีวามสะดวกในการสัง่ปลูกพชืไดต้าม
ความต้องการ และยังสามารถเห็นสถานะการเจริญ
เตบิโตของแปลงเพาะปลกูต้ังแตก่ารเพาะเมลด็ จนถงึ
การเก็บเกี่ยวก่อนนำ�ส่งถึงผู้บริโภคสั่งเพาะปลูกพืช 
ที่ต้องการได้

	 ข้อเสนอแนะสำ�หรับทำ�วิจัยเพื่อต่อยอด 
ครัง้ตอ่ไปควรตอ้งใหเ้หน็การวเิคราะหป์ระมวลผลภาพ 

การเจริญเติบโตของต้นพืชทุกมุมของภาพถ่าย  
เพือ่ใหไ้ดค้า่ความแมน่ยำ�มากขึน้ และ ควรมกีารขยาย
ผลงานวิจัยสู่กลุ่มเกษตรกรผู้ผลิตพืชผักอินทรีย์ยัง 
กลุ่มเกษตรกรอื่นเพิ่มขึ้น เพื่อนำ�ผลของการวิจัย
ตัวแบบระบบตรวจวัดแสง อุณหภูมิ และความชื้น 
พลังงานแสงอาทิตย์ ผ่านอินเทอร์เน็ต สำ�หรับแปลง
ผักยกโต๊ะไปใช้ประโยชน์ เพ่ือใช้ชุดตรวจวัดในการ
ตัดสินใจการให้น้ำ� การพ่นหมอกเพื่อลดอุณหภูมิ  
ให้มีระดับสภาพแวดล้อมคงที่เป็นเครื่องมือที่แม่นยำ� 
ในการเฝา้ดกูารเจรญิเตมิโตของพชืผกัในแปลงผกัยก
โต๊ะของเกษตรกรรวมทั้งช่วยลดเวลาในการจัดเก็บ
ข้อมูลสถิติการเพาะปลูกเพื่อได้ค่าอุณหภูมิ ความชื้น
และแสงแดดที่เหมาะสมของพืชผักแต่ละชนิดให้กับ
เกษตรกร/กลุ่มเกษตรกรผู้ปลูกผักอินทรีย์ในจังหวัด
เพชรบุรีและจังหวัดใกล้เคียง

กิตติกรรมประกาศ

	 ผู้วิจัยขอขอบมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
สนับสนุนทุนวิจัย ในการสร้างตัวแบบแบบระบบ 
(AI-COF) พร้อมสถานที่ทดลอง และนักศึกษาสาขา
วิชาเกษตรศาสตร์ และอาจารย์สาขาวิชาวิศวกรรม
พลังงาน และเกษตรกรผู้เข้าศึกษาดูงานที่เป็นผู้ใช้
และผู้ทดสอบระบบ

เอกสารอ้างอิง

Boulent, J., Foucher, S., Theau, J., & St-Charles, 
P.-L. (2019). Convolutional neural  
networks for the automatic  
identification of plant diseases.  
Frontiers in Plant Science, 10. https://
doi.org/10.3389/fpls.2019.00941

Bunreang, K. (2000). Education Research 
Methodology. Bangkok: P.N. Printing. 
[InThai]



วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์, 6(2): 2567
Journal of Applied Informatics and Technology, 6(2): 2024220Artificial Intelligence Model for Cooperative Organic Farming

Attapap Maneetoem, Siriwan Dangcham

Gutierrez Ortega, J. A., Fahlgren, N., Gehan, M., 
& Castillo, S. E. (2021). Segmentation 
of overlapping plants in multi-plant 
image time series. Earth and Space 
Science Open Archive. https://doi.
org/10.1002/essoar.10508337.2

Hobart, M., Pflanz, M., Weltzien, C., &  
Schirrmann, M. (2020). Growth height 
determination of tree walls for precise 
monitoring in apple fruit production 
using UAV photogrammetry. Remote 
Sensing, 12(10). https://doi.org/10.3390/
rs12101656

Kirwan, R. F., Abbas, F., Atmosukarto, I., Loo, 
A. W. Y., Lim, J. H., & Yeo, S. (2023). 
Scalable agritech growbox architecture.  
Frontiers in the Internet of Things. 
2. https://doi.org/10.3389/friot. 
2023.1256163

Kongmark, N. (2020). Organic agriculture  
standards manual SCE-PGS. Phetchaburi:  
[n.p.]. [InThai]

Kromkroam, K. (2009). Object-oriented system  
analysis and design with UML.  
Bangkok: KTP. [InThai]

Maneetoem, A., Pratoomta, N., & Kingthong, 
W. (2020). The development of  
geographic information systems for 
crop cultivation and food production 
and agricultural tourism in Phetchaburi 
Province. Journal of Applied Informatics 
and Technology, 2(1), 1-18. https://
doi.org/10.14456/jait.2020.1 [InThai]

Neupane, B., Horanont, T., & Duy Hung, N. 
(2019). Deep learning based banana 
plant detection and counting using 
high-resolution red-greenblue (RGB) 
images collected from unmanned 
aerial vehicle (UAV). PLOS ONE, 
14(10). https://doi.org/10.1371/journal.
pone.0223906

Noah, F. & Malia, G. (2022). Plant phenotyping 
using computer vision. Retrieved 20 
October, 2022, from https://plantcv.
danforthcenter.org/

Node-RED. (2022). About Node-RED. Retrieved 
20 October, 2022, from https:// 
nodered.org

Ongate, N. (2021). Prototype design of solar 
soil moisture controller to be used as 
an alternative energy for agriculture 
against the growth of vegetables 
in Khao Kho District, Phetchabun  
Province. SNRU Journal of Science and 
Technology, 13(1), 20-28. https://ph01.
tci-thaijo.org/index.php/snru_journal/
article/view/242652 [InThai]

OpenCV. (2011). What about OpenCV?.  
Retrieved 20 October, 2022, from 
https://opencv.org/

OpenCV. (2023). Image processing: Structural  
analysis and shape descriptors.  
Retrieved 20 October, 2022. Retrieved 
from https://docs.opencv.org/3.4/d3/
dc0/group__imgproc__shape.html

PlantCV. (2023). Analyze the size and shape 
characteristics of objects. Retrieved 
20 October, 2022. Retrieved from 
https://plantcv.readthedocs.io/en/
stable/analyze_size/



วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์, 6(2): 2567
Journal of Applied Informatics and Technology, 6(2): 2024221Artificial Intelligence Model for Cooperative Organic Farming

Attapap Maneetoem, Siriwan Dangcham

Popovic, T., Latinovic, N., Pesic, A., Zecevic, 
Z., Krstajic, B., & Djukanovic, S. (2017). 
Architecting an IoT-enabled platform 
for precision agriculture and ecological 
monitoring: A case study. Computers 
and Electronics in Agriculture, 140, 
255-265. https://doi.org/10.1016/j.
compag.2017.06.008 

Rice Departmemt. (2022). What participatory 
gurantree system: PGS ?. Retrieved 20 
October, 2022. Retrieved from http://
www.pgs-organic.org/sub1content.
asp?id=14294 [InThai]

Saiysing, J. (2020). The development of smart 
farm solution machine in a community 
enterprise: A group of growers and  
the rainbow mango processing,  
Ban Nong Bua Chum, Tambon Nong 
Hin, Nong Kung Sri District, Kalasin 
Province. SNRU Journal of Science and 
Technology, 13(1), 11-19. https://ph01.
tci-thaijo.org/index.php/snru_journal/
article/view/240724 [InThai]

Satzinger, J. W., Jackson, R. B., & Burd, S. D. 
(2002). Systems Analysis and Design 
in a Changing World (2nd ed.). Boston, 
Massachusetts: Thomdon Learning.

Schuhl, H., Peery, J. D., Gutierrez, J., Gehan,  
A. M., & Fahlgren, N. (2022). Simplifying  
PlantCV workflows with multiple  
objects. North American Plant  
Phenotyping Network (NAPPN). https:// 
doi.org/10.22541/au.166758437. 
76129704/v1

SIAMBC. (2021). What is IoT?. Retrieved 20 
October, 2022, from https://siambc.
com/iot [InThai]

SIAMBC. (2022). What NB-IoT?. Retrieved 20 
October, 2022, from https://siambc.
com/nb-IoT [InThai]

Tovar, J. C. et al. (2018). Raspberry Pi-powered  
imaging for plant phenotyping.   
Applications in Plant Sciences, 6(3), 
e1031. https://doi.org/10.1002/aps3.1031

Yang, S., Zheng, L., Gao, W., Wang, B., Hao, X., 
Mi, J., & Wang, M. (2020). An efficient 
processing approach for colored point 
cloud-based high-throughput seedling  
phenotyping. Remote Sensing, 12(10), 
1-21. https://doi.org/10.3390/rs12101540

Zamora-Izquierdo, M. A., Santa, J., Martinez, 
J., Martinez, V., & Skarmeta, A. (2019). 
Smart farming IoT platform based on 
edge and cloud computing. Biosystems 
Engineering, 177, 4-17. https://doi.
org/10.1016/j.biosystemseng.2018.10.014

Zanella, A., Bui, N., Castellani, A., Vangelista, 
L., & Zorzi, M. (2014). Internet of things 
for smart cities. IEEE Internet of Things 
Journal, 1(1), 22-23. doi:10.1109/
JIOT.2014.2306328



Mahasarakham University, Thailand
http://jit.it.msu.ac.th

Research Article

กชกานต์ ศรีต๊ะ1, กนกพิมพ์ ทองหยัด1, สุภาวดี โตศิริ1, ณัฐพล จันทร์แก้ว1,*

Kodchagan Sri-ta1, Kanokpim Thongyat1, Supawadee Tosiri1, Nutthapol Junkaew1,*

1	 สาขาวิชาเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนายั่งยืน คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ศูนย์รังสิต ปทุมธานี 12120 ประเทศไทย
1	 Department of Sustainable Development Technology, Faculty of Science and Technology, Thammasat University, Rangsit Campus, 

Pathum Thani 12120, Thailand
*	 Corresponding Author: Nutthapol Junkaew, Jnutthap@tu.ac.th

บทคัดย่อ: การศึกษาวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการกระจายตัวของ 
ความเขม้เสยีง และความสมัพนัธใ์นแตล่ะชว่งเวลากบัการดำ�รงชวีติคนในชมุชน
รอบสนามบินสมุย 3 ชุมชน ประกอบด้วยบ้านบางรัก บ้านปลายแหลม และ
บา้นเฉวง ดว้ยการประมาณคา่สถติเิชงิพืน้ทีโ่ดยใชร้ะบบสารสนเทศภมิูศาสตร์ 
ผลการศึกษาพบว่า การประมาณค่าความเข้มเสียงเฉลี่ยช่วงเช้าเวลา 08.00 
- 11.00 น. ค่าที่ดังที่สุด 93.72 เดซิเบล ครัวเรือนที่ได้รับผลกระทบมากกว่า  
70 เดซิเบล ทั้งหมด 4,650 ครัวเรือน ช่วงบ่ายเวลา 13.00 - 16.00 น. ค่าที่
ดงัทีส่ดุ 88.69 เดซิเบล ครัวเรือนไดร้ับผลกระทบมากกวา่ 70 เดซเิบลทั้งหมด 
3,260 ครัวเรือน ช่วงค่ำ�เวลา 18.00 - 21.00 น. ค่าที่ดังที่สุด 86.06 เดซิเบล 
ครัวเรือนที่ได้รับผลกระทบมากกว่า 70 เดซิเบล ทั้งหมด 4,957 ครัวเรือน 
พบว่า ความเข้มเสียงที่มีผลกระทบต่อการดำ�รงชีวิตของคนในชุมชนบริเวณ
รอบสนามบินสมุยมากที่สุด คือ ช่วงค่ำ�ตั้งแต่เวลา 18.00 น. ถึง 21.00 น.  
ซึ่งสอดคล้องกับการตอบแบบสอบถาม ผลที่ได้เนื่องมาจากช่วงค่ำ�เป็น 
ช่วงเวลาที่มีเที่ยวบินมากที่สุด ประกอบกับเป็นเวลาที่คนส่วนใหญ่ต้องการจะ 
พักผ่อนอาศัย จึงทำ�ให้ช่วงเวลาค่ำ�เป็นเวลาท่ีมีผลกระทบกับการดำ�รงชีวิต 
ของคนในชุมชนมากที่สุด

Abstract: The purpose of this study is to investigate the distribution 
of sound intensity and its relationship over time with the livelihoods  
of people in three communities surrounding Samui Airport, consisting  
of Ban Bang Rak, Ban Plai Laem, and Ban Chaweng. By utilizing  
geographic information systems (GIS) to perform spatial interpolation,  
the study found that the maximum sound intensity level during 

การศึกษาการกระจายตัวของความเข้มเสียงและความสัมพันธ์ในแต่ละช่วงเวลากับการ
ดำ�รงชีวิตคนในชุมชนบริเวณรอบสนามบินสมุย
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1. บทนำ�

	 สนามบินนานาชาติสมยุยงัคงเป็นประตหูลกั
ของการเดนิทางไปยงัเกาะสมยุ ซึง่ในชว่งกอ่นการแพร่
ระบาดของโควิด-19 ธุรกิจท่องเที่ยว และบริการใน
พ้ืนที่เกาะสมุยได้รับประโยชน์จากจำ�นวนที่เพิ่มข้ึน
ของเท่ียวบินระหว่างประเทศ และการขยายตัวของ
สายการบินพันธมิตรท่ีเดินทางสู่สนามบินนานาชา
ติสมุยเพิ่มมากขึ้นจากจำ�นวนของผู้โดยสารระหว่าง
ประเทศที่เพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่องตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2560 
ขณะเดียวกันการเพ่ิมขึ้นของเท่ียวบินของสนามบิน
สุราษฎร์ธานี ก็เป็นอีกหนึ่งเส้นทางการเดินทางที่
เป็นตัวกลางในการเชื่อมการเดินทางเข้าสู่เกาะสมุย
ได้เช่นเดียวกัน (The Securities and Exchange 
Commission, 2023)

	 การแพร่ระบาดของโควิด-19 ที่เริ่มระบาด
ในทั่วโลก และประเทศไทยตั้งแต่ในช่วงต้น ปี พ.ศ. 
2563 เป็นตน้มา รวมถงึมาตรการปดิเมอืง และจำ�กดั
การเดินทางของชาวต่างชาติในช่วงที่ผ่านมา ส่งผล
ให้นักท่องเที่ยวต่างชาติไม่สามารถเดินทางเข้ามาใน

ประเทศไทยได้ตามปกติ เป็นสาเหตุสำ�คัญที่ส่งผลให้
จำ�นวนนักท่องเที่ยวที่เดินทางเข้าสู่เกาะสมุยปรับตัว
ลดลงในช่วง 2 ปีที่ผ่านมา

	 แม้ว่าการระบาดของโควิด-19 จะมีแนว
โน้มที่ดีขึ้นในช่วงต้นปี พ.ศ. 2564 ที่ผ่านมา แต่ภาพ
รวมของตัวเลขผู้ติดโควิด-19 กลับปรับตัวสูงขึ้นอีก
ครั้งในช่วงไตรมาสที่ 3 ของ ปี พ.ศ. 2564 ทำ�ให้การ
ค้าในพื้นที่เกาะสมุย และธุรกิจหลายประเภทโดย
เฉพาะธุรกิจร้านอาหาร ธุรกิจให้เช่ารถ ธุรกิจเสริม
สวย ธุรกิจทัวร์นำ�เที่ยว ธุรกิจเเลกเปลี่ยนเงินตรา
ต่างประเทศ ธุรกิจนวด ธุรกิจการเเสดงโชว์ หรือ แม้
กระท่ังรา้นสะดวกซือ้ตอ้งปดิกิจการ การประกาศเปิด
ประเทศในช่วงไตรมาสสดุทา้ยของ ป ีพ.ศ. 2564 บวก
กับโครงการ “สมุย พลัส โมเดล” ซึ่งถือเป็นโครงกา
รนําร่องตามแผนการเปิดรับนักท่องเที่ยวต่างชาติให้
เดินทางเข้าสู่ประเทศไทยสะดวกมากขึ้น กลายเป็น
ความหวังที่สำ�คัญต่อธุรกิจท่องเที่ยว และห้องพักใน
พ้ืนท่ีเกาะสมยุอกีคร้ังในชว่งปลายปี (The Securities 
and Exchange Commission, 2023) แสดงดงัภาพ
ประกอบ 1 และ 2

the morning period from 08:00 to 11:00 was 93.72 decibels. There are 4,650 households that 
have been impacted by noise levels exceeding 70 decibels. During the afternoon period 
from 13:00 to 16:00, the maximum sound level recorded was 88.69 decibels. There are 3,260 
households impacted by noise levels exceeding 70 decibels. During the evening period from 
18:00 to 21:00, the maximum sound level recorded was 86.06 decibels. There is a total of 
4,957 households impacted by noise levels exceeding 70 decibels. In conclusion, the study 
revealed that the most significant impact of noise on the well-being of individuals in the 
neighborhoods surrounding Samui Airport occurs during the evening hours from 18:00 to 
21:00. This observation corresponds with the survey findings. Because this timeframe coincides 
with peak flight activity and is also when individuals typically seek leisure and tranquillity, it 
is during the evening period that noise has the most significant impact on the community’s 
quality of life.
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	 จำ�นวนผู้โดยสารที่เดินทางเข้าสู่สนามบิน
นานาชาติสมุยในปี พ.ศ. 2564 พบว่า มีจำ�นวนผู้
โดยสารทั้งหมดประมาณ 152,409 คน ปรับลดลง
จากชว่งเวลาเดยีวกนัของปก่ีอนหนา้ถงึรอ้ยละ 64.64 
ธรุกจิทอ่งเทีย่ว และบรกิารในพืน้ท่ีเกาะสมยุถือวา่เปน็
อกีธรุกจิทีไ่ดร้บัผลกระทบอยา่งหนกัจากสถานการณ์
การแพร่ระบาดของโควิด-19 ในช่วง 2 ปีที่ผ่านมา 
ผู้ประกอบการบางรายเลือกท่ีจะปิดกิจการชั่วคราว 
หรือบางรายประกาศปิดตัวลง เนื่องจากไม่มีลูกค้า
ที่ส่วนใหญ่เป็นกลุ่มนักท่องเที่ยวต่างชาติ มีเพียงแค่
นักท่องเที่ยวภายในประเทศโดยเฉพาะนักท่องเที่ยว
ระดับบนที่ยังคงเลือกที่จะเดินทางเข้ามาพักผ่อน 
ในพื้นท่ีเกาะสมุย อย่างไรก็ตาม พบว่า ตัวเลข 
นักท่องเที่ยวต่างชาติมีแนวโน้มปรับตัวดีข้ึนในช่วง

ไตรมาสสุดท้ายของปี พ.ศ. 2564 ที่ผ่านมา หลังจาก 
ที่รัฐบาลประกาศเปิดประเทศบวกกับโครงการ  
“สมุย พลัส โมเดล” ซึ่งเป็นโครงการนําร่อง 
ตามแผนการเปิดรับนักท่องเท่ียวต่างชาติให้เดินทาง
เข้าสู่ประเทศไทยสะดวกมากขึ้น (The Securities 
and Exchange Commission, 2023)

	 สนามบินสมุยอยู่ใกล้ชุมชน และจากอัตรา 
การเพ่ิมขึ้นของจำ�นวนนักท่องเที่ยว จึงทำ�ให้ทาง
สนามบนิเพิม่จำ�นวนเทีย่วบนิมากขึน้จากเดมิ ซึง่ทำ�ให้
เสียงของเครื่องบินที่เกิดขึ้นส่งผลกระทบต่อคนใน
ชุมชนบริเวณใกล้เคียงเป็นอย่างมาก (Division of  
Environmental Impact Assessment Development,  
2023) แสดงดังภาพประกอบ 3

 
 

 
ภาพประกอบ 1 สนามบินนานาชาติสมุย (Thairath Online, 2022) 

 

 
ภาพประกอบ 2 คาดการณจํานวนนักทองเท่ียวของกระทรวงการทองเท่ียวและกีฬา  

(The Securities and Exchange Commission, 2023) 
 

จํานวนผูโดยสารท่ีเดินทางเขาสูสนามบินนานาชาติสมุยในป พ.ศ. 2564 พบวา มีจํานวนผูโดยสารท้ังหมด
ประมาณ 152,409 คน ปรับลดลงจากชวงเวลาเดียวกันของปกอนหนาถึงรอยละ  64.64 ธุรกิจทองเท่ียว และ
บริการในพ้ืนท่ีเกาะสมุยถือวาเปนอีกธุรกิจท่ีไดรับผลกระทบอยางหนักจากสถานการณการแพรระบาดของโควิด-19 
ในชวง 2 ปท่ีผานมา ผูประกอบการบางรายเลือกท่ีจะปดกิจการชั่วคราว หรือบางรายประกาศปดตัวลง เนื่องจากไม
มีลูกคาท่ีสวนใหญเปนกลุมนักทองเท่ียวตางชาติ มีเพียงแคนักทองเท่ียวภายในประเทศโดยเฉพาะนักทองเท่ียว
ระดบับนท่ียงัคงเลือกท่ีจะเดินทางเขามาพักผอนในพ้ืนท่ีเกาะสมุย อยางไรก็ตาม พบวา ตัวเลขนักทองเท่ียวตางชาติ
มีแนวโนมปรับตัวดีข้ึนในชวงไตรมาสสุดทายของป พ.ศ. 2564 ท่ีผานมา หลังจากท่ีรัฐบาลประกาศเปดประเทศบวก
กับโครงการ “สมุย พลัส โมเดล” ซ่ึงเปนโครงการนํารองตามแผนการเปดรับนักทองเท่ียวตางชาติใหเดินทางเขาสู
ประเทศไทยสะดวกมากข้ึน (The Securities and Exchange Commission, 2023) 

สนามบินสมุยอยูใกลชุมชน และจากอัตราการเพ่ิมข้ึนของจํานวนนักทองเท่ียว จึงทําใหทางสนามบินเพ่ิม
จํานวนเท่ียวบินมากข้ึนจากเดิม ซ่ึงทําใหเสียงของเครื่องบินท่ีเกิดข้ึนสงผลกระทบตอคนในชุมชนบริเวณใกลเคียง
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มีลูกคาท่ีสวนใหญเปนกลุมนักทองเท่ียวตางชาติ มีเพียงแคนักทองเท่ียวภายในประเทศโดยเฉพาะนักทองเท่ียว
ระดบับนท่ียงัคงเลือกท่ีจะเดินทางเขามาพักผอนในพ้ืนท่ีเกาะสมุย อยางไรก็ตาม พบวา ตัวเลขนักทองเท่ียวตางชาติ
มีแนวโนมปรับตัวดีข้ึนในชวงไตรมาสสุดทายของป พ.ศ. 2564 ท่ีผานมา หลังจากท่ีรัฐบาลประกาศเปดประเทศบวก
กับโครงการ “สมุย พลัส โมเดล” ซ่ึงเปนโครงการนํารองตามแผนการเปดรับนักทองเท่ียวตางชาติใหเดินทางเขาสู
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ภาพประกอบ 1 สนามบินนานาชาติสมุย (Thairath Online, 2022)

ภาพประกอบ 2 คาดการณ์จำ�นวนนักท่องเที่ยวของกระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา 
(The Securities and Exchange Commission, 2023)
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	 เน่ืองจากปัญหาหลัก คือ ปัญหาเสียงจาก
อากาศยาน นับเป็นปัญหาสิ่งแวดล้อมทางอากาศ
ที่สร้างความกังวลใจให้กับผู้ประกอบการขนส่งทาง
อากาศ และผู้เกี่ยวข้องกับทุกฝ่ายมากที่สุด เพราะ
ผลกระทบที่เกิดจากเสียงจากอากาศยานนั้น เป็น
สิ่งที่เห็นชัดแจ้งเม่ือเทียบกับไอเสียจากอากาศยาน 
เพราะประชาชนที่อาศัยอยู่ในบริเวณเดียวกับท่า
อากาศยานได้รับความเดือดร้อนรำ�คาญใจจากเสียง
ของอากาศยานที่เพิ่มจำ�นวนสูงขึ้นตามปริมาณเที่ยว
บินขึ้น-ลงที่เพิ่มขึ้น เพราะว่าเมื่อมีผู้โดยสารเดินทาง
เขา้มาเพิม่มากเทา่ไร กจ็ะมคีวามถีข่องเทีย่วบนิทีบ่นิ
ขึน้ลงเพ่ิมมากขึน้เทา่นัน้ และเนือ่งจากปญัหาเสยีงของ
อากาศยานทีเ่กดิมาจากสนามบนิสมยุทีส่ง่ผลกระทบ
ตอ่คนในชมุชนบรเิวณสนามบนิ ถงึแม้วา่ทางสนามบนิ 
จะมีมาตรการในการชดเชยค่าเสียหายเกี่ยวกับ
ปัญหาเสียงของอากาศยานให้แก่คนในชุมชนที่ได้รับ 
ผลกระทบแล้วก็ตาม แต่ค่าชดเชยก็ไม่สามารถช่วย 
แกป้ญัหาทางสภาพจิตใจในระยะยาวได ้เนือ่งมาจาก
การชดเชยคา่เสยีหายทีอ่าจไมเ่ปน็ทีน่า่พงึพอใจตอ่คน 
ในชุมชนที่อาศัยในบริเวณใกล้เคียง ทั้งนี้ จากปัญหา
ดังกล่าวข้างต้น คณะทีมวิจัยจึงได้ศึกษาผลกระทบ
การกระจายตวัของความเขม้เสยีง และความสมัพนัธ์
กับการดำ�รงชีวิตคนในชุมชนบริเวณรอบสนามบิน 
สมุย

2. แนวคิดทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

2.1 ทฤษฎีการประเมิน หรือการวัด
ความเข้มของเสียง

	 Community Nursing (2008) ให้ข้อมูล
เกี่ยวกับความเข้มของเสียง และระดับความเข้มของ
เสียง (Sound Intensity Level) ความเข้มของเสียง 
ณ ที่ใดที่หนึ่ง คือ พลังเสียงเฉลี่ยต่อหนึ่งหน่วยเวลา 
ที่ผ่านพื้นที่หนึ่งหน่วย ตามทิศทางการกระจายตัว
ของเสียง มีหน่วยเป็นวัตต์ต่อตารางเมตร (W/m2) 
ระดับความเข้มของเสียง เป็นค่าความเข้มของเสียง
ที่วัดได้ เปรียบเทียบกับความเข้มของเสียงอ้างอิง 
ซ่ึงมีค่า 10-12 W/m2 ซ่ึงเป็นความเข้มเสียงต่ำ�สุด 
ทีค่นหนุม่สาวปกตสิามารถไดย้นิ เมือ่ตอ้งการวดัความ
เข้มของเสียงในรูปของระดับความเข้มของเสียง ซึ่งมี
หน่วยเป็น เดซิเบล

	 เดซเิบล (Decibel: dB) เปน็หนว่ยของระดบั
ความดัน และความเข้มของเสียง ซึ่งถูกคิดค้นขึ้นมา
เพื่อความสะดวกในการวัดความดัน และความเข้ม
ของเสียง เนื่องจากการตอบสนองของหูต่อความดัน
เสียงมีลักษณะเป็นล็อคกาลิทึม ทำ�ให้ได้สูตรในการ
คำ�นวณระดบัความดนั และระดบัความเขม้ของเสยีง 
(Community Nursing, 2008) ดังนี้

 
 

เปนอยางมาก (Division of Environmental Impact Assessment Development, 2023) แสดงดังภาพประกอบ 
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ภาพประกอบ 3 สนามบินนานาชาติสมุย (Google Map, 2023) 

 
เนื่องจากปญหาหลัก คือ ปญหาเสียงจากอากาศยาน นับเปนปญหาสิ่งแวดลอมทางอากาศท่ีสรางความ

กังวลใจใหกับผูประกอบการขนสงทางอากาศ และผูเก่ียวของกับทุกฝายมากท่ีสุด เพราะผลกระทบท่ีเกิดจากเสียง
จากอากาศยานนั้น เปนสิ่งท่ีเห็นชัดแจงเม่ือเทียบกับไอเสียจากอากาศยาน เพราะประชาชนท่ีอาศัยอยูในบริเวณ
เดียวกับทาอากาศยานไดรับความเดือดรอนรําคาญใจจากเสียงของอากาศยานท่ีเพ่ิมจํานวนสูงข้ึนตามปริมาณ
เท่ียวบินข้ึน ลงท่ีเพ่ิมข้ึน เพราะวาเม่ือมีผูโดยสารเดินทางเขามาเพ่ิมมากเทาไร ก็จะมีความถ่ีของเท่ียวบินท่ีบินข้ึนลง
เพ่ิมมากข้ึนเทานั้น และเนื่องจากปญหาเสียงของอากาศยานท่ีเกิดมาจากสนามบินสมุยท่ีสงผลกระทบตอคนใน
ชุมชนบริเวณสนามบิน ถึงแมวาทางสนามบินจะมีมาตรการในการชดเชยคาเสียหายเก่ียวกับปญหาเสียงของอากาศ
ยานใหแกคนในชุมชนท่ีไดรับผลกระทบแลวก็ตาม แตคาชดเชยก็ไมสามารถชวยแกปญหาทางสภาพจิตใจในระยะ
ยาวได เนื่องมาจากการชดเชยคาเสียหายท่ีอาจไมเปนท่ีนาพึงพอใจตอคนในชุมชนท่ีอาศัยในบริเวณใกลเคียง ท้ังนี้ 
จากปญหาดังกลาวขางตน คณะทีมวิจัยจึงไดศึกษาผลกระทบการกระจายตัวของความเขมเสียง และความสัมพันธ
กับการดํารงชีวิตคนในชุมชนบริเวณรอบสนามบินสมุย 

 
2. แนวคิดทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

2.1 ทฤษฎีการประเมิน หรือการวัดความเขมของเสียง 
Community Nursing (2008) ใหขอมูลเก่ียวกับความเขมของเสียง และระดับความเขมของเสียง (Sound 

Intensity Level) ความเขมของเสียง ณ ท่ีใดท่ีหนึ่ง คือ พลังเสียงเฉลี่ยตอหนึ่งหนวยเวลา ท่ีผานพ้ืนท่ีหนึ่งหนวย 
ตามทิศทางการกระจายตัวของเสียง มีหนวยเปนวัตตตอตารางเมตร (W/m2) ระดับความเขมของเสียง เปนคาความ
เขมของเสียงท่ีวัดได เปรียบเทียบกับความเขมของเสียงอางอิง ซ่ึงมีคา 10-12 W/m2 ซ่ึงเปนความเขมเสียงต่ําสุดท่ี
คนหนุมสาวปกติสามารถไดยิน เม่ือตองการวัดความเขมของเสียงในรูปของระดับความเขมของเสียง ซ่ึงมีหนวยเปน   
เดซิเบล 

เดซิเบล (Decibel: dB) เปนหนวยของระดับความดัน และความเขมของเสียง ซ่ึงถูกคิดคนข้ึนมาเพ่ือความ
สะดวกในการวัดความดัน และความเขมของเสียง เนื่องจากการตอบสนองของหูตอความดันเสียงมีลักษณะเปนล็อค

ภาพประกอบ 3 สนามบินนานาชาติสมุย (Google Map, 2023)
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	 ระดบัความดัน (เดซเิบล) = 10 log (P/P
xf
)2

	 เมื่อ 

	 P = ความดันเสียง (N/m2)

	 P
xf
 = ความดันเสียงอ้างอิง (2*10-5 N/m2)

	 ระดับความเข้ม (เดซิเบล) = 10 log ( I/I
xf
)

	 I = ความดันเสียง (W/m2)

	 I
xf 
= ความดันเสียงอ้างอิง (10-12 W/m2) 

2.2 การประมาณค่าเชิงพื้นที่โดย
กระบวนการ Inverse Distance 
Weight (IDW)

	 Watson & Philip (1985) ได้อธิบายการ
ประมาณค่าเชิงพื้นที่ โดยกระบวนการ Inverse  
Distance Weight (IDW) ไว้ว่าเป็นการประมาณค่า
โดยทำ�การสุ่มจุด ตัวอย่างแต่ละจุดจากตำ�แหน่งที่
สามารถส่งผลกระทบไปยังเซลล์ท่ีต้องการประมาณ
คา่ ซึง่จะมผีลนอ้ยลงเรือ่ยๆ ตามระยะทางทีไ่กลออก
ไปจากเซลล์ที่ต้องการประมาณค่า ดังน้ัน จุดที่อยู ่
ใกล้กับเซลล์ ที่ต้องการประมาณค่าจะมีค่าน้ำ�หนัก
มากกว่าจุดที่อยูไกลออกไป ซ่ึงสามารถเจาะจง
จำ�นวนจดุ หรอือาจใชจ้ดุทกุจดุทีอ่ยูในรศัมทีีก่ำ�หนด
มาประมาณค่าให้กับเซลล์ที่ต้องการรู้ค่าได้ แสดงดัง
ภาพประกอบ 4

 
 

 
ภาพประกอบ 5 การเปรียบเทียบพ้ืนผิวท่ีไดจากการประมาณท่ีมีตัวยกกําลังของสมการแตกตางกัน  

(ESRI, 2023) 
 

 2.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 Wititanan & Naksuwan (1994) ไดศึกษาประเมินผลกระทบสิ่งแวดลอมทางดานเสียง จากการจราจร
ในเขตอําเภอเมือง จังหวัดชลบุรี เพ่ือประเมินระดับความรุนแรงของปญหามลพิษทางเสียงจากการจราจรดวยการ
ตรวจความดังเสียงและเพ่ือศึกษาทัศนคติของประชาชนท่ีอาศัยอยูริมเสนทางจราจรเก่ียวกับปญหามลพิษทางเสียง
จากการจราจรโดยการใชแบบสอบถาม การตรวจวัดระดับความดังเสียงทําโดยบันทึกคาระดับความดังเสียงทุก 10 
วินาที แลวนํามาคํานวณหาเกณฑระดับความดังเสียงตาง ๆ เพ่ือเทียบกับคามาตรฐาน พบวามีคาเกินมาตรฐานท้ัง 
3 จุด และผลการวิเคราะหขอมูลเก่ียวกับทัศนคติของประชาชน พบวา ประชาชนสวนใหญคิดวาท่ีท่ีตนอยูอาศัยมี
ปญหาเก่ียวกับมลพิษทางเสียงมาก โดยแหลงกําเนิดท่ีรบกวนประชาชนมากท่ีสุด คือ รถจักรยานยนต และรถ
โดยสารประจําทาง 

Thawornyuttakarn (2008) ไดศึกษาภาวะมลพิษท่ีเกิดจากสนามบินมลพิษทางเสียงเปนสิ่งท่ีอันตราย
หากคนเราไดรับเสียงดังจากเครื่องบินมากเกินไป คือ ตั้งแต 80 dB จะทําใหเกิดโรคความดันโลหิต รวมท้ังการ
เปลี่ยนแปลงการนอนหลับ และมีผลตอระบบยอยอาหาร ทําใหมีความเครียดตอจิตใจ และรางกาย 

Menchai (2011) ไดศึกษาการจัดการมลพิษทางเสียงเพ่ือการจัดการสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืนดวยเทคโนโลยี
สะอาด เพ่ือท่ีจะลดปญหามลพิษทางเสียงท่ีแหลงกําเนิดใหกับคนปฏิบัติงานได การคํานึงถึงหลักทางวิศวกรรมดาน
การออกแบบ และปรับปรุงแกไขท่ีแหลงกําเนิดเสียงควรกระทําเปนอันดับแรก ถาไมสามารถทําไดจึงหันมาควบคุม
ท่ีเสนทางผานของเสียง แตในบางครั้งมาตรการทางวิศวกรรมโดยใชเทคโนโลยีสะอาดเขามาเก่ียวของเปนสิ่งท่ีทํา
สําเร็จไดยากเพราะตองใชตนทุนสูง 

Srithawirat (2009) ไดศึกษาผลกระทบดานเสียงจากการจราจรโดยใชแบบจําลองทางคณิตศาสตรเพ่ือ
ศึกษาระดับความดังของเสียงจากการจราจรในเขต อ.เมือง จ.พิษณุโลก โดยเปรียบเทียบกับเกณฑมาตรฐาน 
รวมท้ังศึกษาผลกระทบของมลพิษทางเสียงโดยใชแบบจําลองทางคณิตศาสตร ผลการศึกษาระดับความดังเสียงโดย
ใชแบบจําลองทางคณิตศาสตรคาดการณระดับเสียงจากการจราจรทางราบ Version 1.20 (NMTHAI 1.20) ของ
ศูนยวิจัย และฝกอบรมดานสิ่งแวดลอม กรมสงเสริมคุณภาพสิ่งแวดลอม พบวา ถนนสิงหวัฒนมีระดับเสียงไมเกิน 
115 dB ซ่ึงระดับเสียงท่ีอยูในชวง 80-85 dB พบใน บริเวณจุดกลางถนนในชวง 1-2 เมตร และอยูสูงจากพ้ืนถนน
ในชวง 3-5 เมตร สวนในพ้ืนท่ีท่ีหางจากจุดกลางถนนสวนใหญมีระดับเสียงไมเกิน 80 dB โดยพ้ืนท่ีท่ีอยูหางจากจุด
กลางถนน 10 เมตรข้ึนไปมีระดับเสียงไมเกิน 74 dB ดังนั้น ประชาชนท่ีอาศัยอยูในบริเวณดังกลาวจะไมไดรับ
อันตรายจากเสียงท่ีเกิดข้ึนมากนัก 

 
 

กาลิทึม ทําใหไดสูตรในการคํานวณระดับความดัน และระดับความเขมของเสียง (Community Nursing, 2008)  
ดังนี้ 

ระดับความดัน(เดซิเบล)  =  10 log (P/Pxf)2 
เม่ือ P    =  ความดันเสียง (N/m2) 
Pxf    =  ความดันเสียงอางอิง (2*10-5 N/m2) 
ระดับความเขม (เดซิเบล)  =  10 log ( I/Ixf) 
I    =  ความดันเสียง (W/m2) 
Ixf    =  ความดันเสียงอางอิง (10-12 W/m2)  
 

2.2 การประมาณคาเชิงพ้ืนท่ีโดยกระบวนการ Inverse Distance Weight (IDW) 
Watson & Philip (1985) ไดอธิบายการประมาณคาเชิง พ้ืน ท่ี โดยกระบวนการ Inverse 

Distance Weight (IDW) ไววาเปนการประมาณคาโดยทําการสุมจุด ตัวอยางแตละจุดจากตําแหนงท่ีสามารถสงผล
กระทบไปยังเซลลท่ีตองการประมาณคา ซ่ึงจะมีผลนอยลงเรื่อย ๆ ตามระยะทางท่ีไกลออกไปจากเซลลท่ีตองการ
ประมาณคา ดังนั้น จุดท่ีอยูใกลกับเซลล ท่ีตองการประมาณคาจะมีคาน้ําหนักมากกวาจุดท่ีอยูไกลออกไป ซ่ึง
สามารถเจาะจงจํานวนจุด หรืออาจใชจุดทุกจุดท่ีอยูในรัศมีท่ีกําหนดมาประมาณคาใหกับเซลลท่ีตองการรูคาได 
แสดงดังภาพประกอบ 4 

 
ภาพประกอบ 4 แนวคิดการประมาณคาเชิงพ้ืนท่ีโดยกระบวนการ IDW (ESRI, 2023) 

 
Watson & Philip (1985) วิธีการ IDW เหมาะกับตัวแปรท่ีอางอิงกับระยะทางในการคํานวณ ทุกๆ 

จุดตัวอยางมีอิทธิพลกับ ระยะทาง หรือกรณีท่ีตัวแปรท่ีใชในการสรางแผนท่ีมีคาปรับตามระยะทางจากจุดตัวอยาง 
ตัวแปรท่ี สําคัญท่ีตองคํานึงถึงในการประมาณคาเชิงพ้ืนท่ีโดยกระบวนการ IDW คือ ตัวยกกําลังของสมการ 
(Power) ซ่ึงยิ่งตัวยกกําลังของสมการมีคามากจะใหความสําคัญกับจุดท่ีอยูใกลมากกวาจุดท่ีอยูไกลออกไป มีผลทํา
ใหพ้ืนผิวท่ีคํานวณไดไมเรียบ ในทางตรงกันขามยิ่งตัวยกกําลังของสมการมีคานอย จะใหความสําคัญกับจุดท่ีอยูไกล
ออกไปดวย มีผลทําใหพ้ืนผิวท่ีคํานวณไดเรียบ แสดงดังภาพประกอบ 5 

ภาพประกอบ 4 แนวคิดการประมาณค่าเชิงพื้นที่โดยกระบวนการ IDW (ESRI, 2023)

ภาพประกอบ 5 การเปรียบเทียบพื้นผิวที่ได้จากการประมาณที่มีตัวยกกำ�ลังของสมการแตกต่างกัน (ESRI, 2023)
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	 Watson & Philip (1985) วิธีการ IDW 
เหมาะกับตวัแปรทีอ้่างองิกบัระยะทางในการคำ�นวณ 
ทุกๆ จุดตัวอย่างมีอิทธิพลกับ ระยะทาง หรือกรณีที่
ตวัแปรทีใ่ช้ในการสรา้งแผนทีม่คีา่ปรบัตามระยะทาง
จากจดุตวัอยา่ง ตวัแปรท่ี สำ�คัญทีต่อ้งคำ�นงึถงึในการ
ประมาณคา่เชงิพืน้ทีโ่ดยกระบวนการ IDW คอื ตัวยก
กำ�ลังของสมการ (Power) ซึง่ยิง่ตวัยกกำ�ลงัของสมการ
มีค่ามากจะให้ความสำ�คัญกับจุดที่อยูใกล้มากกว่า 
จุดที่อยู่ไกลออกไป มีผลทำ�ให้พื้นผิวท่ีคำ�นวณได้ 
ไม่เรียบ ในทางตรงกันข้ามยิ่งตัวยกกำ�ลังของสมการ 
มีค่าน้อย จะให้ความสำ�คัญกับจุดที่อยูไกลออกไป
ด้วย มีผลทำ�ให้พื้นผิวที่คำ�นวณได้เรียบ แสดงดัง 
ภาพประกอบ 5

2.3 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	 Wititanan & Naksuwan (1994) ไดศ้กึษา
ประเมนิผลกระทบสิง่แวดลอ้มทางดา้นเสยีง จากการ
จราจรในเขตอำ�เภอเมือง จังหวัดชลบุรี เพื่อประเมิน
ระดับความรุนแรงของปัญหามลพิษทางเสียงจาก
การจราจรดว้ยการตรวจความดงัเสยีงและเพือ่ศกึษา
ทัศนคติของประชาชนที่อาศัยอยู่ริมเส้นทางจราจร
เกี่ยวกับปัญหามลพิษทางเสียงจากการจราจรโดย
การใชแ้บบสอบถาม การตรวจวดัระดับความดงัเสยีง
ทำ�โดยบันทึกค่าระดับความดังเสียงทุก 10 วินาที 
แล้วนำ�มาคำ�นวณหาเกณฑ์ระดับความดังเสียงต่างๆ  
เพื่อเทียบกับค่ามาตรฐาน พบว่ามีค่าเกินมาตรฐาน
ทัง้ 3 จดุ และผลการวิเคราะหข้์อมลูเก่ียวกับทศันคติ
ของประชาชน พบวา่ ประชาชนสว่นใหญค่ดิวา่ทีท่ีต่น 
อยู่อาศัยมีปัญหาเกี่ยวกับมลพิษทางเสียงมาก  
โดยแหล่งกำ�เนิดที่รบกวนประชาชนมากที่สุด คือ  
รถจักรยานยนต์ และรถโดยสารประจำ�ทาง

	 Thawornyuttakarn (2008) ไดศ้กึษาภาวะ
มลพิษท่ีเกิดจากสนามบินมลพิษทางเสียงเป็นสิ่งที่
อันตรายหากคนเราได้รับเสียงดังจากเครื่องบินมาก
เกินไป คือ ตั้งแต่ 80 dB จะทำ�ให้เกิดโรคความดัน 
โลหิต รวมทั้งการเปลี่ยนแปลงการนอนหลับ และ 

มีผลต่อระบบย่อยอาหาร ทำ�ให้มีความเครียดต่อ 
จิตใจและร่างกาย

	 Menchai (2011) ไดศ้กึษาการจดัการมลพษิ
ทางเสียงเพื่อการจัดการสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืนด้วย
เทคโนโลยสีะอาด เพือ่ทีจ่ะลดปญัหามลพษิทางเสยีง 
ที่แหล่งกำ�เนิดให้กับคนปฏิบัติงานได้ การคำ�นึงถึง
หลักทางวิศวกรรมด้านการออกแบบ และปรับปรุง
แก้ไขที่แหล่งกำ�เนิดเสียงควรกระทำ�เป็นอันดับแรก 
ถ้าไม่สามารถทำ�ได้จึงหันมาควบคุมที่เส้นทางผ่าน
ของเสียง แต่ในบางคร้ังมาตรการทางวิศวกรรม 
โดยใช้เทคโนโลยีสะอาดเข้ามาเกี่ยวข้องเป็นส่ิงท่ี 
ทำ�สำ�เร็จได้ยากเพราะต้องใช้ต้นทุนสูง

	 Srithawirat (2009) ไดศึ้กษาผลกระทบดา้น
เสยีงจากการจราจรโดยใชแ้บบจาํลองทางคณติศาสตร์
เพื่อศึกษาระดับความดังของเสียงจากการจราจรใน
เขต อ.เมือง จ.พิษณุโลก โดยเปรียบเทียบกับเกณฑ์
มาตรฐาน รวมทั้งศึกษาผลกระทบของมลพิษทาง
เสยีงโดยใชแ้บบจาํลองทางคณติศาสตร์ ผลการศึกษา
ระดบัความดงัเสยีงโดยใชแ้บบจาํลองทางคณติศาสตร ์
คาดการณร์ะดบัเสียงจากการจราจรทางราบ Version 
1.20 (NMTHAI 1.20) ของศูนยวิ์จยั และฝึกอบรมดา้น
สิ่งแวดล้อม กรมส่งเสริมคุณภาพสิ่งแวดล้อม พบว่า 
ถนนสิงหวัฒน์มีระดับเสียงไม่เกิน 115 dB ซึ่งระดับ
เสียงที่อยู่ในช่วง 80-85 dB พบใน บริเวณจุดกลาง
ถนนในช่วง 1-2 เมตร และอยู่สูงจากพื้นถนนในช่วง 
3-5 เมตร สว่นในพืน้ท่ีทีห่า่งจากจดุกลางถนนสว่นใหญ ่
มีระดับเสียงไม่เกิน 80 dB โดยพ้ืนที่ที่อยู่ห่างจาก 
จุดกลางถนน 10 เมตรขึ้นไปมีระดับเสียงไม่เกิน 74 
dB ดังน้ัน ประชาชนท่ีอาศัยอยู่ในบริเวณดังกล่าว 
จะไม่ได้รับอันตรายจากเสียงที่เกิดขึ้นมากนัก

3. วิธีการศึกษา

3.1 พื้นที่ศึกษา

	 สนามบินสมุยเริ่มดำ�เนินการก่อสร้างเมื่อปี 
พ.ศ. 2529 ที่บริเวณตำ�บลบ่อผุด ทางทิศตะวันออก
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เฉียงเหนือของอำ�เภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎร์ธานี 
บนเนื้อที่ประมาณ 600 ไร่ สร้างแล้วเสร็จเมื่อปี พ.ศ. 
2532 ต้ังอยู่เลขที่ 99 หมู่ 4 ตำ�บลบ่อผุด อำ�เภอ
เกาะสมุย จังหวัดสุราษฎร์ธานี อาณาเขตติดต่อ

	 ทิศเหนือ ติดต่อกับ อ่าวบ่อพุด ต.บ่อผุด 
อ.เกาะสมุย จ.สุราษฎร์ธานี

	 ทิศใต้ ติดต่อกับ ต.มะเร็ต และ ต.หน้าเมือง 
อ.เกาะสมุย จ.สุราษฎร์ธานี

	 ทศิตะวนัตก ตดิตอ่กบั ต.แมน่้ำ� และ ต.อา่งทอง 
อ.เกาะสมุย จ.สุราษฎร์ธานี

	 ทิศตะวันออก ติดต่อกับ อ่าวเฉวง ต.บ่อผุด 
อ.เกาะสมุย จ.สุราษฎร์ธานี 

	 รายละเอยีดของพืน้ทีศ่กึษา อำ�เภอเกาะสมยุ 
จังหวัดสุราษฎร์ธานีแสดงดังภาพประกอบ 6

3.2 กรอบแนวคิดของการศึกษา 

	 แสดงดังภาพประกอบ 7

 
 

 
3. วิธีการศึกษา 
 3.1 พ้ืนท่ีศึกษา 
 สนามบินส มุย เ ริ่ มดํ า เนิ นการก อสร า ง เ ม่ื อป  พ.ศ .  2529 ท่ีบริ เ วณตํ าบลบ อผุ ด  ทาง ทิศ
ตะวันออกเฉียงเหนือของอําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎรธานี บนเนื้อท่ีประมาณ 600 ไร สรางแลวเสร็จเม่ือป 
พ.ศ. 2532 ตั้งอยูเลขท่ี 99 หมู 4 ตําบลบอผุด อําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎรธานี อาณาเขตติดตอ 

ทิศเหนือ   ติดตอกับ อาวบอพุด ต.บอผุด อ.เกาะสมุย จ.สุราษฎรธาน ี
ทิศใต   ติดตอกับ ต.มะเร็ต และ ต.หนาเมือง อ.เกาะสมุย จ.สุราษฎรธานี 
ทิศตะวันตก  ติดตอกับ ต.แมน้ํา และ ต.อางทอง อ.เกาะสมุย จ.สุราษฎรธานี 
ทิศตะวันออก ติดตอกับ อาวเฉวง ต.บอผุด อ.เกาะสมุย จ.สุราษฎรธานี  

รายละเอียดของพ้ืนท่ีศึกษา อําเภอเกาะสมุย จังหวัดสุราษฎรธานีแสดงดังภาพประกอบ 6 
 

 
ภาพประกอบ 6 อําเภอเกาะสมุย (Benzlove, 2023) 

 

3.2 กรอบแนวคิดของการศึกษา แสดงดังภาพประกอบ 7 

ภาพประกอบ 6 อำ�เภอเกาะสมุย (Benzlove, 2023)
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ภาพประกอบ 7 กรอบแนวคิดของการศึกษา
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3.3 การวิเคราะห์ข้อมูล

	 3.3.1 เตรียมข้อมูลเพื่อใช้ในการวิเคราะห์

	 ในการศึกษาวิจัยได้ทำ�การรวบรวมข้อมูล
เป็นข้อมูลปฐมภูมิ และทุติยภูมิดังต่อไปนี้

		  3.3.1.1 ข้อมูลปฐมภูมิ

		  (1) ความเข้มเสียงรอบสนามบินสมุย 
วัดด้วยเครื่องวัดระดับเสียง (Sound Level Meter)

		  (2) การเก็บพิกัดทางภูมิศาสตร์ของ
ตำ�แหน่งที่เก็บข้อมูลความเข้มเสียง และครัวเรือนท่ี
อาศัยอยู่บริเวณรอบสนามบินสมุย

		  (3) ข้อมูลสัมภาษณ์จากแบบสอบถาม
ทั่วไปจากชาวบ้านที่อาศัยอยู่โดยรอบสนามบินสมุย

		  3.3.1.2. ข้อมูลทุติยภูมิ

		  ศึกษาคน้ควา้ และรวบรวมขอ้มูลขอ้มลู
จากแหล่งตา่งๆ เช่น หนงัสอื เอกสาร วารสาร งานวจิยั 
ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งการค้นคว้าข้อมูลผ่านทางระบบ
อินเตอร์เน็ตดังต่อไปนี้

		  (1) รายงานการวิเคราะห์ผลกระทบ 
สิ่งแวดล้อมโครงการสนามบินสมุย พ.ศ. 2550

		  (2) รายงานการสัมมนาเร่ืองมลภาวะ
เสียง ระดับความเข้มเสียง อัตราเร็วเสียง พ.ศ. 2550

		  (3) ภาพถ่ายดาวเทียมรายละเอียดสูง
จาก Google Earth

		  (4) ฐานข้อมลูระบบสารสนเทศภมูศิาสตร์ 
(GIS)

	 3.3.2 เพ่ือศกึษาความสมัพันธข์องความเขม้
เสยีงในแตล่ะชว่งเวลากบัการดำ�รงชวีติคนในชุมชน 3 
ชุมชน ประกอบด้วย ชุมชนบ้านบางรัก ชุมชนบ้าน
ปลายแหลม และชุมชนบ้านเฉวงบริเวณรอบสนาม
บินสมุย

		  3.3.2.1 สำ�รวจหาคา่พกิดัทางภมูศิาสตร ์
และหาค่าเฉลี่ยของความเข้มเสียงในแต่ละช่วงเวลา 
ดังต่อไปนี้ 08.00-11.00 น. 13.00-16.00 น. และ 
18.00-21.00 น. โดยจะทำ�การเก็บข้อมูลเป็นเวลา 3 
วนั โดยการเกบ็ขอ้มลูจะเปน็การเก็บแบบสุม่ จากนัน้
นำ�คา่ที่ได้มาทำ�การเฉลีย่คา่ระดบัความเขม้ของเสยีง
ด้วยระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์

		  3.3.2.2 นำ�ขอ้มูลท่ีได้มาทำ�การประมาณ
คา่ขอ้มลู โดยการประมาณคา่ขอ้มูลนีจ้ะใชท้ฤษฎ ีIDW 
ในการประมาณค่าข้อมูลเพ่ือให้สอดคล้องกับวิธีการ 
ที่ใช้ในการเก็บข้อมูล

		  3.3.2.3 หลังจากประมาณค่าข้อมูล
แล้วจะนำ�ไปทำ�การแบ่งช่วงของข้อมูล โดยการแบ่ง
ช่วงจะแบ่งเป็น 3 ช่วง โดยช่วงที่มีระดับความเข้ม
เสียงมาก คือจะมีระดับเสียงที่มากกว่า 70 dB ช่วง
ที่มีความเข้มเสียงระดับปานกลางจะมีระดับเสียงที่ 
60-70 dB และช่วงที่มีความเข้มเสียงน้อยจะมีระดับ
เสียงที่ต่ำ�กว่า 60 dB

		  3.3.2.4 หลังจากการแบ่งช่วงแล้ว
จะได้แผนที่ของผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงที่ 
บอกถึงการกระจายตัวของระดับความเข้มสียง 
ในแต่ละช่วงเวลา

		  3.3.2.5 จากน้ันนำ�ขอ้มลูครวัเรอืนทีไ่ด้
รบัผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงมาทำ�การสัมภาษณ์
โดยใช้แบบสอบถามเพื่อให้ได้มาซ่ึงข้อมูลการดำ�รง
ชีวิตของชาวบ้าน

		  3.3.2.6 นำ�แผนภาพการกระจายตัว
ของมลภาวะทางเสยีงของแตล่ะชว่งเวลามาเทยีบกบั
การดำ�รงชีวิตของชาวบ้านเพ่ือดูความความสัมพันธ์
ระหวา่งความเขม้เสยีงในแตล่ะชว่งเวลากบัการดำ�รง
ชีวิตคนในชุมชนบริเวณรอบสนามบินสมุย
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4. ผลการศึกษา และการอภิปรายผล

4.1 ผลการศึกษา

	 4.1.1 เพื่อศึกษาการกระจายตัวของความ
เข้มเสียง และความสัมพันธ์ในแต่ละช่วงเวลากับการ
ดำ�รงชีวิตคนในชุมชนบริเวณรอบสนามบินสมุย

		  4.1.1.1 เก็บข้อมูลความเข้มเสียงรอบ
สนามบินสมุยที่วัดด้วยเครื่องวัดระดับเสียง (Sound 
Level Meter) การเกบ็พิกัดทางภมูศิาสตรข์องตำ�แหนง่

ที่เก็บข้อมูลความเข้มเสียง และครัวเรือนที่อาศัยอยู่
บริเวณรอบสนามบินสมุย แสดงดังภาพประกอบ 8

		  4.1.1.2 การลงพืน้ทีส่ำ�รวจพืน้ทีศ่กึษา ได้
ตำ�แหนง่พกิดัของความเขม้เสยีงทีล่งไปสำ�รวจทัง้หมด 
50 จดุ โดยครอบคลมุพืน้ทีร่อบสนามบนิสมยุแสดงดงั
ภาพประกอบ 9

		  4.1.1.3 การประมาณค่าความเข้มเสียง
โดยเฉลี่ยในช่วงเช้าเวลา 08.00-11.00 น.

 
 

 
ภาพประกอบ 8 ผูวิจัยลงพ้ืนท่ีภาคสนามเพ่ือเก็บขอมูลความเขมเสียงรอบสนามบินสมุย 

 
 4.1.1.2 การลงพ้ืนท่ีสํารวจพ้ืนท่ีศึกษา ไดตําแหนงพิกัดของความเขมเสียงท่ีลงไปสํารวจท้ังหมด 
50 จุด โดยครอบคลุมพ้ืนท่ีรอบสนามบินสมุยแสดงดังภาพประกอบ 9 

 
ภาพประกอบ 9 แผนท่ีตําแหนงพิกัดทางภูมิศาสตรของระดับความเขมเสียงบนพ้ืนท่ีศึกษา 

 
 4.1.1.3 การประมาณคาความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

การประมาณคาดวยทฤษฎี IDW และจะไดคาท่ีประมาณออกมามีการแบงเปนชวงตาง ๆ 
ออกเปน 9 ชวง จะเห็นวาคาของเสียงท่ีมีความดังต่ําท่ีสุด 49.90 dB และคาท่ีสูงท่ีสุด 93.72 dB แสดงดัง
ภาพประกอบ 10 

 
 

 
ภาพประกอบ 8 ผูวิจัยลงพ้ืนท่ีภาคสนามเพ่ือเก็บขอมูลความเขมเสียงรอบสนามบินสมุย 

 
 4.1.1.2 การลงพ้ืนท่ีสํารวจพ้ืนท่ีศึกษา ไดตําแหนงพิกัดของความเขมเสียงท่ีลงไปสํารวจท้ังหมด 
50 จุด โดยครอบคลุมพ้ืนท่ีรอบสนามบินสมุยแสดงดังภาพประกอบ 9 

 
ภาพประกอบ 9 แผนท่ีตําแหนงพิกัดทางภูมิศาสตรของระดับความเขมเสียงบนพ้ืนท่ีศึกษา 

 
 4.1.1.3 การประมาณคาความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

การประมาณคาดวยทฤษฎี IDW และจะไดคาท่ีประมาณออกมามีการแบงเปนชวงตาง ๆ 
ออกเปน 9 ชวง จะเห็นวาคาของเสียงท่ีมีความดังต่ําท่ีสุด 49.90 dB และคาท่ีสูงท่ีสุด 93.72 dB แสดงดัง
ภาพประกอบ 10 

 
 

 
ภาพประกอบ 8 ผูวิจัยลงพ้ืนท่ีภาคสนามเพ่ือเก็บขอมูลความเขมเสียงรอบสนามบินสมุย 

 
 4.1.1.2 การลงพ้ืนท่ีสํารวจพ้ืนท่ีศึกษา ไดตําแหนงพิกัดของความเขมเสียงท่ีลงไปสํารวจท้ังหมด 
50 จุด โดยครอบคลุมพ้ืนท่ีรอบสนามบินสมุยแสดงดังภาพประกอบ 9 

 
ภาพประกอบ 9 แผนท่ีตําแหนงพิกัดทางภูมิศาสตรของระดับความเขมเสียงบนพ้ืนท่ีศึกษา 

 
 4.1.1.3 การประมาณคาความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

การประมาณคาดวยทฤษฎี IDW และจะไดคาท่ีประมาณออกมามีการแบงเปนชวงตาง ๆ 
ออกเปน 9 ชวง จะเห็นวาคาของเสียงท่ีมีความดังต่ําท่ีสุด 49.90 dB และคาท่ีสูงท่ีสุด 93.72 dB แสดงดัง
ภาพประกอบ 10 

 
 

 
ภาพประกอบ 8 ผูวิจัยลงพ้ืนท่ีภาคสนามเพ่ือเก็บขอมูลความเขมเสียงรอบสนามบินสมุย 

 
 4.1.1.2 การลงพ้ืนท่ีสํารวจพ้ืนท่ีศึกษา ไดตําแหนงพิกัดของความเขมเสียงท่ีลงไปสํารวจท้ังหมด 
50 จุด โดยครอบคลุมพ้ืนท่ีรอบสนามบินสมุยแสดงดังภาพประกอบ 9 

 
ภาพประกอบ 9 แผนท่ีตําแหนงพิกัดทางภูมิศาสตรของระดับความเขมเสียงบนพ้ืนท่ีศึกษา 

 
 4.1.1.3 การประมาณคาความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

การประมาณคาดวยทฤษฎี IDW และจะไดคาท่ีประมาณออกมามีการแบงเปนชวงตาง ๆ 
ออกเปน 9 ชวง จะเห็นวาคาของเสียงท่ีมีความดังต่ําท่ีสุด 49.90 dB และคาท่ีสูงท่ีสุด 93.72 dB แสดงดัง
ภาพประกอบ 10 

 
 

 
ภาพประกอบ 8 ผูวิจัยลงพ้ืนท่ีภาคสนามเพ่ือเก็บขอมูลความเขมเสียงรอบสนามบินสมุย 

 
 4.1.1.2 การลงพ้ืนท่ีสํารวจพ้ืนท่ีศึกษา ไดตําแหนงพิกัดของความเขมเสียงท่ีลงไปสํารวจท้ังหมด 
50 จุด โดยครอบคลุมพ้ืนท่ีรอบสนามบินสมุยแสดงดังภาพประกอบ 9 

 
ภาพประกอบ 9 แผนท่ีตําแหนงพิกัดทางภูมิศาสตรของระดับความเขมเสียงบนพ้ืนท่ีศึกษา 

 
 4.1.1.3 การประมาณคาความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

การประมาณคาดวยทฤษฎี IDW และจะไดคาท่ีประมาณออกมามีการแบงเปนชวงตาง ๆ 
ออกเปน 9 ชวง จะเห็นวาคาของเสียงท่ีมีความดังต่ําท่ีสุด 49.90 dB และคาท่ีสูงท่ีสุด 93.72 dB แสดงดัง
ภาพประกอบ 10 

 
 

 
ภาพประกอบ 8 ผูวิจัยลงพ้ืนท่ีภาคสนามเพ่ือเก็บขอมูลความเขมเสียงรอบสนามบินสมุย 

 
 4.1.1.2 การลงพ้ืนท่ีสํารวจพ้ืนท่ีศึกษา ไดตําแหนงพิกัดของความเขมเสียงท่ีลงไปสํารวจท้ังหมด 
50 จุด โดยครอบคลุมพ้ืนท่ีรอบสนามบินสมุยแสดงดังภาพประกอบ 9 

 
ภาพประกอบ 9 แผนท่ีตําแหนงพิกัดทางภูมิศาสตรของระดับความเขมเสียงบนพ้ืนท่ีศึกษา 

 
 4.1.1.3 การประมาณคาความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

การประมาณคาดวยทฤษฎี IDW และจะไดคาท่ีประมาณออกมามีการแบงเปนชวงตาง ๆ 
ออกเปน 9 ชวง จะเห็นวาคาของเสียงท่ีมีความดังต่ําท่ีสุด 49.90 dB และคาท่ีสูงท่ีสุด 93.72 dB แสดงดัง
ภาพประกอบ 10 

 
 

 
ภาพประกอบ 8 ผูวิจัยลงพ้ืนท่ีภาคสนามเพ่ือเก็บขอมูลความเขมเสียงรอบสนามบินสมุย 

 
 4.1.1.2 การลงพ้ืนท่ีสํารวจพ้ืนท่ีศึกษา ไดตําแหนงพิกัดของความเขมเสียงท่ีลงไปสํารวจท้ังหมด 
50 จุด โดยครอบคลุมพ้ืนท่ีรอบสนามบินสมุยแสดงดังภาพประกอบ 9 

 
ภาพประกอบ 9 แผนท่ีตําแหนงพิกัดทางภูมิศาสตรของระดับความเขมเสียงบนพ้ืนท่ีศึกษา 

 
 4.1.1.3 การประมาณคาความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

การประมาณคาดวยทฤษฎี IDW และจะไดคาท่ีประมาณออกมามีการแบงเปนชวงตาง ๆ 
ออกเปน 9 ชวง จะเห็นวาคาของเสียงท่ีมีความดังต่ําท่ีสุด 49.90 dB และคาท่ีสูงท่ีสุด 93.72 dB แสดงดัง
ภาพประกอบ 10 

ภาพประกอบ 8 ผู้วิจัยลงพื้นที่ภาคสนามเพื่อเก็บข้อมูลความเข้มเสียงรอบสนามบินสมุย

ภาพประกอบ 9 แผนที่ตำ�แหน่งพิกัดทางภูมิศาสตร์ของระดับความเข้มเสียงบนพื้นที่ศึกษา
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		  การประมาณค่าด้วยทฤษฎี IDW และ 
จะได้ค่าที่ประมาณออกมามีการแบ่งเป็นช่วงต่างๆ  
ออกเปน็ 9 ชว่ง จะเหน็วา่คา่ของเสยีงทีม่คีวามดงัต่ำ�ทีส่ดุ  
49.90 dB และค่าที่สูงที่สุด 93.72 dB แสดงดัง 
ภาพประกอบ 10

		  4.1.1.4 การแบ่งช่วงความเข้มเสียง 
โดยเฉลี่ยในช่วงเช้าเวลา 08.00-11.00 น.

		  นำ�ผลการวิเคราะห์มาแบ่งออกเป็น 
3 ช่วง ระดับความเข้มเสียงที่สูงที่สุดมีระดับความ 
เขม้เสยีงทีม่ากกวา่ 70 dB ระดับปานกลางอยูร่ะหว่าง 

60-70 dB ระดับความเข้มเสียงต่ำ�ที่สุดมีความ 
เข้มเสียงต่ำ�กว่า 60 dB แสดงดังภาพประกอบ 11

		  4.1.1.5 การกระจายตัวของมลภาวะ
ทางเสียงในช่วงเช้าเวลา 08.00-11.00 น.

		  นำ�ผลการวิเคราะห์ในช่วงเช้าเวลา 
08.00-11.00 น. แผนภาพการกระจายตัวของความ
เข้มเสียงแบ่งออกเป็น 3 ช่วง สีแดงคือ พื้นที่ที่ได้รับ
ผลกระทบมาก (มากกว่า 70 dB), สีเหลืองคือ พื้นที่ 
ที่ได้รับผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) และสีเขียว
คือ พื้นที่ท่ีได้รับผลกระทบน้อย (น้อยกว่า 60 dB) 
แสดงดังภาพประกอบ 12

 
 

 
ภาพประกอบ 10 แสดงการประมาณคาความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

 
 4.1.1.4 การแบงชวงความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

นําผลการวิเคราะหมาแบงออกเปน 3 ชวง ระดับความเขมเสียงท่ีสูงท่ีสุดมีระดับความเขม
เสียงท่ีมากกวา 70 dB ระดับปานกลางอยูระหวาง 60-70 dB ระดับความเขมเสียงต่ําท่ีสุดมีความเขมเสียงต่ํากวา 
60 dB แสดงดังภาพประกอบ 11 

 
ภาพประกอบ 11 แสดงการแบงชวงความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

 
 4.1.1.5 การกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

นําผลการวิเคราะหในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. แผนภาพการกระจายตัวของความ
เขมเสียงแบงออกเปน 3 ชวง สีแดงคือ พ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB), สีเหลืองคือ พ้ืนท่ีท่ีไดรับ
ผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) และสีเขียวคือ พ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) แสดงดัง
ภาพประกอบ 12 

 
 

 
ภาพประกอบ 10 แสดงการประมาณคาความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

 
 4.1.1.4 การแบงชวงความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

นําผลการวิเคราะหมาแบงออกเปน 3 ชวง ระดับความเขมเสียงท่ีสูงท่ีสุดมีระดับความเขม
เสียงท่ีมากกวา 70 dB ระดับปานกลางอยูระหวาง 60-70 dB ระดับความเขมเสียงต่ําท่ีสุดมีความเขมเสียงต่ํากวา 
60 dB แสดงดังภาพประกอบ 11 

 
ภาพประกอบ 11 แสดงการแบงชวงความเขมเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

 
 4.1.1.5 การกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

นําผลการวิเคราะหในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. แผนภาพการกระจายตัวของความ
เขมเสียงแบงออกเปน 3 ชวง สีแดงคือ พ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB), สีเหลืองคือ พ้ืนท่ีท่ีไดรับ
ผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) และสีเขียวคือ พ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) แสดงดัง
ภาพประกอบ 12 

ภาพประกอบ 10 แสดงการประมาณค่าความเข้มเสียงโดยเฉลี่ยในช่วงเช้าเวลา 08.00-11.00 น.

ภาพประกอบ 11 แสดงการแบ่งช่วงความเข้มเสียงโดยเฉลี่ยในช่วงเช้าเวลา 08.00-11.00 น.
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		  4.1.1.6 แผนท่ีบ้านเรือนที่ได้รับ 
ผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในช่วงเช้าเวลา 
08.00-11.00 น.

		  จากการรวบรวมขอ้มลูพบวา่ บา้นเรอืน
ทีไ่ด้รับผลกระทบจากการมลภาวะทางเสียงโซนสแีดง 
คืออาคารบ้านเรือนที่ได้รับผลกระทบมาก (มากกว่า 
70 dB) สเีหลอืง คอืไดร้บัผลกระทบปานกลาง (60-70 
dB) และสีเขียว คือได้รับผลกระทบน้อย (น้อยกว่า  
60 dB) แสดงดังภาพประกอบ 13

		  4.1.1.7 อาคารบ้านเรือนที่ได้รับผลก
ระทบจากมลภาวะทางเสียงโดยเฉลีย่ในช่วงเชา้ เวลา 
08.00 - 11.00 น. ครัวเรือนที่ได้รับผลกระทบน้อย 
(น้อยกวา่ 60 dB) มทีัง้หมด 1,613 หลงั คิดเป็น 12% 
ผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) มีทั้งหมด 6,690 
หลัง คิดเป็น 52% ผลกระทบมาก (มากกว่า 70 dB) 
มีทั้งหมด 4,650 หลัง คิดเป็น 36% ของครัวเรือน
ทั้งหมด แสดงดังภาพประกอบ 14

 
 

 
ภาพประกอบ 12 แผนท่ีแสดงการกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

 
 4.1.1.6 แผนท่ีบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

จากการรวบรวมขอมูลพบวา บานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากการมลภาวะทางเสียงโซนสี
แดง คืออาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB) สีเหลือง คือไดรับผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) 
และสีเขียว คือไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) แสดงดังภาพประกอบ 13 

 
ภาพประกอบ 13 แผนท่ีบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

  
 4.1.1.7 อาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชา เวลา 08.00 
- 11.00 น. ครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) มีท้ังหมด 1,613 หลัง คิดเปน 12% ผลกระทบปาน
กลาง (60-70 dB) มีท้ังหมด 6,690  หลัง คิดเปน 52% ผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB) มีท้ังหมด 4,650 หลัง คิด
เปน 36% ของครัวเรือนท้ังหมด แสดงดังภาพประกอบ 14 

 
 

 
ภาพประกอบ 12 แผนท่ีแสดงการกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

 
 4.1.1.6 แผนท่ีบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

จากการรวบรวมขอมูลพบวา บานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากการมลภาวะทางเสียงโซนสี
แดง คืออาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB) สีเหลือง คือไดรับผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) 
และสีเขียว คือไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) แสดงดังภาพประกอบ 13 

 
ภาพประกอบ 13 แผนท่ีบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

  
 4.1.1.7 อาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงโดยเฉลี่ยในชวงเชา เวลา 08.00 
- 11.00 น. ครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) มีท้ังหมด 1,613 หลัง คิดเปน 12% ผลกระทบปาน
กลาง (60-70 dB) มีท้ังหมด 6,690  หลัง คิดเปน 52% ผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB) มีท้ังหมด 4,650 หลัง คิด
เปน 36% ของครัวเรือนท้ังหมด แสดงดังภาพประกอบ 14 

ภาพประกอบ 12 แผนที่แสดงการกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในช่วงเช้าเวลา 08.00-11.00 น.

ภาพประกอบ 13 แผนที่บ้านเรือนที่ได้รับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในช่วงเช้าเวลา 08.00-11.00 น.
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		  4.1.1.8 พื้นที่ที่ได้รับผลกระทบจาก
มลภาวะทางเสียงในช่วงเช้าเวลา 08.00-11.00 น.

		  ผลการวเิคราะหพ์ืน้ทีท่ีไ่ดรั้บผลกระทบ
เสียงน้อยกว่า 60 dB มีพื้นที่ 3,177.67 ไร่ คิดเป็น 
10% ได้รับผลกระทบจากเสียงปานกลาง 60-70 dB 
มพีืน้ที ่19,226 ไร ่คดิเปน็ 61% ไดร้บัผลกระทบจาก
เสียงมากกว่า 70 dB มีพื้นที่ 9,011.19 ไร่ คิดเป็น 
29% ของจำ�นวนพืน้ทีท่ัง้หมด แสดงดงัภาพประกอบ 
15

		  4.1.1.9 การประมาณคา่ความเขม้เสยีง
ในช่วงบ่ายเวลา 13.00 - 16.00 น. 

		  การประมาณค่านี้จะใช้ ทฤษฎี IDW 
และจะไดค้า่ทีป่ระมาณออกมามกีารแบง่เปน็ช่วงตา่งๆ 

ออกเป็น 9 ช่วง จะเห็นว่าค่าของเสียงที่มีความดัง 
ต่ำ�ทีส่ดุ 37.55 dB และคา่ทีส่งูทีส่ดุ 88.69 dB แสดง
ดังภาพประกอบ 16

		  4.1.1.10 การแบ่งช่วงความเข้มเสียง
ในช่วงบ่ายเวลา 13.00 - 16.00 น. 

		  นำ�ผลการวิเคราะห์แบ่งออกเป็น 3 
ช่วง โดยระดับความเข้มเสียงท่ีสูงที่สุดมีระดับความ
เข้มเสียงที่มากกว่า 70 dB ช่วงต่อมา คือ ช่วงสีเขียว
จะเป็นระดับความเข้มเสียงที่มีความดังในระดับปาน
กลาง คือ มีความเข้มเสียงที่ดังอยู่ในระหว่าง 60-70 
dB และชว่งสดุทา้ยคอืชว่งสนี้ำ�เงนิจะเป็นชว่งทีร่ะดบั
ความเขม้เสยีงทีม่คีวามดงัต่ำ�ทีส่ดุ คอื มคีวามเขม้เสยีง
ที่ดังต่ำ�กว่า 60 dB แสดงดังภาพประกอบ 17

 
 

 
ภาพประกอบ 14 แผนภูมิแสดงคาเฉลี่ยครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียง                           

ในชวงเชาเวลา 08.00 - 11.00 น. 
 
 4.1.1.8 พ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

ผลการวิเคราะหพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบเสียงนอยกวา 60 dB มีพ้ืนท่ี 3,177.67 ไร คิดเปน 
10% ไดรับผลกระทบจากเสียงปานกลาง 60-70 dB มีพ้ืนท่ี 19,226 ไร คิดเปน 61% ไดรับผลกระทบจากเสียง
มากกวา 70 dB มีพ้ืนท่ี 9,011.19 ไร คิดเปน  29% ของจํานวนพ้ืนท่ีท้ังหมด แสดงดังภาพประกอบ 15 
 

 
ภาพประกอบ 15 แผนภูมิแสดงคาเฉลี่ยพ้ืนท่ีไดรับผลกระทบมลภาวะทางเสียงในชวงเชาเวลา 08.00 - 11.00 น. 

 
 4.1.1.9 การประมาณคาความเขมเสียงในชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 น.  

การประมาณคานี้จะใช ทฤษฎี IDW และจะไดคาท่ีประมาณออกมามีการแบงเปนชวง
ตาง ๆ ออกเปน 9 ชวง จะเห็นวาคาของเสียงท่ีมีความดังตํ่าท่ีสุด 37.55 dB และคาท่ีสูงท่ีสุด 88.69 dB แสดงดัง
ภาพประกอบ 16 

 
 

 
ภาพประกอบ 14 แผนภูมิแสดงคาเฉลี่ยครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียง                           

ในชวงเชาเวลา 08.00 - 11.00 น. 
 
 4.1.1.8 พ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงเชาเวลา 08.00-11.00 น. 

ผลการวิเคราะหพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบเสียงนอยกวา 60 dB มีพ้ืนท่ี 3,177.67 ไร คิดเปน 
10% ไดรับผลกระทบจากเสียงปานกลาง 60-70 dB มีพ้ืนท่ี 19,226 ไร คิดเปน 61% ไดรับผลกระทบจากเสียง
มากกวา 70 dB มีพ้ืนท่ี 9,011.19 ไร คิดเปน  29% ของจํานวนพ้ืนท่ีท้ังหมด แสดงดังภาพประกอบ 15 
 

 
ภาพประกอบ 15 แผนภูมิแสดงคาเฉลี่ยพ้ืนท่ีไดรับผลกระทบมลภาวะทางเสียงในชวงเชาเวลา 08.00 - 11.00 น. 

 
 4.1.1.9 การประมาณคาความเขมเสียงในชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 น.  

การประมาณคานี้จะใช ทฤษฎี IDW และจะไดคาท่ีประมาณออกมามีการแบงเปนชวง
ตาง ๆ ออกเปน 9 ชวง จะเห็นวาคาของเสียงท่ีมีความดังตํ่าท่ีสุด 37.55 dB และคาท่ีสูงท่ีสุด 88.69 dB แสดงดัง
ภาพประกอบ 16 

ภาพประกอบ 14 แผนภูมิแสดงค่าเฉลี่ยครัวเรือนที่ได้รับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียง  
ในช่วงเช้าเวลา 08.00 - 11.00 น.

ภาพประกอบ 15 แผนภูมิแสดงค่าเฉลี่ยพื้นที่ได้รับผลกระทบมลภาวะทางเสียงในช่วงเช้าเวลา 08.00 - 11.00 น.
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		  4.1.1.11 การกระจายตัวของมลภาวะ
ทางเสียงในช่วงบ่ายเวลา 13.00 - 16.00 น.

		  นำ�ผลการวิเคราะห์ในช่วงบ่ายเวลา 
13.00-16.00 น. แผนภาพการกระจายตัวของ 
ความเข้มเสียงแบ่งออกเป็น 3 ช่วง สีแดง คือพื้นที่ 
ท่ีไดร้บัผลกระทบมาก (มากกว่า 70 dB) สเีหลอืง คอื
พื้นที่ที่ได้รับผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) และ 
สีเขียว คือพื้นที่ท่ีได้รับผลกระทบน้อย (น้อยกว่า  
60 dB) แสดงดังภาพประกอบ 18

		  4.1.1.12 แผนที่บ้านเรือนที่ได้รับ 
ผลกระทบจากมลภาวะทางเสยีงช่วงบา่ยเวลา 13.00 
- 16.00 น.

 
 

 
ภาพประกอบ 16 แผนภาพแสดงการประมาณคาความเขมเสียงในชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 น. 

 
 4.1.1.10 การแบงชวงความเขมเสียงในชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 น.  

นําผลการวิเคราะหแบงออกเปน 3 ชวง โดยระดับความเขมเสียงท่ีสูงท่ีสุดมีระดับความ
เขมเสียงท่ีมากกวา 70 dB ชวงตอมา คือ ชวงสีเขียวจะเปนระดับความเขมเสียงท่ีมีความดังในระดับปานกลาง คือ มี
ความเขมเสียงท่ีดังอยูในระหวาง 60-70 dB และชวงสุดทายคือชวงสีน้ําเงินจะเปนชวงท่ีระดับความเขมเสียงท่ีมี
ความดังต่ําท่ีสุด คือ มีความเขมเสียงท่ีดังต่ํากวา 60 dB แสดงดังภาพประกอบ 17 

 

 
ภาพประกอบ 17 แสดงการแบงชวงความเขมเสียงในชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 น. 

 
 4.1.1.11 การกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 น. 

นําผลการวิเคราะหในชวงบายเวลา 13.00-16.00 น. แผนภาพการกระจายตัวของความ
เขมเสียงแบงออกเปน 3 ชวง สีแดง คือพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB) สีเหลือง คือพ้ืนท่ีท่ีไดรับ

		  บ้านเรือนที่ได้รับผลกระทบจากเสียง
ตามสีต่างๆ โดย สีแดง คืออาคารบ้านเรือนที่ได้รับ
ผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงมาก (มากกว่า 70 
dB) สีเหลือง คืออาคารบ้านเรือนที่ได้รับผลกระทบ
ปานกลาง (60-70 dB) และสีเขียว คืออาคารบ้าน
เรือนที่ได้รับผลการทบน้อย (น้อยกว่า 60 เดซิเบล 
dB) แสดงดังภาพประกอบ 19

		  4.1.1.13 อาคารบา้นเรอืนท่ีไดร้บัผลกระ
ทบจากมลภาวะทางเสยีงชว่งบา่ยเวลา13.00 - 16.00 น.  
ครัวเรือนที่ได้รับผลกระทบน้อย (น้อยกว่า 60 dB)  
มีทั้งหมด 1,577 หลัง คิดเป็น 12% ผลกระทบ 
ปานกลาง (60-70 dB) ทั้งหมด 8,116 หลัง คิดเป็น 

 
 

 
ภาพประกอบ 16 แผนภาพแสดงการประมาณคาความเขมเสียงในชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 น. 

 
 4.1.1.10 การแบงชวงความเขมเสียงในชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 น.  

นําผลการวิเคราะหแบงออกเปน 3 ชวง โดยระดับความเขมเสียงท่ีสูงท่ีสุดมีระดับความ
เขมเสียงท่ีมากกวา 70 dB ชวงตอมา คือ ชวงสีเขียวจะเปนระดับความเขมเสียงท่ีมีความดังในระดับปานกลาง คือ มี
ความเขมเสียงท่ีดังอยูในระหวาง 60-70 dB และชวงสุดทายคือชวงสีน้ําเงินจะเปนชวงท่ีระดับความเขมเสียงท่ีมี
ความดังต่ําท่ีสุด คือ มีความเขมเสียงท่ีดังต่ํากวา 60 dB แสดงดังภาพประกอบ 17 

 

 
ภาพประกอบ 17 แสดงการแบงชวงความเขมเสียงในชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 น. 

 
 4.1.1.11 การกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 น. 

นําผลการวิเคราะหในชวงบายเวลา 13.00-16.00 น. แผนภาพการกระจายตัวของความ
เขมเสียงแบงออกเปน 3 ชวง สีแดง คือพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB) สีเหลือง คือพ้ืนท่ีท่ีไดรับ

ภาพประกอบ 16 แผนภาพแสดงการประมาณค่าความเข้มเสียงในช่วงบ่ายเวลา 13.00 - 16.00 น.

ภาพประกอบ 17 แสดงการแบ่งช่วงความเข้มเสียงในช่วงบ่ายเวลา 13.00 - 16.00 น.
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ผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) และสีเขียว คือพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) แสดงดัง
ภาพประกอบ 18 

 
ภาพประกอบ 18 แผนท่ีการกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในชวงบายเวลา 13.00-16.00 น. 

 
 4.1.1.12 แผนท่ีบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 
น. 

บานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากเสียงตามสีตาง ๆ โดย สีแดง คืออาคารบานเรือนท่ีไดรับ
ผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงมาก (มากกวา 70 dB) สีเหลือง คืออาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบปานกลาง 
(60-70 dB) และสีเขียว คืออาคารบานเรือนท่ีไดรับผลการทบนอย (นอยกวา 60 เดซิเบล dB) แสดงดังภาพประกอบ 
19 

 
ภาพประกอบ 19 แผนท่ีบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงบายเวลา 13.00-16.00 น. 

 
 4.1.1.13 อาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงชวงบายเวลา13.00 - 16.00 
น. ครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) มีท้ังหมด 1,577 หลัง คิดเปน 12% ผลกระทบปานกลาง (60-

 
 

ผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) และสีเขียว คือพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) แสดงดัง
ภาพประกอบ 18 

 
ภาพประกอบ 18 แผนท่ีการกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในชวงบายเวลา 13.00-16.00 น. 

 
 4.1.1.12 แผนท่ีบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 
น. 

บานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากเสียงตามสีตาง ๆ โดย สีแดง คืออาคารบานเรือนท่ีไดรับ
ผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงมาก (มากกวา 70 dB) สีเหลือง คืออาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบปานกลาง 
(60-70 dB) และสีเขียว คืออาคารบานเรือนท่ีไดรับผลการทบนอย (นอยกวา 60 เดซิเบล dB) แสดงดังภาพประกอบ 
19 

 
ภาพประกอบ 19 แผนท่ีบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงบายเวลา 13.00-16.00 น. 

 
 4.1.1.13 อาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงชวงบายเวลา13.00 - 16.00 
น. ครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) มีท้ังหมด 1,577 หลัง คิดเปน 12% ผลกระทบปานกลาง (60-

ภาพประกอบ 18 แผนที่การกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในช่วงบ่ายเวลา 13.00-16.00 น.

ภาพประกอบ 19 แผนที่บ้านเรือนที่ได้รับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในช่วงบ่ายเวลา 13.00-16.00 น.

63% ผลกระทบมาก (ไดรั้บผลกระทบจากเสยีงมากกวา่ 
70 dB) มีทั้งหมด 3,260 หลัง คิดเป็น 25% ของครัว
เรือนทั้งหมด แสดงดังภาพประกอบ 20

		  4.1.1.14 พื้นที่ที่ได้รับผลกระทบ 
จากมลภาวะทางเสียงโดยเฉลี่ยช่วงบ่ายเวลา  
13.00 - 16.00 น.

		  ผลการวเิคราะหพ์ืน้ทีท่ีไ่ด้รับผลกระทบ
นอ้ยกวา่ 60 dB มพีืน้ที ่2,428.83 ไร ่คดิเปน็ 8% ได้
รับผลกระทบจากเสียงปานกลาง 60-70 dB มีพื้นที่ 
23,661.8 ไร ่คดิเปน็ 75% ไดร้บัผลกระทบจากเสยีง
มากกว่า 70 dB มีพื้นที่ 5,314.21 ไร่ คิดเป็น 17% 
ของจำ�นวนพื้นที่ทั้งหมด แสดงดังภาพประกอบ 21
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70 dB) ท้ังหมด 8,116 หลัง คิดเปน 63% ผลกระทบมาก (ไดรับผลกระทบจากเสียงมากกวา 70 dB) มีท้ังหมด 
3,260 หลัง คิดเปน 25% ของครัวเรือนท้ังหมด แสดงดังภาพประกอบ 20 

 
ภาพประกอบ 20 แผนภูมิแสดงครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบมลภาวะทางเสียงในชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 น. 

 
 4.1.1.14 พ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงโดยเฉลี่ยชวงบายเวลา13.00 - 16.00 น. 

ผลการวิเคราะหพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบนอยกวา 60 dB มีพ้ืนท่ี 2,428.83 ไร คิดเปน 8% 
ไดรับผลกระทบจากเสียงปานกลาง 60-70 dB มีพ้ืนท่ี 23,661.8 ไร คิดเปน 75% ไดรับผลกระทบจากเสียงมากกวา 
70 dB มีพ้ืนท่ี 5,314.21 ไร คิดเปน  17% ของจํานวนพ้ืนท่ีท้ังหมด แสดงดังภาพประกอบ 21 

 
ภาพประกอบ 21 แผนภูมิแสดงพ้ืนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงบายเวลา13.00-16.00น. 

 
 4.1.1.15 การประมาณคาความเขมเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 

การประมาณคานี้จะใช ทฤษฎี IDW ในการใชประมาณคา และจะไดคาท่ีประมาณ
ออกมามีการแบงเปนชวงตาง ๆ ออกเปน 9 ชวง จะเห็นวาคาของเสียงท่ีมีความดังต่ําท่ีสุด 40.55 dB และคาท่ีสูง
ท่ีสุด 86.06 dB แสดงดังภาพประกอบ 22 

 
 

 
ภาพประกอบ 22 แผนท่ีการประมาณคาความเขมเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 – 21.00 น. 

 
 4.1.1.16 การแบงชวงความเขมเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 
   นําผลการวิเคราะหออกเปน 3 ชวง ระดับความเขมเสียงท่ีสูงท่ีสุด คือ มีระดับความเขม
เสียงท่ีมากกวา 70 dB ระดับปานกลางอยูในระหวาง 60-70 dB ความเขมเสียงท่ีมีความดังต่ําท่ีสุดมีความเขมเสียง
ท่ีดังต่ํากวา 60 dB แสดงดังภาพประกอบ 23 

 
ภาพประกอบ 23. แสดงแผนท่ีการแบงชวงความเขมเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00-21.00 น. 

 
 4.1.1.17 การกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 
 นําผลการวิเคราะหในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 แผนภาพการกระจายตัวของความเขมเสียงท่ีได
ออกมานี้ จะแบงออกเปน 3 ชวง สีแดง คือพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB) สีเหลือง คือพ้ืนท่ีท่ีไดรับ
ผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) และสีเขียว คือพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) แสดงดัง
ภาพประกอบ 24 

 
 

70 dB) ท้ังหมด 8,116 หลัง คิดเปน 63% ผลกระทบมาก (ไดรับผลกระทบจากเสียงมากกวา 70 dB) มีท้ังหมด 
3,260 หลัง คิดเปน 25% ของครัวเรือนท้ังหมด แสดงดังภาพประกอบ 20 

 
ภาพประกอบ 20 แผนภูมิแสดงครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบมลภาวะทางเสียงในชวงบายเวลา 13.00 - 16.00 น. 

 
 4.1.1.14 พ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงโดยเฉลี่ยชวงบายเวลา13.00 - 16.00 น. 

ผลการวิเคราะหพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบนอยกวา 60 dB มีพ้ืนท่ี 2,428.83 ไร คิดเปน 8% 
ไดรับผลกระทบจากเสียงปานกลาง 60-70 dB มีพ้ืนท่ี 23,661.8 ไร คิดเปน 75% ไดรับผลกระทบจากเสียงมากกวา 
70 dB มีพ้ืนท่ี 5,314.21 ไร คิดเปน  17% ของจํานวนพ้ืนท่ีท้ังหมด แสดงดังภาพประกอบ 21 

 
ภาพประกอบ 21 แผนภูมิแสดงพ้ืนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงบายเวลา13.00-16.00น. 

 
 4.1.1.15 การประมาณคาความเขมเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 

การประมาณคานี้จะใช ทฤษฎี IDW ในการใชประมาณคา และจะไดคาท่ีประมาณ
ออกมามีการแบงเปนชวงตาง ๆ ออกเปน 9 ชวง จะเห็นวาคาของเสียงท่ีมีความดังต่ําท่ีสุด 40.55 dB และคาท่ีสูง
ท่ีสุด 86.06 dB แสดงดังภาพประกอบ 22 

ภาพประกอบ 20 แผนภูมิแสดงครัวเรือนที่ได้รับผลกระทบมลภาวะทางเสียงในช่วงบ่ายเวลา 13.00 - 16.00 น.

ภาพประกอบ 21 แผนภูมิแสดงพื้นที่ได้รับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในช่วงบ่ายเวลา13.00-16.00 น.

ภาพประกอบ 22 แผนที่การประมาณค่าความเข้มเสียงในช่วงค่ำ�เวลา 18.00 - 21.00 น.
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ภาพประกอบ 22 แผนท่ีการประมาณคาความเขมเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 – 21.00 น. 

 
 4.1.1.16 การแบงชวงความเขมเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 
   นําผลการวิเคราะหออกเปน 3 ชวง ระดับความเขมเสียงท่ีสูงท่ีสุด คือ มีระดับความเขม
เสียงท่ีมากกวา 70 dB ระดับปานกลางอยูในระหวาง 60-70 dB ความเขมเสียงท่ีมีความดังต่ําท่ีสุดมีความเขมเสียง
ท่ีดังต่ํากวา 60 dB แสดงดังภาพประกอบ 23 

 
ภาพประกอบ 23. แสดงแผนท่ีการแบงชวงความเขมเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00-21.00 น. 

 
 4.1.1.17 การกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 
 นําผลการวิเคราะหในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 แผนภาพการกระจายตัวของความเขมเสียงท่ีได
ออกมานี้ จะแบงออกเปน 3 ชวง สีแดง คือพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB) สีเหลือง คือพ้ืนท่ีท่ีไดรับ
ผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) และสีเขียว คือพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) แสดงดัง
ภาพประกอบ 24 

		  4.1.1.15 การประมาณค่าความเข้ม
เสียงในช่วงค่ำ�เวลา 18.00 - 21.00 น.

		  การประมาณคา่นีจ้ะใช้ ทฤษฎ ีIDW ใน
การใช้ประมาณค่า และจะได้ค่าที่ประมาณออกมามี
การแบ่งเป็นช่วงต่างๆ ออกเป็น 9 ช่วง จะเห็นว่าค่า
ของเสียงที่มีความดังต่ำ�ที่สุด 40.55 dB และค่าที่ 
สูงที่สุด 86.06 dB แสดงดังภาพประกอบ 22

		  4.1.1.16 การแบ่งช่วงความเข้มเสียง
ในช่วงค่ำ�เวลา 18.00 - 21.00 น.

		  นำ�ผลการวเิคราะห์ออกเป็น 3 ชว่ง ระดบั
ความเข้มเสียงที่สูงที่สุด คือ มีระดับความเข้มเสียง 
ที่มากกว่า 70 dB ระดับปานกลางอยู่ในระหว่าง  
60-70 dB ความเข้มเสียงที่มีความดังต่ำ�ที่สุดมี 
ความเข้มเสียงที่ดังต่ำ�กว่า 60 dB แสดงดังภาพ
ประกอบ 23

		  4.1.1.17 การกระจายตัวของมลภาวะ
ทางเสียงในช่วงค่ำ�เวลา 18.00 - 21.00 น.

	 นำ�ผลการวิเคราะห์ในช่วงค่ำ�เวลา 18.00 - 
21.00 แผนภาพการกระจายตัวของความเข้มเสียง 

ภาพประกอบ 23. แสดงแผนที่การแบ่งช่วงความเข้มเสียงในช่วงค่ำ�เวลา 18.00-21.00 น.

 
 

 
ภาพประกอบ 24 แผนท่ีการกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 

 
  4.1.1.18 แผนท่ีบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 

พบวา บานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากเสียงตามสีตางๆ โดย สีแดง คืออาคารบานเรือน
ท่ีไดรับผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB) สีเหลือง คืออาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบ (ไดรับผลกระทบจากเสียง 
60-70 dB) และสีเขียว คืออาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) แสดงดังภาพประกอบ 25 

 

 
ภาพประกอบ 25 แผนท่ีบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 

 
4.1.1.19 อาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงโดยเฉลี่ยชวงคํ่าเวลา 18.00 - 

21.00 น. 
ครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) มีท้ังหมด 1,037 หลัง คิดเปน 8% ผลกระทบ

ปานกลาง (60-70 dB) มีท้ังหมด 6,959 หลัง คิดเปน 54% ผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB) มีท้ังหมด 4,957 หลัง 
คิดเปน 38% ของครัวเรือนท้ังหมด แสดงดังภาพประกอบ 26 

ภาพประกอบ 24 แผนที่การกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในช่วงค่ำ�เวลา 18.00 - 21.00 น.
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ภาพประกอบ 26. แสดงแผนภูมิครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 

 
4.1.1.20 พ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น.  
ผลการวิเคราะหพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบเสียงนอยกวา 60 dB มีพ้ืนท่ี 1,817.5  ไร คิดเปน 6% 

ผลกระทบจากเสียงปานกลาง 60-70 dB มีพ้ืนท่ี 15,487.3 ไร คิดเปน 49% ของจํานวนพ้ืนท่ีท้ังหมด สีแดง คือ 
ครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากเสียงมากกวา 70 dB มีพ้ืนท่ี 14,080.1 ไร คิดเปน  45% ของพ้ืนท่ีท้ังหมด แสดงดัง
ภาพประกอบ 27 

 
ภาพประกอบ 27 ภาพแผนภูมิแสดงคาเฉลี่ยพ้ืนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียง 

ชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 
4.2 การอภิปรายผล 

ในงานวิจัยนี้ใชการสุมตัวอยางดวยทฤษฎแีบบอยางงาย เนื่องจากขอจํากัดในการเขาถึงพ้ืนท่ีประกอบกับ
การประมาณคาดวยทฤษฎี Inverse Distance Weight (IDW) คือยิ่งใกลยิ่งมีความสําคัญมาก จึงสงผลใหการ
ประมาณคาอาจจะคลาดเคลื่อน ผลการวิเคราะหความดังของเสียงท่ีไดเกิดจากการเปลี่ยนตําแหนงไปโดยรอบพ้ืนท่ี
ศึกษา 

จากการศึกษาพบวา ความเขมเสียงท่ีมีผลกระทบตอการดํารงชีวิตของคนในชุมชนบริเวณรอบสนามบิน สมุ
ยมากท่ีสุด คือ ชวงคํ่า ตั้งแตเวลา 18.00 น. ถึง 21.00 น. ซ่ึงสอดคลองกับการตอบแบบสอบถาม ผลท่ีไดเนื่องมาจาก

 
 

 
ภาพประกอบ 24 แผนท่ีการกระจายตัวของมลภาวะทางเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 

 
  4.1.1.18 แผนท่ีบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 

พบวา บานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากเสียงตามสีตางๆ โดย สีแดง คืออาคารบานเรือน
ท่ีไดรับผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB) สีเหลือง คืออาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบ (ไดรับผลกระทบจากเสียง 
60-70 dB) และสีเขียว คืออาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) แสดงดังภาพประกอบ 25 

 

 
ภาพประกอบ 25 แผนท่ีบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 

 
4.1.1.19 อาคารบานเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงโดยเฉลี่ยชวงคํ่าเวลา 18.00 - 

21.00 น. 
ครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบนอย (นอยกวา 60 dB) มีท้ังหมด 1,037 หลัง คิดเปน 8% ผลกระทบ

ปานกลาง (60-70 dB) มีท้ังหมด 6,959 หลัง คิดเปน 54% ผลกระทบมาก (มากกวา 70 dB) มีท้ังหมด 4,957 หลัง 
คิดเปน 38% ของครัวเรือนท้ังหมด แสดงดังภาพประกอบ 26 

ที่ได้ออกมานี้ จะแบ่งออกเป็น 3 ช่วง สีแดง คือพื้นที่
ท่ีไดร้บัผลกระทบมาก (มากกว่า 70 dB) สเีหลอืง คอื
พื้นที่ที่ได้รับผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) และ 
สีเขียว คือพื้นที่ที่ได้รับผลกระทบน้อย (น้อยกว่า 60 
dB) แสดงดังภาพประกอบ 24

		  4.1.1.18 แผนที่บ้านเรือนที่ได้รับ 
ผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงช่วงค่ำ�เวลา 18.00 
- 21.00 น.

	 พบวา่ บา้นเรอืนทีไ่ด้รบัผลกระทบจากเสียง
ตามสีต่างๆ โดย สีแดง คืออาคารบ้านเรือนที่ได้รับ 
ผลกระทบมาก (มากกว่า 70 dB) สีเหลือง คืออาคาร
บ้านเรือนที่ได้รับผลกระทบ (ได้รับผลกระทบจาก

เสียง 60-70 dB) และสีเขียว คืออาคารบ้านเรือน
ที่ได้รับผลกระทบน้อย (น้อยกว่า 60 dB) แสดงดัง
ภาพประกอบ 25

		  4.1.1.19 อาคารบา้นเรอืนทีไ่ดร้บัผลก
ระทบจากมลภาวะทางเสียงโดยเฉลี่ยช่วงค่ำ�เวลา 
18.00 - 21.00 น.

		  ครัวเรือนท่ีได้รับผลกระทบน้อย  
(น้อยกว่า 60 dB) มีทั้งหมด 1,037 หลัง คิดเป็น 8%  
ผลกระทบปานกลาง (60-70 dB) มีทั้งหมด 6,959 
หลัง คิดเป็น 54% ผลกระทบมาก (มากกว่า 70 dB) 
มีทั้งหมด 4,957 หลัง คิดเป็น 38% ของครัวเรือน
ทั้งหมด แสดงดังภาพประกอบ 26

ภาพประกอบ 26. แสดงแผนภูมิครัวเรือนที่ได้รับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงช่วงค่ำ�เวลา 18.00 - 21.00 น.

ภาพประกอบ 25 แผนที่บ้านเรือนที่ได้รับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในช่วงค่ำ�เวลา 18.00 - 21.00 น.
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ภาพประกอบ 26. แสดงแผนภูมิครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 

 
4.1.1.20 พ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียงในชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น.  
ผลการวิเคราะหพ้ืนท่ีท่ีไดรับผลกระทบเสียงนอยกวา 60 dB มีพ้ืนท่ี 1,817.5  ไร คิดเปน 6% 

ผลกระทบจากเสียงปานกลาง 60-70 dB มีพ้ืนท่ี 15,487.3 ไร คิดเปน 49% ของจํานวนพ้ืนท่ีท้ังหมด สีแดง คือ 
ครัวเรือนท่ีไดรับผลกระทบจากเสียงมากกวา 70 dB มีพ้ืนท่ี 14,080.1 ไร คิดเปน  45% ของพ้ืนท่ีท้ังหมด แสดงดัง
ภาพประกอบ 27 

 
ภาพประกอบ 27 ภาพแผนภูมิแสดงคาเฉลี่ยพ้ืนท่ีไดรับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียง 

ชวงคํ่าเวลา 18.00 - 21.00 น. 
4.2 การอภิปรายผล 

ในงานวิจัยนี้ใชการสุมตัวอยางดวยทฤษฎแีบบอยางงาย เนื่องจากขอจํากัดในการเขาถึงพ้ืนท่ีประกอบกับ
การประมาณคาดวยทฤษฎี Inverse Distance Weight (IDW) คือยิ่งใกลยิ่งมีความสําคัญมาก จึงสงผลใหการ
ประมาณคาอาจจะคลาดเคลื่อน ผลการวิเคราะหความดังของเสียงท่ีไดเกิดจากการเปลี่ยนตําแหนงไปโดยรอบพ้ืนท่ี
ศึกษา 

จากการศึกษาพบวา ความเขมเสียงท่ีมีผลกระทบตอการดํารงชีวิตของคนในชุมชนบริเวณรอบสนามบิน สมุ
ยมากท่ีสุด คือ ชวงคํ่า ตั้งแตเวลา 18.00 น. ถึง 21.00 น. ซ่ึงสอดคลองกับการตอบแบบสอบถาม ผลท่ีไดเนื่องมาจาก

		  4.1.1.20 พื้นท่ีท่ีได้รับผลกระทบจาก
มลภาวะทางเสียงในช่วงค่ำ�เวลา 18.00 - 21.00 น. 

		  ผลการวิเคราะห์พื้นท่ีท่ีได้รับผลกระ
ทบเสียงน้อยกว่า 60 dB มีพื้นที่ 1,817.5 ไร่ คิดเป็น 
6% ผลกระทบจากเสยีงปานกลาง 60-70 dB มพีืน้ที ่
15,487.3 ไร่ คิดเป็น 49% ของจำ�นวนพื้นที่ทั้งหมด  
สแีดง คือ ครวัเรอืนทีไ่ดร้บัผลกระทบจากเสยีงมากกว่า 
70 dB มีพื้นที่ 14,080.1 ไร่ คิดเป็น 45% ของพื้นที่
ทั้งหมด แสดงดังภาพประกอบ 27

4.2 การอภิปรายผล

	 ในงานวิจัยนี้ใช้การสุ่มตัวอย่างด้วยทฤษฎี
แบบอย่างง่าย เนื่องจากข้อจำ�กัดในการเข้าถึงพื้นที่
ประกอบกับการประมาณค่าด้วยทฤษฎี Inverse 
Distance Weight (IDW) คือยิ่งใกล้ยิ่งมีความสำ�คัญ
มาก จึงส่งผลให้การประมาณค่าอาจจะคลาดเคลื่อน 
ผลการวิเคราะห์ความดังของเสียงที่ได้เกิดจากการ
เปลี่ยนตำ�แหน่งไปโดยรอบพื้นที่ศึกษา

	 จากการศึกษาพบว่า ความเข้มเสียงท่ีมี
ผลกระทบต่อการดำ�รงชีวิตของคนในชุมชนบริเวณ
รอบสนามบิน สมุยมากที่สุด คือ ช่วงค่ำ� ตั้งแต่เวลา 
18.00 น. ถึง 21.00 น. ซึ่งสอดคล้องกับการตอบ
แบบสอบถาม ผลทีไ่ดเ้นือ่งมาจากชว่งค่ำ�เปน็ชว่งเวลา
ที่มีเทีย่วบินมากที่สุด และประกอบกับเป็นเวลาที่คน

ส่วนใหญ่ต้องการจะพักผ่อนอาศัย จึงทำ�ให้ช่วงเวลา
ค่ำ�เป็นเวลาทีม่ผีลกระทบกับการดำ�รงชีวิตของคนใน
ชุมชนมากที่สุด

5. สรุปผลการศึกษา

	 เม่ือวิเคราะห์ผลกระทบการกระจายตัว
ของเสียงรอบสนามบินสมุย พบว่าครัวเรือนที่ได้รับ 
ผลกระทบส่วนใหญ่ ได้รับผลกระทบปานกลาง  
มี 7,363 ครัวเรือน รองลงมาได้รับผลกระทบมาก  
มี 4,407 ครวัเรอืน และได้รบัผลกระทบนอ้ย มี 1,183 
ครวัเรอืน ตามลำ�ดบั ซึง่คดิเปน็ 57%, 34% และ 9% 
ตามลำ�ดับ และจากการทำ�แบบสอบถามช่วงเวลา 
ที่ได้รับผลกระทบจากเสียงเคร่ืองบินมากที่สุดคือ  
ช่วงค่ำ�ตั้งแต่เวลา 18.00 น. ถึง 21.00 น. มี 21 จาก 
50 ครัวเรือน ซึ่งคิดเป็น 42% และจากการวิเคราะห์
การกระจายตัวของเสียง พบว่า ช่วงเวลาที่คนได้รับ
ผลกระทบจากเสียงมากท่ีสุดคือ ช่วงค่ำ�ต้ังแต่เวลา 
18.00 น. ถึง 21.00 น. มี 4,957 จาก 12,953 ครัว
เรือน ซึ่งการวิเคราะห์การกระจายตัวของเสียง และ
การทำ�แบบสอบถามมีความสอดคล้องกัน

6. ข้อเสนอแนะ

	 6.1 การศกึษาผลกระทบการกระจายตัวของ
ความเขม้เสยีงควรศกึษาแบบจำ�ลองการประมาณคา่

ภาพประกอบ 27 ภาพแผนภูมิแสดงค่าเฉลี่ยพื้นที่ได้รับผลกระทบจากมลภาวะทางเสียง 
ช่วงค่ำ�เวลา 18.00 - 21.00 น.
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เชิงพื้นที่ให้ครอบคลุมทุกทฤษฎี และตรวจสอบว่า
ทฤษฎีใดมีความสมัพันธ์กบัการสำ�รวจขอ้มูลภาคสนาม 
มากที่สุด ให้นำ�แบบจำ�ลองนั้นมาใช้ในการวิเคราะห์
การกระจายตัวของความเข้มเสียง

	 6.2 การสร้างโครงการใหญ่ๆ ในประเทศ 
ที่มีผลกระทบต่อประชาชน นอกจากการประเมิน
ผลกระทบสิ่งแวดล้อมแล้ว ต้องประเมินผลกระทบ
ทางสงัคมทีค่าดการณอ์ตัราการเจรญิเตบิโตของเมอืง 
และอัตราการเพิ่มขึ้นของประชากร
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1. บทนำ� (Introduction)

	 ไดโนเสาร์จัดอยู่กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน 
ขนาดใหญ่ที่ครองแผ่นดินมานานกว่า 140 ล้านปี  
มีการพัฒนารูปร่างและขนาด ให้สามารถปรับตัว 
อยูร่อดไดใ้นระบบนเิวศท่ีหลากหลาย ไดโนเสาร์หลายชนดิ 
สูญพันธุ์ไปเมื่อประมาณ 66 ล้านปีก่อน (Rae &  
Hendry, 2018) การศกึษาไดโนเสารม์บีทบาทสำ�คญั 
ในการพฒันาทฤษฎีววิฒันาการและแนวคดิทางวทิยา
ศาสตร์อื่นๆ อีกท้ังซากดึกดำ�บรรพ์ของไดโนเสาร์
นั้นได้แสดงให้เห็นถึงรูปร่างและการดำ�รงชีวิตของ 
สิ่งมีชีวิตในยุคนั้น สามารถต่อยอดสู่การค้นคว้า
ประวตัศิาสตรโ์ลกเปน็เวลาหลายพนัลา้นป ี(American  
Museum of Natural History, 2012) หรือพัฒนา
ตอ่ยอดเป็นส่ิงประดิษฐ์ใหม่ๆ  เชน่ ไดโนเสาร์บางชนิด 
ใช้หัวต่อสู้กันแต่สมองไม่ได้รับการกระทบกระเทือน 
ด้วยเหตุน้ีอาจนำ�ความรู้ที่ได้ไปสู่การพัฒนา 
หมวกกันน็อคที่ช่วยลดแรงกระแทกได้อย่างดี  
(Lacovara, 2017) โดยวันที่ 22 พฤศจิกายน 2562 
ได้มีการแถลงข่าวเปิดตัวไดโนเสาร์กินเนื้อสายพันธุ์

ใหม่ขนาดใหญ่ของโลก “สยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติ”  
มีการค้นพบจากแหล่งขุดค้นบ้านสะพานหิน ตำ�บล 
สุรนารี อำ�เภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา (MGR 
Online, 2019) เนื่องจากเป็นไดโนเสาร์ที่ถูกค้นพบ
ได้ไม่นานจึงยังไม่เป็นท่ีรู้จักมากนัก ส่งผลให้จังหวัด
นครราชสีมากลายเป็นแหล่งศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับ
ซากไดโนเสาร ์และมบีทบาทในการอนรัุกษ์ทรัพยากร 
ท้องถิ่นของตนเอง โดยอาศัยความร่วมมือจาก 
หน่วยงานหลายภาคส่วนในการส่งเสริมและจัดทำ�
สื่อการเรียนรู้ภายในพิพิธภัณฑ์ เพ่ือให้หลักฐาน 
และข้อมูลดังกล่าวยังคงอยู่สืบต่อถึงกลุ่มคนรุ่นหลัง 
ต่อไป

	 จังหวัดนครราชสีมาเป็นจังหวัดที่มีพื้นที่
ขนาดใหญ่ท่ีสุดในประเทศไทย แต่ละอำ�เภอมีพื้นท่ี
หา่งไกลกนัมากและเปน็อปุสรรคในการเดนิทาง สง่ผล
ใหเ้ยาวชนทีอ่ยูพ่ืน้ทีห่า่งไกลขาดโอกาสในการเขา้ถงึ
ข้อมูลภายในพิพิธภัณฑ์ นำ�ไปสู่ปัญหาการไม่รู้ข้อมูล
และไม่รู้จักบทบาทในการอนุรักษ์ทรัพยากรท้องถิ่น
ของตนเองได้ ยกตัวอย่างเชน่ โรงเรียนบ้านหนองบัวคำ� 

Abstract: The purposes of this research were to 1) develop the 2D animation cartoon: Primal Hunter, 
2) study the perception of the sample group after watching the 2D animation cartoon: Primal Hunter, 
and 3) study the satisfaction of the sample group after watching 2D animation cartoon: Primal 
Hunter. The sample group consisted of 56 elementary school students from Ban Nong Buakham 
School, Nakhon Ratchasima province, selected using a group sampling method. The tools used 
to collect data were 1) 2D animation cartoon: Primal Hunter, 2) Quality assessment questionnaire  
for 2D animation cartoon: Primal Hunter, 3) Perception assessment questionnaire for the 
sample group after watching 2D animation cartoon: Primal Hunter, and 4) Satisfaction  
measurement questionnaire for the sample group after watching the 2D animation cartoon: 
Primal Hunter. The statistics used in the data analysis were: percentages, mean, and standard 
deviations. The study’s findings revealed that 1) 2D animation cartoon: Primal Hunter had 
a very good overall quality, with an average rating of 4.69. 2) The perception level of the 
sample group after watching the 2D animation cartoon: Pyramol Hunter was found to be 
85.36%, indicating a very high level of perception. 3) The satisfaction survey results of the 
sample group after watching the 2D animation cartoon: Pyramol Hunter showed that the 
sample group had the highest level of satisfaction, with an average rating of 4.68.
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อำ�เภอหนองระเวยีง หากทางโรงเรียนมีความตอ้งการ
นำ�นักเรียนไปทัศนศึกษาที่พิพิธภัณฑ์ไดโนเสาร์ จะ
ต้องเดินทางเป็นระยะทางกว่า 65 กิโลเมตร ซึ่งใช้
เวลาในการเดนิทางมากกวา่ 1 ชัว่โมง อกีทัง้โรงเรยีน
และผู้ปกครองต้องมีค่าใช้จ่ายท่ีเพิ่มมากขึ้น หากมี
สื่อที่สามารถให้ข้อมูลเกี่ยวกับการอนุรักษ์ทรัพยากร 
ท้องถิ่นของตนเองโดยไม่มีปัญหาเรื่องการเดินทาง 
และคา่ใชจ่้ายจะเปน็อีกหนึง่ช่องทางทีช่ว่ยเพิม่โอกาส
ในการเขา้ถงึขอ้มูลแกเ่ยาวชนมากขึน้ โดยเฉพาะเดก็ 
ทีม่อีายรุะหวา่ง 7 - 12 ปี เดก็วยัน้ีมคีวามอยากรู้อยาก
เหน็ มจีนิตนาการและลกัษณะการเลียนแบบสงู เพราะ
ระบบการคดิยงัอยูใ่นชว่งการพฒันาความเปน็เหตเุปน็
ผลและมีแนวโน้มที่จะเลียนแบบพฤติกรรมโดยที่ยัง
ไม่เข้าใจความหมายของพฤติกรรมนั้นๆ (Lotrakul, 
2015) โดย Tiffany Mann ผู้เชี่ยวชาญด้านชีวิตเด็ก
ได้ให้สัมภาษณ์ว่า การ์ตูนเป็นภาพเคลื่อนไหวเพื่อ 
ตอบสนองสิง่ทีส่มองของเดก็ๆ ตอ้งพฒันาและเตบิโต 
การ์ตูนมีความโดดเด่นด้วยสีสันสดใส มีระดับการ
เคลือ่นไหวทีห่ลากหลาย มธีมี (Theme) หรอืขอ้ความ
ง่ายๆ เพื่อให้เด็กเข้าใจในระยะเวลาสั้นๆ มีเสียงที่ 
หลากหลายและส่ิงเร้าอื่นๆ ท่ีทำ�ให้เด็กสนใจ  
(Mcpherson, 2020) ดังนั้นการ์ตูนแอนิเมชันจึงมี
อทิธพิลกบัการรบัรูแ้ละพฤตกิรรมของเดก็ โดยเฉพาะ
การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เป็นสื่อที่มีภาพที่เข้าใจง่าย
ไม่ซับซ้อน มีความสวยงามจากฝีมือในการวาดภาพ
ของศิลปิน (Fable Studios Ltd, 2020) อีกทั้งยังมี
เทคนคิการเคลือ่นไหวแบบเฟรมตอ่เฟรม (Frame by 
Frame) ซึง่เปน็เทคนคิท่ีสามารถสรา้งภาพเคลือ่นไหว
ได้อย่างรวดเร็ว สามารถออกแบบการเคล่ือนไหว
ของวัตถุในแต่ละเฟรมได้ตามต้องการ (Geocities, 
2021) ผสมผสานกับเทคนิคการเคล่ือนไหวกราฟิก 
(Motion Graphic) ซึ่งเป็นเทคนิคที่สามารถย่อย
ข้อมูลที่มีปริมาณมากและซับซ้อน มานำ�เสนอผ่าน
รูปภาพ ทำ�ให้เกิดความน่าสนใจและอธิบายได้อย่าง
ชัดเจน (Chatstick, 2021) ดังนั้น แอนิเมชันสองมิติ 
จึงนิยมนำ�มาเป็นสื่อเพื่อให้ความรู้ในเรื่องที่เด็ก

เข้าใจยาก และสอดแทรกเนื้อหาความบันเทิงที่เป็น
แบบอย่างที่ดีให้เด็กได้ อันจะส่งผลต่อการรับรู้และ 
การลอกเลียนแบบพฤติกรรมของเด็ก

	 จากเหตุผลที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงมี
แนวคดิพฒันาการต์นูแอนเิมชนัสองมติ ิเรือ่ง ไพรมอล 
ฮนัเตอร ์โดยแอนเิมชนัจะมกีารนำ�ภาพกราฟกิทีม่กีาร
เคลื่อนไหวด้วยเทคนิค Frame by Frame ผสมกับ
เทคนิค Motion Graphic และมีเสียงพากย์ของตัว
ละครประกอบกบัเสยีงดนตร ีมีการเลา่เรือ่งในรปูแบบ
ความเปน็การ์ตนูเพ่ือบอกเล่าถึงลักษณะทางกายภาพ 
ถิน่ทีอ่ยู ่การดำ�รงชวีติ และความสำ�คญัของไดโนเสาร์
พันธุ์สยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติ ซึ่งเป็นไดโนเสาร์กิน
เนื้อที่มีขนาดใหญ่ที่สุดในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ 
และยังเป็นพันธุ์พื้นถิ่นของจังหวัดนครราชสีมา เพื่อ
สง่เสรมิใหเ้ดก็ไดรู้ส้กึถงึความล้ำ�คา่ของไดโนเสาร ์และ
เป็นการประชาสัมพันธ์ไดโนเสาร์พ้ืนถิ่นของจังหวัด
นครราชสีมาให้เป็นที่รู้จักในวงกว้างมากขึ้น รวมถึง
ส่งเสริมจิตสำ�นึกในการอนุรักษ์มรดกทางธรรมชาติ
อายุ 115 ล้านปี ให้คงอยู่สืบต่อไป 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย (Research 
Objectives)

	 1) พัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง  
ไพรมอล ฮันเตอร์ 

	 2) ศึกษาระดบัการรบัรูข้องกลุม่ตวัอย่างหลงั
ชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ 

	 3) ศกึษาความพงึพอใจของกลุม่ตวัอยา่งหลงั
ชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์

3. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง (Related Work)

	 Chaiyo et al. (2021) ได้ทำ�การศึกษา
วิจัยเกี่ยวกับการสร้างการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง 
ประโยชนข์องสผีกัสำ�หรบัเดก็ชว่งอาย ุ7-15 ป ีโดยมี
วตัถปุระสงคเ์พือ่ออกแบบและพฒันาการต์นูแอนเิมชนั 
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2 มติ ิเร่ือง ประโยชนข์องสีผกั และประเมนิผลการรบัรู ้
และความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อแอนิเมชัน 
ดว้ยหลกัการผลติสือ่ 3 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ ขัน้ก่อนการผลติ  
(Pre-production) ขั้นการผลิต (Production) และ 
ขั้นหลังการผลิต (Post-production) ใช้เทคนิคการ
วาดการต์นู วาดฉากพืน้หลงั ทำ�การเคลือ่นไหวตวัละคร
โดยการวาดภาพใหม่และนำ�กราฟิกเดิมมาดัดแปลง
ให้มีการเคลื่อนไหว เรียกว่าเทคนิคแบบ Frame by 
Frame และใส่เสียงประกอบการ์ตูน เพื่อนำ�เสนอ
เนื้อหาเกี่ยวกับ ประโยชน์ของผักแต่ละสี โทษที่เกิด
จากการไม่รับประทานผักในแต่ละสี มีกลุ่มตัวอย่าง
คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปที่ 5 โรงเรียนสาธิต
มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช จำ�นวน 90 คน 
ผลการวิจยัพบว่า การทดสอบผลการรบัรูอ้ยูใ่นระดบั
มาก ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง
อยู่ในระดับมาก สามารถนำ�มาใช้เป็นส่ือการเรียนรู้ 
เพื่อเสริมสร้างความรู้ด้านโภชนาการและทัศนคติ 
ที่ดีต่อการบริโภคผักของเด็กได้

	 Promrin et al. (2020) ไดศ้กึษาผลการรบัรู้ 
และความพึงพอใจของนักเรียนมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1 
ต่อการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ศึกไวกิ้งเปลี่ยนโลก 
โดยมวีตัถปุระสงค ์1) เพือ่พฒันาการต์นูแอนเิมชนั 2 
มิติ เรื่อง ศึกไวกิ้งเปลี่ยนโลก 2) เพื่อศึกษาการรับรู้
ของกลุม่ตวัอยา่งหลงัชมการตู์นแอนเิมชนั 2 มิต ิเรือ่ง 
ศึกไวกิ้งเปลี่ยนโลก 3) เพื่อสำ�รวจความพึงพอใจของ
กลุ่มตัวอย่างหลังชมการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง  
ศึกไวกิ้งเปลี่ยนโลก มีการพัฒนาแอนิเมชันด้วย 
หลักการผลิตสื่อ 3 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นก่อนการผลิต  
ขั้นการผลิต และขั้นหลังการผลิต ทำ�การเคลื่อนไหว
ดว้ยโปรแกรม Adobe Animate โดยใชเ้ทคนคิ Frame 
by Frame ผสมผสานกับเทคนิค Motion tween  
ให้เป็นไปตามบทภาพและแอนิเมติก (Animatic) 
ผลการวิจัยพบว่า การรับรู้ของกลุ่มตัวอย่างหลังชม
การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ศึกไวก้ิงเปลี่ยนโลก  
คิดเป็นร้อยละ 90.93 มีระดับการรับรู้มากที่สุด ผล

ความพงึพอใจของกลุม่ตวัอยา่งหลงัชมการต์นูแอนเิมชนั  
2 มิติ เรื่อง ศึกไวก้ิงเปล่ียนโลก มีค่าเฉลี่ย 4.41  
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

	 Chajernsuk et al. (2020) ไดเ้ปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธ์ิการเรียนสำ�หรับสื่อแอนิเมชัน เรื่อง  
ผจญภัยโลกเทคโนโลยี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดอินกัลยา และศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยแอนิเมชัน โดยเริ่ม
จากการกระชับเนื้อเร่ืองและสรุปสาระรวบยอดตาม
วัตถุประสงค์การเรียนการสอนที่กำ�หนดเอาไว้ก่อน 
จากนั้นจึงใช้โปรแกรม Adobe Animate สำ�หรับ
พฒันาแอนเิมชนั กลุม่ตวัอยา่งในการวจิยัคอื นกัเรยีน
ชัน้ประถมศกึษาชัน้ปทีี ่3 โรงเรยีนวัดอนิกลัยา จำ�นวน 
21 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) แอนิเมชันที่พัฒนาขึ้น
มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก 2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนสงูกวา่ก่อนเรยีนอยา่งมีนยัสำ�คญัทางสถิติ
ทีร่ะดบั .05 3) นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจตอ่แอนเิมชนั
ที่พัฒนาขึ้นในระดับมากที่สุด

	 Sattayasai, Tongkon, & Preedasawas 
(2020) ได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาแอนิเมชัน 
2 มิติ เพื่อให้ความรู้แก่วัยรุ่นหญิงอายุ 8-14 ปี โดย
มีเนื้อหาเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงในวัยแรกรุ่น ซึ่งมี
การสกัดเนื้อหาด้วยวิธีการหารือกับผู้เชี่ยวชาญด้าน
สุขศึกษา จากน้ันวิเคราะห์เน้ือหาให้ถูกต้องและ 
เหมาะสมกับวัยรุ่นหญิง โดยมีประชากรในการวิจัย 
เป็นนักเรียนหญิงอายุ 8-14 ปี ผลการวิจัยพบว่า 
เนื้อหาในแอนิเมชันสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน 
เข้าใจงา่ยและสามารถนำ�ไปปฏบิตัไิดจ้รงิ หลังจากจบ 
การวจิยัแอนเิมชนั 2 มตินิีไ้ดถ้กูนำ�ไปใชเ้ปน็สือ่การสอน 
ในชั้นเรียนเกี่ยวกับสุขศึกษา

	 Hanif (2020) ได้ศึกษาการพัฒนาและ
ประสิทธิผลของวิดีโอแอนิเมชันกราฟิกเคลื่อนไหว
เพ่ือปรับปรุงผลการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษา กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาชั้นปีที่ 5 จำ�นวน 2 โรงเรียน โรงเรียนละ 27 
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คน แบ่งออกเป็นกลุ่มควบคุมด้วยการบรรยายให้
ความรูแ้บบเดิมและกลุม่ทดลองโดยใชว้ดิโีอแอนเิมชนั
กราฟิกเคล่ือนไหวในการเรียน มีการเก็บข้อมูลด้วย
การสมัภาษณเ์ชงิลกึและการสงัเกต พบวา่การเรยีนรู้
วทิยาศาสตรข์องนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาจำ�เปน็ตอ้ง
ใชส้ือ่ทีม่ภีาพและเสยีง และผลการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์
ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาทีเ่รยีนดว้ยวิดีโอแอนเิมชนั
กราฟิกเคลื่อนไหวมีความแตกต่างอย่างมีนัยสำ�คัญ 
และสามารถนำ�สื่อที่พัฒนาขึ้นไปใช้เพ่ือยกระดับ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ได้ 

	 Fenoll (2018) ได้ศกึษาวจิยัเก่ียวกบั การนำ�
แอนเิมชนัมาใชร้ว่มกบัสารคดเีพือ่แสดงถงึภาพความ
รนุแรงของเผดจ็การในประเทศชลิ ีโดยมวีตัถปุระสงค์
คือ 1) เพื่อวิเคราะห์ผลงานที่รวมเอาฉากเคลื่อน
ไหวหลายๆ ประเภทไว้ด้วยกัน 2) เพื่อแสดงถึงการ
ปกครองแบบเผด็จการของชิลี 3) เพื่อให้เกิดการใช้
เทคนิคผสมผสานกันระหว่างแอนิเมชัน สารคดีและ
ความทรงจำ� โดยผลการศึกษาพบว่า การรวมกัน
ของแอนเิมชันและภาพยนตรส์ารคดีกลายเป็นวธิกีาร 
เล่าเรื่องแบบใหม่ในด้านความทรงจำ�และเหตุการณ์
ท่ีกระทบกระเทือนจิตใจ โดยใช้แอนิเมชันในการ
เล่าเรื่องซึ่งสามารถถ่ายทอดอารมณ์ท่ีเป็นนามธรรม
ออกมาให้เห็นภาพและอ้างถึงความทรงจำ�ของเหยื่อ
และความเจ็บปวดที่เกิดขึ้นในครอบครัวได้ ผลการ
วิจัยพบว่าผู้ใหญ่สามารถเลือกได้ว่าจะอธิบายเนื้อหา
ตา่งๆ กบัเดก็ไดโ้ดยการใช้แอนเิมชัน ดงัน้ันท้ังในดา้น
ครอบครัวและในด้านสถาบันการศึกษา แอนิเมชัน 
จึงเป็นเครื่องมือท่ีเพียงพอในการเผชิญกับความ 
ท้าทายในการแก้ไขปัญหาความรุนแรงในคนรุ่นใหม่ 
ที่ไม่เคยมีประสบการณ์ในอดีตที่เจ็บปวด

4. วิธีดำ�เนินการวิจัย (Method)

	 การวจิยันีเ้ปน็การวจิยัเชงิทดลอง โดยผูว้จิยั
ได้พัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เร่ือง ไพรมอล  

ฮันเตอร์ เพื่อใช้เป็นตัวแปรอิสระ โดยมีตัวแปรตาม
เป็นการศึกษาผลการรับรู้และความพึงพอใจของ 
กลุ่มตัวอย่าง ซึ่งมีวิธีการตามขั้นตอนดังนี้

	 ขั้นตอนท่ี 1 ขั้นวิเคราะห์ข้อมูล คือ การ
วิเคราะห์ข้อมูลของกลุ่มตัวอย่าง ศึกษาและรวบรวม
ขอ้มลูเกีย่วกบัไดโนเสารพ์นัธุส์ยามแรพ็เตอร ์สวุจันต์ ิ 
เพ่ือนำ�ไปพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง  
ไพรมอล ฮันเตอร์ โดยมีรายละเอียดดังนี้

	 1) วิเคราะห์ข้อมูลของกลุ่มตัวอย่าง โดย
โรงเรียนบ้านหนองบัวคำ� จังหวัดนครราชสีมา เป็น
โรงเรยีนทีม่กีารเรยีนการสอนในระดบัชัน้อนบุาลและ
ประถมศึกษา เป็นโรงเรียนขนาดเล็กที่มีงบประมาณ
ไมม่ากนกั โรงเรยีนหา่งจากพพิธิภณัฑ์ไดโนเสาร ์เป็น
ระยะทางกวา่ 65 กโิลเมตร มนีกัเรยีนระดบัชัน้ประถม
ศึกษา จำ�นวน 65 คน มีอายุอยู่ระหว่าง 7-12 ปี โดย
มเีทคโนโลยสีนบัสนนุการเรยีนการสอนเปน็โทรทศัน ์
มีกล่องรับสัญญาณอินเทอร์เน็ต ซึ่งเพียงพอต่อ 
การรับข้อมูลด้วยสื่อแอนิเมชันสองมิติ ผู้วิจัยจึง 
สุ่มตัวอย่างตามตารางของเครซี่และมอร์แกน ระดับ
ความคลาดเคล่ือนที่ยอมรับได้ 5% และมีระดับ 
ความเชื่อมั่น 95% ด้วยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบใช้ 
ความนา่จะเปน็ ใชว้ธิกีารสุม่อยา่งง่ายดว้ยการจบัสลาก  
ได้จำ�นวน 56 คน 

	 2) รวบรวมขอ้มลูเพือ่วเิคราะหแ์ละออกแบบ
การพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ไพรมอล  
ฮันเตอร์ ด้วยการหาเน้ือหาที่เกี่ยวข้องกับไดโนเสาร์
พันธุ์สยามแร็พเตอร์ สุวัจน์ติ ตามเว็บข่าวสารและ
บทความต่างๆ 

	 3) สรุปเนื้อหาและการวิเคราะห์เนื้อหา 
ที่ได้รวบรวมมาให้เข้าใจง่าย

	 ข้ันตอนท่ี 2 ขัน้ออกแบบและการต์นูแอนเิมชัน
สองมิติ คือ มีกระบวนการผลิต โดยใช้หลักการ 3P 
(Promrin et al., 2020) ได้แก่ 
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	 1) ขั้นก่อนการผลิต (Pre-Production) 

		  1.1) กำ�หนดแนวคิด ปัญหาและข้อมูล
ของไดโนเสาร์พันธุ์สยามแร็พเตอร์ สุวัจน์ติ เพื่อนำ�
มาใช้เป็นข้อมูลในการพัฒนาแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง  
ไพรมอล ฮันเตอร์ โดยเน้นการให้ความรู้เกี่ยวกับ
ไดโนเสาร์พันธุ์สยามแรปเตอร์ เพื่อส่งเสริมให้เด็ก
และเยาวชนได้รู้จักกับไดโนเสาร์พันธุ์ดังกล่าว ที่เป็น
ไดโนเสาร์ท้องถ่ินของจังหวัดนครราชสีมาและเป็น
ไดโนเสาร์กินเนื้อที่มีขนาดใหญ่ และพบเป็นครั้งแรก
ในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้

		  1.2) เขียนโครงเรื่องย่อของแอนิเมชัน
สองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับ 
ไดโนเสาร์พันธุ์สยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติ โดยมี 
รายละเอียดเกี่ยวกับลักษณะทางกายภาพของ 

ไดโนเสาร์ ถิ่นที่อยู่ การดำ�รงชีวิต และความสำ�คัญ
ของไดโนเสาร์พันธุ์สยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติ

		  1.3) เขียนบทการ์ตูน ที่แสดงถึงคำ�พูด 
ภาพและมุมกล้องที่ต้องการสื่อสารกับเด็ก รวมถึง
การกระทำ�ตา่งๆ ของตวัละคร เพือ่ใหง้า่ยตอ่การนำ�ไป 
เขียนสตอรี่บอร์ด

		  1.4) การออกแบบตัวละคร โดยผู้วิจัย
ได้ทำ�การค้นหาภาพต้นแบบของไดโนเสาร์ท่ีจะมา
ปรากฏตวัในเรือ่ง เนน้การออกแบบทีม่สีดัสว่นความ
ใกล้เคียงกับความจริงดังภาพประกอบ 1 แต่มีการ
ปรับปรุงสีสันและออกแบบท่าทางการเคลื่อนไหว 
ให้มีความเกินจริง เพื่อให้เหมาะสมสำ�หรับเด็ก  
และมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว โดยไดโนเสาร์ทั้งหมดใน
เรื่องมีดังนี้

5 

 

  1) วิเคราะหขอมูลของกลุมตัวอยาง โดยโรงเรียนบานหนองบัวคํา จังหวัดนครราชสีมา เปนโรงเรียนท่ีมีการเรียน
การสอนในระดับช้ันอนุบาลและประถมศึกษา เปนโรงเรียนขนาดเล็กท่ีมีงบประมาณไมมากนัก โรงเรียนหางจากพิพิธภัณฑ
ไดโนเสาร เปนระยะทางกวา 65 กิโลเมตร มีนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา จํานวน 65 คน มีอายุอยูระหวาง 7-12 ป โดยมี
เทคโนโลยีสนับสนุนการเรียนการสอนเปนโทรทัศน มีกลองรับสัญญาณอินเทอรเน็ต ซึ่งเพียงพอตอการรับขอมูลดวยสื่อแอนิเมชัน
สองมิติ ผูวิจัยจึงสุมตัวอยางตามตารางของเครซี่และมอรแกน ระดับความคลาดเคลื่อนท่ียอมรับได 5% และมีระดับความเช่ือม่ัน 
95% ดวยวิธีการสุมตัวอยางแบบใชความนาจะเปน ใชวิธีการสุมอยางงายดวยการจับสลาก ไดจํานวน 56 คน  
  2) รวบรวมขอมูลเพื่อวิเคราะหและออกแบบการพัฒนาการตูนแอนเิมชัน 2 มิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร ดวยการ
หาเนื้อหาท่ีเกี่ยวของกับไดโนเสารพันธุสยามแร็พเตอร สุวัจนติ ตามเว็บขาวสารและบทความตาง ๆ  
  3) สรุปเนื้อหาและการวิเคราะหเนื้อหาท่ีไดรวบรวมมาใหเขาใจงาย 
 ข้ันตอนที่ 2 ข้ันออกแบบและการตูนแอนิเมชันสองมิติ คือ มีกระบวนการผลิต โดยใชหลักการ 3P (Promrin et al., 
2020) ไดแก  
  1) ข้ันกอนการผลิต (Pre-Production)  
   1.1) กําหนดแนวคิด ปญหาและขอมูลของไดโนเสารพันธุสยามแรพ็เตอร สุวัจนติ เพื่อนํามาใชเปนขอมูลใน
การพัฒนาแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร โดยเนนการใหความรูเกี่ยวกับไดโนเสารพันธุสยามแรปเตอร เพื่อสงเสริมให
เด็กและเยาวชนไดรูจักกับไดโนเสารพันธุดังกลาว ท่ีเปนไดโนเสารทองถิ่นของจังหวัดนครราชสีมาและเปนไดโนเสารกินเนื้อท่ีมี
ขนาดใหญ และพบเปนครั้งแรกในเอเชียตะวันออกเฉียงใต 
   1.2) เขียนโครงเรื่องยอของแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร ท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวกับไดโนเสารพันธุ 
สยามแรปเตอร สุวัจนติ โดยมีรายละเอียดเกี่ยวกับลักษณะทางกายภาพของไดโนเสาร ถิ่นท่ีอยู การดํารงชีวิต และความสําคัญของ
ไดโนเสารพันธุสยามแรปเตอร สุวัจนติ 
   1.3) เขียนบทการตูน ท่ีแสดงถึงคําพูด ภาพและมุมกลองท่ีตองการสื่อสารกับเด็ก รวมถึงการกระทําตาง ๆ 
ของตัวละคร เพื่อใหงายตอการนําไปเขียนสตอรี่บอรด 
   1.4) การออกแบบตัวละคร โดยผูวิจัยไดทําการคนหาภาพตนแบบของไดโนเสารท่ีจะมาปรากฏตัวในเรื่อง 
เนนการออกแบบท่ีมีสัดสวนความใกลเคียงกับความจริงดังภาพประกอบ 1 แตมีการปรับปรุงสีสันและออกแบบทาทางการ
เคลื่อนไหวใหมีความเกินจริง เพื่อใหเหมาะสมสําหรับเด็ก และมีเอกลักษณเฉพาะตัว โดยไดโนเสารท้ังหมดในเรื่องมี ดังนี้ 
 

 
ภาพประกอบ 1 สยามแรปเตอร สุวัจนติ (Matichon Online, 2019) 
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ภาพประกอบ 2 ตัวละครช่ือแซม 
 

    จากภาพประกอบ 2 มีรายละเอียดการออกแบบ ดังนี้ 
     ID:  ตัวละครช่ือ “แซม” เปนไดโนเสารสายพันธุสยามแรปเตอร สุวัจนติ มีสวนสูง 2 เมตร ยาว 8 
เมตร น้ําหนัก 7 ตัน เพศชาย อายุ 15 ป มีสีผิวเปนสีแสด มีลายสีสมสลับสีเหลืองออน  
     Characteristic: เปนไดโนเสารอารมณดี ชอบพูดจายียวน แตลึก ๆ แลวมีความกลัวอยูในจิตใจ 
     Role: มีสถานะเปนตัวละครแบบพระเอกของเรื่อง (Heroes) ท่ีมีเปาหมายจะออกลาเหยื่อดวยตัวเอง
ใหได 
     Origin: เกิดท่ีโคราช ยุคครีเทเชียส เม่ือ 115 ลานปท่ีแลว 
     Background: ตอนเปนวัยรุน แซมไดออกลาไดโนเสารพันธุสิรินธรนา โคราชเอนซิส แตดวยความ
ใจรอนและม่ันใจเกินเหตุ ทําใหแซมถูกเลนงานจนไดรับบาดเจ็บ จากนั้นแซมก็ไมเคยลาอะไรไดสําเร็จอีกเลย 
     Power: ไมมีพลังพิเศษใดๆ 
     Associate: มีไดโนเสารช่ือ “ราวะ” เปนเพื่อนสนิท ท่ีคอยใหความรูและคําแนะนําในการลาเหยื่อ 

 
ภาพประกอบ 3 ตัวละครช่ือราวะ 

 
    จากภาพประกอบ 3 มีรายละเอียดการออกแบบ ดังนี้ 
     ID:  ตัวละครช่ือ “ราวะ” เปนไดโนเสารสายพันธุสยามแรปเตอร สุวัจนติเชนเดียวกับแซม มีสวนสูง 
2 เมตร ยาว 8 เมตร น้ําหนัก 7 ตัน เพศชาย อายุ 17 ป มีสีผิวเปนสีเขียวและมีลายสีเขียวออน  
     Characteristic: เปนไดโนเสารท่ีมีบุคลิกคอนขางใจเย็น เปนผูมากไปดวยความรู  
     Role: มีสถานะเปนตัวละครแบบเพื่อนพระเอก (Herald) และอาจารย (Mentor) ท่ีมีหนาท่ีคอยให
คําแนะนําและเปนท่ีปรึกษา แตขณะเดียวกันก็ใหความรูในการลาเหยื่อในฐานะอาจารย 

ภาพประกอบ 1 สยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติ (Matichon Online, 2019)

ภาพประกอบ 2 ตัวละครชื่อแซม
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	 จากภาพประกอบ 2 มีรายละเอียด 
การออกแบบ ดังนี้

		  ID: ตวัละครชือ่ “แซม” เปน็ไดโนเสาร์
สายพันธุ์สยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติ มีส่วนสูง 2 เมตร 
ยาว 8 เมตร น้ำ�หนัก 7 ตัน เพศชาย อายุ 15 ปี  
มีสีผิวเป็นสีแสด มีลายสีส้มสลับสีเหลืองอ่อน 

		  Characteristic: เปน็ไดโนเสารอ์ารมณด์ ี
ชอบพดูจายยีวน แตล่กึๆ แลว้มคีวามกลวัอยูใ่นจติใจ

		  Role: มสีถานะเปน็ตวัละครแบบพระเอก
ของเรื่อง (Heroes) ท่ีมีเป้าหมายจะออกล่าเหยื่อ 
ด้วยตัวเองให้ได้

		  Origin: เกิดที่โคราช ยุคครีเทเชียส  
เมื่อ 115 ล้านปีที่แล้ว

		  Background: ตอนเป็นวัยรุ่น แซม
ได้ออกล่าไดโนเสาร์พันธุ์สิรินธรนา โคราชเอนซิส  
แต่ด้วยความใจร้อนและมั่นใจเกินเหตุ ทำ�ให้แซม 
ถกูเลน่งานจนได้รับบาดเจบ็ จากน้ันแซมกไ็มเ่คยล่าอะไร 
ได้สำ�เร็จอีกเลย

		  Power: ไม่มีพลังพิเศษใดๆ

		  Associate: มีไดโนเสาร์ชื่อ “ราวะ” 
เปน็เพือ่นสนทิ ทีค่อยใหค้วามรูแ้ละคำ�แนะนำ�ในการ
ล่าเหยื่อ

	 จากภาพประกอบ 3 มีรายละเอียดการ
ออกแบบ ดังนี้

		  ID: ตวัละครช่ือ “ราวะ” เปน็ไดโนเสาร์
สายพันธ์ุสยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติเช่นเดียวกับแซม  
มีส่วนสูง 2 เมตร ยาว 8 เมตร น้ำ�หนัก 7 ตัน เพศ
ชาย อาย ุ17 ป ีมสีผีวิเปน็สเีขยีวและมลีายสเีขยีวออ่น 

		  Characteristic: เปน็ไดโนเสารท์ีมี่บคุลิก
ค่อนข้างใจเย็น เป็นผู้มากไปด้วยความรู้ 

		  Role: มสีถานะเปน็ตวัละครแบบเพือ่น
พระเอก (Herald) และอาจารย ์(Mentor) ทีมี่หนา้ที่
คอยให้คำ�แนะนำ�และเป็นที่ปรึกษา แต่ขณะเดียวกัน
ก็ให้ความรู้ในการล่าเหยื่อในฐานะอาจารย์

		  Origin: เกิดที่โคราช ยุคครีเทเชียส  
เมื่อ 115 ล้านปีที่แล้ว

		  Background: เปน็เพือ่นสนทิของแซม
มาต้ังแต่เด็ก และมักจะเห็นแซมล่าเหยื่อล้มเหลว 
อยู่เป็นประจำ� 

		  Power: มีความรู้มากมายเกี่ยวกับ 
เผ่าพันธุ์ของตนเองและธรรมชาติถิ่นที่อยู่

		  Associate: มีแซมเป็นเพื่อนสนิท 
และต้องคอยให้ความรูแ้ละคำ�แนะนำ�ในการลา่เหยือ่
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ภาพประกอบ 2 ตัวละครช่ือแซม 
 

    จากภาพประกอบ 2 มีรายละเอียดการออกแบบ ดังนี้ 
     ID:  ตัวละครช่ือ “แซม” เปนไดโนเสารสายพันธุสยามแรปเตอร สุวัจนติ มีสวนสูง 2 เมตร ยาว 8 
เมตร น้ําหนัก 7 ตัน เพศชาย อายุ 15 ป มีสีผิวเปนสีแสด มีลายสีสมสลับสีเหลืองออน  
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ใหได 
     Origin: เกิดท่ีโคราช ยุคครีเทเชียส เม่ือ 115 ลานปท่ีแลว 
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ใจรอนและม่ันใจเกินเหตุ ทําใหแซมถูกเลนงานจนไดรับบาดเจ็บ จากนั้นแซมก็ไมเคยลาอะไรไดสําเร็จอีกเลย 
     Power: ไมมีพลังพิเศษใดๆ 
     Associate: มีไดโนเสารช่ือ “ราวะ” เปนเพื่อนสนิท ท่ีคอยใหความรูและคําแนะนําในการลาเหยื่อ 

 
ภาพประกอบ 3 ตัวละครช่ือราวะ 
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     Characteristic: เปนไดโนเสารท่ีมีบุคลิกคอนขางใจเย็น เปนผูมากไปดวยความรู  
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ภาพประกอบ 3 ตัวละครชื่อราวะ
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	 จากภาพประกอบ 4 มีรายละเอียดการ
ออกแบบ ดังนี้

		  ID: ตวัละครชือ่ “ซติตี”้ เปน็ไดโนเสาร์
สายพันธุ์ซิตตะโกซอรัส สัตยารักษ์กิ มีส่วนสูง 1.5 
เมตร ยาว 2 เมตร น้ำ�หนกั 30 กโิลกรมั เพศชาย อาย ุ
15 ป ีมสีผีวิเปน็สนี้ำ�ตาล และมจีะงอยปากกบัขนหาง 
สีเหลือง 

		  Characteristic: เป็นไดโนเสาร์ที่มี
บุคลิกขี้กลัว เนื่องจากมีขนาดตัวที่เล็ก ทำ�ให้ต้อง 
ตื่นตัวตลอดเวลา 

		  Role: มีสถานะเป็นตัวละครประกอบ
เรื่อง

		  Origin: เกิดที่โคราช ยุคครีเทเชียส  
เมื่อ 115 ล้านปีที่แล้ว

		  Background: เป็นไดโนเสาร์ตัวเล็ก 
ที่ต้องใช้ชีวิตเอาตัวรอดท่ามกลางไดโนเสาร์ตัวใหญ่

		  Power: ไม่มีพลังพิเศษใดๆ

		  Associate: อาศัยอยู่ตามลำ�พัง 

	 จากภาพประกอบ 5 มีรายละเอียดการ
ออกแบบ ดังนี้

		  ID: ตัวละครชื่อ “สการ์เฟซ” เป็น
ไดโนเสารส์ายพนัธุส์รินิธรนา โคราชเอนซสิ มสีว่นสงู 
2 เมตร ยาว 7 เมตร น้ำ�หนัก 2 ตัน เพศชาย อายุ 18 
ปี มีสีผิวเป็นสีม่วง และมีลายจุดสีม่วงเข้ม 

		  Characteristic: เปน็ไดโนเสารท์ีมี่บคุลิก
ทีล่กึลบั ผา่นการตอ่สูม้ามากจนมบีาดแผลบนใบหนา้
อย่างเห็นได้ชัด

		  Role: มสีถานะเปน็ตวัละครแบบตวัรา้ย 
(Shadow) คอือปุสรรคทีพ่ระเอกจะตอ้งผา่นไปใหไ้ด้

		  Origin: เกิดที่โคราช ยุคครีเทเชียส  
เมื่อ 115 ล้านปีที่แล้ว
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     Origin: เกิดท่ีโคราช ยุคครีเทเชียส เม่ือ 115 ลานปท่ีแลว 
     Background: เปนเพื่อนสนิทของแซมมาต้ังแตเด็ก และมักจะเห็นแซมลาเหยื่อลมเหลวอยูเปน
ประจํา   
     Power: มีความรูมากมายเกี่ยวกับเผาพันธุของตนเองและธรรมชาติถิ่นท่ีอยู 
     Associate: มีแซมเปนเพื่อนสนิทและตองคอยใหความรูและคําแนะนําในการลาเหยื่อ 
 

  
 

ภาพประกอบ 4 ซิตตะโกซอรัส สัตยารักษก ิ(Naewna, 2018) และตัวละครช่ือซิตต้ี 
 
    จากภาพประกอบ 4 มีรายละเอียดการออกแบบ ดังนี้ 
     ID:  ตัวละครช่ือ “ซิตต้ี” เปนไดโนเสารสายพันธุซิตตะโกซอรัส สัตยารักษกิ มีสวนสูง 1.5 เมตร 
ยาว 2 เมตร น้ําหนัก 30 กิโลกรัม เพศชาย อายุ 15 ป มีสีผิวเปนสนี้ําตาล และมีจะงอยปากกับขนหางสีเหลือง  
     Characteristic: เปนไดโนเสารท่ีมีบุคลิกข้ีกลัว เนื่องจากมีขนาดตัวท่ีเล็ก ทําใหตองต่ืนตัวตลอดเวลา  
     Role: มีสถานะเปนตัวละครประกอบเรื่อง 
     Origin: เกิดท่ีโคราช ยุคครีเทเชียส เม่ือ 115 ลานปท่ีแลว 
     Background: เปนไดโนเสารตัวเล็กท่ีตองใชชีวิตเอาตัวรอดทามกลางไดโนเสารตัวใหญ 
     Power: ไมมีพลังพิเศษใด ๆ 
     Associate: อาศัยอยูตามลําพัง  

 
 

ภาพประกอบ 5 สิรินธรนา โคราชเอนซิส (Naewna, 2018) และตัวละครช่ือสการเฟซ 
 
    จากภาพประกอบ 5 มีรายละเอียดการออกแบบ ดังนี้ 
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		  Background: สการ์เฟซเคยถูกแซม
ลา่เมือ่ครัง้ยงัเปน็วยัรุน่ตอนตน้ แตก็่สามารถเอาชวีติ
รอดมาได้ด้วยทักษะและความเชี่ยวชาญของตนเอง 
ประกอบกับความด้อยประสบการณ์ของแซมด้วย

		  Power: ความก้าวร้าวที่มากกว่า
ไดโนเสาร์กินพืชปกติ ความสามารถในการใช้นิ้วโป้ง 
ที่มีเดือยแหลมเป็นอาวุธ

		  Associate: อาศัยอยู่ตามลำ�พัง

		  1.5) การออกแบบฉาก ผูว้จัิยได้ทำ�การ
ค้นหาภาพต้นแบบสภาพแวดล้อมในยุคครีเทเชียส  
เมื่อ 115 ล้านปีก่อน ดังภาพประกอบ 6 จากนั้น 
จึงนำ�มาวาดใหม่อีกครั้ง โดยออกแบบไว้ 4 ช่วงเวลา 
ได้แก่ เช้า กลางวัน เย็น และกลางคืน

		  1.6) ทำ�สตอรีบ่อรด์ โดยบอกเลา่ลำ�ดบั
เหตุการณ์จากเนื้อหาที่ได้เขียนไว้เป็นบทการ์ตูน

	 2) ขั้นการผลิต (Production) 

		  2.1) บันทึกเสียงพากย์ ด้วยโปรแกรม 
Adobe Audition เพื่อนำ�เสียงพากย์ที่ได้ไปใส่ใน
แอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์

		  2.2) ทำ�แอนิเมติก โดยการนำ�ภาพ
มาทำ�ให้เคลื่อนไหวอย่างง่ายๆ ด้วยโปรแกรม Clip 
Studio Paint EX 

		  2.3) ทำ�การลงเส้นจริง และลงสี  
รวมถึงสร้างฉาก ด้วยเทคนิค Frame by Frame 
ผ่านการใช้โปรแกรม Clip Studio Paint EX  
ดังภาพประกอบ 7
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     ID:  ตัวละครช่ือ “สการเฟซ” เปนไดโนเสารสายพันธุสิรินธรนา โคราชเอนซิส มีสวนสูง 2 เมตร 
ยาว 7 เมตร น้ําหนัก 2 ตัน เพศชาย อาย ุ18 ป มีสีผิวเปนสีมวง และมีลายจุดสีมวงเขม  
     Characteristic: เปนไดโนเสารท่ีมีบุคลิกท่ีลึกลับ ผานการตอสูมามากจนมีบาดแผลบนใบหนาอยาง
เห็นไดชัด 
     Role: มีสถานะเปนตัวละครแบบตัวราย (Shadow) คืออุปสรรคท่ีพระเอกจะตองผานไปใหได 
     Origin: เกิดท่ีโคราช ยุคครีเทเชียส เม่ือ 115 ลานปท่ีแลว 
     Background: สการเฟซเคยถูกแซมลาเม่ือครั้งยังเปนวัยรุนตอนตน แตก็สามารถเอาชีวิตรอดมาได
ดวยทักษะและความเช่ียวชาญของตนเอง ประกอบกับความดอยประสบการณของแซมดวย 
     Power: ความกาวราวท่ีมากกวาไดโนเสารกินพืชปกติ ความสามารถในการใชนิ้วโปงท่ีมีเดือยแหลม
เปนอาวุธ 
     Associate: อาศัยอยูตามลําพัง 
   1.5) การออกแบบฉาก ผูวิจัยไดทําการคนหาภาพตนแบบสภาพแวดลอมในยุคครีเทเชียส เม่ือ 115 ลานป
กอน ดังภาพประกอบ 6 จากนั้นจึงนาํมาวาดใหมอีกครั้ง โดยออกแบบไว 4 ชวงเวลา ไดแก เชา กลางวัน เย็น และกลางคืน 
 

 
ภาพประกอบ 6 สภาพแวดลอมในยุคครีเทเชียส เม่ือ 115 ลานปกอน (Duff, 2012) 

 
   1.6) ทําสตอรี่บอรด โดยบอกเลาลําดับเหตุการณจากเนื้อหาท่ีไดเขียนไวเปนบทการตูน 
  2) ข้ันการผลิต (Production)  
   2.1) บันทึกเสียงพากย ดวยโปรแกรม Adobe Audition เพื่อนําเสียงพากยท่ีไดไปใสในแอนิเมชันสองมิติ 
เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร 
   2.2) ทําแอนิเมติก โดยการนําภาพมาทําใหเคลื่อนไหวอยางงาย ๆ ดวยโปรแกรม Clip Studio Paint EX  
   2.3) ทําการลงเสนจริง และลงสี รวมถึงสรางฉาก ดวยเทคนิค Frame by Frame ผานการใชโปรแกรม Clip 
Studio Paint EX ดังภาพประกอบ 7 
 

ภาพประกอบ 6 สภาพแวดล้อมในยุคครีเทเชียส เมื่อ 115 ล้านปีก่อน (Duff, 2012)
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ภาพประกอบ 7 การลงเสนจริง ลงสี และสรางฉากดวยโปรแกรม Clip Studio Paint EX 

 
  3) ข้ันหลังการผลิต (Post-Production)   
   3.1) ประมวลผลแอนิเมชันแตละซีนออกมาเปนไฟล .mp4 โดยการต้ังช่ือเปนฉากท่ี…..และช็อตท่ี….. เพื่อ
ความสะดวกในการแยกแยะและงายตอการเรียงลําดับ ดังภาพประกอบ 8 
 

 
ภาพประกอบ 8 แอนิเมชันในแตละช็อต 

 
   3.2) ตัดตอโดยการลําดับภาพและใสเสียงท้ังหมด ไดแก เสียงพากย เสียงเอฟเฟกต เสียงบรรยากาศ ใน
โปรแกรม Adobe Premier Pro ดังภาพประกอบ 9 
 

ภาพประกอบ 7 การลงเส้นจริง ลงสี และสร้างฉากด้วยโปรแกรม Clip Studio Paint EX
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	 3) ขั้นหลังการผลิต (Post-Production) 

		  3.1) ประมวลผลแอนิเมชันแต่ละซีน
ออกมาเป็นไฟล์ .mp4 โดยการตั้งชื่อเป็นฉากที่…..
และช็อตที่….. เพื่อความสะดวกในการแยกแยะ 
และง่ายต่อการเรียงลำ�ดับ ดังภาพประกอบ 8

		  3.2) ตัดต่อโดยการลำ�ดับภาพและ
ใส่เสียงทั้งหมด ได้แก่ เสียงพากย์ เสียงเอฟเฟ็กต์  
เสียงบรรยากาศ ในโปรแกรม Adobe Premier Pro 
ดังภาพประกอบ 9

	 ขั้นตอนที่ 3 ขั้นออกแบบและพัฒนาแบบ
ประเมิน ได้แก่

	 1) ประเมินคุณภาพการ์ตูนแอนิเมชันสอง
มิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ สำ�หรับผู้เชี่ยวชาญ 

	 2) แบบประเมินการรับรู้ของกลุ่มตัวอย่าง
หลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เร่ือง ไพรมอล  
ฮันเตอร์ 

	 3) แบบวัดความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง
หลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล  
ฮนัเตอร ์มขีัน้ตอนการสร้างและหาคณุภาพเครือ่งมอื 
ดังนี้

		  3.1) สรา้งแบบประเมนิคุณภาพการต์นู
แอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ สำ�หรับ 
ผู้เชี่ยวชาญ โดยใช้วิธีประเมินในรูปแบบประเมินค่า 
5 ระดับ (Rating Scale) (Saul, 2023) โดยมีการ
กำ�หนดความหมายในแต่ละระดับดังนี้

		  5 หมายถึง มีระดับคุณภาพดีมาก

		  4 หมายถึง มีระดับคุณภาพดี

		  3 หมายถึง มีระดับคุณภาพปานกลาง

		  2 หมายถึง มีระดับคุณภาพพอใช้

		  1 หมายถึง มรีะดบัคณุภาพควรปรบัปรงุ
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ภาพประกอบ 7 การลงเสนจริง ลงสี และสรางฉากดวยโปรแกรม Clip Studio Paint EX 

 
  3) ข้ันหลังการผลิต (Post-Production)   
   3.1) ประมวลผลแอนิเมชันแตละซีนออกมาเปนไฟล .mp4 โดยการต้ังช่ือเปนฉากท่ี…..และช็อตท่ี….. เพื่อ
ความสะดวกในการแยกแยะและงายตอการเรียงลําดับ ดังภาพประกอบ 8 
 

 
ภาพประกอบ 8 แอนิเมชันในแตละช็อต 

 
   3.2) ตัดตอโดยการลําดับภาพและใสเสียงท้ังหมด ไดแก เสียงพากย เสียงเอฟเฟกต เสียงบรรยากาศ ใน
โปรแกรม Adobe Premier Pro ดังภาพประกอบ 9 
 

9 

 

 
ภาพประกอบ 7 การลงเสนจริง ลงสี และสรางฉากดวยโปรแกรม Clip Studio Paint EX 

 
  3) ข้ันหลังการผลิต (Post-Production)   
   3.1) ประมวลผลแอนิเมชันแตละซีนออกมาเปนไฟล .mp4 โดยการต้ังช่ือเปนฉากท่ี…..และช็อตท่ี….. เพื่อ
ความสะดวกในการแยกแยะและงายตอการเรียงลําดับ ดังภาพประกอบ 8 
 

 
ภาพประกอบ 8 แอนิเมชันในแตละช็อต 

 
   3.2) ตัดตอโดยการลําดับภาพและใสเสียงท้ังหมด ไดแก เสียงพากย เสียงเอฟเฟกต เสียงบรรยากาศ ใน
โปรแกรม Adobe Premier Pro ดังภาพประกอบ 9 
 

ภาพประกอบ 8 แอนิเมชันในแต่ละช็อต
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ภาพประกอบ 9 การใสเสียงในแอนเิมชันดวยโปรแกรม Adobe Premier Pro 

 
 ข้ันตอนที่ 3 ข้ันออกแบบและพัฒนาแบบประเมิน  ไดแก 
  1) ประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร สําหรับผูเช่ียวชาญ  
  2) แบบประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางหลังชมการตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร  
  3) แบบวัดความพึงพอใจของกลุมตัวอยางหลังชมการตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร มีข้ันตอนการ
สรางและหาคุณภาพเครื่องมือดังนี้ 
   3.1) สรางแบบประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร สําหรับผูเช่ียวชาญ โดยใช
วิธีประเมินในรูปแบบประเมินคา 5 ระดับ (Rating Scale) (Saul, 2023) โดยมีการกําหนดความหมายในแตละระดับดังนี้ 
    5 หมายถึง มีระดับคุณภาพดีมาก 
    4 หมายถึง มีระดับคุณภาพดี 
    3 หมายถึง มีระดับคุณภาพปานกลาง 
    2 หมายถึง มีระดับคุณภาพพอใช 
    1 หมายถึง มีระดับคุณภาพควรปรับปรุง 
   3.2) สรางแบบประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางหลังชมการตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร 
ซึ่งใชแบบประเมินรูปแบบปรนัย ก ข ค จํานวน 20 ขอ  
   3.3) สรางแบบวัดความพึงพอใจของกลุมตัวอยางหลังชมการตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร 
ซึ่งใชแบบประเมินรูปแบบการประเมินคา 5 ระดับ (Rating Scale) (Saul, 2023) โดยมีการกําหนดความหมายในแตละระดับดังนี้  
    5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
    4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
    3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
    2 หมายถึง มีความพึงพอใจนอย 
    1 หมายถึง มีความพึงพอใจนอยท่ีสุด 
  4) ตรวจสอบและแกไขแบบประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร สําหรับผูเช่ียวชาญ 
แบบประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางหลังชมการตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร และแบบวัดความความพึงพอใจ
ของกลุมตัวอยางหลังชมการตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร ใหถูกตอง จากนั้นจัดพิมพและนําไปใหผูเช่ียวชาญดาน
แบบสอบถาม เพื่อหาคาสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค (Index of item objective congruence: IOC) (Kongsat & 
Thammawong, 2008) ซึ่งมีเกณฑการประเมิน ดังนี้ 
   4.1) เกณฑการประเมินสําหรับผูเช่ียวชาญดานแบบสอบถาม 

ภาพประกอบ 9 การใส่เสียงในแอนิเมชันด้วยโปรแกรม Adobe Premier Pro
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		  3.2) สร้างแบบประเมินการรับรู้ของ
กลุ่มตัวอย่างหลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง 
ไพรมอล ฮันเตอร์ ซึ่งใช้แบบประเมินรูปแบบปรนัย 
ก ข ค จำ�นวน 20 ข้อ 

		  3.3) สร้างแบบวัดความพึงพอใจ
ของกลุ่มตัวอย่างหลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ 
เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ ซึ่งใช้แบบประเมินรูปแบบ 
การประเมินค่า 5 ระดบั (Rating Scale) (Saul, 2023) 
โดยมีการกำ�หนดความหมายในแต่ละระดับดังนี้ 

		  5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด

		  4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก

		  3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง

		  2 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย

		  1 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยที่สุด

	 4) ตรวจสอบและแก้ไขแบบประเมนิคณุภาพ
การต์นูแอนเิมชนัสองมิติ เรือ่ง ไพรมอล ฮนัเตอร ์สำ�หรบั
ผูเ้ชีย่วชาญ แบบประเมนิการรบัรูข้องกลุ่มตัวอยา่งหลัง
ชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ 
และแบบวดัความความพงึพอใจของกลุม่ตวัอยา่งหลงั
ชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ 
ให้ถูกต้อง จากนั้นจัดพิมพ์และนำ�ไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านแบบสอบถาม เพื่อหาค่าสอดคล้องระหว่าง 
ขอ้คำ�ถามกบัวตัถปุระสงค ์(Index of item objective 
congruence: IOC) (Kongsat & Thammawong, 
2008) ซึ่งมีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้

		  4.1) เกณฑก์ารประเมนิสำ�หรบัผูเ้ชีย่วชาญ
ด้านแบบสอบถาม

		  +1	 หมายความว่า แน่ใจว่าข้อคำ�ถาม
มีความสอดคล้องกับด้านการประเมิน 

		  0 หมายความว่า ไม่แน่ใจว่าข้อคำ�ถาม
มีความสอดคล้องกับด้านการประเมิน 

		  -1	 หมายความว่า มั่นใจว่าข้อคำ�ถาม
ไม่มีความสอดคล้องกับด้านการประเมิน

		  4.2) เกณฑ์การหา IOC

		  4.2.1) ข้อคำ�ถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 
0.50-1.00 	 มีค่าความเที่ยงตรง ใช้ได้

		  4.2.2) ข้อคำ�ถามท่ีมีค่า IOC ต่ำ�กว่า 
0.50 ต้องปรับปรุง ยังใช้ไม่ได้

		  4.3) คำ�นวณหาค่า IOC ดว้ยการหาผล
รวมของคะแนนในแตล่ะขอ้คำ�ถาม แลว้นำ�มาหารดว้ย
จำ�นวนผู้เชี่ยวชาญ จึงนำ�ผลที่ได้ไปเทียบกับเกณฑ ์
การหา IOC ที่ตั้งไว้

	 5) นำ�สื่อไปประเมินคุณภาพกับผู้เชี่ยวชาญ
ทั้ง 3 ด้าน ประกอบไปด้วย ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา
ในการเล่าเร่ือง ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ และ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคการผลิต

	 6) นำ�สื่อไปทดลองกับกลุ่มทดลอง โดย 
ผู้วิจัยได้กำ�หนดกลุ่มทดลองออกเป็นสองกลุ่ม ดังนี้

		  6.1) ทดลองแบบเด่ียว โดยผู้วิจัยได้
กำ�หนดเกณฑ์ในการกำ�หนดกลุ่มทดลองแบบเดี่ยว
เป็น 3 เกณฑ์ ได้แก่ เด็กอายุ 7-8 ปี จำ�นวน 1 คน 
เด็กอายุ 9-10 ปี จำ�นวน 1 คน และเด็กอายุ 11-12 
ปี จำ�นวน 1 คน โดยให้กลุ่มทดลองรับชมสื่อ และทำ�
แบบประเมนิการรบัรู ้และแบบสำ�รวจความพงึพอใจ 
ผลการทดลองพบว่า เด็กอายุ 7-8 ปี มีการรับรู้อยู่ใน
ร้อยละ 60 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เด็กอายุ 
9-10 ปี มีการรับรู้อยู่ในร้อยละ 90 มีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมากที่สุด เด็กอายุ 11-12 ปี มีการรับรู ้
อยู่ในรอ้ยละ 95 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสดุ 
มีข้อเสนอแนะว่า การ์ตูนสนุกและได้ความรู้ ผู้วิจัย 
จึงทำ�การทดลองแบบกลุ่มต่อไป

		  6.2) ทดลองแบบกลุ่ม โดยผู้วิจัยได้
กำ�หนดเกณฑ์ในการกำ�หนดกลุ่มทดลองแบบเดี่ยว
เป็น 3 เกณฑ์ ได้แก่ เด็กอายุ 7-8 ปี จำ�นวน 3 คน 
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เด็กอายุ 9-10 ปี จำ�นวน 3 คน และเด็กอายุ 11-12 
ปี จำ�นวน 3 คน โดยให้กลุ่มทดลองรับชมสื่อ และทำ�
แบบประเมินการรบัรู ้และแบบสำ�รวจความพงึพอใจ 
ผลการทดลองพบว่า เด็กอายุ 7-8 ปี มีการรับรู้อยู่ใน
ร้อยละ 93 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เด็กอายุ 
9-10 ปี มีการรับรู้อยู่ในร้อยละ 96 มีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมาก เด็กอายุ 11-12 ปี มีการรับรู้อยู่ใน
รอ้ยละ 90 มคีวามพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก มข้ีอเสนอ
แนะเพิ่มเติมว่าการ์ตูนสนุกมาก ผู้วิจัยจึงดำ�เนินการ
ในขั้นต่อไป

	 ขัน้ตอนท่ี 4 เกบ็รวบรวมขอ้มลู มรีายละเอยีด
ดังนี้

	 1) นำ�สือ่ไปใชก้บักลุม่ตวัอยา่ง โดยผูว้จิัยได้
ให้กลุ่มตัวอย่าง จำ�นวน 56 คน ชมสื่อ และทำ�แบบ
ประเมินการรับรู้ และแบบสำ�รวจความพึงพอใจ ใน
ชอ่งทางออนไลน ์ผ่านทางเฟซบุก๊ (Facebook) และ
ยูทูบ (Youtube) ระหว่างวันที่ 30 กันยายน 2564 
ถึงวันที่ 8 ตุลาคม 2564 ผ่านลิงก์ https://www.
youtube.com/watch?v=Pc8gpOzY9Oo&t=85s 

	 ขั้นตอนที่ 5 วิเคราะห์ข้อมูล โดยผู้วิจัย 
ได้แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอนดังนี้

	 1) การวิเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพ
การตู์นแอนเิมชนัสองมติ ิเรือ่ง ไพรมอล ฮนัเตอร ์โดย
ผู้เชี่ยวชาญโดยหาค่าเฉลี่ย ( ) และค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D) นำ�ค่าเฉลี่ยเปรียบเทียบกับเกณฑ์
ประเมิน (Promrin et al., 2020) ดังนี้ 

		  คะแนนเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง  
มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก

		  คะแนนเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึง  
มีคุณภาพอยู่ในระดับดี

		  คะแนนเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึง  
มีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง

		  คะแนนเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึง  
มีคุณภาพอยู่ในระดับพอใช้

		  คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึง  
มีคุณภาพอยู่ในระดับควรปรับปรุง

	 2) การวิเคราะห์หาค่าผลการรับรู้ของ
กลุ่มตัวอย่างที่รับชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง  
ไพรมอล ฮันเตอร์ โดยกำ�หนดเกณฑ์ค่าร้อยละ เป็น
ช่วงคะแนน และความหมาย ดังนี้ 

		  คะแนนร้อยละ 80 - 100 แสดงว่า  
มีการรับรู้ในระดับมากที่สุด

		  คะแนนรอ้ยละ 70 - 79 แสดงว่า มกีาร
รับรู้ในระดับมาก

		  คะแนนรอ้ยละ 60 - 69 แสดงว่า มกีาร
รับรู้ในระดับปานกลาง

		  คะแนนรอ้ยละ 50 - 59 แสดงว่า มกีาร
รับรู้ในระดับน้อย

		  คะแนนร้อยละ 0 - 49 แสดงว่า มีการ
รับรู้ในระดับน้อยที่สุด

	 3) การวิเคราะห์หาค่าความพึงพอใจของ
กลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง  
ไพรมอล ฮันเตอร์ โดยหาค่าเฉลี่ย ( ) และค่า 
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และนำ�ค่าเฉล่ียมา 
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ประเมิน ดังนี้

		  คะแนนเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง  
มีระดับพึงพอใจมากที่สุด

		  คะแนนเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึง  
มีระดับพึงพอใจมาก

		  คะแนนเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึง  
มีระดับพึงพอใจปานกลาง

		  คะแนนเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึง  
มีระดับพึงพอใจน้อย
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		  คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึง  
มีระดับพึงพอใจน้อยที่สุด

5. ผลการวิจัย (Experimental Result)

	 5.1 ผลการพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ 
เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์

	 ผลการพฒันาการต์นูแอนเิมชนัสองมติ ิเรือ่ง 
ไพรมอล ฮันเตอร์ จากการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ
จำ�นวน 3 ท่าน พบว่า มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก  
มีค่าเฉลี่ย 4.69 สามารถวิเคราะห์ออกเป็นรายด้าน 
ดังตาราง 1

ตาราง 1	 ผลการวิเคราะห์คุณภาพแอนิเมชันสองมิติ 

ด้านที่ต้องการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. ระดับคุณภาพ

ด้านเนื้อหาในการเล่าเรื่อง 4.79 0.30 ดีมาก

1. เนื้อหามีความสอดคล้องกับไดโนเสาร์พันธุ์สยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติ 4.66 0.57 ดีมาก

2. เนื้อหามีความครอบคลุมตามวัตถุประสงค์ของสื่อ 5.00 0.00 ดีมาก

3. เนื้อหามีความเหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 5.00 0.00 ดีมาก

4. เนื้อหามีความถูกต้องตามหลักวิชาการ 4.33 0.57 ดี

5. เนื้อหามีการใช้ภาษาที่ถูกต้องสื่อความหมายได้ชัดเจน 4.66 0.57 ดีมาก

6. เนื้อหามีความเหมาะสมกับการนำ�เสนอในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ 5.00 0.00 ดีมาก

7. เนื้อหาเข้าใจง่าย 4.66 0.57 ดีมาก

8. เนื้อหามีความเหมาะสมจะเผยแพร่ในสถานศึกษา 5.00 0.00 ดีมาก

ด้านการออกแบบ 4.66 0.28 ดีมาก

1. การออกแบบเนื้อเรื่องมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของสื่อ 5.00 0.00 ดีมาก

2. การออกแบบตัวละครมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.66 0.57 ดีมาก

3. การออกแบบการเคลื่อนไหวสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง 4.33 0.57 ดี

4. การออกแบบฉากมีความสวยงามน่าสนใจ 4.66 0.57 ดีมาก

5. การเลือกใช้ตัวอักษรอ่านง่าย 4.33 0.57 ดี

6. การออกแบบมุมกล้องใช้สื่ออารมณ์ตัวละครได้ดี 5.00 0.00 ดีมาก

7. การออกแบบแสงและเงามีความสวยงาม 4.66 0.57 ดีมาก

เทคนิคการผลิต 4.63 0.27 ดีมาก

1. เทคนิคผลิตการเคลื่อนไหวมีความน่าสนใจ 4.66 0.57 ดีมาก

2. เทคนิคการลงสีมีความสวยงาม 4.66 0.57 ดีมาก

3. เทคนิคการวาดเส้นมีความสวยงาม 4.66 0.57 ดีมาก

4. เสียงดนตรีบรรเลงมีความเหมาะสมกับบทการ์ตูน 4.33 1.15 ดี
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	 จากตาราง 1 ผลการวิเคราะห์คุณภาพ
แอนิเมชันสองมิติ พบว่าทั้ง 3 ด้านมีคุณภาพอยู่ใน
ระดับดีมาก โดยด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือด้าน
เนื้อหาในการเล่าเรื่อง มีค่าเฉลี่ย 4.79 รองลงมาคือ
ดา้นการออกแบบ มคีา่เฉลีย่ 4.66 และลำ�ดบัสดุทา้ย
คือด้านเทคนิคการผลิต มีค่าเฉลี่ย 4.63 มีคุณภาพ 
อยู่ในระดับดีมาก

	 5.2 ผลการศึกษาระดับการรับรู้ของ 
กลุ่มตัวอย่างหลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง  
ไพรมอล ฮันเตอร์

	 ผลการรบัรูข้องกลุม่ตวัอยา่งหลงัชมการต์นู
แอนเิมชนัสองมติ ิมคีา่รอ้ยละ 85.36 มกีารรบัรูอ้ยูใ่น
ระดับมากที่สุด สามารถวิเคราะห์ออกเป็นรายด้าน
ทั้งหมด 4 ด้าน ดังตาราง 2

	 จากตาราง 2 ผลการวิเคราะห์การรับรู้ของ
กลุ่มตัวอย่างหลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ พบว่า 
ทั้ง 4 ด้านมีระดับการรับรู้อยู่ในระดับมากที่สุด โดย
ด้านที่มีค่าร้อยละมากที่สุดคือ ด้านการดำ�รงชีพของ
ไดโนเสารพ์นัธุส์ยามแรปเตอรส์วุจันต์ ิรอ้ยละ 89.28 
รองลงมาคอืดา้นลกัษณะทางกายภาพของไดโนเสาร์
พนัธุส์ยามแรปเตอรส์วุจันต์ ิรอ้ยละ 87.55 รองลงมา
คอืดา้นความสำ�คญัของไดโนเสารพ์นัธุส์ยามแรปเตอร์
สวุจันต์ ิรอ้ยละ 82.82 และดา้นถิน่ทีอ่ยูข่องไดโนเสาร์
พันธุ์สยามแรปเตอร์สุวัจน์ติ ร้อยละ 81.78

	 5.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของ 
กลุ่มตัวอย่างหลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง  
ไพรมอล ฮันเตอร์

ด้านที่ต้องการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. ระดับคุณภาพ

5. เสียงดนตรีประกอบมีความเหมาะสมกับภาพ 5.00 0.00 ดีมาก

6. เสียงพากย์มีความเหมาะสมกับตัวละคร และมีความชัดเจน 4.66 0.57 ดีมาก

7. เทคนิคการเคลื่อนมุมกล้องมีความน่าสนใจ 4.66 0.57 ดีมาก

8. การลำ�ดับภาพมีความลื่นไหล 4.33 0.57 ดี

9. เวลาในการนำ�เสนอมีความเหมาะสม 4.66 0.57 ดีมาก

10. การ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ มีความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน

4.66 0.57 ดีมาก

คุณภาพแอนิเมชันสองมิติ 4.69 0.30 ดีมาก

ตาราง 1	 ผลการวิเคราะห์คุณภาพแอนิเมชันสองมิติ (ต่อ)

ตาราง 2	 ผลการวิเคราะห์การรับรู้ของกลุ่มตัวอย่างหลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ

ด้านที่ต้องการประเมิน ร้อยละ ผลรวมคะแนน ระดับการรับรู้

1. ลักษณะทางกายภาพของไดโนเสาร์พันธุ์สยามแรปเตอร์สุวัจน์ติ 87.55 246 มากที่สุด

2. ถิ่นที่อยู่ของไดโนเสาร์พันธุ์สยามแรปเตอร์สุวัจน์ติ 81.78 229 มากที่สุด

3. การดำ�รงชีพของไดโนเสาร์พันธุ์สยามแรปเตอร์สุวัจน์ติ 89.28 250 มากที่สุด

4. ความสำ�คัญของไดโนเสาร์พันธุ์สยามแรปเตอร์สุวัจน์ติ 82.82 232 มากที่สุด

ผลการรับรู้ 85.36 957 มากที่สุด
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ตาราง 3	 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างหลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ

ด้านที่ต้องการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. ระดับความพึงพอใจ

เนื้อหาในการเล่าเรื่อง 4.73 0.11 มากที่สุด

1. เนื้อหามีความเกี่ยวข้องกับไดโนเสาร์พันธุ์สยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติ 4.71 0.57

2. เนื้อหาให้ความรู้เกี่ยวกับความสำ�คัญของไดโนเสาร์กินเนื้อ 4.61 0.50 มากที่สุด

3. เนื้อหามีความเป็นมิตรกับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 4.77 0.47 มากที่สุด

4. เนื้อหาให้ความรู้ด้านสภาพแวดล้อมของจังหวัดนครราชสีมา 
 ในยุคครีเทเชียส

4.61 0.68 มากที่สุด

5. การ์ตูนแอนิเมชันสองมิติใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย 4.81 0.45 มากที่สุด

6. เนื้อหานำ�เสนอในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติได้สนุกสนาน 4.74 0.40 มากที่สุด

7. เนื้อหาโดยรวมเข้าใจง่าย 4.71 0.43 มากที่สุด

8. การ์ตูนแอนิเมชันสองมิติควรเผยแพร่ในสถานศึกษา 4.87 0.34 มากที่สุด

การออกแบบ 4.65 0.12 มากที่สุด

1. การออกแบบเนื้อเรื่องมีความน่าสนใจ ชวนให้ติดตาม 4.81 0.36 มากที่สุด

2. การออกแบบตัวละครมีความน่าสนใจ 4.71 0.49 มากที่สุด

3. การเคลื่อนไหวของตัวละครแสดงอารมณ์ของตัวละครได้ 4.61 0.62 มากที่สุด

4. ฉากมีความสวยงาม 4.55 0.66 มากที่สุด

5. ใช้ตัวอักษรอ่านง่าย 4.58 0.65 มากที่สุด

6. มุมกล้องใช้สื่ออารมณ์ตัวละครได้ดี 4.71 0.49 มากที่สุด

7. แสงและเงามีความสวยงาม 4.55 0.66 มากที่สุด

เทคนิคการผลิต 4.65 0.11 มากที่สุด

1. เทคนิคการวาดการ์ตูนมีความสวยงาม 4.68 0.54 มากที่สุด

2. เสียงดนตรีบรรเลงสร้างอารมณ์ให้คนดูคล้อยตามเนื้อเรื่อง 4.84 0.34 มากที่สุด

3. เสียงดนตรีประกอบมีความตื่นเต้น 4.61 0.52 มากที่สุด

4. เสียงพากย์ตัวละครชัดเจน 4.45 0.65 มากที่สุด

5. เทคนิคการเคลื่อนมุมกล้องมีความน่าสนใจ 4.61 0.56 มากที่สุด

6. การลำ�ดับภาพมีความลื่นไหล 4.55 0.66 มากที่สุด

7. การ์ตูนแอนิเมชันสองมิติใช้เวลาในการนำ�เสนอไม่ยาวจนน่าเบื่อ 4.71 0.45 มากที่สุด

8. การ์ตูนแอนิเมชันสองมิติมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน 4.77 0.60 มากที่สุด

ความพึงพอใจโดยรวม 4.68 0.11 มากที่สุด



วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์, 6(2): 2567
Journal of Applied Informatics and Technology, 6(2): 2024257The Study Results of Perception and Satisfaction of Elementary...

Chalantorn Thaluang, Punyarat Rungsoongnern

	 ผลความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างหลังชม
การตู์นแอนเิมชนัสองมติ ิเรือ่ง ไพรมอล ฮนัเตอร ์โดย
รวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 
4.68 สามารถแบง่การวเิคราะหอ์อกเปน็ 3 ดา้น ดงันี้

	 จากตาราง 3 ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจ
ของกลุ่มตัวอย่างหลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ  
พบวา่ กลุม่ตวัอยา่งมีความพงึพอใจอยู่ในระดบัมากทีส่ดุ
ทัง้ 3 ดา้น โดยดา้นทีม่คีา่เฉลีย่มากทีส่ดุคอืดา้นเนือ้หา
ในการเลา่เรือ่ง มคีา่เฉลีย่ 4.73 รองลงมาคอืดา้นการ
ออกแบบ และด้านเทคนิคการผลิต มีค่าเฉลี่ย 4.80 

6. อภิปรายผล (Discussion)

	 1) ผู้วิจัยได้พัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ 
เรือ่ง ไพรมอล ฮนัเตอร ์โดยตวัละครสำ�หรบัใชเ้ลา่เรือ่ง
มีจำ�นวน 4 ตัวละคร ซึ่งมีรูปแบบเป็นไดโนเสาร์สาย
พันธ์ุท้องถิ่นในจังหวัดนครราชสีมา จากการอ้างอิง
ข้อมูลและเอกสารที่น่าเชื่อถือนำ�มาออกแบบเป็น 
ตวัการตู์น มีการออกแบบฉากเปน็ฉากการต์นูทีอ่า้งองิ
มาจากสภาพแวดล้อมในยคุครเีทเซยีสเมือ่ 115 ลา้นปี
ก่อน มกีารเลา่เรือ่งโดยแบง่เนือ้หาของการต์นูแอนเิมชัน
สองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ เป็น 4 ด้าน ได้แก่  
1) ดา้นลกัษณะทางกายภาพของไดโนเสารพ์นัธุส์ยาม
แรปเตอร ์สวุจันต์ ิ2) ดา้นถิน่ทีอ่ยูข่องไดโนเสารพ์นัธุ์
สยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติ 3) ด้านการดำ�รงชีพของ
ไดโนเสาร์พันธุ์สยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติ 4) ด้านความ
สำ�คญัของไดโนเสารพ์นัธุส์ยามแรปเตอร ์สวุจันต์ ิโดย
สอดแทรกผา่นการเลา่เรือ่งในรปูแบบการตู์นตลกขบขนั 
เพือ่ให้ตัวการต์นูแอนเิมชนัมคีวามนา่สนใจ และดงึดดู
ใจให้เด็กติดตามอย่างเพลิดเพลิน ซึ่งผู้วิจัยได้ใช้หลัก
การผลติสือ่ 3 ขัน้ตอนเป็นกรอบในการพฒันาการต์นู
แอนเิมชนัสองมติ ิเรือ่ง ไพรมอล ฮันเตอร ์ซ่ึงประกอบ
ไปดว้ยขัน้กอ่นการผลติ ขัน้การผลติ และขัน้หลงัการ
ผลติ จงึทำ�ใหก้ารต์นูแอนเิมชันทีพ่ฒันาขึน้มคีณุภาพ
อยูใ่นระดบัดมีาก สอดคลอ้งกบังานวจัิยของ Chaiyo  
et al. (2021) ที่ใช้หลักการผลิตสื่อ 3 ขั้นตอน 
เช่นเดียวกัน อีกทั้งผู้วิจัยยังมีการนำ�เสนอเนื้อหา 

เกี่ยวกับไดโนเสาร์ที่เป็นสายพันธ์ุกินเนื้อขนาดใหญ่ 
โดยการแปลงขอ้มลูทีม่คีวามรุนแรงออกมาในรปูแบบ
ของกราฟกิการต์นูทีมี่มกุตลกขบขนัเพือ่ลดเหตกุารณ์
ความรุนแรงดังกล่าวแต่ยังคงสามารถให้เนื้อหาที่
สำ�คัญต่อเด็กได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Fenoll 
(2018) ซึ่งได้ทำ�การศึกษาเก่ียวกับการใช้แอนิเมชัน
แทนภาพทีเ่ปน็เหตกุารณรุ์นแรง เพือ่ใหผู้ช้มสามารถ
รบัรูเ้หตกุารณค์วามรนุแรงไดผ้า่นทางแอนเิมชนั โดย
ไม่ส่งผลต่อพฤติกรรมการลอกเลียบแบบของเด็ก

	 2) จากการศึกษาการรับรู้หลังชมการ์ตูน
แอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ ของกลุ่ม
ตวัอยา่ง แสดงใหเ้หน็วา่กลุม่ตวัอยา่งทีไ่ดร้บัชมการต์นู
แอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ มีการรับ
รู้เกี่ยวกับเนื้อหาประวัติศาสตร์ไดโนเสาร์สายพันธุ์
สยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติ อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่า
ร้อยละ 85.36 เป็นผลเนื่องมาจากการ์ตูนแอนิเมชัน
สองมติ ิมกีารพฒันาขึน้โดยใชส้ือ่หลายประเภทมาผสม
ผสานกัน ได้แก่ เสียง ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว 
รวมถึงการเล่าเรื่องท่ีมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน
จากวิเคราะห์ข้อมูลจำ�นวนมาก เพื่อสกัดเป็นเนื้อหา
ท่ีสำ�คญัและงา่ยตอ่ความเขา้ใจของเดก็ จากน้ันจงึนำ�
มาเขยีนเปน็บทการต์นู ท่ีแสดงถงึคำ�พดูและมมุกลอ้ง 
ที่เด็กเข้าใจ ประกอบกับการสอดแทรกมุกตลก 
เพื่อดึงดูดความสนใจของเด็ก สอดคล้องกับงาน
วิจัยของ Sattayasai et al. (2020) ที่ได้ศึกษาวิจัย
เกี่ยวกับการพัฒนาแอนิเมชัน 2 มิติ เพื่อให้ความรู ้
แก่วัยรุ่นหญิงอายุ 8-14 ปี โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับการ
เปลี่ยนแปลงในวัยแรกรุ่น ซึ่งสกัดเนื้อหาและนำ�มา
วเิคราะหใ์หถ้กูตอ้งและเหมาะสมกบัวยัรุ่นหญิง สง่ผล 
ให้เนื้อหาในแอนิเมชันสามารถส่ือความหมายได้
ชัดเจน เข้าใจง่ายและสามารถนำ�ไปปฏิบัติได้จริง  
อีกท้ังยัง สอดคล้องกับงานวิจัยของ Chajernsuk  
et al. (2020) ที่ได้เริ่มจากการกระชับเนื้อเรื่องและ
สรุปสาระสำ�คัญรวบยอดตามวัตถุประสงค์การเรียน
การสอนที่กำ�หนดเอาไว้ก่อน จึงนำ�เน้ือหาดังกล่าม
มาทำ�เปน็แอนเิมชนั สง่ผลตอ่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
ที่สูงกว่าก่อนเรียน	
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	 3) จากการศึกษาความพึงพอใจของกลุ่ม
ตัวอย่างหลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง  
ไพรมอล ฮันเตอร์ แสดงให้เห็นว่าหลังจากที่กลุ่ม
ตวัอยา่งมคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากทีสุ่ด มีค่าเฉลีย่  
4.68 เป็นผลเนื่องมาจากการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ
เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ มีเทคนิคในการผลิตโดยให้
ความสำ�คัญกับการวิเคราะห์กลุ่มตัวอย่างในทุกขั้น
ตอนการผลติ ไดแ้ก ่ขัน้กอ่นการผลติไดม้กีารวเิคราะห์
ความชอบและเนื้อหาที่เหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่าง  
มีการออกแบบตัวละคร ฉาก การเคลื่อนไหวที่เข้าใจ
ง่ายในพฤติกรรมและการกระทำ�ของตัวละคร มีการ
เล่าเรื่องที่สนุกสนาน มีภาพประกอบที่สวยงาม และ
ยังสอดแทรกถึงคุณธรรมความอดทนที่ไม่ย่อท้อต่อ
อุปสรรค ซึ่งสามารถนำ�ไปใช้ในชีวิตประจำ�วันได้ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Promrin et al. (2020) 
เป็นผลจากการแปลงเนื้อหาประวัติศาสตร์ที่ดูเข้าใจ
ยากและเป็นนามธรรม มาเล่าเป็นเรื่องที่น่าสนใจ 
ผสมผสานกับการเคลื่อนไหวด้วยเทคนิค Frame 
by Frame และ Motion tween หรือเรียกอีก
อย่างหนึ่งว่า การทำ� Motion Graphic ซ่ึงเทคนิค
ดังกล่าวสามารถสร้างสรรค์สิ่งที่ไม่มีอยู่ในโลกความ
จริงให้ผู้รับชมเห็นและเกิดเป็นจิตนาการ ส่งผลให้
เด็กสามารถรับรู้ถึงสิ่งที่ผู้วิจัยต้องการจะสื่อสารได้
เป็นอย่างดี และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Hanif 
(2020) ที่ใช้วิดีโอแอนิเมชันกราฟิกเคลื่อนไหว ซึ่ง
เป็นสื่อท่ีมีภาพและเสียง ในการยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนวทิยาศาสตรข์องนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษา 
ปทีี ่5 ดว้ยเนือ้หาท่ีกระชับทีถ่กูสกดัมาเฉพาะสาระสำ�คญั 
นำ�มาปรบัปรงุและเพิม่เตมิความเขา้ใจงา่ยและความ
เพลดิเพลนิดว้ยบทการต์นู มกีารออกแบบกราฟกิทีม่ี
สสีนัสดใน มเีสน้ขอบและสดัสว่นของกราฟกิทีช่ดัเจน 
มกีารออกแบบการเคลือ่นไหวแบบเกนิจรงิเพ่ือเขา้ถงึ
อารมณข์องเดก็มากขึน้ สง่ผลใหก้ารต์นูแอนเิมชนัสอง
มติ ิเรือ่ง ไพรมอล ฮนัเตอร ์มคีวามสนกุสนาน ไดค้วามรู ้
และข้อคิด มีผลของความพึงพอใจจากกลุ่มตัวอย่าง
หลังชมในระดับพึงพอใจมากที่สุด

7. สรุปผลการวิจัย (Conclusion)

	 1) ผลการพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ 
เรื่อง ไพรมอล ฮันเตอร์ จากการศึกษาข้อมูลพบว่า
ไดโนเสาร์ “สยามแรปเตอร์ สุวัจน์ติ” เป็นสายพันธุ์
กนิเนือ้ขนาดใหญ ่มกีารดำ�รงชพีดว้ยการกนิเนือ้ เพือ่
ให้สื่อมีความเหมาะสมกับเยาวชน ผู้วิจัยจึงลดความ
รนุแรงดว้ยการเลอืกพฒันาสือ่เปน็ประเภทแอนเิมชนั
สองมติิ โดยการออกแบบตัวละครไดโนเสาร์ใหม้สีสีนั
สดใสแต่ยงัคงอ้างองิจุดเด่นและสดัสว่นจากขอ้มลูจรงิ 
มีการออกแบบเนื้อเรื่องในรูปแบบของบทการ์ตูนที่มี
เนือ้หาสอดแทรกความตลกและขอ้คดิเรือ่งความอดทน
และการไมย่อ่ทอ้ต่ออปุสรรค ซึง่จะสง่ผลตอ่พฤตกิรรม
การเลยีนแบบของเดก็อาย ุ7-11 ป ีนอกเหนอืจากการ
เคลื่อนไหวของกราฟิก ผู้วิจัยเลือกใส่เสียงพากย์ให ้
ตวัละครสามารถพดูได ้เพือ่สือ่สารและดำ�เนนิเรือ่งราว 
ประกอบกับเสียงเพลงบรรเลงเพื่อสื่อถึงบรรยากาศ
และใหผู้้ชมมอีารมณร์ว่มกบัการต์นูแอนเิมชนัสองมติ ิ
และใสเ่สยีงประกอบเพือ่กระตุน้ความสนใจและเขา้ใจ
เนือ้หาในระยะเวลาสัน้ๆ การพัฒนาการตู์นแอนเิมชนั
สองมติยิดึหลักการพฒันาสือ่แบบ 3P ซึง่ประกอบไป
ด้วย 1) ขั้นก่อนการผลิต 2) ขั้นการผลิต และ 3) ขั้น
หลังการผลิต โดยขั้นการผลิตผู้วิจัยใช้เทคนิคการทำ�
แอนิเมชันแบบ Frame by frame ผสมกับเทคนิค 
Motion Graphic ซึ่งเทคนิค Motion Graphic จะ
ใช้ในการอธิบายเนื้อหาที่สำ�คัญโดยการย่อยข้อมูล 
ที่มีปริมาณมากและซับซ้อนให้อยู่ในรูปแบบของ
กราฟิกที่มีการเคลื่อนไหว ทำ�ให้เกิดความน่าสนใจ 
และสามารถอธบิายขอ้มลูไดอ้ยา่งชดัเจนและเขา้ใจงา่ย 
ทำ�ใหก้ารต์นูแอนเิมชนัสองมติทิีพ่ฒันาขึน้ มคีณุภาพ
โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ย 4.69 โดยด้านที่
มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด ได้แก่ ด้านเนื้อหาในการเล่าเรื่อง 
มคีา่เฉลีย่ 4.79 มคุีณภาพอยูใ่นระดบัดมีาก รองลงมา 
คอืดา้นการออกแบบ มีคา่เฉลีย่ 4.66 มีคณุภาพอยูใ่น
ระดบัดมีาก และลำ�ดบัสดุท้ายคอืดา้นเทคนคิการผลติ 
มีค่าเฉลี่ย 4.63 มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก
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	 2) ผลการศึกษาการรับรู้ของกลุ่มตัวอย่าง
หลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เร่ือง ไพรมอล  
ฮันเตอร์ พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีการรับรู้อยู่ในระดับ
มากที่สุด ร้อยละ 85.36 โดยด้านที่มีผลการรับรู้ของ 
กลุม่ตวัอยา่งสงูทีส่ดุคอื ดา้นการดำ�รงชพีของไดโนเสาร์
พันธุ์สยามแรปเตอร์สุวัจน์ติ ร้อยละ 89.28 มีการรับ
รู้อยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือด้านลักษณะทาง
กายภาพของไดโนเสาร์พันธุ์สยามแรปเตอร์สุวัจน์ติ  
รอ้ยละ 87.55 มกีารรับรูอ้ยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ รองลงมา
คอืดา้นความสำ�คญัของไดโนเสารพ์นัธุส์ยามแรปเตอร์ 
สวุจันติ์ รอ้ยละ 82.82 มกีารรบัรู้อยูใ่นระดบัมากทีสุ่ด 
และด้านถิ่นที่อยู่ของไดโนเสาร์พันธุ์สยามแรปเตอร์ 
สุวัจน์ติ ร้อยละ 81.78 มีการรับรู้อยู่ในระดับมาก
ทีส่ดุ ทำ�ให้การต์นูแอนเิมชนัสองมติมิคีวามเหมาะสม
สำ�หรบัใชเ้ปน็สือ่ใหค้วามรู้แกเ่ยาวชนทีมี่อายรุะหว่าง 
7-11 ปี โดยเฉพาะเยาวชนที่อยู่ในพื้นที่ห่างไกลและ
มีต้นทุนในการเดินทางน้อย

	 3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของกลุ่ม
ตัวอย่างหลังชมการ์ตูนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง  
ไพรมอล ฮันเตอร์ พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความพึง
พอใจอยู่ระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยที่ 4.68 โดยด้านที่
มีความพึงพอใจสูงสุด คือด้านเนื้อหาในการเล่าเรื่อง 
มคีา่เฉลีย่ 4.73 มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ  
รองลงมาคอืดา้นการออกแบบและด้านเทคนคิการผลติ 
มคีา่เฉลีย่ 4.80 มคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ 
ซึ่งความพึงพอใจของเด็กอายุ 7-11 ปีที่มีต่อการ์ตูน
แอนิเมชันสองมิติประกอบไปด้วยปัจจัยมากมาย  
พบว่า ปัจจัยเกี่ยวกับการออกแบบเนื้อหาในการเล่า
เร่ืองให้อยู่ในรูปแบบของบทการ์ตูนส่งผลต่อความ 
พึงพอใจมากกว่าด้านการออกแบบและด้านเทคนิค 
การผลติ จงึสรปุได้วา่ ในการสรา้งสือ่ประเภทแอนเิมชนั
สองมิติให้เป็นที่พึงพอใจต่อเยาวชน ควรวิเคราะห์
เนือ้หาแลว้นำ�มาเขยีนเปน็บทการต์นูทีมี่การสอดแทรก 
มุกตลกและข้อคิดที่ดีไว้ในบทด้วย

8. ข้อเสนอแนะ (Suggestions)

1) ข้อเสนอแนะทั่วไป

	 การทำ�แอนเิมชนัสองมติดิว้ยเทคนคิ Frame 
by Frame ต้องอาศัยการวาดภาพทลีะภาพเปน็จำ�นวน
มาก ทำ�ให้ระยะเวลาในการผลิตแอนิเมชันสองมิติ
ใช้เวลานาน หากมีเทคนิคอื่นในการทำ�แอนิเมชันที่
ประหยัดเวลาในการผลติ จะชว่ยใหก้ารทำ�แอนเิมชนั
แล้วเสร็จเร็วขึ้น ซึ่งการผลิตสื่อที่ใช้เวลานานอาจ 
ส่งผลให้เนื้อหาไม่มีความทันสมัย

2) ข้อเสนอแนะในการทำ�วิจัย 
ครั้งต่อไป 

	 หากมีการทำ�วิจัยครั้งต่อ ควรมีการศึกษา
เกีย่วกบัปจัจยัและเทคนคิการผลติสือ่สำ�หรบัเยาวชน
ในพืน้ทีห่า่งไกล เพือ่ใชเ้ปน็สือ่การเรยีนรูใ้นเรือ่งอืน่ๆ
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บทคัดย่อ: การวิจัยเรื่องนี้มีวัตถุประสงค์การวิจัย คือ 1) เพื่อศึกษาศักยภาพ
ผลิตภัณฑ์ของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ และ 2) เพื่อ
พฒันาสือ่ออนไลนส์ำ�หรบัการสือ่สารการตลาดของกลุม่วิสาหกจิชุมชนแปรรปู
อาหารบ้านวังรางใหญ่ ตำ�บลมะเกลือเก่า อำ�เภอสูงเนิน จังหวัดนครราชสีมา 
การวิจยัน้ีเปน็การวิจยัเชงิคณุภาพ โดยมเีครือ่งมอืวิจยั คอื แบบสมัภาษณแ์ละ
แบบสนทนากลุ่ม แล้วนำ�ข้อมูลที่ได้มาทำ�การวิเคราะห์เนื้อหา โดยผู้ให้ข้อมูล
หลัก จำ�นวน 15 คน ประกอบด้วย นักวิชาการพัฒนาการชุมชนอำ�เภอสูงเนิน 
นกัวชิาการดา้นการตลาดและส่ือสารการตลาด และสมาชกิกลุม่วสิาหกจิชมุชน
แปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ อำ�เภอสูงเนิน จังหวัดนครราชสีมา ผลการวิจัย
พบว่า 1) กลุม่วิสาหกิจชมุชนแปรรปูอาหารบา้นวงัรางใหญม่กีารปลกูขา้วโพด
นมสดฮอกไกโดที่ได้มาตรฐานอาหารและยา จากกระทรวงสาธารณสุข โดยมี 
การผลิตในระบบพาสเจอร์ไรส์ และน้ำ�นมข้าวโพดแช่ตู้เย็นเก็บไว้ได้นานถึง  
1 สัปดาห์ มีฤดูการปลูกข้าวโพดนมสดฮอกไกโดไม่กี่เดือนต่อปี จึงทำ�ให้มี
ผลผลติไมเ่พยีงพอ กระบวนการผลติสนิคา้ขาดความตอ่เนือ่ง สง่ผลใหม้วัีตถดุบิ
ในการแปรรูปสินค้าน้อย รวมทั้งยังขาดสื่อออนไลน์ในการสื่อสารการตลาด 
ท่ีหลากหลายเพื่อการสื่อสารตราสินค้าไปยังผู้บริโภค และ 2) การออกแบบ
สื่อที่ใช้ในการสื่อสารการตลาด ประเภท สื่อออนไลน์ ประกอบด้วย ตราสินค้า 
อินโฟกราฟิก โปสเตอร์ออนไลน์ คลิปวิดีโอ ภาพถ่ายสินค้าใช้โปรโมทลงเพจ 
แผน่พบัออนไลน ์และสติก๊เกอรไ์ลน ์สามารถสรา้งอตัลกัษณแ์ละสรา้งการรบัรู ้
ตราสินค้าในวงกว้าง ท้ังนี้สื่อออนไลน์ดังกล่าวสามารถสร้างรายได้เพิ่มขึ้น 
ให้กับวิสาหกิจชุมชนอย่างต่อเนื่อง

การพัฒนาสื่อออนไลน์เพื่อการสื่อสารการตลาดของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหาร 
บ้านวังรางใหญ่ ตำ�บลมะเกลือเก่า อำ�เภอสูงเนิน จังหวัดนครราชสีมา  
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1. บทนำ� (Introduction)

	 การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
ภายใตย้ทุธศาสตรช์าติ พ.ศ. 2561 - 2580 (ฉบบัยอ่) 
หมวดยุทธศาสตร์ชาติด้านการสร้างความสามารถ 
ในการแขง่ขันไดก้ำ�หนดเปา้หมายการพฒันาทีมุ่ง่เนน้
การยกระดับศักยภาพของประเทศในหลากหลาย
มิติ โดยเฉพาะด้านการเกษตรสร้างมูลค่าให้ความ
สำ�คัญกับการเพิ่มผลิตภาพการผลิตทั้งเชิงปริมาณ
และมูลค่า และความหลากหลายของสินค้าเกษตร 
โดยเกษตรปลอดภยั และเกษตรแปรรปูจดัเปน็สนิคา้
หลกัในเปา้หมายด้วย ซึง่ภายใตแ้ผนแมบ่ทยทุธศาสตร์
ชาติ ประเด็นที่ 16 เศรษฐกิจฐานราก เป็นแผนการ
พฒันาทีมุ่ง่เนน้ปรบัโครงสรา้งเศรษฐกจิฐานรากและ
เสริมสร้างเศรษฐกิจฐานรากให้มีความเข้มแข็งและ
สามารถพึง่พาตนเอง ชว่ยเหลอืเอือ้เฟือ้ซึง่กันและกัน

มีคณุธรรม มีการไหลเวยีนของระบบเศรษฐกจิระหว่าง
กันเป็นระบบ และเป็นระบบเศรษฐกิจที่เอื้อให้เกิด
การพฒันาดา้นอืน่ๆ ในพืน้ที ่เกดิการสรา้งอาชพีและ
การกระจายรายได้ สามารถลดปัญหาความเหลือ่มล้ำ� 
และความไมเ่สมอภาคในระดบัชมุชน โดยมเีปา้หมาย
ระดับประเด็น คือ รายได้ของประชากรกลุ่มรายได้
น้อยเพิม่ขึน้อยา่งกระจายและอยา่งตอ่เน่ือง (Depart-
ment of Community Development, Ministry 
of Interior, 2017)

	 กลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหาร บ้าน 
วังรางใหญ่ ตำ�บลมะเกลือเก่า อำ�เภอสูงเนิน จังหวัด
นครราชสีมา ซึ่งเป็นกลุ่มวิสาหกิจชุมชนขนาดเล็ก
ที่มีการปลูกข้าวโพดและแปรรูปข้าวโพดเป็นน้ำ�นม
ข้าวโพด โดยนำ�พันธ์ุข้าวโพดฮอกไกโดจากประเทศ
ญี่ปุ่นมาปลูกในพื้นที่ของไร่ภูใยใส อำ�เภอสูงเนิน ซึ่ง

Abstract: The objectives of the research are 1) to study the product potential of the Ban Wang 
Rang Yai Food Processing Community Enterprise, and 2) to develop the online media for the 
marketing communication for Ban Wang Rang Yai Food Processing Community Enterprise at 
Makluea Kao Subdistrict, Sung Noen District, Nakhon Ratchasima Province.This is a qualitative  
research using research tools such as interviews and focus group. Then the data from the 
research was analyzed. The main data providers, totaling 15 people, include Community 
development academics of Sung Noen District, Marketing and marketing communications 
academics, and members of the Ban Wang Rang Yai Food Processing Community Enterprise in 
Sung Noen District, Nakhon Ratchasima Province. The results revealed that 1) The Ban Wang 
Rang Yai food processing community enterprise planted Hokkaido fresh milk corns that met 
Food and Drug standards from the Ministry of Public Health. The production was processed 
in the pasteurization systems and the corn milk could be stored in the refrigerator for up to 
1 week. However, the growing season for Hokkaido fresh milk corn was only a few months 
per year. As the production process lacked continuity, resulting in a shortage of raw materials  
for product processing. In addition, there is a lack of online media for diverse marketing  
communication to convey product branding to consumers. 2) The Media design used in 
marketing communication; the online media, including product branding, infographics, online 
posters, video clips, product photos for promotion on social media, the online brochure and 
LINE stickers, could create identity and brand awareness. These online media channels could 
continuously generate additional income to the community enterprises.
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ขา้วโพดฮอกไกโดท่ีนำ�มาปลกูในไรภ่ใูยใสสามารถปลกู
ไดต้ลอดป ีภายใตส้ภาพอากาศรอ้นชืน้ของประเทศไทย 
โดยมรีอบการเพาะปลกูทีส่ามารถเกบ็เกีย่วผลผลติได้
ทุก 2 เดือน และมีผลผลิตจำ�นวนน้อยและมีปริมาณ
จำ�กัด (Intavichai, Interview, 2023) และจากการ
ลงพื้นที่พบว่ากลุ่มวสิาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้าน
วงัรางใหญ ่ซึง่เปน็กลุ่มผู้ผลิต ผลิตภณัฑ์ชมุชนโคราช 
จโีอพารค์ และไดร้บัรองมาตรฐาน GAP จากกระทรวง
เกษตรและสหกรณ์ โดยกลุ่มวิสาหกิจชุมชนมีการ
สร้างงานและสร้างรายได้ให้กับคนในชุมชนซ่ึงเป็น
เกษตรรายยอ่ย แตใ่นขณะเดียวกันทางกลุม่วสิาหกิจ
ชุมชนได้ประสบปัญหาด้านการสื่อสารการตลาด คือ  
มสีือ่ออนไลนจ์ำ�นวนนอ้ยและสือ่สารไปยงักลุม่ผูบ้รโิภค
ในวงจำ�กัด กลุ่มวิสาหกิจชุมชนจึงมีความต้องการ 
ให้พฒันาดา้นการสือ่สารการตลาดในรปูแบบออนไลน์
เพือ่เป็นการประชาสมัพันธแ์ละการสง่เสรมิการตลาด
ให้เป็นที่รู้จักและเข้าถึงกลุ่มผู้บริโภคในวงกว้าง 

	 ทัง้นีก้ารวจิยั เรือ่ง “การพฒันาสือ่ออนไลน์
เพ่ือการสือ่สารการตลาดของกลุม่วสิาหกจิชุมชนแปรรปู
อาหารบา้นวงัรางใหญ ่ตำ�บลมะเกลอืเก่า อำ�เภอสงูเนนิ 
จงัหวดันครราชสมีา เพือ่สร้างมลูค่าเพ่ิมและยกระดับ
รายได้ชุมชน” โดยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัยใน 
ครั้งนี้ คือ เพ่ือศึกษาศักยภาพผลิตภัณฑ์ของกลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ และ
เพื่อพัฒนาสื่อออนไลน์สำ�หรับการสื่อสารการตลาด
ของกลุ่มวสิาหกิจชมุชนแปรรปูอาหารบา้นวงัรางใหญ ่
ตำ�บลมะเกลอืเกา่ อำ�เภอสงูเนนิ จงัหวดันครราชสมีา 
เพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมและยกระดับรายได้ชุมชน ซึ่ง
ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย คือ กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ ตำ�บลมะเกลือ
เก่า อำ�เภอสูงเนิน จังหวัดนครราชสีมามีตราสินค้า
ที่เป็นท่ีรับรู้ในวงกว้าง และมีส่ือออนไลน์ที่ใช้ในการ
ส่ือสารการตลาดเพือ่การสร้างมลูค่าเพิม่และยกระดบั
รายได้ชุมชน และใช้ประโยชน์เชิงพานิชย์ได้ รวมถึง 
ผูป้ระกอบการชมุชนอืน่สามารถนำ�ผลวจิยัไปประยกุต์
ใช้ประโยชนใ์นการพฒันาสือ่ออนไลนเ์พือ่การสือ่สาร
การตลาดในการสร้างรายได้ของชุมชนให้เพิ่มขึ้น 

2. แนวคิดที่เกี่ยวข้อง (Related Work)

	 การวิจัยนี้มีแนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ดังต่อไปนี้

2.1 แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสาร
การตลาด 

	 การสื่อสารการตลาด (Marketing  
Communication) เป็นการอาศัยเครื่องมือสื่อสาร
ตา่งๆ มาทําหนา้ทีช่ว่ยนําเสนอสนิคา้และกระตุน้การ 
ซือ้สนิคา้ของผู้บรโิภคทัง้การโฆษณา การประชาสมัพนัธ์ 
การขายโดยพนกังาน การสง่เสรมิการขาย การตลาด
เจาะตรง การเปน็ผูอ้ปุถมัภ ์การจดักจิกรรมพเิศษ และ
การโฆษณา ณ จุดขาย อย่างไรก็ตามเครื่องมือการ
ส่ือสารการตลาดส่วนใหญ่ท่ีนักการตลาดใช้ในอดีต
มักเป็นการสื่อสารทางเดียวทั้งเครื่องมือต่างๆ ยังทํา
งานไม่ประสานสอดคลอ้งกนั สง่ผลใหก้ารสือ่สารไมมี่
ประสิทธิภาพเพียงพอที่จะกระตุ้นการซื้อสินค้าของ 
ผูบ้รโิภคสรา้งความสมัพนัธก์บัผูบ้รโิภคและสรา้งมลูค่า
เพิม่ให้กบัตราสนิคา้ได ้จากปญัหาดงักลา่วจงึทาํใหเ้กดิ
การพฒันาแนวคดิบูรณาการ (Integration) เครือ่งมอื
ส่ือสารทีน่กัการตลาดใชก้นัอยู ่โดยนกัการตลาดเชือ่ว่า
หากวางแผนและบรหิารใหเ้ครือ่งมอืสือ่สารการตลาด
ต่างๆ ทํางานร่วมกันได้อย่างเป็นเอกภาพจะสร้าง
ความสัมพันธ์อันดีกับผู้บริโภค และส่งผลให้ผู้บริโภค 
เกดิความภกัดกีบัตราสนิคา้ตามมา (Sinsuwan, 2019) 
ในขณะที ่Kotler & Armstrong (2012) ไดก้ลา่ววา่การ
สือ่สารการตลาดเป็นเทคนิคการตลาดทีมุ่ง่เปา้หมาย
ไปยังกลุ่มผู้บริโภคมีวัตถุประสงค์ที่จะมีอิทธิพลต่อ 
ความคดิและพฤตกิรรมของผูบ้รโิภค สว่น Fill (2013) 
ได้ให้ความสำ�คัญของการส่ือสารการตลาด ไว้ 3 ประการ 
ดังน้ี 1. การให้ความสําคัญกับความผูกพัน (Engagement) 
2. การให้ความสําคัญกับผู้รับสาร (Audiences) และ  
3. การให้ความสําคัญกับปฏิกิริยาตอบสนอง (Re-
sponse) ทัง้นีก้ารสือ่สารการตลาดมีสว่นเกีย่วขอ้งกบั
การใช้สื่อต่างๆ ที่สามารถสื่อสารการตลาดซึ่งต้องมา 
บูรณาการร่วมกันเพื่อสร้างความแตกต่างของสินค้า
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จากคู่แข่งและยังเป็นการสร้างอัตลักษณ์ของสินค้า
ให้เป็นที่จดจำ�ของผู้บริโภคอีกด้วย

2.2 แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับตราสินค้า 

	 ตราสินค้า (Branding) เป็นชื่อเรียกของ
สนิค้าหรือบริการ ซึง่ผูบ้รโิภคสามารถมองเหน็ได ้สว่น
องค์ประกอบตราสินค้าที่เป็นนามธรรม เช่น ประวัติ
ความเป็นมา ชื่อเสียงของสินค้า กลยุทธ์การโฆษณา
ของสินค้า ประสบการณ์และความประทับใจในการ
ใช้สินค้าของผู้บริโภค เป็นต้น ซึ่งผู้บริโภคสามารถ
รับรู้หรือสัมผัสได้ Keller (1996) ได้กล่าวว่าความรู้
ในตราสินค้า (Brand Knowledge) ประกอบไปด้วย 
ความรูจั้กในตราสินคา้ (Brand Awareness) ซึง่หมาย
ถงึความรูจ้กัตราสนิค้าเกีย่วขอ้งกบัความสามารถของ
ลูกค้าในการระลึกถึง และการจดจำ�สมรรถภาพของ
ตราสนิค้า ภาพลกัษณข์องตราสนิคา้ (Brand Image) 
หมายถงึ จดุเชือ่มโยงตอ่ตราสนิคา้ทีอ่ยูใ่นความทรงจำ� 
ของลูกค้า การเชื่อมโยงในตราสินค้า (Brand  
Association) การใหต้ราสนิคา้เชือ่มโยงกบัคณุลกัษณะ 
คณุสมบติั และคณุประโยชน ์เพือ่เขา้ไปสูค่วามทรงจำ�
ของลกูค้า อนัเปน็การชว่ยให้ภาพลักษณ์ของตราสินคา้ 
เปน็ทีน่า่จดจำ�และชว่ยใหลู้กค้านกึถงึตราสินค้าได้ทันที
หากนึกถึงสินค้าที่เกี่ยวข้อง ขณะที่ Aaker (1996)  
ได้นำ�เสนอมุมมอง 3 ด้านคือ การรับรู้ตราสินค้า 
(Brand Awareness) คณุภาพของตราสนิคา้ทีถ่กูรบั
รู ้(Perceived Quality) และความภกัดตีอ่ตราสินคา้ 
(Brand Loyalty) และหากกลา่วถงึองคป์ระกอบของ
ตราสินค้า Kotler (2003) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบ
ตราสินค้ามี 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 1.คุณลักษณะ  
(Attribute) เป็นส่วนประกอบต่างๆ ของสินค้าที่
มองเห็นและจดจำ�ได้ เช่น ชื่อสินค้าหรือยี่ห้อสินค้า 
ตราสินค้า คำ�ขวัญหรือสโลแกน และสี เป็นต้น  
ทีผู่บ้รโิภคสามารถรบัรูไ้ด ้2.ประโยชน ์(Benefit) เปน็
คณุประโยชนห์รอืคุณสมบัตขิองสินคา้ทีมี่ความพเิศษ
และแตกต่างจากสินค้าของคู่แข่ง 3.คุณค่า (Value) 
เปน็ความรูส้กึทีเ่กดิขึน้ภายในจติใจของผูบ้รโิภค และ 

4.บุคลิกภาพ (Personality) เป็นลักษณะของสินค้า
ที่ถูกสร้างขึ้นเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัวจนเป็นที่จดจำ�
ของผู้บริโภค 

2.3 แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับสื่อออนไลน ์

	 สือ่ออนไลน ์(Online Media) คอื สือ่ทีเ่ปน็
เครื่องมือในการปฏิบัติการทางสังคม (Social Tool) 
เพือ่ใชส้ือ่สารระหวา่งกนัในเครอืขา่ยทางสงัคม (Social 
Network) ผ่านทางเว็บไซต์และโปรแกรมประยุกต์ 
(Application) ที่มีการเชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ต โดย
มุ่งเน้นไปท่ีการกระจายข้อมูลข่าวสารบนสื่อสังคม 
ออนไลน์ และในปัจจุบันส่ือออนไลน์กำ�ลังได้รับ 
ความนิยมเป็นอย่างมากจากผู้ใช้งาน ทั้งนี้ผู้ประกอบ
การจงึอาศยัชอ่งทางส่ือออนไลนเ์พ่ือการโฆษณาและ
ประชาสัมพันธ์สินค้าและบริการ เนื่องจากบริโภค
สามารถเขา้ถงึไดง้า่ยและสามารถเผยแพรข่อ้มลูขา่วสาร
ไปยังวงกว้างและรวดเร็ว ในขณะที่ Balakrishnan, 
Dahnil, & Yi (2014) กล่าวว่าการสื่อสารการตลาด
ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ มีลักษณะดังนี้ ความบันเทิง 
(Entertainment) การมีปฏิสัมพันธ์ (Interaction) 
กระแสนิยม (Trendiness) การสนองความต้องการ
เฉพาะ (Customization) และการบอกต่อ (E-Word 
of Mouth) ตัวอย่างของสื่อสังคมออนไลน์ เช่น  
เฟซบุ๊ก (Facebook) ยทูบู (YouTube) อนิสตราแกรม 
(Instagram) ทวิตเตอร์ (Twitter) ติ๊กต๊อก (Tiktok) 
ไลน์ (Line) ฯลฯ เป็นต้น 

2.4 แนวคิดเกี่ยวกับสีที่ใช้ในการ
ออกแบบ

	 สี (Color) เป็นองค์ประกอบหนึ่งในการ
ออกแบบ โดยสีช่วยสื่อความหมายและแสดงความ
โดดเด่นในสิ่งที่ต้องการสื่อสาร รวมถึงยังเป็นการ
ถ่ายทอดอัตลักษณ์ขององค์กรออกมาให้เห็นเด่นชัด 
การเลือกใช้สีจึงมีความสัมพันธ์ทางด้านจิตวิทยากับ
ผู้รับสาร ทั้งนี้สีแต่ละสีมีความหมายที่แตกต่างกัน 
ออกไปและสสีง่ผลตอ่ความรู้สกึและการรับรู้ของผู้รับ
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สารอีกด้วย Jintakanon (2017) ได้ให้ความหมาย 
ของ สี ไว้ดังนี้ สีแดง สื่อถึงความร้อนแรง อันตราย 
ตื่นเต้น เร้าใจ สีส้ม  ส่ือถึงความเร่าร้อน ฉูดฉาด  
สเีหลอืง สือ่ถึงความรุ่งเรอืง ความเบิกบาน สเีขยีว สือ่
ถึงความสดชื่น ผ่อนคลาย เป็นธรรมชาติ สีน้ำ�เงิน 
สื่อถึงความสุขุม สุภาพ มั่นคง สีม่วง สื่อถึงความน่า
ค้นหาและมีเสน่ห์ สีฟ้า สื่อถึงความสดชื่น สบายตา 
สีชมพู  สื่อถึงความรู้สึกสดใส อ่อนโยน อ่อนหวาน  
สเีทา สือ่ถงึความรูส้กึมัน่คง มรีะเบยีบ สนี้ำ�ตาล สือ่ถงึ
ความสงบเงียบ เก่าแก่ สีดำ� สื่อถึงความเป็นทางการ 
หรูหรา หนักแน่น และสีขาว  สื่อถึงความบริสุทธิ์ 
สะอาด เรียบร้อย ท้ังน้ีผู้วิจัยได้นำ�ความหมายของ
สีมาประยุกต์ใช้เป็นหลักการออกแบบตราสินค้าและ
สื่อออนไลน์ต่อไป

2.5 แนวคิดเกี่ยวกับวิสาหกิจชุมชน

	 วสิาหกจิชมุชน (Community Enterprise) 
เป็นกิจการของชุมชนที่มีการผลิตสินค้าหรือการให้
บริการในชุมชน ซึ่งเป็นผลผลิตมาจากภูมิปัญญาที่
ถา่ยทอดสบืตอ่กนัมา หรือเปน็สินคา้ทีค่ดิคน้ ปรับปรุง 
หรอืพัฒนาขึน้มาใหม ่ภายใตก้ารดำ�เนินงานโดยชมุชน 
เพื่อสร้างรายได้และเพื่อการพึ่งพาตนเองของคนใน
ชุมชน ซึ่ง Phongphit (2009) ได้กล่าวว่าวิสาหกิจ
ชุมชนมีการสร้างความหลากหลายให้แก่ผลผลิตและ
ผลติภณัฑท์ีผ่ลติขึน้ภายในชมุชน เพือ่ใหเ้กิดการบรโิภค
กนัภายในชุมชน สามารถพึง่พาตนเองอนัเปน็การลด
รายจ่ายใหแ้ก่ครอบครัว วสิาหกจิชมุชนมกีารแบง่ปนั
และการชว่ยเหลอืกนัมากกว่าการแขง่ขนั จากทีก่ลา่วมา 
ผู้ทำ�หน้าที่ดำ�เนินกิจการของวิสาหกิจชุมชน คือ  
ผูป้ระกอบการวสิาหกจิชมุชน โดยมหีน้าทีใ่นการผลติ
สนิคา้ การใหบ้รกิาร หรอืทำ�กจิกรรมอ่ืนๆ ท่ีดำ�เนินการ 
โดยคณะบคุคลทีม่กีารรวมตวักนัเพือ่ประกอบกจิการ
ชมุชน ทัง้นีเ้พือ่เปน็การสรา้งรายไดแ้ละพึง่พาตนเอง
ของชุมชนรวมถึงชุมชนอื่นอีกด้วย 

	 ทั้งนี้ในการวิเคราะห์ศักยภาพผลิตภัณฑ์
ชุมชนด้วยหลักการวิเคราะห์สภาพแวดล้อม (SWOT 

Analysis) ในภาพรวมของจุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส 
และอปุสรรค โดยการวเิคราะหด์า้นจดุแขง็จะเปน็การ
ค้นหาศักยภาพทางการแปรรูปผลิตภัณฑ์ ภายใน 
ทอ้งถ่ินรวมถึงองคค์วามรู้หรือตน้ทนุทางวฒันธรรมใน
การแปรรูปจากภมูปิญัญาหรือวฒันธรรมดัง้เดมิ ศกัยภาพ
ด้านการผลิต การแปรรูปวัตถุดิบเป็นปัจจัยสำ�คัญ 
ในการประเมินคุณสมบัติของผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ชุมชน 
ด้านจุดอ่อนและอุปสรรค เป็นปัจจัยทั้งภายในและ
ภายนอกท่ีส่งผลกระทบโดยตรงต่อการผลิตสินค้า 
ชุมชน โดยปัญหาชุมชนส่วนใหญ่เกิดจากการขาด
ความร่วมมือกันภายในชุมชน การขาดองค์ความรู้
ดา้นเทคโนโลยทีีม่คีวามจำ�เป็นตอ่การผลติผลติภณัฑ์
ชมุชน และการขาดการส่ือสารเพ่ือการประชาสมัพันธ์
สินค้าทั้งในรูปแบบออนไลน์และออฟไลน์อย่าง 
ต่อเน่ือง และด้านโอกาส เป็นปัจจยัภายนอกท่ีวิสาหกจิ
ชุมชนต้องคำ�นึงถึงเพื่อเป็นโอกาสหรือช่องทางการ
ขยายธุรกิจต่อไป

3. วิธีการ (Method)

	 การวิจัยนี้ดำ�เนินการวิจัยด้วยการวิจัยเชิง
คณุภาพ (Qualitative Research) โดยมรีายละเอยีด
ดังต่อไปนี้ 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 การวิจัยตามวัตถุประสงค์การวิจัยที่ 1 
ประกอบด้วย

	 1) ประชากรผู้ มีส่วนได้ส่วนเสีย  
(Stakeholders) ไดแ้ก ่พฒันาการชมุชนอำ�เภอสงูเนนิ 
และกลุม่วสิาหกจิชมุชนแปรรูปอาหารบา้นวงัรางใหญ ่
อำ�เภอสูงเนิน จังหวัดนครราชสีมา

	 2) กลุม่ตัวอย่างท่ีใช้ในการศกึษา (Sample) 
ประกอบด้วย นักวิชาการพัฒนาการชุมชนอำ�เภอ
สงูเนนิ ซึง่เป็นผูเ้ชีย่วชาญในการพัฒนาผลติภัณฑ์ชุมชน 
และสมาชิกกลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้าน 
วงัรางใหญ ่อำ�เภอสงูเนนิ จงัหวดันครราชสมีา ซึง่เปน็ 
ผู้ประกอบการผลิตภัณฑ์ชุมชน รวมจำ�นวน 5 ท่าน 
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	 การวิจัยตามวัตถุประสงค์การวิจัยที่ 2 
ประกอบด้วย

	 1) ประชากรผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
(Stakeholders) ได้แก่ พัฒนาการชุมชนอำ�เภอ
สูงเนิน สถาบันการศึกษา และกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
แปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ อำ�เภอสูงเนิน จังหวัด
นครราชสีมา 	

	 2) กลุม่ตวัอยา่งทีใ่ช้ในการศกึษา (Sample) 
ประกอบดว้ย นักวิชาการพฒันาการชมุชนอำ�เภอสงูเนนิ 
ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน นัก
วิชาการด้านการตลาดและสื่อสารการตลาด ซ่ึงเป็น
ผู้เชี่ยวชาญด้านการตลาดและการผลิตสื่อเพื่อการ
สื่อสารการตลาดผลิตภัณฑ์ชุมชน และสมาชิกกลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ อำ�เภอ
สูงเนิน จังหวัดนครราชสีมา ซ่ึงเป็นผู้ประกอบการ
ผลิตภัณฑ์ชุมชน รวมจำ�นวนทั้งสิ้น 10 ท่าน	

3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 การวจิยันีม้เีครือ่งมอืการวจิยัทีใ่ชเ้กบ็รวบรวม
ข้อมูลตามกระบวนวิจัย ดังนี้ 		   

	 1) แบบสัมภาษณ์เชิงลึกแบบกึ่งโครงสร้าง 
(Interview Protocol) ตามวัตถุประสงค์ที่ 1 เพื่อ
ศึกษาศักยภาพผลิตภัณฑ์ของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
แปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ อำ�เภอสูงเนิน จังหวัด
นครราชสีมา โดยการสัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมาย  
(In-dept Interview) เก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง 
ที่ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง (Stakeholders)

	 2) แบบบันทึกประเด็นการสนทนา ตาม
วตัถปุระสงคท์ี ่2 เพือ่สรา้งสือ่ตน้แบบการสือ่สารการ
ตลาดกลุม่วสิาหกจิชมุชนแปรรปูอาหารบา้นวงัรางใหญ ่
ตำ�บลมะเกลอืเกา่ อำ�เภอสงูเนนิ จงัหวดันครราชสมีา 
เพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มและยกระดับรายได้ชุมชน โดยใช้
วิธีการสนทนากลุ่ม (Focus Group) เก็บข้อมูลจาก
กลุ่มผู้ให้ข้อมูล (Key Informant) 

3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 การเกบ็รวบรวมข้อมลูตามกระบวนการวจิยั 
โดยใช้วิธีการดังนี้

	 1) เก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์
เชิงลึกกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสียและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 
ในพื้นที่อำ�เภอสูงเนิน จังหวัดนครราชสีมาร่วมกับ 
ภาคีการวิจัย 2 ภาคส่วน ได้แก่ ผู้ประกอบการชุมชน 
และหน่วยงานภาคราชการ 	 

	 2) เก็บรวบรวมข้อมูลด้วยแบบบันทึก 
ประเดน็การสนทนากลุม่ผูใ้หข้อ้มลู (Key Informant) 
ในพื้นที่อำ�เภอสูงเนิน จังหวัดนครราชสีมาร่วมกับ
ภาคีการวิจัย 3 ภาคส่วน ได้แก่ ผู้ประกอบการชุมชน 
หน่วยงานภาคราชการ และกลุ่มนักวิชาการด้านการ
สื่อสารการตลาด 

3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 

	 อธิบายรายละเอียดได้ดังนี้

	 1) การวิเคราะหข์อ้มลูในวตัถปุระสงคข์อ้ที ่1 
โดยการนำ�ข้อมลูทีไ่ดม้าจดัหมวดหมูแ่ละจดัเชือ่มโยง
ตามขัน้ตอนและวิเคราะหเ์นือ้หา (Content Analysis) 
สำ�หรับการวิเคราะห์ศักยภาพผลิตภัณฑ์ชุมชนด้วย
หลกัการวเิคราะหส์ภาพแวดลอ้ม (SWOT Analysis) 
ประกอบด้วย จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และอุปสรรค 
และทำ�การสังเคราะห์และเชื่อมโยงข้อมูลทั้งหมด 

	 2) การสังเคราะห์ข้อมูลในวัตถุประสงค์
ข้อที่ 2 วัตถุประสงค์การวิจัยข้อน้ีเป็นการนำ�ข้อมูล
จากวัตถุประสงค์ที่ 1 มาร่วมออกแบบและพัฒนา 
สื่อออนไลน์ต้นแบบสำ�หรับการสื่อสารการตลาด
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ 
ตำ�บลมะเกลือเกา่ อำ�เภอสูงเนนิ จงัหวัดนครราชสีมา  
ซึง่เปน็การนำ�ข้อมลูจากการวเิคราะห ์SWOT Analysis 
ของศักยภาพผลิตภัณฑ์ชุมชนแล้วนำ�มาสังเคราะห์ 
และเชือ่มโยงขอ้มลูทัง้หมด แลว้นำ�ขอ้มลูมาออกแบบ
และผลติสือ่ออนไลนส์ำ�หรบักลุม่วสิาหกจิชมุชนแปรรปู
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อาหารบา้นวงัรางใหญ ่ตำ�บลมะเกลอืเก่า อำ�เภอสงูเนนิ 
จังหวัดนครราชสีมาต่อไป

	 โดยกรอบแนวคิดในการดำ�เนินการวิจัย  
มีดังนี้

4. ผลการวิจัย (Experimental Result)

	 การวจิยันีผู้ว้จิยัขอสรปุผลตามวตัถปุระสงค์
ของการวิจัย ดังนี้

	 วัตถุประสงค์ข้อที่ 1 เพื่อศึกษาศักยภาพ
ผลิตภัณฑ์ของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหาร 
บ้านวังรางใหญ่ ตำ�บลมะเกลือเก่า อำ�เภอสูงเนิน 
จังหวัดนครราชสีมา 

	 ผลวิจัยสรุปได้ดังนี้ การศึกษาศักยภาพ
ผลติภณัฑข์องกลุม่วสิาหกิจชมุชนแปรรปูอาหารบา้น
วังรางใหญ่ ตำ�บลมะเกลือเก่า อำ�เภอสูงเนิน จังหวัด
นครราชสีมา มีศักยภาพในการประกอบอาชีพปลูก
ขา้วโพดนมสดฮอกไกโด โดยมรีะบบและกระบวนการ
ที่ดำ�เนินการผลิตได้เองภายในกลุ่ม สร้างอาชีพและ
กระจายรายไดภ้ายในชุมชน รวมไปถงึชุมชนใกลเ้คียง
อกีดว้ย เมือ่วิเคราะหศ์กัยภาพของกลุม่วสิาหกิจชมุชน
แปรรปูอาหารบา้นวงัรางใหญด้่วยการวเิคราะห ์SWOT 
ANALYSIS พบว่า กลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหาร

บา้นวงัรางใหญ ่โดยมีจดุแขง็ คือ กลุม่วสิาหกิจชมุชน
แปรรปูอาหารบ้านวังรางใหญม่กีารปลกูขา้วโพดนมสด
ฮอกไกโดทีไ่ดม้าตรฐาน อย. จากกระทรวงสาธารณสขุ 
ได้รับการรับรองจากมาตรฐานคุณภาพการปฎิบัติ
ทางการเกษตรที่ดี (Good Agricultural Practices: 
GAP) และกลุ่มมีโรงงานผลิตสินค้าที่ได้มาตรฐาน 
GMP ข้าวโพดนมสด ฮอกไกโดใช้เมล็ดพันธุ์นำ�เข้า
จากญี่ปุ่นมาปลูกที่ไร่ภูใยใส ข้าวโพดนมสดฮอกไกโด
สามารถทานดบิได ้ทอ้งไมอ่ดื ยิง่เยน็ยิง่อรอ่ย ขา้วโพด
นมสดฮอกไกโดสามารถอบไมโครเวฟให้สุกเหมือน 
นึง่ไดใ้น 5 นาท ีข้าวโพดนมสดฮอกไกโดแชตู่เ้ยน็แบบ
ไมป่ลอกเปลอืกสามารถเกบ็ไวไ้ดน้าน 15 วนัหลงัจาก
นั้นความหวานจะลดลง สินค้ามีความสดใหม่ และ 
ดตีอ่สขุภาพของผูบ้ริโภค เหมาะสำ�หรบัคนรกัสขุภาพ 
สว่นจดุออ่น คอื มฤีดูการปลกูข้าวโพดนมสดฮอกไกโด
ไม่กี่เดือนต่อปี จึงทำ�ให้มีผลผลิตจำ�นวนน้อยและ 
ไม่เพียงพอ ส่งผลให้การแปรรูปผลิตภัณฑ์มีจำ�นวน 
จำ�กัด สำ�หรับโอกาส คือ ข้าวโพดนมสด ฮอกไกโด 
ไร่ภูใยใสพร้อมจัดส่งความอร่อย สดใหม่จากไร่ปลูก
ด้วยรัก ส่งมอบด้วยใจถึงลูกค้า มีการแปรรูปเป็น
น้ำ�นมข้าวโพดฮอกไกโดและคุกกี้ข้าวโพดฮออกไกโด 
ซึ่งเจาะกลุ่มลูกค้าท่ีชอบทานสินค้าเพ่ือสุขภาพ  
เหมาะสำ�หรับคนรกัสุขภาพ ส่วนน้ำ�นมขา้วโพดฮอกไกโด

ศึกษาศักยภาพผลิตภัณฑ์ของ
กลุม่วสิาหกจิชมุชนแปรรปูอาหาร
บา้นวงัรางใหญ ่ตำ�บลมะเกลอืเก่า 
อำ�เภอสงูเนิน จงัหวดันครราชสมีา

พัฒนาส่ือออนไลน์เพื่อการสื่อสาร 
การตลาดของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน 
แปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ ตำ�บล
มะเกลือเก่า อำ�เภอสูงเนิน จังหวัด
นครราชสีมา ประกอบด้วย
1. ตราสินค้า
2. อินโฟกราฟิก
3. โปสเตอร์ออนไลน์
4. คลิปวิดีโอ
5. ภาพถ่ายสินค้าใช้โปรโมทลงเพจ
6. แผ่นพับออนไลน์
7. สติ๊กเกอร์ไลน์

กลุม่วสิาหกจิชมุชนแปรรปูอาหาร
บา้นวงัรางใหญ่ ตำ�บลมะเกลือเก่า 
อำ�เภอสงูเนิน จังหวัดนครราชสมีา
มสีือ่ออนไลนท์ีใ่ชส้รา้งมลูคา่เพ่ิม 
ของผลิตภัณฑ์และยกระดับ 
รายได้ของชุมชนเพิ่มขึ้น

กรอบแนวคิดในการดำ�เนินการวิจัย
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ไมผ่สมน้ำ�ตาล ไมผ่สมแป้ง และไม่ผสมนมววัหรอืนมผง 
มีการผลิตในระบบพาสเจอร์ไรส์ และน้ำ�นมข้าวโพด
แช่ตู้เย็นเก็บไว้ได้นานถึง 1 สัปดาห์และสามารถเพิ่ม
ยอดขายได้มากขึ้น ในขณะที่อุปสรรค คือ มีแรงงาน
ในกลุ่มจำ�นวนไม่มาก สง่ผลใหก้ารผลติสนิค้าในแตล่ะ
วนัได้จำ�นวนไมม่าก และกระบวนการผลติสนิคา้ขาด
ความต่อเนื่อง เนื่องจากการผลผลิตข้าวโพดนมสด
ฮอกไกโดในบางวันมีผลผลิตน้อย จึงทำ�ให้มีวัตถุดิบ
ในการแปรรูปสินค้าน้อย รวมทั้งการขยายสาย 
ของผลิตภัณฑ์ยังมีน้อยประกอบกับข้อจำ�กัดของ 
งบประมาณ

	 จากผลวิจัยตามวัตถุประสงค์การวิจัยข้อท่ี 
1 ผู้วิจัยได้นำ�เอาข้อมูลการวิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อน 
โอกาส และอุปสรรค จากศักยภาพผลิตภัณฑ์ของ
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ 
ตำ�บลมะเกลอืเกา่ อำ�เภอสงูเนนิ จงัหวดันครราชสมีา 
มาสังเคราะห์ข้อมูลแล้วสรุปประเด็นเนื้อหาที่นำ�มา
ออกแบบและพฒันาตราสนิค้าและสือ่ออนไลน์สำ�หรับ
การสือ่สารการตลาด ภายใตช้ือ่ ภูใยใส เพือ่สรา้งการ

รบัรูแ้ละการจดจำ�ตราสินคา้ให้กบัผูบ้รโิภคในวงกว้าง 
ซ่ึงรายละเอียจะกล่าวต่อไปในผลการวจิยัวตัถุประสงค์
ข้อที่ 2 

	 วตัถปุระสงคข์อ้ที ่2 เพือ่พฒันาสือ่ออนไลน์
สำ�หรับการสื่อสารการตลาดของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
แปรรปูอาหารบา้นวงัรางใหญ ่ตำ�บลมะเกลอืเกา่ อำ�เภอ 
สูงเนิน จังหวัดนครราชสีมา เพื่อสร้างมูลค่าเพิ่ม 
และยกระดับรายได้ชุมชน 

	 ผลวจิยัสรปุไดดั้งนี ้สือ่ทีใ่ชใ้นการสือ่สารการ
ตลาดประเภทสื่อออนไลน์ ประกอบด้วย ตราสินค้า 
อินโฟกราฟิก โปสเตอร์ออนไลน์ คลิปวิดีโอ ภาพถ่าย
สนิคา้ใชโ้ปรโมทลงเพจ แผน่พบัออนไลน ์และสติก๊เกอร์
ไลน์ โดยผู้วิจัยได้ดำ�เนินการออกแบบและพัฒนาสื่อ
ออนไลน์ซึ่งแนวคิดในการออกแบบมีดังต่อไปนี้

1. ตราสินค้าของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
แปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ ภายใต ้
ชื่อตรา ภูใยใส

10 
 

พัฒนาตราสินคาและสื่อออนไลนสําหรับการสื่อสารการตลาด ภายใตชื่อ ภูใยใส เพ่ือสรางการรับรูและการ
จดจําตราสินคาใหกับผูบริโภคในวงกวาง ซ่ึงรายละเอียจะกลาวตอไปในผลการวิจัยวัตถุประสงคขอที่ 2       

      วัตถุประสงคขอที่ 2 เพื่อพัฒนาสื่อออนไลนสําหรับการสื่อสารการตลาดของกลุมวิสาหกิจชุมชน
แปรรูปอาหารบานวังรางใหญ ตําบลมะเกลือเกา อําเภอสูงเนิน จังหวัดนครราชสีมา เพื่อสราง
มูลคาเพิ่มและยกระดับรายไดชุมชน  

                ผลวิจัยสรุปไดดังน้ี สื่อที่ใชในการสื่อสารการตลาดประเภทสือ่ออนไลน ประกอบดวย ตราสินคา อินโฟ
กราฟก โปสเตอรออนไลน คลิปวิดีโอ ภาพถายสินคาใชโปรโมทลงเพจ แผนพับออนไลน และสติ๊กเกอรไลน 
โดยผูวิจัยไดดําเนินการออกแบบและพัฒนาสื่อออนไลนซ่ึงแนวคิดในการออกแบบมีดังตอไปนี้ 

                 1.ตราสินคาของกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ ภายใตชื่อตรา ภูใยใส 

 
  

         ภาพประกอบ 1 แนวคิดการออกแบบตราสินคาของกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ ตรา ภูใยใส 

                   จากภาพประกอบ 1 การออกแบบตราสินคา ภูใยใส มีการใสชื่อภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพ่ือ
แสดงถึงความเปนไทยและเปนสากล โดยแนวคิดในการออกแบบตราสินคามาจากฝกขาวโพดสีขาว ซ่ึงสื่อ
ใหเห็นถึงเมล็ดพันธุขาวโพดนมสดฮอกไกโดที่มีคุณภาพเต็มเมล็ดและสดใหมจากไร และเปลือกขาวโพด      
สีเขียว ซึ่งสื่อใหเห็นถึงความเปนธรรมชาต ิสดใหมและนารับประทาน   
 
 
 

ภาพประกอบ 1 แนวคิดการออกแบบตราสินค้าของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ ตรา ภูใยใส
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	 จากภาพประกอบ 1 การออกแบบตราสินคา้  
ภูใยใส มีการใส่ชื่อภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพื่อ
แสดงถึงความเป็นไทยและเป็นสากล โดยแนวคิด
ในการออกแบบตราสินค้ามาจากฝักข้าวโพดสีขาว 
ซึ่งสื่อให้เห็นถึงเมล็ดพันธุ์ข้าวโพดนมสดฮอกไกโดที่
มีคุณภาพเต็มเมล็ดและสดใหม่จากไร่ และเปลือก
ข้าวโพด สีเขียว ซึ่งสื่อให้เห็นถึงความเป็นธรรมชาติ 
สดใหม่และน่ารับประทาน 

2. อินโฟกราฟิกของผลิตภัณฑ์กลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้าน
วังรางใหญ่

	 จากภาพประกอบ 2 การออกแบบ 
อินโฟกราฟิก มีแนวคิดการออกแบบที่มีสีสันสดใส 
สวยงาม และน่ารับประทาน และมีการนำ�เสนอ 
รปูผลติภณัฑ ์3 ประเภท ไดแ้ก ่ขา้วโพดนมสดฮอกไกโด 
คุกกี้ข้าวโพด และนมข้าวโพด มานำ�เสนอ โดยมี 
พื้นหลังของอินโฟกราฟฟิกเป็นสีเหลืองและสีน้ำ�ตาล
ที่ใช้แสดงถึงความเป็นธรรมชาติ สะท้อนไปถึงเมื่อ 
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      2.อินโฟกราฟกของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

 
ภาพประกอบ 2 แนวคิดการออกแบบอินโฟกราฟกของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

                จากภาพประกอบ 2 การออกแบบอินโฟกราฟก มีแนวคิดการออกแบบที่มีสีสันสดใส สวยงาม และ
นารับประทาน และมีการนําเสนอรูปผลิตภัณฑ 3 ประเภท ไดแก ขาวโพดนมสดฮอกไกโด คุกก้ีขาวโพด 
และนมขาวโพด มานําเสนอ โดยมีพ้ืนหลังของอินโฟกราฟฟกเปนสีเหลืองและสีนํ้าตาลที่ใชแสดงถึงความ
เปนธรรมชาติ สะทอนไปถึงเม่ือผูบริโภคที่ชอบรับประทานเห็นถึงความมีสุขภาพดีหรือการรักสุขภาพ และมี
การใสตราสินคาเพ่ือสรางการรับรูและการจดจําของผูบริโภค และสามารถหารายละเอียดเพ่ิมเติมของสินคา
ผานทางชองทางออนไลน เชน ไลน และเพจเฟซบุกภูใยใสขาวโพดฮอกไกโด รวมทั้งชองทางการติดตอ
สอบถามดวยเบอรโทรศัพทของผูประกอบการ  
    3.โปสเตอรออนไลนของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 
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      2.อินโฟกราฟกของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

 
ภาพประกอบ 2 แนวคิดการออกแบบอินโฟกราฟกของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

                จากภาพประกอบ 2 การออกแบบอินโฟกราฟก มีแนวคิดการออกแบบที่มีสีสันสดใส สวยงาม และ
นารับประทาน และมีการนําเสนอรูปผลิตภัณฑ 3 ประเภท ไดแก ขาวโพดนมสดฮอกไกโด คุกก้ีขาวโพด 
และนมขาวโพด มานําเสนอ โดยมีพ้ืนหลังของอินโฟกราฟฟกเปนสีเหลืองและสีนํ้าตาลที่ใชแสดงถึงความ
เปนธรรมชาติ สะทอนไปถึงเม่ือผูบริโภคที่ชอบรับประทานเห็นถึงความมีสุขภาพดีหรือการรักสุขภาพ และมี
การใสตราสินคาเพ่ือสรางการรับรูและการจดจําของผูบริโภค และสามารถหารายละเอียดเพ่ิมเติมของสินคา
ผานทางชองทางออนไลน เชน ไลน และเพจเฟซบุกภูใยใสขาวโพดฮอกไกโด รวมทั้งชองทางการติดตอ
สอบถามดวยเบอรโทรศัพทของผูประกอบการ  
    3.โปสเตอรออนไลนของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

 

ภาพประกอบ 2 แนวคิดการออกแบบอินโฟกราฟิกของผลิตภัณฑ์กลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่

ภาพประกอบ 3 แนวคิดการออกแบบโปสเตอร์ออนไลน์ของผลิตภัณฑ์ 
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่
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ผู้บริโภคท่ีชอบรับประทานเห็นถึงความมีสุขภาพดี
หรือการรักสุขภาพ และมีการใส่ตราสินค้าเพื่อสร้าง
การรับรู้และการจดจำ�ของผู้บริโภค และสามารถหา 
รายละเอยีดเพิม่เตมิของสนิค้าผา่นทางชอ่งทางออนไลน์ 
เช่น ไลน์ และเพจเฟซบุ๊กภูใยใสข้าวโพดฮอกไกโด  
รวมทัง้ชอ่งทางการตดิตอ่สอบถามด้วยเบอร์โทรศัพท์
ของผู้ประกอบการ 

3. โปสเตอร์ออนไลน์ของผลิตภัณฑ์
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหาร
บ้านวังรางใหญ่

	 จากภาพประกอบ 3 การออกแบบโปสเตอร์
ออนไลน์ มแีนวคิดการออกแบบท่ีมสีีสันสดใส สวยงาม 
และนา่รบัประทาน และมกีารนำ�เสนอรูปผลติภณัฑ ์3 
ประเภท ไดแ้ก ่ขา้วโพดนมสดฮอกไกโด คุกกีข้า้วโพด 
และนมข้าวโพด โดยมีพื้นหลังของโปสเตอร์ออนไลน์
เป็นสีเหลืองและสีน้ำ�ตาล รวมถึงมีการใช้รูปข้าวโพด 
ฮอกไกโดที่ใช้แสดงถึงความเป็นธรรมชาติ สะท้อน 
ไปถงึเมือ่ผูบ้ริโภคทีร่บัประทานเหน็ถงึความมสีขุภาพ
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 ภาพประกอบ 3 แนวคิดการออกแบบโปสเตอรออนไลนของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

         จากภาพประกอบ 3 การออกแบบโปสเตอรออนไลน มีแนวคิดการออกแบบที่มีสีสันสดใส สวยงาม 
และนารับประทาน และมีการนําเสนอรูปผลิตภณัฑ 3 ประเภท ไดแก ขาวโพดนมสดฮอกไกโด คุกก้ีขาวโพด 
และนมขาวโพด โดยมีพ้ืนหลังของโปสเตอรออนไลนเปนสีเหลืองและสีนํ้าตาล รวมถึงมีการใชรูปขาวโพด 
ฮอกไกโดที่ใชแสดงถึงความเปนธรรมชาติ สะทอนไปถึงเม่ือผูบริโภคที่รับประทานเห็นถึงความมีสุขภาพดี
หรือการรักสุขภาพ และมีการใสตราสินคาเพ่ือสรางการรับรูและการจดจําของผูบริโภค และสามารถหา
รายละเอียดเพ่ิมเติมของสินคาผานทางชองทางออนไลน เชน ไลน และเพจเฟซบุกภูใยใสขาวโพดฮอกไกโด 
รวมทั้งชองทางการติดตอสอบถามดวยเบอรโทรศัพทของผูประกอบการ เปนตน 
 

     4.  คลิปวิดีโอประชาสัมพันธของกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

                        
        ภาพประกอบ 4 แนวคิดการผลิตคลิปวิดีโอประชาสัมพันธของกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

                  จากภาพประกอบ 4 การผลิตคลิปวิดีโอประชาสัมพันธ โดยมีแนวคิดในการนําเสนอขอมูลเพ่ือเปน
การใหรายละเอียดเพ่ิมเติมของสินคา ประกอบดวย ประวัติความเปนมาของกลุมวิสาหกิจชุมชน วิธีการปลกู
ขาวโพดฮออกไกโด ประเภทของสินคา สถานที่จัดจําหนาย สถานที่ติดตอ ชองทางการสั่งซ้ือสินคา และ
เบอรโทรศัพท โดยประธานกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญเปนผูนําเสนอขอมูล 
 

            5. ภาพถายสินคาใชโปรโมทลงเพจของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ  

ภาพประกอบ 4 แนวคิดการผลิตคลิปวิดีโอประชาสัมพันธ์ของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่
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               ภาพประกอบ 5 แนวคิดการภาพถายสินคาใชโปรโมทลงเพจของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวัง

รางใหญ 

                 จากภาพประกอบ 5 การภาพถายสินคาใชโปรโมทลงเพจ โดยมีผลิตภัณฑ 3 ประเภท ไดแก 
ขาวโพดนมสดฮอกไกโด คุกกี้ขาวโพด และนมขาวโพด ซ่ึงองคประกอบการภาพถายทั้ง 3 ผลิตภัณฑจะเนน
การถายภาพสินคาใหมีความสวยงาม นารับประทาน และดึงดูดความสนใจจากผูบริโภค 

            6. แผนพับออนไลนของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

 
ภาพประกอบ 6 แนวคิดการออกแบบแผนพับออนไลนของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

ภาพประกอบ 5 แนวคิดการภาพถ่ายสินค้าใช้โปรโมทลงเพจของผลิตภัณฑ์ 
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่
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ดหีรอืการรกัสขุภาพ และมีการใสต่ราสนิคา้เพือ่สร้าง
การรบัรูแ้ละการจดจำ�ของผูบ้รโิภค และสามารถหาราย
ละเอียดเพิ่มเติมของสินค้าผ่านทางช่องทางออนไลน์ 
เช่น ไลน์ และเพจเฟซบุ๊กภูใยใสข้าวโพดฮอกไกโด  
รวมทัง้ชอ่งทางการตดิตอ่สอบถามด้วยเบอร์โทรศัพท์
ของผู้ประกอบการ เป็นต้น

4. คลิปวิดีโอประชาสัมพันธ์ของกลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้าน
วังรางใหญ่

	 จากภาพประกอบ 4 การผลิตคลิปวิดีโอ
ประชาสมัพนัธ ์โดยมแีนวคิดในการนำ�เสนอขอ้มลูเพือ่
เป็นการให้รายละเอียดเพิ่มเติมของสินค้า ประกอบ
ด้วย ประวัติความเป็นมาของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน  
วิธีการปลูกข้าวโพดฮออกไกโด ประเภทของสินค้า 
สถานทีจ่ดัจำ�หนา่ย สถานท่ีตดิตอ่ ชอ่งทางการสัง่ซือ้
สินค้า และเบอร์โทรศัพท์ โดยประธานกลุ่มวิสาหกิจ
ชมุชนแปรรปูอาหารบา้นวงัรางใหญ่เปน็ผูน้ำ�เสนอขอ้มลู

5. ภาพถ่ายสินค้าใช้โปรโมทลงเพจ
ของผลิตภัณฑ์กลุ่มวิสาหกิจชุมชน
แปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ 

	 จากภาพประกอบ 5 การภาพถ่ายสินค้า
ใช้โปรโมทลงเพจ โดยมีผลิตภัณฑ์ 3 ประเภท ได้แก่ 
ขา้วโพดนมสดฮอกไกโด คุกกีข้า้วโพด และนมขา้วโพด 
ซึ่งองค์ประกอบการภาพถ่ายทั้ง 3 ผลิตภัณฑ์จะเน้น
การถา่ยภาพสนิคา้ใหม้คีวามสวยงาม นา่รบัประทาน 
และดึงดูดความสนใจจากผู้บริโภค

6. แผ่นพับออนไลน์ของผลิตภัณฑ์
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหาร
บ้านวังรางใหญ่

	 จากภาพประกอบ 6 การออกแบบแผ่น
พับออนไลน์ มีแนวคิดการออกแบบที่มีสีสันสดใส 
สวยงาม และน่ารับประทาน และมีการนำ�เสนอรูป
ผลติภณัฑ ์3 ประเภท ไดแ้ก ่ขา้วโพดนมสดฮอกไกโด 
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               ภาพประกอบ 5 แนวคิดการภาพถายสินคาใชโปรโมทลงเพจของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวัง

รางใหญ 

                 จากภาพประกอบ 5 การภาพถายสินคาใชโปรโมทลงเพจ โดยมีผลิตภัณฑ 3 ประเภท ไดแก 
ขาวโพดนมสดฮอกไกโด คุกกี้ขาวโพด และนมขาวโพด ซ่ึงองคประกอบการภาพถายทั้ง 3 ผลิตภัณฑจะเนน
การถายภาพสินคาใหมีความสวยงาม นารับประทาน และดึงดูดความสนใจจากผูบริโภค 

            6. แผนพับออนไลนของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

 
ภาพประกอบ 6 แนวคิดการออกแบบแผนพับออนไลนของผลิตภัณฑกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ ภาพประกอบ 6 แนวคิดการออกแบบแผ่นพับออนไลน์ของผลิตภัณฑ์กลุ่มวิสาหกิจ 

ชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่
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คุกกี้ข้าวโพด และนมข้าวโพด มานำ�เสนอ โดยมี 
พื้นหลังของแผ่นพับออนไลน์เป็นสีเหลือง และมีใช้ 
ตวัอักษสเีขียว สือ่ถึงความเปน็ธรรมชาต รวมถงึมีการ
ใชร้ปูขา้วโพดฮอกไกโดทีใ่ชแ้สดงถงึความเปน็ธรรมชาต ิ
สะทอ้นไปถึงเม่ือผูบ้รโิภคทีร่บัประทานแสดงถงึการมี
สขุภาพทีด่หีรอืการรกัสุขภาพ และมกีารใส่ตราสินคา้
เพือ่สร้างการรบัรูแ้ละการจดจำ�ของผูบ้รโิภคในวงกว้าง 
และสามารถหารายละเอียดเพ่ิมเติมของสินค้าผ่าน
ทางชอ่งทางออนไลน ์เชน่ ไลน์ และเพจเฟซบุก๊ภูใยใส
ขา้วโพดฮอกไกโด รวมทัง้ชอ่งทางการตดิตอ่สอบถาม
ดว้ยเบอรโ์ทรศพัทข์องผู้ประกอบการ และการใส่ QR 
CODE เพื่อติดต่อช่องทางการสั่งซื้อสินค้า เป็นต้น

7. สติ๊กเกอร์ไลน์ของกลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่

	 จากภาพประกอบ 7 การออกแบบสต๊ิกเกอร์
ไลน์ต้นแบบ มแีนวคดิการออกแบบตวัการต์นูสติก๊เกอร์
ใหม้คีวามนา่รกั สสีนัสดใส ใชต้วัหนงัสอืและโทนสตีวั
หนังสือที่แสดงความสดใสไว้ด้วยกัน เป็นการสื่อสาร
แทนข้อความได้ และเป็นการโฆษณาแฝง โดยการ
ใช้คำ�ที่กล่าวถึงการใช้ชีวิตประจำ�วันระหว่างผู้ซื้อ -  
ผู้ขาย ไว้ในตัวการ์ตูนสติ๊กเกอร์ไลน์ ทำ�ให้ตัวการ์ตูน
สต๊ิกเกอร์ไลน์ที่ออกแบบมีความสวยงามและ 

ชว่ยดงึดดูความสนใจและสรา้งการจดจำ�ไดเ้ปน็อยา่งด ี
รวมถงึกระตุน้การอยากซือ้สนิคา้ของลกูคา้เพิม่มากขึน้ 

5. อภิปรายผล (Discussion) 

 	 1. จากผลการวิจัยการศึกษาศักยภาพ
ผลติภณัฑข์องกลุม่วสิาหกจิชมุชนแปรรปูอาหารบา้น
วังรางใหญ่ ตำ�บลมะเกลือเก่า อำ�เภอสูงเนิน จังหวัด
นครราชสีมา พบว่า 1) ด้านการบริหารจัดการ กลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนมีศักยภาพในการประกอบอาชีพปลูก
ขา้วโพดนมสดฮอกไกโด โดยกลุม่เปดิโอกาสใหส้มาชกิ
เข้ามามส่ีวนร่วมในการบรหิารจดัการ รวมถึงการมรีะบบ
และกระบวนการที่ดำ�เนินการผลิตได้เองภายในกลุ่ม 
สามารถสร้างงาน สรา้งอาชพี และสรา้งรายไดภ้ายใน
ชุมชนและชุมชนใกล้เคียงอีกด้วย ทั้งนี้กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่มีศักยภาพด้าน
การบริหารจัดการ 2) ด้านผลิตภัณฑ์ กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนได้นำ�เข้าเมล็ดพันธุ์ข้าวโพดนมสดฮออกไกโด
จากญี่ปุ่นมาปลูกที่ไร่ภูใยใส ข้าวโพดนมสดฮอกไกโด
สามารถทานดบิได ้ทอ้งไมอ่ดื ยิง่เยน็ยิง่อรอ่ย ขา้วโพด
นมสดฮอกไกโดสามารถอบไมโครเวฟให้สุกเหมือน
น่ึงได้ใน 5 นาที ข้าวโพดนมสดฮอกไกโดแช่ตู้เย็น 
แบบไม่ปลอกเปลือกสามารถเก็บไว้ได้นาน 15 วัน 
หลังจากนัน้ความหวานจะลดลง และดา้นคณุภาพและ
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          จากภาพประกอบ 6  การออกแบบแผนพับออนไลน มีแนวคิดการออกแบบที่มีสีสันสดใส สวยงาม 
และนารับประทาน และมีการนําเสนอรูปผลิตภณัฑ 3 ประเภท ไดแก ขาวโพดนมสดฮอกไกโด คุกก้ีขาวโพด 
และนมขาวโพด มานําเสนอ โดยมีพ้ืนหลังของแผนพับออนไลนเปนสีเหลือง และมีใชตัวอักษสีเขียว สื่อถึง
ความเปนธรรมชาต รวมถึงมีการใชรูปขาวโพดฮอกไกโดที่ใชแสดงถึงความเปนธรรมชาติ สะทอนไปถึงเม่ือ
ผูบริโภคที่รับประทานแสดงถึงการมีสุขภาพที่ดีหรือการรักสุขภาพ และมีการใสตราสินคาเพ่ือสรางการรับรู
และการจดจําของผูบริโภคในวงกวาง และสามารถหารายละเอียดเพ่ิมเติมของสินคาผานทางชองทาง
ออนไลน เชน ไลน และเพจเฟซบุกภูใยใสขาวโพดฮอกไกโด รวมทั้งชองทางการติดตอสอบถามดวยเบอร
โทรศัพทของผูประกอบการ และการใส QR CODE เพ่ือติดตอชองทางการสั่งซ้ือสินคา เปนตน 
 

            7. สติ๊กเกอรไลนของกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

 

           
 

              
       

   ภาพประกอบ 7 แนวคิดการออกแบบสติ๊กเกอรไลนตนแบบของกลุมวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบานวังรางใหญ 

 

          จากภาพประกอบ 7 การออกแบบสติ๊กเกอรไลนตนแบบ มีแนวคิดการออกแบบตัวการตูนสติ๊กเกอร
ใหมีความนารัก สีสันสดใส ใชตัวหนังสือและโทนสีตัวหนังสือที่แสดงความสดใสไวดวยกัน เปนการสื่อสาร
แทนขอความได และเปนการโฆษณาแฝง โดยการใชคําที่กลาวถึงการใชชีวิตประจําวนัระหวางผูซ้ือ – ผูขาย              
ไวในตัวการตูนสติ๊กเกอรไลน ทําใหตัวการตูนสติ๊กเกอรไลนที่ออกแบบมีความสวยงามและชวยดึงดูดความ
สนใจและสรางการจดจําไดเปนอยางดี รวมถึงกระตุนการอยากซ้ือสินคาของลูกคาเพ่ิมมากข้ึน   
 
 

ภาพประกอบ 7 แนวคิดการออกแบบสติ๊กเกอร์ไลน์ต้นแบบของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่
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มาตรฐานผลติ กลุม่วสิาหกิจชมุชนมกีารปลกูขา้วโพด
นมสด ฮอกไกโดที่ได้มาตรฐาน อย. จากกระทรวง
สาธารณสุข ได้รับการรับรองจากมาตรฐานคุณภา
พการปฎบัิตทิางการเกษตรทีด่ ี(Good Agricultural 
Practices: GAP) และกลุ่มมีโรงงานผลิตสินค้าที่ได้
มาตรฐาน GMP ข้าวโพดนมสด และมีการแปรรูป
เป็นน้ำ�นมข้าวโพดฮอกไกโดและคุกก้ีข้าวโพดฮออก
ไกโดซึ่งเจาะกลุ่มลูกค้าที่ชอบรับประทานสินค้าเพื่อ
สุขภาพ ส่วนน้ำ�นมข้าวโพดฮอกไกโดไม่ผสมน้ำ�ตาล 
ไมผ่สมแปง้ และไม่ผสมนมววัหรือนมผง มกีารผลติใน
ระบบพาสเจอรไ์รส ์และมกีารสือ่สารตราสนิคา้ ภใูยใส 
ประเภทของสินค้า และคุณประโยชน์ของสินค้าผ่าน
สือ่ออนไลนใ์หเ้ปน็ทีรู้่จกัของผูบ้ริโภค 3) ดา้นคณุภาพ
และมาตรฐานผลิต ซึ่งเป็นการสร้างการมีส่วนร่วม 
ในการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนอย่างสร้างสรรค์และ 
ส่งผลให้การดำ�เนินธุรกิจมีประสิทธิภาพ สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ Promnakon (2023) ที่ได้ศึกษา 
เรือ่ง การพฒันาและยกระดบัมาตรฐานผลติภัณฑข์อง
กลุม่วสิาหกจิชมุชนน้ำ�พรกิแมย่างบางไทร ตำ�บลชา้ง
ใหญ่ จังหวัดพระนครศรีอยุธยา พบว่า กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนหรือสมาชิกในชุมชนมีความเข้มแข็งและเห็น
คุณค่าของสิ่งที่มีอยู่ในชุมชน เพราะเป็นการสร้าง
งาน สรา้งอาชพี สรา้งรายได ้และสรา้งชือ่เสยีงใหก้บั
ชุมชน ตลอดจนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน
จากวิสาหกิจชุมชนสู่ชุมชน และกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
สามารถเป็นต้นแบบให้กับวิสาหกิจชุมชนอื่นๆ ทั้ง
ภายในและภายนอกจังหวัด โดยเกิดกระบวนการมี
ส่วนร่วมในการถ่ายทอดและแลกเปล่ียนองค์ความรู้
ในการพฒันาและยกระดบัมาตรฐานผลติภณัฑช์มุชน 
และการแปรรูปผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ ส่งผลให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงและยกระดับรายได้ชุมชนอย่างยั่งยืน 
สอดคลอ้งกบัแนวคดิ การมีสว่นรว่ม (Participation) 
กล่าวคือ มีการเปิดโอกาสให้บุคคลหรือกลุ่มบุคคล
เข้ามามีส่วนร่วมกิจกรรมในลักษณะของการร่วมคิด  
ร่วมทำ� ร่วมตัดสินใจ และร่วมติดตามผล ทั้งนี้การมี
ส่วนร่วมจึงเป็นการเปิดโอกาสให้ประชาชนทุกภาค

ส่วนร่วมมือกันดำ�เนินกิจกรรมและการประเมินผล 
และนำ�ผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขพัฒนางานให้ดียิ่งขึ้น 
ต่อไป โดยอาศัยความเชี่ยวชาญของแต่ละคนใน
การแก้ปัญหาของชุมชนหรือพัฒนางานให้ดีขึ้น  
(Metkarunchit, 2010) ส่งผลให้การดำ�เนินธุรกิจ
ผลิตภัณฑ์ชมุชนมปีระสิทธิภาพยิง่ข้ึน ซึง่ Phongphit  
(2009) กลา่ววา่วสิาหกจิชุมชนทีมี่การสร้างความหลาก
หลายให้แก่ผลผลิตและผลิตภัณฑ์ที่ผลิตขึ้นภายใน 
ชุมชน จะสามารถสร้างยอดขายและกำ�ไรเพ่ิมสูงขึ้น
อีกด้วย

2. จากผลการวิจัยการพัฒนาสื่อออนไลน์
สำ�หรับการสื่อสารการตลาดของกลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังราง
ใหญ่ ตำ�บลมะเกลือเก่า อำ�เภอสูงเนิน 
จังหวัดนครราชสีมา เพื่อสร้างมูลค่า
เพิ่มและยกระดับรายได้ชุมชน พบว่า 

2.1 ตราสินค้า 

	 การสร้างสรรคต์ราสินคา้ ซึง่เปน็การส่ือสาร
การตลาดทีส่รา้งการรบัรูแ้ละสรา้งความแตกตา่งของ
ผลติภณัฑ ์(Product Differentiation) ใหเ้ปน็ทีจ่ดจำ�
ของผูบ้รโิภค โดยผูว้จิยัไดด้ำ�เนนิการออกแบบตราสนิ
คา้ดว้ยกระบวนการมสีว่นรว่มของชมุชน เพ่ือสะท้อน
เอกลกัษณข์องกลุม่วสิาหกจิชมุชนแปรรปูอาหารบา้น
วงัรางใหญ ่ภายใต้ ภายใตช่ื้อตรา ภูใยใส แสดงใหเ้หน็
ถึงแสดงถึงความเป็นไทยและความเป็นสากล โดย
แนวคิดในการออกแบบตราสินค้ามาจากฝักข้าวโพด
สีขาว สือ่ใหเ้หน็ถึงเมล็ดพันธุข้์าวโพดนมสดฮอกไกโด
ที่มีคุณภาพเต็มเมล็ดและสดใหม่จากไร่ และเปลือก
ข้าวโพดสีเขียว สื่อให้เห็นถึงความสดใหม่และน่ารับ
ประทาน ส่วนการออกแบบตราสินค้าภูใยใส ใช้สีสัน
และลวดลายที่สวยงาม ดึงดูดความสนใจ ช่วยสร้าง
การตระหนกัรูใ้นตราสินคา้กบัผูบ้รโิภคไดเ้ปน็อยา่งด ี 
รวมทัง้เปน็การตราสนิคา้ให้เปน็ผลติภณัฑท์ีมี่คณุภาพ
และมาตรฐาน และยังเป็นการสร้างอัตลักษณ์และ 
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มลูคา่เพิม่ใหก้บัผลติภณัฑ ์สามารถใช้ประโยชน์ในเชิง
พานิชย์ได้อีกด้วย ซึ่งในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยได้สร้างการ
รับรู้ในตราสินค้า ผ่านตราสินค้า ภูใยใส โดยมีภาพ
ลักษณ์ของตราสินค้าที่มีความทันสมัย มีความโดด
เด่น และเน้นไปที่คนรักสุขภาพและช่ืนชอบการรับ
ประทานขา้วโพด มกีารเชือ่มโยงในตราสนิคา้ผา่นสือ่
ออนไลนต์า่งๆ และการสือ่สารคณุประโยชนข์องสนิคา้
และคณุภาพของตราสนิค้าใหผู้บ้รโิภคไดร้บัรู ้สง่ผลให้
ผูบ้รโิภคเกดิความภักดีต่อตราสนิคา้ในท่ีสุด (Kotler, 
2003; Aaker,1996; Keller,1996) สอดคลอ้งกบัการ
ศึกษาของ Chesamae & Gadmeang (2021) ได้
ทำ�การวจิยั เรือ่ง การพฒันาบรรจภุณัฑแ์ละตราสนิคา้
ผลติภัณฑชุ์มชนเพ่ือเชือ่มโยงการทอ่งเทีย่วเชงิวัฒนธรรม
ของชมุชนปรุณาวาส เขตทววีฒันา กรงุเทพมหานคร 
พบวา่ สสีนัของตราสนิคา้ทีม่คีวามสวยงาม สสีนัมคีวาม
โดดเดน่ ทนัสมยั เหมาะสมกับผลติภณัฑ ์มคีวามชดัเจน 
งา่ยตอ่การจดจำ�จึงนำ�มาซึง่บรรจุภณัฑแ์ละตราสินคา้
ที่มีคุณค่า สามารถเพิ่มมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์ และ
ทำ�ให้เกดิตน้แบบผลิตภัณฑข์องชุมชนทีส่ามารถสร้าง
รายได้ให้กับชุมชน และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Srisunthron & Daungprom (2022) ไดท้ำ�การวจิยั 
เรือ่ง การตลาดแบบบรูณาการและคณุคา่ตราสินคา้ทีม่ี
ผลตอ่การตดัสินใจซือ้ขา้วเหนยีวของผูบ้รโิภค จงัหวัด
อุดรธานี ซึ่งผลวิจัยพบว่า การสร้างตราสินค้าทำ�ให ้
ผูบ้รโิภคเกดิการรูจ้กัตราสนิคา้ โดยต้องสรา้งการรบัรู้
โดยเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ต่างๆ ให้กับผู้บริโภครับรู้
วา่มผีลิตภณัฑ์มคีณุภาพ และทำ�การตอกย้ำ�ในตราสนิ
ค้าให้เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีคุณภาพและมาตรฐาน ทำ�ให้
บรโิภคเกดิความเขา้ใจตอ่คณุสมบตัขิองสนิคา้ ซึง่เกดิ
จากการรับรู้ข่าวสารหรือความรู้สึกที่จะมีผลต่อภักดี
ตอ่ตราสนิค้า สรา้งจดุเดน่ของตวัผลติภณัฑ ์สรา้งการ
เชือ่มโยงสนิคา้ใหผู้บ้ริโภคเกดิความประทบัใจ เม่ือจะ
ซื้อข้าวเหนียวจะนึกถึงตราสินค้านั้นเป็นอันดับแรก 
ทำ�ให้ลูกค้ารู้สึกถึงความคุ้มค่ากับสิ่งท่ีได้รับมากกว่า
สิ่งที่จ่ายไป ในขณะที่ Chamnian (2020) ได้กล่าว
วา่ ผลิตภัณฑชุ์มชนในประเทศไทยมมีากมายกระจาย

อยูแ่ทบทกุหมูบ่า้น ซึง่ตา่งสะทอ้นอตัลกัษณเ์ชงิพืน้ที่
ไดเ้ปน็อยา่งด ีการจำ�หนา่ยผลติภณัฑช์มุชนจงึจำ�เปน็
ตอ้งมกีารสือ่สารการตลาด เพือ่ชว่ยในการสือ่สารความ
เปน็อตัลกัษณ ์ความเปน็ตราสนิคา้ ตลอดจนความโดด
เด่นของสินค้าในชุมชนสู่ผู้บริโภค เป็นลักษณะการ
สนบัสนนุซึง่กนัและกนั เพือ่ผลกัดนัให้การส่ือสารการ
จำ�หนา่ยผลติภณัฑช์มุชนนัน้ๆ ประสบความสำ�เร็จได้
มากยิ่งขึ้น ดังนั้นการออกแบบตราสินค้าที่ดีสามารถ
สร้างการรับรู้และการตระหนักรู้ให้กับผู้บริโภคได้ 
โดยการสื่อสารความเป็นอัตลักษณ์ของตราสินค้า 
ให้ผูบ้รโิภคสามารถจดจำ�ตราสนิค้าได ้รวมทัง้ตราสนิ
คา้ยงัสามารถใชป้ระโยชน์ในเชงิพาณชิย์ และชว่ยสร้าง
รายได้ให้กับชุมชนอีกด้วย ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด
ของ Fill (2013) ทีใ่หค้วามสำ�คญัของการสือ่สารการ
ตลาด คือ การให้ความสําคัญกับความผูกพัน การให้
ความสําคัญกับผู้รับสาร และการให้ความสําคัญกับ
ปฏิกิริยาตอบสนอง 

2.2 สื่อโปสเตอร์ออนไลน์ อินโฟกราฟฟิก 
แผ่นพับออนไลน์ และสติกเกอร์ไลน์ 

	 การออกแบบสื่อโปสเตอร์ออนไลน์  
อินโฟกราฟฟิก แผ่นพับออนไลน์ และสติกเกอร์ไลน์ 
เพ่ือใชส้ำ�หรับเปน็สือ่ออนไลนใ์นการสือ่สารการตลาด 
โดยแนวคิดการออกแบบสือ่ออนไลนเ์นน้ความมีสสีนั
สดใส สวยงาม และน่ารับประทานของผลิตภัณฑ ์ซึง่มี
การนำ�เสนอรูปผลิตภัณฑ์ 3 ประเภท ได้แก่ ข้าวโพด
นมสดฮอกไกโด คุกกี้ข้าวโพด และนมข้าวโพด เพื่อ
เปน็การสรา้งการรบัรู ้สรา้งการจดจำ� และสรา้งความ
แตกตา่งของผลติภณัฑใ์หเ้ปน็ทีรู่จ้กัของผูบ้รโิภคในวง
กวา้ง โดยสะทอ้นไปถงึผูบ้รโิภคทีช่อบรบัประทานอาหาร
ทีมี่ประโยชนต์อ่สุขภาพหรอืการรกัสขุภาพ นอกจากนี้
ยงัมใีสร่ายเอยีดเนือ้หาของสนิคา้และชอ่งทางการตดิต่อ
สื่อสาร และ QR Code ซึ่งผู้บริโภคสามารถหาราย
ละเอียดหรือสอบถามรายละเอียดเพิ่มเติมของสินค้า
ผ่านทางช่องทางออนไลน์ เช่น ไลน์ และเพจเฟซบุ๊ก
ภใูยใสขา้วโพดฮอกไกโด ซึง่การออกแบบสือ่ออนไลน์
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ในครั้งน้ีจะเป็นสร้างการจดจำ�และการใช้ประโยชน์
ในเชิงพาณิชย์ได้อีกด้วย ส่งผลให้ผู้บริโภครู้จักและมี
การซื้อสินค้าเพิ่มมากขึ้นอันเป็นการยกระดับรายได้
และเศรษฐกจิชมุชนอยา่งสร้างสรรค ์ซึง่สอดคลอ้งกับ
แนวคิดของ Balakrishnan, Dahnil, & Yi (2014) ที่
กล่าว่าสื่อสังคมออนไลน์ที่ใช้ในการสื่อสารการตลาด 
มลีกัษณะดงันี ้ความบนัเทงิ (Entertainment) การมี
ปฏสิมัพนัธ ์(Interaction) กระแสนิยม (Trendiness) 
การสนองความตอ้งการเฉพาะ (Customization) และ
การบอกต่อ (E-Word of Mouth) และยังสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ Khamcharoen et al. (2023) ที่ได้
ศกึษา เรือ่ง การพฒันาสือ่เพือ่สรา้งการรบัรูแ้ละสรา้ง
มูลค่าเพิ่มผลิตภัณฑ์ข้าวเกรียบงาหลักร้อย จังหวัด
นครราชสมีา ผลการวิจยั พบว่า สือ่ออนไลนท่ี์แสดงถึง 
อัตลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ชุมชน ประกอบด้วย  
ตราสินค้า โปสเตอร์เพื่อใช้ในการโปรโมทบนเพจ 
เฟซบุ๊ก คลิปวิดีโอแนะนำ�สินค้า และภาพถ่ายสินค้า 
เป็นสื่อที่ช่วยสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับผลิตภัณฑ์และ 
การรับรู้ตราสินค้ามากขึ้น ตลอดจนการสร้างความ
น่าเชื่อให้กับสินค้าส่งผลให้ผลิตภัณฑ์ข้าวเกรียบงา
หลกัรอ้ยมยีอดขายเพ่ิมขึน้ทำ�ใหช้มุชนมรีายได้เพ่ิมขึน้
และเป็นการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนอย่างสร้างสรรค์ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Sawatsuk et al. (2023) 
ซึ่งผลวิจัยพบว่า การสร้างการรับรู้ผลิตภัณฑ์ชุมชน
ผ่านช่องทางสังคมออนไลน์ ได้แก่ เฟซบุ๊ก และไลน์ 
สามารถสร้างความน่าเชื่อถือของผลิตภัณฑ์ชุมชน
ของกลุ่มผู้สูงอายุ ตำ�บลหัวง้ม อำ�เภอพาน จังหวัด
เชียงรายได้ 

2.3 สื่อคลิปวิดีโอ และภาพถ่ายโปรโมท
สินค้า 

	 การพฒันาสือ่ประเภทคลปิวดิโีอประชาสมัพนัธ์
เป็นการให้ข้อมูลและรายละเอียดเพิ่มเติมของสินค้า 
ประกอบด้วย ประวัติความเป็นมาของกลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชน วิธีการปลูกข้าวโพดฮออกไกโด ประเภท
ของสินค้า สถานที่จัดจำ�หน่าย สถานที่ติดต่อ เบอร์

โทรศพัท์ ชอ่งทางการสัง่ซือ้สินคา้ ฯลฯ ซึง่แนวคดิใน
การผลติสือ่คลปิวดิโีอเน้นกระบวนการมีสว่นรว่มของ
กลุ่มวิสาหกิจชุมชน โดยให้ผู้ประกอบการชุมชนเป็น 
ผูเ้ลา่เรือ่ง (Storytelling) และใหร้ายละเอยีดขอ้มลูของ
กลุ่มวิสาหกิจชุมชน ส่วนภาพถ่ายสินค้าที่ใช้โปรโมท
ลงเพจ ประกอบด้วย ข้าวโพดนมสดฮอกไกโด คุกกี้
ข้าวโพด และนมข้าวโพด ซึ่งเน้นการถ่ายภาพสินค้า
ให้มีความสวยงาม น่ารับประทาน และดึงดูดความ
สนใจจากผู้บริโภค โดยสื่อคลิปวิดีโอและภาพถ่าย
โปรโมทสินค้าสามารถใช้เทคโนโลยีประชาสัมพันธ์
ผ่านสื่อออนไลน์ต่างๆ ได้ เช่น สื่อสังคมออนไลน์  
แอพลิเคชันไลน์ และเว็บไซต์ เป็นต้น ทำ�ให้เกิดการ
รับรู้และสร้างการจดจำ�ให้กับผู้บริโภคในวงกว้าง  
ส่งผลให้สามารถสร้างยอดขายเพิ่มขึ้นกับ
ผลิตภัณฑ์ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Srepirote,  
Ratanasanguanvongs, & Buntavong (2023)  
ทีศ่กึษาเร่ือง การเพิม่มลูคา่ผลผลติปลานลิและการสร้าง
การรับรู้ผลิตภัณฑ์ โดยเครือข่ายความร่วมมือธุรกิจ 
ปลานิล จังหวัดพะเยาซึ่งผลวิจัยพบว่า การสร้าง 
การรับรู้ด้วยการใช้เทคโนโลยีประชาสัมพันธ์ผ่านส่ือ
ออนไลน์และช่องทางการจัดจำ�หน่ายในสื่อออนไลน์
สามารถสรา้งยอดขายและกำ�ไรเพิม่ใหก้บัชมุชน และ
ในขณะทีง่านวจิยัของ Srisunthron & Daungprom  
(2022) ยังศึกษาพบว่า ปัจจัยการตลาดแบบ 
บรูณาการดา้นการประชาสมัพนัธ ์การนำ�เสนอสนิคา้
ผ่านสื่อต่างๆ โดยการจัดงานแถลงข่าวเปิดตัวสินค้า 
การใช้บุคคลที่มีชื่อเสียงเป็นพรีเซนเตอร์สินค้า และ
ประชาสมัพนัธผ์า่นสือ่สงัคมออนไลน ์(Social Media)  
มีผลต่อการตัดสินใจซื้อข้าวเหนียวของผู้บริโภค  
จากข้อมูลที่กล่าวมาข้างต้น ดังนั้นการใช้สื่อสังคม
ออนไลน์จึงเหมาะสมการสื่อสารการตลาดในยุค
ปัจจุบัน ซึ่งสื่อสังคมออนไลน์กำ�ลังได้รับความนิยม
จากผู้บริโภคเป็นอย่างมาก เนื่องจากผู้บริโภคใน
ยุคนี้มักให้ความสำ�คัญกับการใช้สื่อออนไลน์ในการ
ค้นหาข้อมูลของสินค้าและสามารถสื่อสารได้แบบ
สองทาง (Two-way communication) ระหว่าง 
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ผู้บริโภคกับผู้ประกอบการ โดยมีความเกี่ยวข้อง คือ 
1) การให้ความสําคัญกับความผูกพัน (Engagement)  
ซ่ึงเป็นการสร้างความสัมพันธ์ระหว่างผู้ประกอบการ
และผู้บริโภคด้วยการนำ�เสนอรายละเอียดสินค้าและ 
ตราสินค้า ผ่านตราสินค้าภูใยใส อันเป็นการสร้าง
ความแตกต่างจากคู่แข่งและการสร้างอัตลักษณ์ของ
สินค้าให้เป็นที่จดจำ�ของผู้บริโภค 2) การให้ความ
สําคัญกับผู้รับสาร (Audiences) ซึ่งเป็นการให้ข้อมูล 
รายละเอยีดสนิคา้ของภใูยใสผา่นการสือ่สารการตลาด
ในสื่อออนไลน์ประเภทต่างๆ ไปยังผู้บริโภค และ  
3) การให้ความสําคัญกับปฏิกิริยาตอบสนอง (Response) 
ซ่ึงมีการให้ช่องทางการติดต่อส่ือสารของภูใยใสผ่าน
เพจ เบอร์โทรศัพท์เคล่ือนท่ี และไลน์ ส่วนสือ่โปสเตอร์
ออนไลน์ อินโฟกราฟฟิก และแผ่นพับออนไลน์  
ผูบ้รโิภคสามารถสอบถามข้อมูลและรายละเอยีดสนิค้า
ไดอ้ยา่งสะดวกและรวดเรว็ ซึง่สอดคลอ้งกบัพฤติกรรม
การเปิดรับสื่อของผู้บริโภคในยุคปัจจุบัน

6. สรุปผลการวิจัย (Conclusion)

	 บทความวิจัยนี้มุ่งเน้นพัฒนาส่ือออนไลน์
เพ่ือการสื่อสารการตลาดของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน  
เพื่อแก้ปัญหาการขาดสื่อประชาสัมพันธ์ท่ีทันสมัย
และน่าสนใจ ดังนั้นการพัฒนาสื่อออนไลน์เพื่อใช้ใน
การสื่อสารการตลาดของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูป
อาหารบ้านวังรางใหญ่ ตำ�บลมะเกลือเก่า อำ�เภอ
สูงเนิน จังหวัดนครราชสีมาที่สร้างสรรค์ขึ้นจากงาน
วิจัย โดยเป็นความร่วมมือจากภาคีเครือข่ายจำ�นวน 
3 ภาคส่วน ได้แก่ ภาคราชการ ภาคผู้ประกอบการ
ชมุชน และภาคสถาบันการศกึษา ซ่ึงมีขอ้ค้นพบ ดังน้ี 
1.การสร้างตราสินค้า เพื่อเป็นการสร้างการรับรู้และ
การจดจำ�ใหก้บัผูบ้รโิภคในวงกวา้ง โดยการสรา้งความ
แตกต่างและสร้างอัตลักษณ์ของตราสินค้า รวมท้ัง
สามารถใช้ประโยชน์ในเชิงพาณิชย์ได้ 2.การพัฒนา
สื่อออนไลน์ เพื่อเป็นการให้รายละเอียดของสินค้า
และเป็นแหล่งข้อมูลให้ผู้บริโภคได้ค้นหาข้อมูลเพิ่ม

เติม สร้างการตระหนักรู้ให้กับผู้บริโภค และสามารถ
สือ่สารแบบสองทางระหวา่งผูป้ระกอบการกบัผูบ้รโิภค
ได้ รวมถึงยังเป็นการสร้างความแตกต่างของสินค้า
และสามารถใช้ประโยชน์เชิงพาณิชย์ได้ ดังนั้นการ
พฒันาสือ่ออนไลนเ์พือ่การสือ่สารการตลาดของกลุม่
วสิาหกจิชมุชนแปรรูปอาหารบา้นวงัรางใหญ่ทีพั่ฒนาข้ึน 
จงึสอดคลอ้งกบัสภาพการณข์องการสือ่สารการตลาด
ในปัจจุบันที่ผู้บริโภคมักจะเปิดรับข้อมูลข่าวสารของ
สินค้าผ่านสื่อออนไลน์เป็นส่วนใหญ่และยังเป็นช่อง
ทางสำ�หรับเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารผลิตภัณฑ์ของ 
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปอาหารบ้านวังรางใหญ่ 
ไปยังผู้บริโภคให้รู้จักในวงกว้างและอย่างรวดเร็ว 
ยิ่งขึ้น ซ่ึงสามารถช่วยสร้างยอดขายอีกทางหนึ่ง 
อันส่งผลให้ชุมชนมีรายได้เพิ่มขึ้น
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บทคัดย่อ: การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาระบบบริหารจัดการ
ครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์สำ�หรับ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครราชสีมา 2) ศึกษาการประเมินประสิทธิภาพของระบบของ 
ผูเ้ช่ียวชาญ 3) ศึกษาการประเมนิความพงึพอใจตอ่การใชง้านของกลุม่ตวัอยา่ง  
วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง ได้มาจากการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง  
โดยทำ�การคัดเลือกจากบุคลากรสายสนับสนุนที่มีส่วนเก่ียวข้องในการดูแล
ครุภัณฑ์ของหลักสูตรที่สังกัดคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครราชสีมา จำ�นวน 30 คน ผลการทดลองเบื้องต้นแสดงให้เห็นว่า 
ระบบสามารถนำ�ไปใช้ประโยชนไ์ดจ้รงิ และพบว่าผลการประเมนิประสิทธภิาพ
ของระบบโดยผู้เชี่ยวชาญ ผลเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก มีค่า อยู่ที่ 4.35 และ 
ค่า S.D. อยู่ที่ 0.55 โดยผลเฉลี่ยจำ�แนกรายด้าน พบว่า ด้านความง่ายต่อการ 
ใช้งาน อยู่ในระดับมากท่ีสุด ด้านประสิทธิภาพ ด้านความง่ายต่อการใช้งาน  
ดา้นตรงตามความตอ้งการ ดา้นการรกัษาความปลอดภยัของข้อมลู อยูใ่นระดบัมาก  
และผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้งานระบบของกลุ่มตัวอย่าง  
ผลเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก มีค่า  อยู่ที่ 4.31 และค่า S.D. อยู่ที่ 0.58 โดย 
ผลเฉลีย่จำ�แนกรายดา้น พบวา่ ดา้นความพงึพอใจทีม่ตีอ่ระบบ ด้านการบรกิาร 
ของเจ้าหน้าที่ อยู่ในระดับมาก

Abstract: The objectives of this study were to: 1) develop a  
computer inventory management system for the Faculty of Science 
and Technology 2) to study the evaluation of the system efficiency 
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1. บทนำ�

 	 ในปัจจุบันจะเห็นได้ว่าการพัฒนาด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศนั้นไปเร็วมาก ทำ�ให้หน่วยงาน
หรือองค์กรนำ�เทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้
ในการปฏบิัตงิานกันอย่างแพร่หลาย รวมถึงมีการนำ� 
เครือ่งคอมพวิเตอรแ์ละอปุกรณเ์ทคโนโลยสีารสนเทศ
มาใชเ้พิม่มากขึน้ดว้ย ดงันัน้เพือ่สนบัสนนุการทำ�งาน
ของบคุลากรและการสนับสนุนการตดัสนิใจของผูบ้ริหาร 
จงึจำ�เปน็ตอ้งเรยีนรูแ้ละกา้วทนัต่อความเปลีย่นแปลง
ต่างๆ ที่เกิดขึ้น และการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อ
ช่วยในการบริหารจัดการงานให้ดีขึ้น 

	 คณะวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลัย
ราชภัฏนครราชสีมา เป็นหน่วยงานที่มีการใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์จำ�นวนมากทั้งสำ�หรับการเรียนการ
สอนและการปฏิบัติงานต่างๆ เช่น การจัดเก็บข้อมูล
ครภุณัฑค์อมพิวเตอร ์แตก่ารจดัเกบ็ขอ้มลูยงัเปน็แบบ 
Manual Excel ซึ่งมีข้อจำ�กัดและปัญหาในเรื่องการ
อนุมัติที่ล่าช้า การค้นหาข้อมูลครุภัณฑ์แต่ละครั้ง 
ต้องใชค้นมากกวา่หนึง่คน การดำ�เนนิงานใชเ้วลานาน
ในการแกไ้ขปญัหาแตล่ะคร้ังและสิน้เปลอืงทรัพยากร
กระดาษเกดิความยุ่งยากในการวางแผน จัดซือ้ จดัหา
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ไอทีให้เหมาะสถาณการณ์

ปัจจุบัน ซึ่งผู้บริหารและผู้ท่ีรับผิดชอบดูแลครุภัณฑ์
ของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ได้ตระหนักถึง
ปญัหาทีเ่กดิขึน้ ผูว้จิยัจงึมแีนวคดิและมคีวามสนใจที่
พัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อใช้ในการบริหารจัดการ
ครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์สำ�หรับคณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 

	 ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้ดำ�เนินการเสนอแนวคิด
และหารือร่วมกับผู้บริหารในการทำ�วิจัย เรื่อง “การ
พฒันาระบบการบรหิารจดัการครภุณัฑค์อมพวิเตอร์
สำ�หรับคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี” เพื่อแก้ไข
ปัญหาดังกล่าว โดยเป็นการใช้เทคโนโลยีมาจัดการ
ฐานข้อมูลเพื่อช่วยให้การบริหารจัดการครุภัณฑ์
คอมพิวเตอร์รวดเร็วยิ่งขึ้น เช่น การรายงานข้อมูล
ครุภัณฑ์ แยกประเภทอุปกรณ์ได้ง่าย และสามารถ
สง่ออกไฟลข้์อมูลตามเงือ่นไขได้อยา่งรวดเรว็ ช่วยลด
ระยะเวลาในการสืบค้นและการเตรียมรายงาน เพื่อ
วางแผนจดัซือ้ จดัหา หรอืใชก้ารประกอบการตดัสนิใจ 
ของผู้บริหารได้ ซึ่งการเก็บข้อมูลรูปแบบเดิมเป็น 
Manual Excel ทำ�ให้เสียเวลาในการแยกประเภท
อุปกรณ์ และการสืบค้นข้อมูลที่ต้องการได้ทุกที่ 
ท่ีมีอินเทอร์เน็ตตามเวลาท่ีต้องการ และสามารถ
สืบค้นได้หลากหลายอุปกรณ์ เช่น มือถือ แท็บเลต  

from 3 experts 3) to study the evaluation of user satisfaction with the use of the sample 
group. The selection of the sample group is based on the purposive sampling technique.  
By selecting from the support personnels who are involved in managing the curriculum  
equipment under the Faculty of Science and Technology, Nakhon Ratchasima Rajabhat  
University, a total of 30 people were selected. The preliminary test results show that 
the system is practical and can be beneficially utilized. The evaluation of the system’s  
performance by experts yielded an average rating at a high level, with a mean score ( ) of 
4.35 and a standard deviation of 0.55. The average results classified by aspect found that the 
ease of use aspect is at the highest level. The performance aspect meets the requirement 
aspect and Information security aspect are at a high level of satisfaction. The satisfaction 
evaluation from the sample group regarding system usage also scored high, with an average 
of ( ) 4.31 and a standard deviation of 0.58.  The average results classified by aspect found 
that satisfaction with the system Service aspect of officials is at a high level.
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โน๊ตบุ๊ค ซ่ึงรูปแบบเดิมไม่สามารถสืบค้นข้อมูล 
ตามเวลาที่ต้องการได้ ทำ�ให้การดำ�เนินงานล่าช้า 
นอกจากนีก้ารบนัทกึขอ้มลูและการสบืคน้ขอ้มลูผา่น
ระบบช่วยลดทรัพยากรกระดาษได้อีกด้วย

2. ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง

	 2.1.1 UML (Unified Modeling Language) 

	 Prakobphon & Wongsirikul (2009) กลา่วถงึ  
UML ในการพัฒนาระบบโปรแกรมทีต่อ้งทำ�งานเปน็
ทีมปัญหาท่ีใหญ่ท่ีสุดคือการสื่อสารให้คนในทีมหรือ
แม้แต่ลูกค้าให้เข้าใจระบบที่จะสร้างขึ้น เนื่องจาก
สิ่งส่ิงเดียวกันอาจเรียกต่างกันหรือ สิ่งคละส่ิงกัน
อาจเรียกชื่อเหมือนกัน การอธิบายเพื่อให้นักพัฒนา
เข้าใจได้ตรงกันกับลูกค้าจึงเป็นเรื่องที่ยากเย็นมาก
และใช้เวลานาน จนกระทั่ง Object Management 
Group (OMG) ร่างข้อกำ�หนด UML 1.0 ในเดือน
มกราคม 1997 โดยเริ่มต้นใช้ในซอฟต์แวร์ที่ซับซ้อน
และระบบทีไ่ม่ใชซ่อฟตแ์วร ์จนในปจัจบุนั UML กลาย
เปน็มาตรฐานสำ�หรับการระบกุารแสดงภาพการสร้าง
และการจดัทำ�เอกสารในการสรา้งระบบซอฟตแ์วรค์อื 
โมเดลมาตรฐานทีใ่ชห้ลกัการออกแบบ OOP (Object 
Oriented Programming) รูปแบบของภาษา UML 
จะม ีNotation ซึง่เป็นสญัลกัษณ์ทีน่ำ�ไปใชใ้น Model 
ต่างๆ UMLจะมีข้อกำ�หนดกฎระเบียบต่างๆ ในการ
โปรแกรม โดยกฎระเบียบต่างๆ จะมีความหมายต่อ
การเขียนโปรแกรม (Coding) ดังนั้นการใช้ UML 
จะต้องทราบความหมายของ Notation ต่างๆ เช่น 
Generalize, association dependency class 
และ package สิ่งเหล่านี้มีความจำ�เป็นอย่างยิ่งต่อ
การตีความของการออกแบบระบบก่อนนำ�ไปใช้กับ
ระบบงานจรงิ ในปจัจุบนัมเีครือ่งมอืมากมายทีส่ามารถ
แปลง Model UML เป็น Coding ภาษาต่างๆ เช่น 
Java, Power builder และ VB เป็นต้น UML เป็น
ภาษาภาพที่ใช้ในการทำ�ร่างเอกสารซอฟต์แวร์ ซึ่ง

สามารถอธิบายได้ว่าเป็นภาษาที่ใช้ในการสร้างแบบ
จำ�ลองภาพทัว่ไปเพ่ือใหเ้หน็ภาพระบสุรา้งและระบบ
ซอฟต์แวร์เอกสาร แม้ว่าโดยทั่วไปแล้ว UML จะใช้
เพือ่จำ�ลองระบบซอฟต์แวร ์แต่กไ็ม่ได้จำ�กดัวา่ตอ้งใช้
สำ�หรบัซอฟตแ์วรเ์ทา่นัน้ยงัสามารถใชเ้พือ่จำ�ลองระบบ
ที่ไม่ใช่ซอฟต์แวร์ได้ด้วย ตัวอย่างเช่นผังกระบวนการ
ในหน่วยการผลิต ฯลฯ แผนภาพ UML ไม่ได้ทำ�ขึ้น
สำ�หรับนักพัฒนาเท่านั้น แต่ยังนำ�มาใช้สำ�หรับผู้ใช้
ทางธุรกิจ, บุคคลท่ัวไปและทุกคนที่สนใจที่จะเข้าใจ
ระบบ ระบบสามารถเป็นซอฟต์แวร์หรือไม่ใช่ระบบ
ซอฟต์แวร์ ดังนั้นจึงต้องมีความชัดเจนว่า UML ไม่ใช่
วธิกีารพฒันา แต่คอืกระบวนการเพือ่ให้สามารถสรา้ง
ระบบที่ประสบความสำ�เร็จ สรุปได้ว่าเป้าหมายของ 
UML นั้นสามารถกำ�หนดให้เป็นกลไกการสร้างแบบ
จำ�ลองอย่างง่ายเพื่อจำ�ลองระบบการปฏิบัติที่เป็น
ไปได้ทั้งหมดในสภาพแวดล้อมที่ซับซ้อนในปัจจุบัน

	 2.1.2 วงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) 

	 Iamsiriwong (2023) กล่าวถึง วงจร 
การพัฒนาระบบ (System Development Life 
Cycle: SDLC) คือ การแบ่งข้ันตอนกระบวนการ
พฒันาระบบงาน หรอืระบบเทคโนโลยสีารสนเทศดว้ย  
เพือ่ชว่ยแกป้ญัหาทางธรุกจิหรอืตอบสนองความต้องการ
ขององคก์รโดยระบบทีจ่ะพฒันานัน้อาจเปน็การพฒันา
ระบบใหม่หรือการปรับปรุงระบบเดิมให้ดีขึ้นก็ได้  
การพัฒนาระบบแบ่งออกเป็น 7 ขั้นตอน ดังนี้

	 1) การค้นหาปัญหาขององค์กร (Problem 
Recognition) เปน็กจิกรรมแรกทีส่ำ�คญัในการกำ�หนด
เป้าหมายที่ชัดเจนในการปรับปรุงโดยใช้ระบบเข้ามา
ชว่ยนำ�ขอ้มลูปญัหาทีไ่ดม้าจำ�แนกจดักลุม่และจดัลำ�ดบั
ความสำ�คัญ เพือ่ใชคั้ดเลือกโครงการทีเ่หมาะสมทีสุ่ด
มาพฒันา โดยโครงการทีจ่ะทำ�การพฒันาตอ้งสามารถ
แก้ปัญหาที่มีในองค์กรและให้ประโยชน์กับองค์กร 
มากที่สุด

	 2) การศึกษาความเหมาะสม (Feasibility 
Study) ว่าเหมาะสมหรือไม่ท่ีจะปรับเปลี่ยนระบบ 
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โดยให้เสียค่าใช้จ่าย (Cost) และเวลา (Time) น้อย
ทีส่ดุแต่ใหไ้ดผ้ลลพัธท์ีน่า่พอใจ และหาความตอ้งการ
ของผู้เกี่ยวข้องใน 3 เรื่อง คือ เทคนิคเครื่องมือหรือ
อุปกรณ์ที่ใช้ บุคลากรและความพร้อม และความ 
คุ้มค่า เพื่อใช้นำ�เสนอต่อผู้บริหารพิจารณาอนุมัติ
ดำ�เนินการต่อไป

	 3) การวิเคราะห ์(Analysis) เปน็การรวบรวม
ข้อมูลปัญหาความต้องการที่มีเพ่ือนำ�ไปออกแบบ
ระบบ ขั้นตอนนี้จะศึกษาจากผู้ใช้ โดยวิเคราะห์การ
ทำ�งานของระบบเดิม (As Is) และความต้องการที่มี
จากระบบใหม่ (To Be) จากนั้นนำ�ผลการศึกษาและ
วเิคราะห์มาเขยีนเปน็แผนภาพผงังานระบบ (System 
Flowchart) และทิศทางการไหลของข้อมูล (Data 
Flow Diagram)

	 4) การออกแบบ (Design) นำ�ผลการ
วิเคราะห์มาออกแบบเป็นแนวคิด (Logical Design) 
เพือ่แกไ้ขปญัหา โดยในสว่นนีจ้ะยงัไมไ่ดม้กีารระบถุงึ
รายละเอยีดและคุณลักษณะอปุกรณม์ากนกั เนน้การ
ออกแบบโครงร่างบนกระดาษ แล้วส่งให้ผู้ออกแบบ
ระบบนำ�ไปออกแบบ ซึ่งขั้นตอนนี้จะเริ่มมีการระบุ
ลกัษณะการทำ�งานของระบบทางเทคนคิ รายละเอยีด
คุณลักษณะอุปกรณ์ที่ใช้ เทคโนโลยีที่ใช้ ชนิดฐาน
ข้อมูลการออกแบบ เครือข่ายที่เหมาะสม ลักษณะ
ของการนำ�ข้อมูลเข้า ลักษณะรูปแบบรายงานและ
ผลลัพธ์ที่ได้

	 5) การพัฒนาและทดสอบ (Development 
& Test) เปน็ขัน้ตอนการการเขยีนโปรแกรม (Coding) 
เพ่ือพัฒนาระบบจากแบบบนกระดาษให้เป็นระบบ
ตามคุณลักษณะที่กำ�หนดไว้ จากนั้นทำ�การทดสอบ
หาขอ้ผดิพลาด (Testing) เพือ่ตรวจสอบความถกูตอ้ง  
จนม่ันใจว่าถูกต้องและตรงตามความต้องการ หาก
พบว่ามีข้อผิดพลาดเกิดขึ้นจากการทำ�งานของระบบ
ต้องปรับแก้ไขให้เรียบร้อยพร้อมใช้งานก่อนนำ�ไป 
ติดตั้งใช้จริง

	 6) การติดตัง้ (Implementation) นำ�ระบบ
ท่ีพัฒนาจนสมบูรณ์มาติดตั้ง (Installation) และ
เริ่มทดสอบใช้งานจริง และมีการนำ�แบบสอบถาม 
ความพงึพอใจระบบบรหิารจดัการครุภณัฑค์อมพวิเตอร ์
โดยกลุ่มตัวอย่าง คือ บุคลากรสายสนับสนุน สังกัด
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครราชสีมา จำ�นวน 30 ท่าน วิธีการเลือก
กลุ่มตัวอย่าง ได้มาจากการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ
เจาะจง (Purposive sampling) โดยทำ�การคดัเลอืก
จากบุคลากรสายสนับสนุนที่มีส่วนเกี่ยวข้องในการ
ดูแลครุภัณฑ์ของหลักสูตร/หน่วยงานที่สังกัดคณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีซ่ึงกลุม่ทีเ่ลอืกเปน็ไปตาม
วตัถปุระสงคข์องการวจิยั บคุลากรสายสนบัสนนุสงักดั
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มีทั้งหมดจำ�นวน 
41 ท่าน และจัดทำ�คู่มือการใช้งานระบบสามารถใช้
งานได้อย่างต่อเนื่อง

	 7) การซ่อมบำ�รุงระบบ (System  
Maintenance) เป็นขั้นตอนการบำ�รุงรักษาระบบ 
ต่อเนือ่งหลงัจากเริม่ดำ�เนนิการ ผูใ้ชร้ะบบอาจจะพบกบั
ปญัหาทีเ่กดิข้ึนภายหลงั เชน่ ปญัหาเนือ่งจากความไม่
คุน้เคยกบัระบบใหม ่จงึควรกำ�หนดแผนคน้หาปญัหา
อยา่งตอ่เนือ่ง ตดิตามประเมนิผล เก็บรวบรวมคำ�ร้อง
ขอใหป้รบัปรงุระบบ วเิคราะห์ขอ้มลูรอ้งขอใหป้รบัปรงุ
ระบบ จากนัน้ออกแบบการทำ�งานทีต้่องการปรบัปรงุ
แกไ้ขและตดิต้ัง ซึง่ตอ้งมกีารฝกึอบรมการใชง้านระบบ
ให้แก่ผู้ใช้งาน เพื่อที่จะทราบความพึงพอใจของผู้ใช้

	 2.1.3 ระบบฐานขอ้มลู (Database System) 	
	 ระบบฐานขอ้มลู หมายถึง ระบบการรวบรวม
แฟ้มข้อมูลหลายๆ แฟม้ข้อมลูเขา้ดว้ยกนั โดยขจดัความ
ซ้ำ�ซ้อนของข้อมูลออก แล้วเก็บข้อมูลไว้ที่ศูนย์กลาง 
เพ่ือการใช้งานร่วมกันในองค์กร ภายในระบบต้อง
มีส่วนที่เป็นโปรแกรมประยุกต์ที่สร้างขึ้นเพื่อเช่ือม
โยงและใช้งานข้อมูลในฐานข้อมูล (database) และ 
จะต้องมกีารดูแลรกัษาความปลอดภยัของขอ้มลูเหล่านัน้ 
มกีารกำ�หนดสทิธขิองผู้ใชง้านแตล่ะคนใหแ้ตกต่างกนั
ตามความตอ้งการในการใชง้าน (Iamsiriwong, 2015)
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	 ระบบจัดการฐานข้อมูล (Database  
Management System) หรือที่เรียกว่า ดีบีเอ็มเอส  
(DBMS) เป็นกลุ่มโปรแกรมที่ทำ�หน้าที่เป็นตัวกลาง
ในระบบติดต่อระหว่างผู้ใช้กับฐานข้อมูล เพื่อ
จัดการและควบคุมความถูกต้อง ความซ้ำ�ซ้อน และ 
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลต่างๆ ภายในฐานข้อมูล 
ซึ่งต่างจากระบบแฟ้มข้อมูลท่ีหน้าท่ีเหล่าน้ีจะเป็น
หน้าที่ของโปรแกรมเมอร์ ในการติดต่อกับข้อมูล 
ในฐานขอ้มลูไมว่า่จะดว้ยการใช้คำ�ส่ังในกลุ่มดเีอ็มแอล 
(DML) หรอื ดดีแีอล (DDL) หรอืจะดว้ยโปรแกรมตา่งๆ 
ทุกคำ�สั่งที่ใช้กระทำ�กับข้อมูลจะถูกดีบีเอ็มเอสนำ�มา
แปล (Compile) เป็นการปฏิบัติการ (Operation) 
ตา่งๆ ภายใตค้ำ�สัง่นัน้ๆ เพือ่นำ�ไปกระทำ�กบัตวัขอ้มลู
ภายในฐานข้อมูลต่อไป 

2.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	 Muanrith (2017) ได้ทำ�วิจยัเร่ือง “สถาปัตยกรรม
สารสนเทศสำ�หรับการจัดเก็บและค้นคืนสารสนเทศ
งานวจิยั” โดยมีวตัถปุระสงค์เพือ่ศึกษาสภาพปัจจุบัน
และปญัหาเกีย่วกบัพฤตกิรรมสารสนเทศของนักวิจยั  
โดยผู้วิจัยส่งแบบสอบถามไปยังนักวิจัยซึ่งเป็น 
กลุม่ตวัอยา่งทีม่ชีือ่อยู่ในบญัชรีายชือ่ท่ีไดข้ึ้นทะเบยีน
กับสภาวิจัยแห่งชาติ ปี 2554 และมหาวิทยาลัยวิจัย
แห่งชาติ จำ�นวน 394 คน ในส่วนของการวิจัยเชิง
คณุภาพเปน็การวเิคราะห์เนือ้หาสารสนเทศทีป่รากฏ
ในเวบ็ไซต์แหลง่สารสนเทศวจิยัออนไลน ์ซึง่ผูว้จิยัเลอืก
วิเคราะห์เว็บไซต์ห้องสมุดมหาวิทยาลัยวิจัย 9 แห่ง 
โดยใชว้ธิกีารวจิยั คอื การวเิคราะหเ์นือ้หา (Content 
Analysis) ผลจากการวจิยัท้ัง 2 ส่วน ผู้วิจยันำ�มาเป็น
พื้นฐานในการออกแบบสถาปัตยกรรมสารสนเทศ
สำ�หรับการจัดเก็บค้นคืนสารสนเทศงานวิจัย 

	 Tanjumpa (2017) ไดพ้ฒันาระบบการจดัการ
คอมพิวเตอร ์คณะวทิยาการจดัการ มหาวทิยาลยัราชภฏั
เพชรบูรณ์ เพื่อแก้ปัญหาการเดินทางไปสำ�รวจเก็บ
ข้อมูลคอมพิวเตอร์ จัดเก็บข้อมูลเครื่องคอมพิวเตอร์ 
และมกีารอพัเกรดอปุกรณภ์ายใน ทำ�ใหข้อ้มลูทีไ่ดไ้มม่ี

ความต่อเนื่อง ไม่ครอบคลุมทั่วถึง ไม่มีความแม่นยำ� 
เนื่องจากไม่ได้มาจากอุปกรณ์โดยตรง รวมทั้งแต่ละ
หนว่ยงานมกีารนำ�คอมพวิเตอรส์ว่นตวัมาใชง้าน รวม
ท้ังคอมพิวเตอร์ประกอบ ท่ีได้จากการบริจาคให้กับ
หน่วยงาน ทำ�ให้เสียเวลาในการดำ�เนินการสอบถาม
กับเจ้าหน้าที่ของแต่ละหน่วยงาน เป็นต้น

	 Phunkhonburi, Narilert, & Chuanwaree 
(2021) ทำ�วิจัย เรื่อง การพัฒนาระบบจัดเก็บและ
สืบค้นวัสดุสำ�นักงานผ่านออนไลน์หอสมุดและคลัง
ความรู้มหาวิทยาลยัมหิดล (Online Office Material 
Management System) มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนา
ระบบจัดเก็บและสืบค้นวัสดุสำ�นักงานผ่านออนไลน์ 
หอสมุดและคลังความรู้มหาวิทยาลัยมหิดล (Online 
Office Material Management System) และศกึษา
ความพงึพอใจของผูใ้ช้บริการ ต่อระบบจัดเกบ็และสบืค้น
วัสดุสำ�นักงานผ่านออนไลน์ หอสมุดและคลังความรู้
มหาวิทยาลัยมหิดล ซึ่งการวิจัยนี้ผู้วิจัยได้นำ�เครื่อง
มอืทีใ่ชใ้นการพฒันาระบบประกอบดว้ยระบบปฏบิตัิ
การ Windows Server 2012 (Server) ระบบฐาน
ขอ้มลู MySQL (Database System) และเครือ่งมอืที่
ใช้ในการพัฒนาระบบ (PHP, Visual Studio Code) 
เพือ่พฒันาระบบจดัเกบ็และสบืคน้วสัดสุำ�นกังานผา่น
ออนไลน์ หอสมุดและคลังความรู้

	 Sukaram, Wongsriruksa, & Sukaram 
(2022) ไดท้ำ�วจิยัเรือ่ง การพฒันาระบบจดัการครภุณัฑ์
กองนิทรรศการ พิพิธภัณฑ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 
องค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ เพื่อแก้ไข
ปัญหาในเรื่องยืม-คืนครุภัณฑ์ การค้นหาและการจัด
ทำ�รายงานข้อมูลครุภัณฑ์ทำ�ได้ล่าช้า ข้อมูลครุภัณฑ์
มีความคลาดเคลื่อนไม่ถูกต้อง ผลการวิจัยผู้วิจัยได้
พฒันาระบบจดัการครภุณัฑ์กองนทิรรศการ พพิิธภณัฑ์
เทคโนโลยสีารสนเทศ องคก์ารพพิธิภณัฑว์ทิยาศาสตร์
แห่งชาติด้วยวิธีการวิเคราะห์และออกแบบตามวงจร
พัฒนาระบบ (SDLC) ซึ่งมีการดำ�เนินการ ประกอบ
ดว้ย ขัน้ตอนการวางแผน การวเิคราะห ์และออกแบบ
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ระบบ การพัฒนาระบบ และการติดตั้ง การพัฒนา
ระบบจัดการครุภัณฑ์กองนิทรรศการพิพิธภัณฑ์
เทคโนโลยสีารสนเทศ องคก์ารพิพิธภัณฑวิ์ทยาศาสตร์
แห่งชาติ พัฒนาในลักษณะเว็บแอปพลิเคชัน โดยใช้
โปรแกรม Laravel Framework, Sublime Text 3 
และ XAMPP เป็นเครื่องมือในการพัฒนาระบบ ใช้ 
PHP เป็นภาษาในการเขียนโปรแกรม และ MySQL 
เป็นฐานข้อมูล 

	 Klubsakul, Chankasame, &  
Wongkhumhum (2022) ไดท้ำ�วจิยัเรือ่ง ระบบจดัการ
ครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์เพื่อประเมินผลการปฏิบัติงาน 
ของเจ้าหน้าที่เทคโนโลยีสารสนเทศ ของบริษัท ซีที
ไอ โลจิสติกส์ จำ�กัด ซึ่งเป็นบริษัทที่ดำ�เนินธุรกิจใน
ดา้น Logistics มีการทำ�งานผา่นระบบสารสนเทศและ
ข้อมูลเพื่อการสนับสนุนการบริหารการจัดการหลาย
สว่น เชน่ การจดัการขอ้มลูการทำ�ใบขนสง่สนิคา้ผา่น
กรมศลุกากร (ECS) เปน็ตน้ แต่การปฏบิตังิานดา้นการ
แจง้ซอ่มคอมพวิเตอรน์ัน้ ยงัคงเปน็การจดบนัทกึการ 
ซอ่มบำ�รงุดว้ยมอืซึง่มขีอ้จํากดัและปัญหาในเรือ่งของ
การอนุมัติที่ล่าช้าการดําเนินงานใช้เวลานานในการ 
แก้ปัญหาแต่ละครั้งการใช้เอกสารจำ�นวนมากและ
พ้ืนท่ีในการจดัเก็บเอกสารทีไ่มเ่พยีงพอจงึมคีวามสนใจ 
ที่จะพัฒนาระบบสารสนเทศระบบจัดการครุภัณฑ์
คอมพิวเตอร์ เพื่อประเมินผลการปฏิบัติงานของ 
เจา้หนา้ทีเ่ทคโนโลยสีารสนเทศโดยใชเ้ทคโนโลยกีาร
จัดการฐานข้อมูลมาช่วยสนับสนุนเพื่อช่วยลดระยะ
เวลาในการสืบค้นและบันทึกข้อมูลต่างๆ ทดแทน
การใช้เอกสารกระดาษและยังใช้ในการติดตาม และ
ประเมินพัฒนาการความก้าวหน้าของเจ้าหน้าที่
เทคโนโลยสีารสนเทศ อีกทัง้ผูบ้รหิารยงัสามารถเรยีกดู
ขอ้มลูรายงานผลการประเมนิคณุภาพของเจา้หนา้ทีไ่ด้
สะดวกรวดเรว็ยิง่ข้ึน ผลการวจิยัผู้วจิยัได้ดำ�เนนิการตาม 
ข้ันตอนการพฒันาระบบด้วยกระบวนการผลติซอฟต์แวร์
แบ่งเป็น 5 ขั้นตอนประกอบด้วย การวางแผนระบบ
การวเิคราะหร์ะบบการออกแบบระบบการพฒันาและ
ตดิตัง้ระบบและการบาํรงุรักษาและประเมนิผลระบบ

จดัการครภุณัฑค์อมพวิเตอร์เพ่ือประเมนิผลการปฏบิตัิ
งานของเจา้หนา้ทีเ่ทคโนโลยสีารสนเทศของบรษิทัซีที
ไอโลจสิตกิส ์จาํกดั พบวา่ประสิทธภิาพตอ่การใชง้าน 
ระบบในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  
4.14 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.71

3. วิธีการดำ�เนินการวิจัย

3.1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 3.1.1 ระบบบรหิารจัดการครภัุณฑ์คอมพวิเตอร์
สำ�หรบัคณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยั
ราชภัฏนครราชสีมา จดโดเมนเนมในชื่อ https://
inv-sci.nrru.ac.th โดยพัฒนาระบบด้วยภาษา 
พเีอชพ ี(PHP) รว่มกบัการใช ้Bootstrap Framework 
ทีร่องรบัการแสดงผลใหเ้หมาะสบกบัการแสดงผลบน
หนา้จอทีส่ามารถปรบัขนาดของเวบ็ไซตใ์หเ้หมาะกบั
การแสดงผลบนหน้าจอหลายขนาด (responsive) 
รวมถึงการใช้งานร่วมกับฐานข้อมูล MySQL 

	 3.1.2 แบบประเมนิประสทิธภิาพระบบบรหิาร
จดัการครภุณัฑค์อมพิวเตอรส์ำ�หรบัคณะวทิยาศาสตร์
และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา
สำ�หรับผู้เชี่ยวชาญ 

	 3.1.3 แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อ
ระบบการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคิวอาร์โค้ดในการ
ตรวจสอบครุภัณฑ์ วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม
และการจัดการ สำ�หรับผู้ใช้งานระบบ/กลุ่มตัวย่าง

3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

	 ประชากร คอื บคุลากรสายสนับสนุน สังกดั
คณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัราชภฏั
นครราชสมีา กลุม่ตวัอยา่ง คอื บคุลากรสายสนบัสนนุ 
สงักดัคณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยั
ราชภัฏนครราชสีมา ได้ยินยอมเข้าร่วมโครงการวิจัย
โดยสมคัรใจ ซึง่โครงการวจิยัการพฒันาระบบบรหิาร
จดัการครภุณัฑค์อมพิวเตอรส์ำ�หรบัคณะวทิยาศาสตร์



วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์, 6(2): 2567
Journal of Applied Informatics and Technology, 6(2): 2024286The Development of Computer Inventory Management System for...

Thamonwannapohn Khakhum

และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา
ได้รับรองโครงการวิจัยในมนุษย์จากคณะกรรมการ
จริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราชสีมา เลขที่ใบรับรอง : HE-100-2566 วันที่
ได้รับการรับรอง 31 พฤษภาคม พ.ศ. 2566 ถึง 11 
พฤษภาคม พ.ศ. 2567 จำ�นวน 30 คน 

	 วธิกีารเลอืกกลุม่ตวัอยา่ง ไดม้าจากการเลอืก
กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) 
โดยทำ�การคดัเลอืกจากบคุลากรสายสนบัสนนุทีม่สีว่น
เกีย่วข้องในการดแูลครภุณัฑข์องหลกัสตูร/หนว่ยงาน
ที่สังกัดคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีซึ่งมีทั้งหมด 

41 คน เกณฑ์การคัดออกกลุ่มตัวอย่าง สำ�หรับงาน
วจัิยนี ้คอื กลุม่ตัวอยา่งไม่สะดวกในการใหข้อ้มูลหรอื
ไม่ยินยอมเข้าร่วมโครงการวิจัยดังตาราง 1 

	 3.2.1 กลุ่มผู้เช่ียวชาญ โดยใช้วิธีการเลือก
กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง จำ�นวน 3 คน ประกอบ
ด้วย ผู้เชี่ยวชาญด้านระบบสารสนเทศ จำ�นวน 3 คน 

3.3 วิธีการวิจัย

	 การพัฒนาระบบบริหารจัดการครุภัณฑ์
คอมพวิเตอรส์ำ�หรบัคณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ผู้วิจัยได้มีการ 

ตาราง 1	 จำ�นวนบุคลากรสายสนับสนุนคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

สังกัด ประชากร(คน) กลุ่มตัวอย่าง(คน)
สำ�นักงานคณบดี 12 9

ศูนย์วิทยาศาสตร์ 13 9

สาขาวิชาเกษตรศาสตร์ 2 1

สาขาวิชาคณิตศาสตร์และสาขาวิชาสถิติประยุกต์และวิทยาการข้อมูล 1 1

สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ - -

สาขาวิชาเคมี 1 1

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 1 1

สาขาวิชาชีววิทยา 2 1

สาขาวิชาเทคนิคการสัตวแพทย์ 1 1

สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย - -

กลุ่มสาขาวิชาวิทยาการสารสนเทศ (สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์,  
สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ, สาขาวชิาระบบสารสนเทศเพือ่การจดัการ, 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์)

2 1

สาขาวิชาฟิสิกส์และวิทยาศาสตร์ทั่วไป 2 1

สาขาวิชาภูมิศาสตร์และภูมิสารสนเทศ 1 1

สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬาและการออกกำ�ลังกาย 1 1

สาขาวิชาเทคโนโลยีอาหาร 1 1

สาขาวิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม 1 1
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ดำ�เนนิการวจิยัตามวตัถุประสงค์ และดำ�เนนิการวจัิย
โดยการประยกุต์จากวงจรการพฒันาระบบ (System 
Development Life Cycle: SDLC) ดังต่อไปนี้

	 3.3.1 ศกึษาปญัหาจากระบบงานตรวจสอบ 
ครุภัณฑ์ในระบบเดิม ความต้องการระบบใหม่
ของผู้บริหารและผู้ที่รับผิดชอบดูแลครุภัณฑ์ของ 
คณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัราชภฏั
นครราชสีมา ได้ตระหนักถึงปัญหาที่พบ เช่น การจัด
เก็บข้อมูลครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ แต่การจัดเก็บข้อมูล
ยงัเปน็แบบ Manual Excel ซึง่มขีอ้จำ�กดัและปญัหา
ในเรื่องการอนุมัติที่ล่าช้า การดำ�เนินงานใช้เวลานาน
ในการแกไ้ขปญัหาแตล่ะคร้ัง และสิน้เปลอืงทรพัยากร
กระดาษ เกดิความยุง่ยากในการวางแผน จดัซือ้ จดัหา
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ไอทีให้เหมาะสมกับสถาณ
การณ์ปัจจุบัน ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดและมีความสนใจ 
ท่ีพฒันาระบบสารสนเทศเพือ่ใชใ้นการบรหิารจดัการ
ครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ ทั้งน้ีได้หารือร่วมกับผู้บริหาร
ในการทำ�วิจัย เร่ือง “การพัฒนาระบบการบริหาร
จดัการครภุณัฑค์อมพวิเตอร์สำ�หรับคณะวทิยาศาสตร์
และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา” 
โดยการสัมภาษณ์ผู้บริหารและผู้ดูแลครุภัณฑ์ของ
หลักสูตร/สาขาวิชา ดังนั้นผู้วิจัยจึงสรุปปัญหา 

และเขยีนแผนภูมกิา้งปลา (Cause Effect Diagram)  
ดังภาพประกอบ 1

	 จากภาพประกอบ 1 แสดงถึงปัญหาการ
บริหารจัดการครุภัณฑ์ที่เกิดข้ึนในคณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  
พบวา่ปญัหาหลกัมดีงันี ้1. ปญัหาการสำ�รวจครภุณัฑ ์
ในการสำ�รวจ/ค้นหาครุภัณฑ์มีความยุ่งยาก เพราะ
ตอ้งใชบุ้คลากรในการสำ�รวจมากกว่า 1 คน 2. ปญัหา
การคน้หาข้อมูลครุภณัฑ ์ในการคน้หาข้อมูลครุภัณฑ ์
ไมส่ามารถสบืคน้ได้ตลอดเวลาหรอืตามเวลาทีต่อ้งการ 
ทำ�ใหก้ารปฏบิตังิานลา่ชา้ 3. ปัญหาการจดัเกบ็ขอ้มลู
ครุภัณฑ์ ในการจัดเก็บข้อมูลครุภัณฑ์ยังเป็นรูปแบบ 
Excel ทำ�ให้เสียเวลาในการแยกประเภทครุภัณฑ์ 
ทำ�ให้การสรปุข้อมูลเพ่ือใช้ในการจัดซือ้จัดหาครภัุณฑ์
ยุ่งยากและล่าช้า 4. ปัญหาการจัดซื้อจัดหาครุภัณฑ์ 
ในการรายงานผลสรุป/วิเคราะห์ข้อมูลครุภัณฑ์เพื่อ
จดัซือ้จดัหาครภุณัฑแ์ตล่ะครัง้ยังเป็นรปูแบบเอกสาร
จึงใช้กระดาษจำ�นวนมาก ทำ�ให้เกิดความสิ้นเปลือง

	 พรอ้มทัง้ศกึษาเกีย่วกบัการนำ�เทคโนโลยมีา
ประยุกต์ใช้กับการบริหารจัดการครุภัณฑ์ และศึกษา
เกี่ยวกับเอกสารงานวิจัย ที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับการนำ�
เทคโนโลยมีาประยกุตใ์ชกั้บการบริหารจัดการครุภัณฑ์

ก ลุ มสาข าวิชาวิทยาการสารสนเทศ (สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร, สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ, สาขาวิชาระบบ
สารสนเทศเพ่ือการจัดการ, สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร) 

2 1 

สาขาวิชาฟสิกสและวิทยาศาสตรทั่วไป 2 1 
สาขาวิชาภูมิศาสตรและภูมิสารสนเทศ 1 1 
สาขาวิชาวิทยาศาสตรการกีฬาและการออกกําลังกาย 1 1 
สาขาวิชาเทคโนโลยีอาหาร 1 1 

สาขาวิทยาศาสตรส่ิงแวดลอม 1 1 
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 3.2.1 กลุมผูเช่ียวชาญ โดยใชวิธีการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง จํานวน 3 คน ประกอบดวย ผูเช่ียวชาญดานระบบ
สารสนเทศ จํานวน 3 คน  
 
 3.3 วิธีการวิจัย 
 การพัฒนาระบบบริหารจัดการครุภัณฑคอมพิวเตอรสําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราชสีมา ผูวิจัยไดมีการดําเนินการวิจัยตามวัตถุประสงค และดําเนินการวิจัยโดยการประยุกตจากวงจรการพัฒนาระบบ 
(System Development Life Cycle: SDLC) ดังตอไปนี้ 

3.3.1 ศึกษาปญหาจากระบบงานตรวจสอบครุภัณฑในระบบเดิม ความตองการระบบใหมของผูบริหารและผูที่รับผิดชอบ
ดูแลครุภัณฑของคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภัฏนครราชสีมา ไดตระหนักถึงปญหาที่พบ เชน การจัดเก็บ
ขอมูลครุภัณฑคอมพิวเตอร แตการจัดเก็บขอมูลยังเปนแบบ Manual Excel ซึ่งมีขอจํากัดและปญหาในเร่ืองการอนุมัติที่ลาชา การ
ดําเนินงานใชเวลานานในการแกไขปญหาแตละคร้ัง และส้ินเปลืองทรัพยากรกระดาษ เกิดความยุงยากในการวางแผน จัดซื้อ จัดหา
คอมพิวเตอรและอุปกรณไอทีใหเหมาะสมกับสถาณการณปจจุบัน ผูวิจัยจึงมีแนวคิดและมีความสนใจที่พัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อ
ใชในการบริหารจัดการครุภัณฑคอมพิวเตอร ทั้งน้ีไดหารือรวมกับผูบริหารในการทําวิจัย เร่ือง “การพัฒนาระบบการบริหารจัดการ
ครุภัณฑคอมพิวเตอรสําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา” โดยการสัมภาษณผูบริหารและ
ผูดูแลครุภัณฑของหลักสูตร/สาขาวิชา ดังนั้นผูวิจัยจึงสรุปปญหาและเขียนแผนภูมิกางปลา (Cause Effect Diagram)  ดังภาพประกอบ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพประกอบ 1 แผนภูมิก้างปลาแสดงถึงปัญหาและสาเหตุของปัญหาการบริหารจัดการครุภัณฑ์ 

สำ�หรับคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา
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	 1) ออกแบบและนำ�แบบสอบถามท่ีสร้าง
ขึ้นมาเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จำ�นวน 3 ท่าน เพื่อหาค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) 

	 2) วิเคราะห์ผลค่าดัชนีความสอดคล้องของ
แบบสอบถาม มีค่า IOC อยู่ในช่วง 0.67 – 1.00 จาก
นั้นนำ�แบบสอบถามไปเก็บรวบรวมข้อมูลผู้ใช้งาน
ระบบ/กลุ่มตัวอย่าง

	 3) นำ�ผลจากแบบสอบถามมาสรปุและวิเคราะห ์
โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

		  3.3.2 วิเคราะห์และออกแบบระบบ
การบริหารจัดการครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์สำ�หรับคณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จากข้อมูลการศึกษา
เอกสารทีเ่กีย่วขอ้ง จากนัน้นำ�มาออกแบบกระบวนการ

 
 

ภาพประกอบ 2 Use Case Diagram ระบบบริหารจัดการครุภัณฑคอมพิวเตอร 
สําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 
  จากภาพประกอบ 2 แสดงถึง Use Case Diagram ของระบบบริหารจัดการครุภัณฑคอมพิวเตอรสําหรับ                   คณะ
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา และคําอธิบายของ Use Case Diagram ของระบบ อธิบาย     ดัง
ตาราง 2 – 8 
 

ตาราง 2 คําอธิบายของ Use Case Diagram เขาสูระบบ 
Use Case ID 1 
Use Case Name Login เขาสูระบบ 

Actor ผูดูแลระบบ, ผูใชงานทั่วไป 

Purpose สําหรับรับขอมูล Username และ Password ของผู ใชงาน  จากนั้นนําไป
ตรวจสอบในฐานขอมูลวาชื่ออยูในฐานขอมูลหรือไม และมีสิทธ์ิในการเขาใช
งานระบบสวนใดบาง หากถูกตอง ผูใชงานจะไดรับสิทธิในการเขาใชระบบ
ตามที่กําหนดไว 

Pre-Condition ผูใชกรอก Username และ Password 
Post Condition ผูใชกดปุม เขาสูระบบ เพ่ือใหระบบ ตรวจสอบสิทธิการใชงาน 
Main Flow 1. ระบบทําการแสดงหนาตาง Login เ พ่ือใหผู ใชกรอก Username และ 

Password 
2. เมื่อกรอกเสร็จแลวกดปุม เขาสูระบบ เพื่อสงขอมูลไปตรวจสิทธิในฐานขอมลู 

Alternate Condition ถากรอกไมถูกตอง ระบบจะแสดง error message และใหกลับไปกรอกขอมูล
ใหถูกตองอีกคร้ัง 

 
 

ทำ�งานของระบบและออกแบบฐานข้อมูล โดยผู้วิจัย
ได้ทำ�การวิเคราะห์และออกแบบระบบ ดังนี้

	 1) Use Case Diagram เป็นแผนภาพแสดง
ถึงข้ันตอนการทำ�งานทีส่ำ�คัญของระบบ แสดงหน้าที่
และงานทีร่ะบบตอ้งปฏบิตั ิเพือ่ตอบสนองตอ่ผูก้ระทำ�
ตอ่ระบบ โดยแผนภาพจะแสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง
ขัน้ตอนการทำ�งานทีส่ำ�คญัของระบบและผูก้ระทำ�ตอ่
ระบบ ดังภาพประกอบ 2

	 จากภาพประกอบ 2 แสดงถึง Use Case 
Diagram ของระบบบรหิารจดัการครุภณัฑค์อมพวิเตอร์
สำ�หรบั คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีมหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครราชสีมา และคำ�อธิบายของ Use Case 
Diagram ของระบบ อธิบาย ดังตาราง 2 – 8

ภาพประกอบ 2 Use Case Diagram ระบบบริหารจัดการครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ 
สำ�หรับคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา
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ตาราง 2	 คำ�อธิบายของ Use Case Diagram เข้าสู่ระบบ

Use Case ID 1

Use Case Name Login เข้าสู่ระบบ

Actor ผู้ดูแลระบบ, ผู้ใช้งานทั่วไป

Purpose สำ�หรับรับข้อมูล Username และ Password ของผู้ใช้งาน จากนั้นนำ�ไปตรวจสอบ 
ในฐานขอ้มูลว่าชื่ออยู่ในฐานข้อมูลหรือไม ่และมสีิทธิใ์นการเข้าใช้งานระบบสว่นใดบ้าง 
หากถูกต้อง ผู้ใช้งานจะได้รับสิทธิในการเข้าใช้ระบบตามที่กำ�หนดไว้

Pre-Condition ผู้ใช้กรอก Username และ Password

Post Condition ผู้ใช้กดปุ่ม เข้าสู่ระบบ เพื่อให้ระบบ ตรวจสอบสิทธิการใช้งาน

Main Flow 1. ระบบทำ�การแสดงหน้าต่าง Login เพื่อให้ผู้ใช้กรอก Username และ Password
2. เมื่อกรอกเสร็จแล้วกดปุ่ม เข้าสู่ระบบ เพื่อส่งข้อมูลไปตรวจสิทธิในฐานข้อมูล

Alternate Condition ถ้ากรอกไม่ถูกต้อง ระบบจะแสดง error message และให้กลับไปกรอกข้อมูลให้ 
ถูกต้องอีกครั้ง

ตาราง 3	 คำ�อธิบายของ Use Case Diagram จัดการฐานข้อมูลครุภัณฑ์

Use Case ID 2

Use Case Name จัดการฐานข้อมูลครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์

Actor ผู้ดูแลระบบ

Purpose สำ�หรับให้ผู้ดูแลระบบ เพิ่ม แก้ไข ลบ จัดการฐานข้อมูลครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ได้

Pre-Condition ผู้ดูแลระบบทำ�การ Login เข้าสู่ระบบ

Post Condition ผู้ดูแลระบบ เพิ่ม แก้ไข ลบ จัดการฐานข้อมูลครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ได้

Main Flow 1. ระบบแสดงข้อมูลจัดการฐานข้อมูลครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ได้
2. ผู้ดูแลระบบทำ�การจัดการฐานข้อมูลครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์
3. ระบบแสดงรายละเอียดข้อมูลที่ผู้ดูแลระบบต้องการ
4. ผู้ดูแลระบบจัดการข้อมูลที่ต้องการ
5. ระบบทำ�การบันทึกลงฐานข้อมูล

Alternate Condition ผู้ดูแลระบบใส่ข้อมูลไม่ครบถ้วน
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ตาราง 4 	 คำ�อธิบายของ Use Case Diagram จัดการสถานะครุภัณฑ์

Use Case ID 3

Use Case Name จัดการสถานะครุภัณฑ์

Actor ผู้ดูแลระบบ

Purpose สำ�หรับให้ผู้ดูแลระบบ เพิ่ม แก้ไข ลบ จัดการสถานะครุภัณฑ์

Pre-Condition ผู้ดูแลระบบ ทำ�การ Login เข้าสู่ระบบ

Post Condition ผู้ดูแลระบบ เพิ่ม แก้ไข ลบ จัดการสถานะครุภัณฑ์

Main Flow 1. ระบบแสดงข้อมูลการจัดการสถานะครุภัณฑ์
2. ผู้ดูแลระบบทำ�การจัดการสถานะครุภัณฑ์ที่ต้องการ
3. ระบบแสดงรายละเอียดการจัดการสถานะครุภัณฑ์
4. ระบบทำ�การบันทึกลงฐานข้อมูล

Alternate Condition ผู้ดูแลระบบใส่ข้อมูลไม่ครบถ้วน

ตาราง 5	 คำ�อธิบายของ Use Case Diagram จัดการประเภทครุภัณฑ์

Use Case ID 4

Use Case Name จัดการประเภทครุภัณฑ์

Actor ผู้ดูแลระบบ

Purpose สำ�หรับให้ผู้ดูแลระบบ เพิ่ม แก้ไข ลบ จัดการประเภทครุภัณฑ์

Pre-Condition ผู้ดูแลระบบ ทำ�การ Login เข้าสู่ระบบ

Post Condition ผู้ดูแลระบบ เพิ่ม แก้ไข ลบ จัดการประเภทครุภัณฑ์

Main Flow 1. ระบบแสดงข้อมูลการจัดการประเภทครุภัณฑ์
2. ผู้ดูแลระบบทำ�การจัดการประเภทครุภัณฑ์
3. ระบบแสดงรายละเอียดจัดการประเภทครุภัณฑ์
4. ระบบทำ�การบันทึกลงฐานข้อมูล

Alternate Condition ผู้ดูแลระบบใส่ข้อมูลไม่ครบถ้วน

ตาราง 6	 คำ�อธิบายของ Use Case Diagram จัดการสถานที่เก็บ

Use Case ID 5

Use Case Name จัดการสถานที่เก็บ

Actor ผู้ดูแลระบบ

Purpose สำ�หรับให้ผู้ดูแลระบบ เพิ่ม แก้ไข ลบ จัดการสถานที่เก็บ

Pre-Condition ผู้ดูแลระบบ ทำ�การ Login เข้าสู่ระบบ
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Use Case ID 5

Post Condition ผู้ดูแลระบบ เพิ่ม แก้ไข ลบ จัดการสถานที่เก็บ

Main Flow 1. ระบบแสดงข้อมูลการจัดการสถานที่เก็บครุภัณฑ์
2. ผู้ดูแลระบบทำ�การจัดการสถานที่เก็บที่ต้องการ
3. ระบบแสดงรายละเอียดของสถานที่เก็บ
4. ระบบทำ�การบันทึกลงฐานข้อมูล

Alternate Condition ผู้ดูแลระบบใส่ข้อมูลไม่ครบถ้วน

ตาราง 7	 คำ�อธิบายของ Use Case Diagram สืบค้นข้อมูลครุภัณฑ์

Use Case ID 7

Use Case Name สืบค้นข้อมูลครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์

Actor ผู้ใช้งานทั่วไป 

Purpose สำ�หรับให้ผู้ดูแลระบบ บุคลากร ผู้ใช้งานทั่วไป สามารถสืบค้นข้อมูลครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์

Pre-Condition ผู้ดูแลระบบและผู้ใช้งานทัว่ไปทำ�การ Login เขา้สูร่ะบบ สามารถสง่ออกไฟลร์ายงานขอ้มลูได้

Post Condition ผู้ใช้เลือกข้อมูลที่ต้องการสืบค้น ระบบแสดงข้อมูลที่ต้องการ

Main Flow 1. ผู้ดูแลระบบและผู้ใช้งานทั่วไปทำ�การ Login เข้าสู่ระบบก่อน ถึงจะสามารถส่งออกไฟล์
รายงานข้อมูลได้
2. ผู้ใช้ทั่วไปจัดการสืบค้นครุภัณฑ์

Alternate Condition

ตาราง 8	 คำ�อธิบายของ Use Case Diagram เรียกดูรายงานครุภัณฑ์

Use Case ID 8

Use Case Name เรียกดูรายงานครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์

Actor ผู้ดูแลระบบ, ผู้ใช้งานทั่วไป

Purpose สำ�หรบัใหผู้ด้แูลระบบ, ผูใ้ช้งานทัว่ไป สามารถรายงานขอ้มูลครภุณัฑค์อมพวิเตอรท์ีต่อ้งการ

Pre-Condition ผู้ดูแลระบบและผู้ใช้งานทั่วไป ต้องมี Username และ Password เพื่อทำ�การ Login  
เข้าสู่ระบบ

Post Condition ผู้ดูแลระบบและผู้ใช้งานทั่วไป สามารถพิมพ์รายงานที่ต้องการได้

Main Flow 1. ผู้ดูแลระบบและผู้ใช้งานทั่วไป ทำ�การ Login เข้าสู่ระบบก่อน ถึงจะสามารถส่งออก
ไฟล์รายงานข้อมูลได้
2. ผู้ดูแลระบบและผู้ใช้งานทั่วไป จัดการเลือกออกรายงานตามเงื่อนไขที่ต้องการ

Alternate Condition

ตาราง 6	 คำ�อธิบายของ Use Case Diagram จัดการสถานที่เก็บ (ต่อ)
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	 ER Diagram ประกอบไปดว้ยความสมัพนัธ์
ต่างๆ โดยแต่ละความสัมพันธ์จะแสดงองค์ประกอบ
ที่มีในแต่ละหน้าเว็บ และมีความสัมพันธ์ในลักษณะ
ต่างๆ ดังภาพประกอบ 3

	 Sequence Diagram เป็นแผนภาพที่
ใช้อธิบายการทำ�งานของ Use Case เพื่อแสดงถึง 

ข้ันตอนการทำ�งานและลำ�ดับของการส่ือสารระหว่าง 
Object ที่โต้ตอบกันในระบบ โดยจะมีสัญลักษณ์ 
ที่แสดงให้เห็นลำ�ดับของการส่งข้อความตามเวลา 
ส่งอย่างชัดเจน เป็นการจำ�ลองกิจกรรมโดยรวม 
ของระบบ ดังภาพประกอบ 4

Pre-Condition ผูดูแลระบบและผูใชงานทั่วไป ตองมี Username และ Password เพ่ือทําการ 
Login เขาสูระบบ 

Post Condition ผูดูแลระบบและผูใชงานทั่วไป  สามารถพิมพรายงานที่ตองการได 
Main Flow 1. ผูดูแลระบบและผูใชงานทั่วไป ทําการ Login เขาสูระบบกอน ถึงจะสามารถ

สงออกไฟลรายงานขอมูลได 
2. ผูดูแลระบบและผูใชงานทั่วไป จัดการเลือกออกรายงานตามเงื่อนไขที่
ตองการ 

Alternate Condition  
 ER Diagram ประกอบไปดวยความสัมพันธตางๆ โดยแตละความสัมพันธจะแสดงองคประกอบที่มีในแตละหนาเว็บ     
และมีความสัมพันธในลักษณะตางๆ ดังภาพประกอบ 3 

 
 ภาพประกอบ 3 ER-Diagram ระบบบริหารจัดการครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์  

สำ�หรับคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา
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	 3.3.3 พัฒนาระบบการตรวจสอบครุภัณฑ์ 
งานวจิยันีไ้ดพ้ฒันาระบบในรปูแบบเวบ็แอปพลเิคชนั  
โดยใช้ภาษา PHP และใช้เฟรมเวิร์คที่สามารถแสดง
ผลได้กับหลายอุปกรณ์ (Bootstrap Frontend 
Framework) รวมถึงเก็บข้อมูลครุภัณฑ์และการ 
ตรวจสอบครภุณัฑด้์วยโปรแกรม MySQL โดยขอบเขต
ในการพฒันาระบบบรหิารจดัการครภุณัฑค์อมพวิเตอร์
สำ�หรบัคณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยั
ราชภัฏนครราชสีมา แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ

	 1) ส่วนของผู้ดูแลระบบ ได้แก่ การจัดการ
ข้อมูลพื้นฐาน การจัดการข้อมูลห้อง จัดการข้อมูล
เครื่องคอมพิวเตอร์ ส่งออกรายงาน

	 - ผู้ดูแลระบบจะต้อง login ก่อนเข้าใช้งาน
ระบบ

	 - ผู้ดูแลระบบสามารถจัดการข้อมูลพื้นฐาน 
เช่น ผู้ใช้งาน (ผู้ดูแล), หน่วยงาน

	 - ผู้ดแูลระบบสามารถจดัการขอ้มูลคอมพวิเตอร์
เบื้องต้น สิทธิการบันทึกข้อมูล จากผู้ใช้ระบบงาน

สำ�หรบั ผูดู้แลระบบ สามารถจดัการกบัขอ้มลูพืน้ฐาน 
โดยข้อมูลที่ผู้ดูแลระบบจะต้องจัดการมีดังนี้

	 (1) ส่วนจัดการข้อมูลประเภทห้อง

	 - ลงทะเบียนข้อมูลประเภทห้อง

	 - ค้นหา/แสดง ข้อมูลประเภทห้อง  
ตามเงื่อนไข

	 - แก้ไข/ลบ ข้อมูลประเภทห้อง

	 (2) ส่วนจัดการข้อมูลห้อง

	 - ลงทะเบียนข้อมูลห้อง

	 - ค้นหา/แสดง ข้อมูลห้อง ตามเงื่อนไข

	 - แก้ไข/ลบ ข้อมูลห้อง

	 (3) ส่วนจัดการข้อมูลสถานะครุภัณฑ์
คอมพิวเตอร์

	 - ลงทะเบียนข้อมูลสถานะครุภัณฑ์ 
คอมพิวเตอร์

ภาพประกอบ 3 ER-Diagram ระบบบริหารจัดการครุภัณฑคอมพิวเตอร สําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 
Sequence Diagram เปนแผนภาพที่ใชอธิบายการทํางานของ Use Case เพื่อแสดงถึงขั้นตอนการทํางานและลําดับของ

การส่ือสารระหวาง Object ที่โตตอบกันในระบบ โดยจะมีสัญลักษณที่แสดงใหเห็นลําดับของการสงขอความตามเวลาสงอยางชัดเจน 
เปนการจําลองกิจกรรมโดยรวมของระบบ ดังภาพประกอบ 4 

 
 

 
 

ภาพประกอบ 4 Sequence Diagram ระบบบริหารจัดการครุภัณฑคอมพิวเตอร 
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3.3.3 พัฒนาระบบการตรวจสอบครุภัณฑ งานวิจัยนี้ไดพัฒนาระบบในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชัน โดยใชภาษา PHP และใช
เฟรมเวิรคที่สามารถแสดงผลไดกับหลายอุปกรณ (Bootstrap Frontend Framework) รวมถึงเก็บขอมูลครุภัณฑและการตรวจสอบ
ครุภัณฑดวยโปรแกรม MySQL โดยขอบเขตในการพัฒนาระบบบริหารจัดการครุภัณฑคอมพิวเตอรสําหรับคณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา แบงออกเปน 2 สวน คือ 
 1) สวนของผูดูแลระบบ ไดแก การจัดการขอมูลพื้นฐาน การจัดการขอมูลหอง จัดการขอมูลเคร่ืองคอมพิวเตอร สงออก
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- ผูดูแลระบบจะตอง login กอนเขาใชงานระบบ 
- ผูดูแลระบบสามารถจัดการขอมูลพื้นฐาน เชน ผูใชงาน (ผูดูแล), หนวยงาน 
- ผูดูแลระบบสามารถจัดการขอมูลคอมพิวเตอรเบ้ืองตน สิทธิการบันทึกขอมูล จากผูใชระบบงานสําหรับ     

ผูดูแลระบบ สามารถจัดการกับขอมูลพื้นฐาน โดยขอมูลที่ผูดูแลระบบจะตองจัดการมีดังน้ี 
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	 - ค้นหา/แสดง ข้อมูลสถานะ ตามเงื่อนไข

	 - แก้ไข/ลบ ข้อมูลสถานะ

	 (4) ส่วนจัดการข้อมูลประเภทงบประมาณ
ครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์

	 - ลงทะเบียนข้อมูลประเภทงบประมาณ

	 - ค้นหา/แสดง งบประมาณ ตามเงื่อนไข

	 - แก้ไข/ลบ งบประมาณ

	 (5) สว่นจดัการลงทะเบยีนครภุณัฑค์อมพวิเตอร์

	 - ลงทะเบียนครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์

	 - ค้นหา/แสดง ครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์  
ตามเงื่อนไข

	 - แก้ไข/ลบ ครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์

	 (6) ส่วนส่งออกรายงาน

	 - รายงานครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ของ 
แต่ละห้อง

	 - รายงานครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ตามรายปี

	 - รายงานครภุณัฑค์อมพวิเตอรท์ีแ่ทงจำ�หนา่ย

	 2) ส่วนของผู้ใช้งานทั่วไป 

	 - สามารถสบืค้นและดรูายงานขอ้มลูครุภัณฑ์
คอมพิวเตอร์ได้

	 3.3.4 ทดสอบระบบโดยติดตัง้ระบบที ่URL 
: https://inv-sci.nrru.ac.th จากนัน้ได้ใหผู้เ้ชีย่วชาญ
ประเมินประสิทธิภาพของระบบ โดยทดสอบความ
ถูกต้องของฟังก์ชันการทำ�งาน และปรับปรุงตาม 
คำ�แนะนำ� จากนั้นประเมินความพึงพอใจโดยกลุ่ม 
ผู้ใช้งานระบบ/กลุ่มตัวอย่าง โดยมีกระบวนการสร้าง
แบบประเมิน มีดังนี้ 

	 1) ออกแบบและสรา้งแบบประเมินประสทิธภิาพ 
และแบบประเมินความพึงพอใจ ดังนี้

		  1.1) แบบประเมินประสิทธิภาพ  
มีประเด็นคำ�ถามที่ประเมินประสิทธิภาพของระบบ
แบ่งเป็น 3 ตอน ดังนี้ ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของ 
ผู้ตอบแบบสอบถาม ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ประสิทธิภาพของระบบ ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอื่นๆ 
ทั้งหมดจำ�นวน 27 ข้อ วิธีการเก็บข้อมูล ผู้วิจัยจะ
นำ�เอกสารที่มี QR Code แบบประเมิน และอธิบาย 
ขัน้ตอนการประเมนิผา่นระบบออนไลน ์ใสซ่องปดิผนกึ 
สง่ไปยังตูจ้ดหมายของอาสาสมคัร อาสาสมคัรสามารถ
สแกน QR Code ตอบแบบประเมินออนไลน์ได้เลย

		  1.2) แบบประเมินความพึงพอใจ 
เป็นการประเมินโดยกลุ่มผู้ใช้งาน/กลุ่มตัวอย่าง  
โดยแบ่งเป็น 3 ตอน ดังนี้ ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของ
ผู้ตอบแบบสอบถาม ตอนท่ี 2 การประเมินความ 
พึงพอใจของผู้ใช้บริการ ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอื่นๆ 
ทั้งหมดจำ�นวน 28 ข้อ วิธีการเก็บข้อมูล ผู้วิจัยจะนำ� 
เอกสารที่มี QR Code แบบประเมิน และอธิบาย 
ขัน้ตอนการประเมนิผา่นระบบออนไลน ์ใสซ่องปดิผนกึ 
สง่ไปยังตูจ้ดหมายของอาสาสมคัร อาสาสมคัรสามารถ
สแกน QR Code ตอบแบบประเมินออนไลน์ได้เลย

	 2) นำ�แบบประเมินประสิทธิภาพของระบบ 
และแบบประเมินความพึงพอใจที่สร้างขึ้นมาเสนอ 
ต่อผู้เชี่ยวชาญ จำ�นวน 3 ท่าน เพ่ือหาค่าดัชนี 
ความสอดคล้อง (Index of Item Objective  
Congruence: IOC) 

	 3) วิเคราะห์ผลค่าดัชนีความสอดคล้องของ
แบบประเมินประสิทธิภาพและแบบประเมินความ 
พึงพอใจ มีค่า IOC อยู่ในช่วง 0.67 – 1.00 จากนั้น
นำ�แบบประเมินทั้งสองไปใช้งานจริง

	 4) นำ�ผลการประเมินประสิทธิภาพ และ 
ผลการประเมนิความพงึพอใจมาวเิคราะห ์โดยใชส้ถติิ
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
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4. ผลการวิจัย 

	 4.1 ผลการพัฒนาระบบบริหารจัดการ
ครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์สำ�หรับคณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ผู้วิจัย
ได้ดำ�เนินการพัฒนาโดยใช้โปรแกรมภาษาพีเอสพี 
(PHP) และฐานขอ้มลูมายเอสคิวแอล (MySQL) และ
ทำ�การติดตั้งระบบไวท้ี่ URL : https://inv-sci.nrru.
ac.th ซึ่งรองรับการทำ�งานได้หลายอุปกรณ์ มีผู้ใช้  
2 กลุ่ม คือ ผู้ดูแลระบบและผู้ใช้งานทั่วไป ดังนี้

		  4.1.1 ส่วนผู้ดูแลระบบประกอบด้วย 
จดัการครุภณัฑ์ จดัการสถานะครภุณัฑ ์จดัการประเภท
ครุภัณฑ์ จัดการสถานที่เก็บจัดการผู้ใช้งาน การออก
รายงานและสง่ออกไฟลร์ายละเอยีดครุภัณฑ์เปน็ไฟล์ 
Excel โดยในลำ�ดับแรกต้องเข้าสู่ระบบด้วยชื่อผู้ใช้ 
และรหัสผ่าน จะแสดงดังภาพประกอบ 5 -7

		  จากภาพประกอบ 6 แสดงถึงรายการ
ครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ที่ได้บันทึกข้อมูลไว้ทั้งหมด จะ
แสดงรายละเอยีดตา่งๆ ของครภุณัฑ ์เชน่ ชือ่ครภุณัฑ ์
หมายเลขเคร่ือง เลขครุภัณฑ์ ประเภท สถานที่จัด
เก็บ สถานะ โดยผู้ดูแลระบบสามารถจัดการ แก้ไข/
ลบ รายการครุภัณฑ์ที่ต้องการได้แบบ real time 

		  จากภาพประกอบ 7 แสดงรายละเอยีด
ครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ ที่ได้ทำ�การดาวน์โหลดไฟล์ 
Excel มายังคอมพิวเตอร์ที่ใช้งาน โดยระบบทำ�การ
แยกประเภทของครุภัณฑ์เรียบร้อยแล้ว สามารถ 
นำ�ไฟล์ไปใช้ในการรายงานต่อผู้บริหารเพื่อประกอบ
การตัดสินใจในการจัดซื้อจัดหาครุภัณฑ์ได้

		  4.1.2 สว่นผูใ้ชง้านทัว่ไป ประกอบดว้ย 
หน้าค้นหาครุภัณฑ์ ดังภาพประกอบ 8

จํานวน 28 ขอ วิธีการเก็บขอมูล ผูวิจัยจะนําเอกสารที่มี QR Code แบบประเมิน และอธิบายขั้นตอนการประเมินผานระบบออนไลน 
ใสซองปดผนึก สงไปยังตูจดหมายของอาสาสมัคร อาสาสมัครสามารถสแกน QR Code ตอบแบบประเมินออนไลนไดเลย 
 2) นําแบบประเมินประสิทธิภาพของระบบ และแบบประเมินความพึงพอใจที่สรางขึ้นมาเสนอตอผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 
ทาน เพื่อหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence: IOC)  
 3) วิเคราะหผลคาดัชนีความสอดคลองของแบบประเมินประสิทธิภาพและแบบประเมินความพึงพอใจ มีคา IOC อยู
ในชวง 0.67 – 1.00 จากนั้นนําแบบประเมินทั้งสองไปใชงานจริง 
 4) นําผลการประเมินประสิทธิภาพ และผลการประเมินความพึงพอใจมาวิเคราะห โดยใชสถิติคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 
 
4. ผลการวิจัย  

4.1 ผลการพัฒนาระบบบริหารจัดการครุภัณฑคอมพิวเตอรสําหรับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราชสีมา ผูวิจัยไดดําเนินการพัฒนาโดยใชโปรแกรมภาษาพีเอสพี (PHP) และฐานขอมูลมายเอสคิวแอล (MySQL) และทําการติดตั้ง
ระบบไวที่ URL : https://inv-sci.nrru.ac.th ซึ่งรองรับการทํางานไดหลายอุปกรณ มีผูใช 2 กลุม คือ ผูดูแลระบบและผูใชงานทั่วไป 
ดังน้ี 
 4.1.1 สวนผูดูแลระบบประกอบดวย จัดการครุภัณฑ จัดการสถานะครุภัณฑ จัดการประเภทครุภัณฑ จัดการสถานที่
เก็บจัดการผูใชงาน การออกรายงานและสงออกไฟลรายละเอียดครุภัณฑเปนไฟล Excel โดยในลําดับแรกตองเขาสูระบบดวยช่ือ
ผูใชและรหัสผาน จะแสดงดังภาพประกอบ 5 -7 
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ระบบไวที่ URL : https://inv-sci.nrru.ac.th ซึ่งรองรับการทํางานไดหลายอุปกรณ มีผูใช 2 กลุม คือ ผูดูแลระบบและผูใชงานทั่วไป 
ดังน้ี 
 4.1.1 สวนผูดูแลระบบประกอบดวย จัดการครุภัณฑ จัดการสถานะครุภัณฑ จัดการประเภทครุภัณฑ จัดการสถานที่
เก็บจัดการผูใชงาน การออกรายงานและสงออกไฟลรายละเอียดครุภัณฑเปนไฟล Excel โดยในลําดับแรกตองเขาสูระบบดวยช่ือ
ผูใชและรหัสผาน จะแสดงดังภาพประกอบ 5 -7 
 

  
ภาพประกอบ 5 หนาเมนู Login เขาระบบ 

 

 

ภาพประกอบ 5 หน้าเมนู Login เข้าระบบ

ภาพประกอบ 6 หน้ารายงานครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์
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		  จากภาพประกอบ 8 แสดงถึงหนา้คน้หา
ครภัุณฑข์องระบบบรหิารจดัการครภุณัฑค์อมพวิเตอร์
สำ�หรบัคณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยมีหาวทิยาลยั
ราชภฏันครราชสมีา สามารถสบืคน้ครภุณัฑท์ีต่อ้งการ
รายงานรายละเอียดครุภัณฑ์ได้โดยไม่ต้อง Login 
เข้าระบบ และวิธีการสืบค้นมีหลายวิธี เช่น กรอกชื่อ
ครภุณัฑ/์เลขครภุณัฑ์/หมายเลขเคร่ือง หรือใช้วธิกีาร
เลือกประเภท สถานที่จัดเก็บ หรือสถานะเพื่อสืบค้น
ได้ 

	 4.2 ผลการประเมนิประสทิธภิาพของระบบ
บริหารจัดการครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์สำ�หรับคณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราชสมีาของผูเ้ชีย่วชาญ จากการประเมนิประสทิธภิาพ
ของระบบบรหิารจัดการครภัุณฑค์อมพวิเตอรส์ำ�หรบั
คณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัราชภฏั
นครราชสมีาของผูเ้ชีย่วชาญ จำ�นวน 3 คน ผลปรากฏ
ดังตาราง 9 

ภาพประกอบ 6 หนารายงานครุภัณฑคอมพิวเตอร 
 

จากภาพประกอบ 6 แสดงถึงรายการครุภัณฑคอมพิวเตอรท่ีไดบันทึกขอมูลไวทั้งหมด จะแสดงรายละเอียดตางๆของ
ครุภัณฑ เชน ช่ือครุภัณฑ หมายเลขเคร่ือง เลขครุภัณฑ ประเภท สถานที่จัดเก็บ สถานะ โดยผูดูแลระบบสามารถจัดการ แกไข/ลบ 
รายการครุภัณฑที่ตองการไดแบบ real time    

 
ภาพประกอบ 7 ไฟลรายงานที่สงออกจากระบบ 

 

จาภาพประกอบ 7 แสดงรายละเอียดครุภัณฑคอมพิวเตอร ที่ไดทําการดาวนโหลดไฟล Excel มายังคอมพิวเตอรที่ใชงาน    
โดยระบบทําการแยกประเภทของครุภัณฑเรียบรอยแลว สามารถนําไฟลไปใชในการรายงานตอผูบริหารเพื่อประกอบการตัดสินใจ
ในการจัดซ้ือจัดหาครุภัณฑได 

 

 4.1.2 สวนผูใชงานทั่วไป ประกอบดวย หนาคนหาครุภัณฑ ดังภาพประกอบ 8 
 

 
ภาพประกอบ 8 หนาคนหาครุภัณฑ 

 

จากภาพประกอบ 8 แสดงถึงหนาคนหาครุภัณฑของระบบบริหารจัดการครุภัณฑคอมพิวเตอรสําหรับคณะวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา สามารถสืบคนครุภัณฑที่ตองการรายงานรายละเอียดครุภัณฑไดโดยไมตอง Login 
เขาระบบ และวิธีการสืบคนมีหลายวิธี เชน กรอกชื่อครุภัณฑ/เลขครุภัณฑ/หมายเลขเคร่ือง หรือใชวิธีการเลือกประเภท สถานที่
จัดเก็บ หรือสถานะเพื่อสืบคนได  

ภาพประกอบ 6 หนารายงานครุภัณฑคอมพิวเตอร 
 

จากภาพประกอบ 6 แสดงถึงรายการครุภัณฑคอมพิวเตอรที่ไดบันทึกขอมูลไวทั้งหมด จะแสดงรายละเอียดตางๆของ
ครุภัณฑ เชน ช่ือครุภัณฑ หมายเลขเคร่ือง เลขครุภัณฑ ประเภท สถานที่จัดเก็บ สถานะ โดยผูดูแลระบบสามารถจัดการ แกไข/ลบ 
รายการครุภัณฑที่ตองการไดแบบ real time    

 
ภาพประกอบ 7 ไฟลรายงานที่สงออกจากระบบ 

 

จาภาพประกอบ 7 แสดงรายละเอียดครุภัณฑคอมพิวเตอร ที่ไดทําการดาวนโหลดไฟล Excel มายังคอมพิวเตอรที่ใชงาน    
โดยระบบทําการแยกประเภทของครุภัณฑเรียบรอยแลว สามารถนําไฟลไปใชในการรายงานตอผูบริหารเพื่อประกอบการตัดสินใจ
ในการจัดซ้ือจัดหาครุภัณฑได 

 

 4.1.2 สวนผูใชงานทั่วไป ประกอบดวย หนาคนหาครุภัณฑ ดังภาพประกอบ 8 
 

 
ภาพประกอบ 8 หนาคนหาครุภัณฑ 

 

จากภาพประกอบ 8 แสดงถึงหนาคนหาครุภัณฑของระบบบริหารจัดการครุภัณฑคอมพิวเตอรสําหรับคณะวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา สามารถสืบคนครุภัณฑที่ตองการรายงานรายละเอียดครุภัณฑไดโดยไมตอง Login 
เขาระบบ และวิธีการสืบคนมีหลายวิธี เชน กรอกชื่อครุภัณฑ/เลขครุภัณฑ/หมายเลขเคร่ือง หรือใชวิธีการเลือกประเภท สถานที่
จัดเก็บ หรือสถานะเพื่อสืบคนได  

ภาพประกอบ 7 ไฟล์รายงานที่ส่งออกจากระบบ

ภาพประกอบ 8 หน้าค้นหาครุภัณฑ์
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ตาราง 9	 แสดงค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพระบบ
ทุกด้าน ของผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน
ระดับคุณภาพ

S.D. เชิงคุณภาพ

ด้านตรงตามความต้องการ

1. ความสามารถในการเข้าถึงงานในระบบฐานข้อมูล 4.33 0.66 มาก

2. ความสามารถของระบบในการเพิ่มข้อมูล 4.37 0.56 มาก

3. ความสามารถของระบบในการปรับปรุง/แก้ไขข้อมูล 4.30 0.60 มาก

4. ความสามารถของระบบในการนำ�เสนอข้อมูล 4.17 0.70 มาก

5. ความสามารถในการส่งออกไฟล์รายงาน 4.00 0.00 มาก

รวม 4.23 0.50 มาก

ด้านสามารถทำ�งานได้ตามหน้าที่

1. ความถกูตอ้งของการทำ�งานระบบตามหนา้ทีข่องการทำ�งาน 4.00 0.00 มาก

2. ความถูกต้องของระบบในการจัดประเภทของข้อมูล 4.33 0.58 มาก

3. ความถูกต้องของระบบในการเพิ่มข้อมูล 4.33 0.58 มาก

4. ความถูกต้องของระบบในการปรับปรุง/แก้ไขข้อมูล 4.00 0.00 มาก

5. ความถูกต้องของระบบในการนำ�เสนอข้อมูล 4.00 1.00 มาก

รวม 4.13 0.43 มาก

ด้านความง่ายต่อการใช้งาน
1. ความง่ายในการใช้งานระบบ 4.67 0.58 มาก

2. ความเหมาะสมในการออกแบบหน้าจอในการใช้งาน 5.00 0.00 มากที่สุด

3. ความชัดเจนของข้อความที่แสดงบนจอภาพ 4.67 0.58 มาก

4. ความสะดวกในการเข้าใช้ระบบ 4.67 0.58 มาก

5. ความน่าใช้ของระบบในการใช้งาน 4.67 0.58 มาก

รวม 4.74 0.46 มากที่สุด

ด้านประสิทธิภาพ
1. ความเร็วในการแสดงผลจากการเชื่อมโยงเพจ 4.33 0.58 มาก

2. ความเร็วในการติดต่อกับฐานข้อมูล 4.67 0.58 มาก

3. ความเร็วในการบันทึก ปรับปรุงข้อมูล 4.67 0.58 มาก

4. ความเร็วในการแสดงผลของข้อมูล 4.33 0.58 มาก

5. ความเร็วในการทำ�งานของระบบในการทำ�งานตามหน้าที่ 4.33 0.58 มาก

รวม 4.47 0.58 มาก
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รายการประเมิน
ระดับคุณภาพ

S.D. เชิงคุณภาพ

ด้านการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล
1. การกำ�หนดสิทธิการเข้าใช้ระบบมีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

2. ความปลอดภัยของการเข้าถึงข้อมูล 4.33 0.58 มาก

3. การตรวจสอบสิทธิก่อนใช้งานของผู้ใช้ระบบในระดับต่างๆ 4.00 1.00 มาก

4. มีระบบป้องกันภัยจากไวรัส, ผู้บุกรุก 4.00 1.00 มาก

รวม 4.17 0.79 มาก

รวมทุกด้าน 4.35 0.55 มาก

	 จากตาราง 9 พบว่าผู้เชี่ยวชาญได้ประเมิน
ประสทิธิภาพของระบบบรหิารจดัการครภัุณฑค์อมพวิเตอร์
สำ�หรบั คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีมหาวิทยาลยั
ราชภฏันครราชสมีา เม่ือพจิารณาภาพรวมอยู่ในระดบัมาก 
( =4.35, S.D.=0.55) และจำ�แนกความพึงพอใจ 
รายด้าน พบว่า 

	 ด้านตรงตามความต้องการอยู่ระดับความ 
พงึพอใจมาก ( =4.23, S.D.=0.50) และเมือ่พจิารณา
รายข้อ โดยเรียงลำ�ดับจากมากท่ีสุดและรองลงมา  
มากที่สุด คือ ความสามารถของระบบในการเพิ่ม 
ข้อมูล รองลงมา คือ ระบบสามารถค้นหารายการ
ครุภัณฑ์ได้ 

	 ด้านสามารถทำ�งานได้ตามหน้าที่ อยู่ระดับ
ความพึงพอใจมาก ( =4.13, S.D.=0.43) และเม่ือ
พิจารณารายข้อ โดยเรียงลำ�ดับจากมากที่สุดและ 
รองลงมา มากท่ีสดุ คอื ความถกูตอ้งของระบบในการ
จัดประเภทของข้อมูล และความถูกต้องของระบบ
ในการเพิ่มข้อมูล รองลงมา คือ ความถูกต้องของ 
การทำ�งานระบบตามหนา้ท่ีของการทำ�งาน และความ 
ถูกต้องของระบบในการปรับปรุง/แก้ไขข้อมูล

	 ด้านความง่ายต่อการใช้งาน อยู่ระดับความ
พึงพอใจมากที่สุด ( =4.47, S.D.=0.46) และเมื่อ

พจิารณารายขอ้ โดยเรยีงลำ�ดบัจากมากทีส่ดุและรอง
ลงมา มากที่สุด คือ ความเหมาะสมในการออกแบบ
หน้าจอในการใช้งาน รองลงมา คือ ความง่ายในการ
ใช้งานระบบ ความชัดเจนของข้อความที่แสดง บน
จอภาพ ความสะดวกในการเข้าใช้ระบบ ความน่าใช้
ของระบบในการใช้งาน

	 ด้านประสิทธิภาพ อยู่ระดับความพึงพอใจ
มาก ( =4.47, S.D.=0.58) และเมื่อพิจารณารายข้อ 
โดยเรียงลำ�ดับจากมากที่สุดและรองลงมา มากที่สุด 
คือ ความเร็วในการติดต่อกับฐานข้อมูล ความเร็ว 
ในการบันทึก ปรับปรุงข้อมูล รองลงมา คือ ความเร็ว
ในการแสดงผลจากการเชือ่มโยงเพจ ความเร็ว ในการ
แสดงผลของขอ้มลู ความเรว็ในการทำ�งานของระบบ
ในการทำ�งานตามหน้าที่

	 ด้านการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล  
อยู่ระดับความพึงพอใจมาก ( =4.17, S.D.=0.79) 
และเมือ่พจิารณารายข้อ โดยเรยีงลำ�ดบัจากมากทีส่ดุ 
และรองลงมา มากที่สุด คือ การกำ�หนดสิทธิการ 
เขา้ใช้ระบบมคีวามเหมาะสม และความปลอดภยัของ
การเข้าถึงข้อมูล รองลงมา คือ การตรวจสอบสิทธิ
ก่อนใช้งานของผู้ใช้ระบบในระดับต่างๆ และมีระบบ
ป้องกันภัยจากไวรัส ผู้บุกรุก

ตาราง 9	 แสดงค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพระบบ
ทุกด้าน ของผู้เชี่ยวชาญ
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	 4.3 ผลการประเมนิความพงึพอใจระบบบรหิาร
จดัการครภุณัฑค์อมพวิเตอร์สำ�หรับคณะวทิยาศาสตร์
และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา

	 จากการประเมนิความพงึพอใจของผูใ้ชง้าน
ระบบบริหารจัดการครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์สำ�หรับ 
คณะวทิยาศาสตร ์และเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัราชภฏั
นครราชสีมา จำ�นวน 30 คน ผลปรากฏดังตาราง 10 

	 จากตาราง 10 พบว่าผู้ใช้งาน/กลุ่มตัวอย่าง 
มีความพึงพอใจต่อระบบบริหารจัดการครุภัณฑ์
คอมพวิเตอรส์ำ�หรบัคณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา เมื่อพิจารณาภาพ
รวม อยู่ในระดับมาก ( =4.31, S.D.=0.58) และ
จำ�แนกความพึงพอใจรายด้าน พบว่า ด้านความพึง
พอใจที่มีต่อระบบ อยู่ระดับความพึงพอใจมาก (
=4.27, S.D.=0.62 ) และเมือ่พจิารณารายขอ้ โดยเรยีง

ตาราง 10	 แสดงค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) สรุปผลการประเมินความพึงพอใจ 
ในทุกด้านของผู้ใช้งาน/กลุ่มตัวอย่าง 

รายการประเมิน
ระดับคุณภาพ

S.D. เชิงคุณภาพ

ด้านความพึงพอใจที่มีต่อระบบ

1. ระบบใช้งานง่าย 4.33 0.66 มาก

2. ระบบแสดงผล หน้าจอของระบบไม่ซับซ้อน เข้าใจง่าย 4.37 0.56 มาก

3. ระบบสามารถค้นหารายการครุภัณฑ์ได้โดยง่าย 4.30 0.60 มาก

4. ระบบสามารถประมวลผลได้อย่างถูกต้อง รวดเร็ว 4.17 0.70 มาก

5. ระบบสามารถกำ�หนดสิทธิ์การเข้าถึงข้อมูล 4.27 0.58 มาก

6. ระบบสามารถส่งออกไฟล์รายงานได้อย่างถูกต้อง 4.23 0.57 มาก

7. ระบบทำ�งานได้หลากหลายเว็บเบราว์เซอร์ 4.20 0.66 มาก

8. ระบบทำ�งานได้หลากหลายอุปกรณ์ เช่น มือถือ แท็บเล็ต 4.27 0.69 มาก

9. ระบบมีตัวอักษรชัดเจน อ่านง่าย 4.27 0.64 มาก

10. ระบบออกแบบอย่างเรียบง่าย 4.27 0.58 มาก

รวม 4.27 0.62 มาก

ด้านการบริการของเจ้าหน้าที่

1. เจ้าหน้าที่สามารถแก้ไขปัญหาระหว่างการใช้งานระบบ 4.30 0.58 มาก

2. เจ้าหน้าที่ให้บริการด้วยความสะดวก รวดเร็ว 4.37 0.49 มาก

3. เจ้าหน้าที่ดูแลเอาใจใส่กระตือรือร้น เต็มใจให้บริการ 4.37 0.56 มาก

4. เจ้าหน้าที่ให้คำ�แนะนำ� หรือตอบข้อซักถามได้เป็นอย่างดี 4.37 0.56 มาก

รวม 4.35 0.53 มาก

รวมทุกด้าน 4.31 0.58 มาก
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ลำ�ดับจากมากที่สุดและรองลงมา คือ ระบบแสดงผล 
หนา้จอของระบบไมซ่บัซอ้น เขา้ใจงา่ย รองลงมา คอื 
ระบบสามารถค้นหารายการครภุณัฑไ์ด ้และรองลงมา 
คือ ระบบใช้งานง่าย ด้านการบริการของเจ้าหน้าที่  
อยู่ระดับความพึงพอใจมาก ( =4.35, S.D.=0.58)  
และเมือ่พจิารณารายข้อ โดยเรยีงลำ�ดับจากมากทีส่ดุ
และรองลงมา มากที่สุด คือ เจ้าหน้าที่ให้บริการด้วย
ความสะดวก รวดเร็ว รองลงมา คือ เจ้าหน้าที่ดูแล
เอาใจใส่กระตือรือร้น เต็มใจให้บริการ และรองลง
มา คือ เจ้าหน้าท่ีให้คำ�แนะนำ�หรือตอบข้อซักถาม
ได้เป็นอย่างดี

5. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

	 การวิจัยในครั้งนี้เป็นการศึกษาและพัฒนา
ระบบบริหารจัดการครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์สำ�หรับ
คณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัราชภฏั
นครราชสมีา ผูว้จัิยไดด้ำ�เนนิการวจิยัตามวตัถุประสงค ์
และดำ�เนนิการวจิยัโดยการประยุกตจ์ากวงจรพฒันา
ระบบ (System Development Life Cycle: SDLC) 
สอดคล้องกับงานวิจัย เรื่อง การพัฒนาระบบจัดการ
ครภุณัฑก์องนทิรรศการพพิธิภณัฑเ์ทคโนโลยสีารสนเทศ 
องคก์ารพิพิธภัณฑว์ทิยาศาสตรแ์หง่ชาตขิอง Sukaram, 
Wongsriruksa, & Sukaram (2022) การประเมิน
ประสิทธิภาพของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อระบบบริหาร
จดัการครภุณัฑค์อมพวิเตอร์สำ�หรับคณะวทิยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  
พบว่าประสทิธิภาพตอ่การใชง้านระบบ เมือ่พจิารณา
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( =4.35, S.D.=0.55)  
ซึ่งระบบที่พัฒนามีจุดเด่น คือ ระบบการค้นหา
ครภุณัฑส์ามารถจำ�แนกประเภท/ทีจ่ดัเกบ็/สถานะได ้
สืบค้นได้หลายอุปกรณ์ เช่น มือถือ แท็บเล็ต โน๊ตบุ๊ค 
ค้นหาได้แบบ real time สอดคล้องกับงานวิจัยเรื่อง 
“สถาปตัยกรรมสารสนเทศสำ�หรับการจดัเกบ็และค้น
คืนสารสนเทศงานวิจัยของ Muanrith (2017) เช่น
เดียวกับงานวิจัยเรื่องระบบการจัดการคอมพิวเตอร์ 
คณะวิทยาการจดัการ มหาวิทยาลัยราชภฏัเพชรบรูณ์
ของ Tanjumpa (2017) และงานวิจัยระบบจัดเก็บ

และสืบค้นวัสดุสำ�นักงานผ่านออนไลน์หอสมุดและ
คลังความรู้มหาวิทยาลัยมหิดลของ Fonkornburi, 
Nareelerd, & Chuanvaree, (2021) พบว่า พัฒนา
ระบบโดยใช้ภาษา PHP และใช้โปรแกรม MySQL 
เปน็โปรแกรมจดัการฐานขอ้มลู เชน่เดยีวกบังานวจิยั
เรื่องระบบจัดการครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์เพ่ือประเมิน
ผลการปฏบิตังิานของเจา้หนา้ทีเ่ทคโนโลยสีารสนเทศ
ของบริษัท ซีทีไอ โลจิสติกส์ จำ�กัดของ Klubsakul, 
Chankasame, & Wongkhumhum (2022) การ
ประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งาน/กลุ่มตัวอย่างท่ีมี
ต่อระบบบริหารจัดการครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์สำ�หรับ 
คณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัราชภฏั
นครราชสีมา พบว่า ผู้ใชง้าน/กลุ่มตวัอย่าง มีความพงึ
พอใจต่อระบบบริหารจัดการครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์
สำ�หรบัคณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยั
ราชภฏันครราชสีมา เมือ่พจิารณาภาพรวมอยูใ่นระดับ
มาก ( =4.31, S.D.=0.58) 

ข้อเสนอแนะ 

	 เพือ่ใหเ้กดิประโยชนส์งูสดุตอ่การวจิยั เรือ่ง 
การพฒันาระบบบรหิารจดัการครภุณัฑค์อมพวิเตอร์
สำ�หรบัคณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยั
ราชภัฏนครราชสีมา ควรส่งเสริมและสนับสนุนให้
บุคลากรในมหาวิทยาลัยนำ�ระบบไปใช้งาน และหาก 
มกีารวจิยัตอ่ยอดในอนาคตควรพฒันาระบบใหส้ามารถ
ปรับใช้กับครุภัณฑ์ประเภทอื่นๆ ด้วย

กิตติกรรมประกาศ

	 งานวิจัยนี้ได้รับทุนอุดหนุนจากงานวิจัยนี้
ได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยจากมหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราชสีมา ปีงบประมาณ 2566 คณะผู้วิจัยขอ
ขอบคุณ สถาบันวจิยัและพฒันา มหาวทิยาลยัราชภัฏ
นครราชสีมา และมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ตลอดจนบุคลากรสายวิชาการและสายสนับสนุน 
คณะวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัราชภฏั
นครราชสีมา ที่ให้คำ�แนะนำ�และให้ความร่วมมือ 
ในการวิจัยในครั้งนี้
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