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บทคัดย่อ: การเรียนรู้ไม่ได้จำ�กัดอยู่ในห้องเรียนเท่านั้น แต่นักเรียนสามารถ 
ทีจ่ะเพิม่เตมิความรูจ้ากสือ่ต่างๆ ได้ด้วย ดังน้ันงานวิจยัน้ีจงึสนใจทีจ่ะรวบรวม
ข้อมูลสุภาษิตไทย ประเมินความเหมาะสมของเนื้อหา ออกแบบและพัฒนา
แอปพลิเคชัน ประเมินความถูกต้องและความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ 
และประเมนิความพงึพอใจตอ่แอปพลเิคชนัสือ่การเรยีนรูเ้กีย่วกบัสภุาษติไทย  
สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 โดยใช้โปรแกรม Thunkable  
ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน ผลการศึกษา พบว่า 1) การรวบรวมข้อมูล 
สุภาษิตไทย จากหนังสือภาษาพาที ป.4- 6 จำ�นวน 36 คำ� และหนังสือ 1,400 
สภุาษติ คำ�พังเพย สำ�นวนไทย และราชาศพัท ์ฉบับเด็กประถม จำ�นวน 44 คำ� 
2) การประเมินความถูกต้องของเนื้อหาด้านสุภาษิตไทย พบว่า ความถูกต้อง 
อยู่ในระดับมาก 3) การพัฒนาระบบมีฟังก์ชันของระบบ ได้แก่ การเข้าใช้งาน
หนา้บทเรยีนเพือ่เรียนรูเ้นือ้หาในบทเรยีน แบบทดสอบกอ่นเรยีนและหลงัเรยีน
เพ่ือใหท้ราบระดบัความรูแ้ละความเขา้ใจทางดา้นสภุาษติไทย 4) การประเมนิ 
สื่อการเรียนรู้ในแอปพลิเคชัน พบว่า ส่ือการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก และ  
5) การประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้งาน พบว่า ผู้ใช้งานมีความพึงพอใจ 
ในการใช้แอปพลิเคชันอยู่ในระดับมาก

Abstract: Learning is not only limited to the classroom, but  
students are able to expand their knowledge through various  
media. This research is therefore interested in collecting  
information on Thai proverbs, evaluating the suitability of content,  
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suitability of learning materials and evaluate  
the satisfaction with the learning media  
application on Thai proverbs for students in 
grades 4-6, using the Thunkable program to 
develop the application. The study results are 
as follows: 1) Thai proverbs were collected 
from Patee Language textbooks for grade 4-6, 
totaling 36 words and from the book “1,400 
proverbs, aphorisms, Thai idioms and royal 
vocabulary, elementary school children’s  
edition”, totaling 44 words. 2) The results of 
the evaluation of the accuracy of the contents 
on Thai proverbs found that the accuracy was 
at a high level. 3) The system development  
using the Thunkable program included  
functions such as accessing the lesson pages 
to learn the content, pre-tests and post-tests 
to determine the level of knowledge and 
understanding of Thai proverbs. 4) The result 
of the evaluation of learning media in the  
application found that the learning media was 
at a high level and 5) The user satisfaction  
evaluation found that users were highly  
satisfied with the application. 

1. บทนำ� (Introduction)

	 การศกึษาในยคุปจัจบุนัเปน็ยคุทีเ่ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารมีความก้าวหน้าและเข้า
มามีบทบาทสำ�คัญต่อชีวิตของผู้คนในสังคมที่ใช้ 
ความรูเ้ปน็ฐาน การจัดการเรยีนรูเ้พือ่ใหผู้เ้รยีนมคีวาม
รูค้วามสามารถจึงตอ้งมกีารปรับเปลีย่นวธิกีารไปจาก
เดิมที่เน้นครูเป็นศูนย์กลาง เป็นการจัดการเรียนรู้
ที่เน้นให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้เพ่ือสร้าง
ความรู้ด้วยตนเอง โดยนำ�เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสือ่สารเขา้มาเปน็เครือ่งมอืสำ�คญัในกระบวนการ
เรียนรู้ (Pheeraphan, Suwathanpornkul, & 

Sriarunrasmee, 2018) ซึ่งประเด็นสำ�คัญหนึ่งของ
พระราชบญัญตักิารศกึษาในมาตราที ่30 ไดร้ะบไุวว้า่  
“ให้สถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียนการสอน 
ทีม่ปีระสทิธภิาพ รวมทัง้การสง่เสรมิใหผู้ส้อนสามารถ
วิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน 
ในแตล่ะระดบัการศกึษา” ดงันัน้สถานศกึษา ผูบ้รหิาร 
และผูส้อน จงึมคีวามจำ�เปน็อยา่งยิง่ทีจ่ะตอ้งตระหนกั
ถึงการเลือกใช้นวัตกรรมทางการศึกษาที่มุ่งเน้นการ
พัฒนาการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ” 
(Ministry of Education, 2002) 

	 สุภาษิต คือ สำ�นวนโวหารที่แสดงถึงความ
คิดสูง และสืบทอดมาแต่โบราณ แสดงถึงความเจริญ
ของวฒันธรรมทางด้านภาษา ซึง่แต่ละภูมภิาค แต่ละ
ท้องถิ่น และแต่ละชุมชน กระทั่งแต่ละเหล่าอาชีพ 
กม็สีำ�นวนของใครของมนัคลา้ยกนับา้ง แตกตา่งกนัไป
บ้าง ทั้งนี้เพราะที่มาไม่เหมือนกันแต่โดยความหมาย
มักเทียบเคียงกันได้ แม้แต่ภาษาต่างวัฒนธรรมก็ยังมี
ส่วนคล้ายกันในทางอุปมา (Sanamchandra Palce 
Library, Silpakorn University, 2012) ซึง่การเรยีน
เรือ่งสภุาษติไทยนัน้จำ�เปน็อยา่งยิง่ทีค่รผููส้อนจะตอ้ง
มีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองสุภาษิตไทยเป็นอย่างดี 
รวมทั้งจะต้องมีกลวิธีการสอนที่ทำ�ให้นักเรียนเข้าใจ 
ความหมาย จดจํา และนําไปใช้ได้อย่างถูกต้อง  
รวมทัง้วธิกีารสอนของครทูีม่คีวามสำ�คญัในการเรยีน
การสอนที่เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง ครูต้องรู้จัก 
การจูงใจให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน เพราะ
แรงจูงใจในการเรียนเกิดจากที่มีส่ิงเร้ามากระตุ้น
นักเรียนให้เกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียน
ไดม้คีวามรูค้วามเขา้ใจ นอกจากการใชแ้บบเรยีนแลว้
จำ�เปน็จะตอ้งใชส้ือ่การเรยีนการสอนเพือ่ใหก้ารเรยีน
การสอนมีประสิทธิผลมากย่ิงข้ึน ดังนั้นการใช้ส่ือให้
เหมาะสมกับผู้เรียนจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งทำ�ให้เกิดการพัฒนา 
สื่อการสอนในรูปแบบแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน
หรือแท็บเล็ต โดยเป็นอีกช่องทางที่ทำ�ให้การเรียนรู้ 
ไม่จำ�กัดอยู่แต่ภายในห้องเรียน อีกทั้งยังสะดวก
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สามารถทบทวน บทเรียนได้ทุกที่ตามต้องการ จึง
มีความจำ�เป็นท่ีจะต้องใช้ส่ือการเรียนรู้ที่เหมาะสม 
แก่บุคคลเหล่านี้ (Klangboonkrong, 2012)

	 แอปพลิเคชันเป็นโปรแกรมท่ีทำ�งานบน 
สมารต์โฟน ซ่ึงในปจัจุบนัสมาร์ตโฟนเปน็ท่ีนยิมใชก้นั
อยา่งแพรห่ลาย เนือ่งจากงา่ยตอ่การพกพาและสะดวก
ต่อการใช้งาน ทำ�ให้มีการพัฒนาแอปพลิเคชันต่างๆ 
มากขึน้ แวดวงการศกึษาและแวดวงการทำ�งานเร่ิมมี
การใช้สมาร์ตโฟนกันอย่างกว้างขวาง เข้าถึงได้อย่าง
งา่ยดาย และเขา้ไปถงึกลุม่คนทกุเพศทกุวยัไมว่า่จะอยู่
ในชนบท ห่างไกลแค่ไหนก็ตาม สมาร์ตโฟนจึงกลาย
เปน็ชอ่งทางใหมท่ีเ่ปลีย่นรูปโฉม และกระจายความรู้
ใหส้ามารถเขา้ถงึไดอ้ยา่งกวา้งขวาง (Yingyuenyong 
& Thepnuan, 2020) ซึ่งแอปพลิเคชันเพื่อการ
เรียนรู้มีการพัฒนามาอย่างต่อเนื่อง และได้มีการนำ� 
แอปพลิเคชันมาเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนการสอน
มากขึ้น ซึ่งช่วยเพิ่มความสะดวก ความสนุกสนาน
ในการเรียนการสอน รวมถึงช่วยให้ผู้สอนกับผู้เรียน 
มปีฏสิมัพนัธร์ะหวา่งสอนมากขึน้ดว้ย (Ramkhamhaeng  
University, 2019) อีกทั้งรัฐบาลมีนโยบายส่งเสริม
การใช้สื่อสมัยใหม่ (New Media) ในการพัฒนา 
การเรียนรู้ของผู้เรียน โดยเฉพาะยุคที่การเรียนการ
สอนในภาวะปกติใหม่ แอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู้
สามารถใช้ประโยชน์และสร้างคุณค่าทางการเรียนรู ้
ได้มาก ทั้งนี้แอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการ 
แอนดรอยด์ มีให้เลือกใช้และดาวน์โหลดกันอย่าง
มากมาย ผู้ใช้สามารถดาวน์โหลดและติดต้ังลงใน 
สมาร์ตโฟนได้ง่าย การใช้งานคร้ังต่อไปผู้ใช้สามารถ
ศึกษาเนื้อหาได้เลยโดยไม่ต้องทำ�การเชื่อมต่อ
อนิเทอรเ์นต็ การนำ�เอาเทคโนโลยมีาใชอ้ย่างเหมาะสม  
ส่งผลทำ�ให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างรวดเร็วยิ่งขึ้น 
(Suwanno, 2020) 

	 จากปัญหาและความสำ�คัญข้างต้นผู้วิจัย 
สนใจทีจ่ะพฒันาแอปพลิเคชันส่ือการเรยีนรูเ้พ่ือรวบรวม
ข้อมูลสุภาษิตไทย สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 4-6 หลงัจากน้ันทำ�การประเมนิเน้ือหาท่ีรวบรวม 
ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันโดยใช้โปรแกรม 
Thunkable ประเมินสื่อการเรียนรู้ที่แสดงบน 
แอปพลิเคชันโดยผู้เชี่ยวชาญ และประเมินความ 
พึงพอใจของผู้ใช้งานต่อแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรู้
เกีย่วกบัสุภาษติไทย สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปทีี ่4-6 โดยทำ�การพฒันาในรปูแบบของแอปพลเิคชนั 
บนบนสมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ต เพื่อตอบสนอง 
ความต้องการของผู้เรียน พร้อมทั้งยังเป็นเครื่องมือ
ในการช่วยดึงดูดและกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
ช่วยลดปัญหาการไม่เข้าใจความหมายของสุภาษิต
ไทย และทำ�ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเข้าใจ 
เกี่ยวกับสุภาษิตไทยดียิ่งขึ้น

2. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง (Related Work)

	 2.1 โมบายแอปพลิเคชัน (Mobile  
Application) เป็นการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
สำ�หรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ เช่น โทรศัพท์มือถือ และ
แท็บเล็ต เป็นต้น โดยโปรแกรมจะช่วยตอบสนอง
ความต้องการของผู้ใช้งาน ทั้งนี้ในปัจจุบันโทรศัพท์
มือถือ หรือสมาร์ตโฟนมีหลายระบบปฏิบัติการ 
ที่พัฒนาออกมาให้ผู้บริโภคใช้ ส่วนที่มีคนใช้และ 
เป็นที่นิยมมากก็คือ iOS และ Android จึงทาให้เกิด
การเขียนหรอืพฒันา Application ลงบนสมารต์โฟน
เป็นอย่างมาก เช่น แผนที่ เกม โปรแกรมคุยต่างๆ 
รวมถงึสือ่การเรยีนรู้ตา่งๆ อกีดว้ย (Kitisrivorrapan, 
Tichinpong, & Assawamekin, 2021)

	 2.2 การวเิคราะหแ์ละออกแบบระบบเชงิวตัถุ 
จะพจิารณาระบบเป็นกลุม่ของวตัถโุดยประกอบดว้ย 
ข้อมูล ฟังก์ชัน ตัวดำ�เนินการ ทำ�ให้สามารถโยกย้าย
ปรับเปลี่ยนแต่ละวัตถุโดยไม่กระทบส่วนอื่น ทำ�ให้
สามารถนำ�แต่ละวัตถุไปใช้กับโครงการอื่นได้ ซึ่งการ
ออกแบบระบบโดยใช้ UML model เราจะวาดรูป 
องค์ประกอบของซอฟต์แวร์ ให้อยู่ในไดอะแกรม  
เปรยีบเสมอืนการรา่งแบบทีส่ถาปนกิใชใ้นการออกแบบ
สิ่งก่อสร้างซ่ึงไดอะแกรมออกที่ใช้กันมีอยู่ 9 ชนิด  
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แต่ในบทความน้ีจะเสนอเพียง 1 ชนิด คือ Use 
Case Diagram ใช้เพื่ออธิบายชุดของการกระทำ�ว่า
ระบบควรหรือสามารถทำ�งานร่วมกับผู้ใช้ภายนอก
ของระบบ ช่วยให้ทีมพัฒนาทราบถึงความสามารถ
ของระบบ และง่ายต่อการสื่อสารระหว่างทีมพัฒนา 
กับลูกค้า (Asawakulchai, 2018)

	 2.3 Thunkable เป็นเครื่องมือสร้าง 
แอปพลิเคชัน Android และ iOS เพื่อติดตั้งบน 
สมาร์ตโฟนที่ใช้ระบบปฏิบัติการ Android และ iOS 
โดยเครื่องมือที่ใช้ในการสร้างนั้น นอกจากเครื่องมือ
พื้นฐานแล้ว ยังมีการเชื่อมต่อไปยังผลิตภัณฑ์จาก 
Google, Twitter และ Microsoft โดยชุดคำ�ส่ัง 
หลังจากที่ออกแบบหน้าจอด้วยเคร่ืองมือต่างๆ 
Thunkable คือ เว็บไซต์ที่สามารถสร้างโมบาย 
แอปพลิเคชันสวยๆ ใช้งานได้และมีประโยชน์ตาม
แนวคิด “Thunkable enables anyone to  
create beautiful and powerful mobile apps” 
ผูส้รา้งแอปพลิเคชนั สามารถแสดงถึงแนวคดิการเขียน
โปรแกรมเป็นบล็อก ได้โดยง่ายด้วยภาษาอังกฤษ 
แต่ต้องมีการฝึกฝนเครื่องมือและชุดคำ�สั่งให้คล่อง
และปฏิบัติการด้านโปรแกรมทดลองแยกออกเป็น
ส่วนๆ (Sangsiri, 2019)

	 2.4 การประเมินผล (Evaluation: E) เป็น 
การตดัสนิคณุคา่ (Judge: J) โดยวดัผล (Measurement:  
M) และตัดสินคุณค่าของสิ่งที่ถูกประเมินเทียบกับ
เกณฑ์ (criteria) หรือ E = M + J บุคคลจะตัดสินใจ
ประเมนิผลวา่สิง่ใดๆ มีคณุคา่สงูจากการเปรยีบเทยีบ
กับเกณฑ์ในใจของแต่ละบุคคลแล้วพบว่าสิ่งนั้นมี 
ความสำ�คัญ มีคุณค่าและให้ความคุ้มค่า (Scriven, 
2001; Stufflebeam & Shinkfield, 2007;  
Chansakul, 2014) ซ่ึงในบทความน้ีผู้วิจัยได้นำ�
แนวคิดเกี่ยวกับการประเมินมาประยุกต์ใช้ในส่วน
ของการประเมินด้านเน้ือหาของสภุาษติไทย ประเมนิ
คุณภาพสื่อที่พัฒนา และประเมินความพึงพอใจ โดย
ใช้การวิเคราะห์ทางสถิติ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และ 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตฐาน ซึ่งค่าเฉลี่ยที่คำ�นวณได้ 
นำ�มาแปลความหมายได ้ดงันี ้(Wongratana, 2007) 

	 4.50-5.00 หมายความว่า มีความพึงพอใจ
ในระดับมากที่สุด 

	 3.50-4.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจ
ในระดับมาก 

	 2.50-3.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจ
ในระดับปานกลาง 

	 1.50-2.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจ
ในระดับน้อย และ 

	 1.00-1.49 หมายความว่า มีความพึงพอใจ
ในระดับน้อยที่สุด

	 2.5 ผู้วิจัยได้ศึกษาถึงพัฒนาสื่อการเรียนรู้
ต่างๆ ที่น่าสนใจในประเทศไทย เช่น 

	 Rohitasthira et al. (2021) ได้พัฒนา 
แอปพลิเคชันฝึกทักษะทางภาษาไทยด้านการเขียน 
คำ�ศพัท์บนระบบปฏบิติัการแอนดรอยด์ โดยการสรา้ง
แอปพลิเคชันผ่านตัวโปรแกรม Thunkable มาใช้ 
ในการพัฒนา พบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจระดับมาก 
ได้แก่ ความสะดวกในการใช้งานแอปพลิเคชัน ส่วน
ในด้านประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน ความง่าย 
ในการใช้แอปพลิเคชัน ความสามารถในการทำ�งาน
ของแอปพลิเคชัน และความปลอดภัยในการใช้งาน
แอปพลิเคชัน เป็นที่พึงพอใจต่อผู้ใช้งานมาก 

	 Chavianghong, Moonthongjad, &  
Assawamekin (2021) ไดพั้ฒนาแอปพลิเคชนับนมอื
ถือสำ�หรับฝึกทักษะความรู้รอบตัวด้านดาราศาสตร ์
บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ เพ่ือเป็นแนวทาง
สำ�หรับผู้ที่เริ่มต้นศึกษาหรือผู้ที่สนใจในดาราศาสตร์ 
ใช้ทังเคเบิลเอ็กซ์ในการพัฒนาแอปพลิเคชันบน 
สมารท์ฃตโฟนมาประยกุตใ์ชใ้นการศกึษา แอปพลเิคชนั 
นี้เป็นรูปแบบบทเรียนและแบบทดสอบ มีรูปภาพ
ประกอบแนะนำ� และแบบทดสอบมกีารบอกคะแนน 
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เพือ่ผูใ้ชง้านไดท้ราบว่ามคีวามรู้ ความเข้าใจมากน้อย
เพยีงใด จากการนำ�แอปพลเิคชนันีไ้ปทดสอบกบัผูใ้ช้
งานจำ�นวน 30 คน พบว่า ผู้ใช้งานมีความพึงพอใจ
ในระดับมาก

	 Kitisrivorrapan, Tichinpong, &  
Assawamekin (2021) ไดพั้ฒนาแอปพลิเคชนับนมอื
ถอืฝกึทกัษะทางวทิยาศาสตรด์า้นเคมสีำ�หรบันกัเรยีน
มัธยมศกึษาตอนปลาย โดยใชโ้ปรแกรมทงัเคเบลิเอก็ซ์
ในการพัฒนาแอปพลเิคชนัฝกึทกัษะทางวทิยาศาสตร์
ด้านเคมีบนสมาร์ตโฟนที่สะดวกและเข้าถึงง่ายใน 
ยุคปัจจุบันที่นาเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในชีวิตประจำ�วัน  
แอปพลเิคชนัจะประกอบดว้ยตารางธาต ุเปน็รปูแบบ 
การจำ�และตอบคำ�ถาม มีแบบทดสอบก่อนและ 
หลงัเรียน และสามารถดคูะแนน เพือ่วดัประสทิธภิาพ
ในการฝึกทักษะของผู้ใช้งาน อีกทั้งแอปพลิเคชันนี ้
ยงังา่ยตอ่การใช้งาน สะดวกและรวดเรว็ตอ่การศกึษา 
ไมจ่ำ�เป็นตอ้งไปเรยีนขา้งนอก สามารถเรยีนทีใ่ดกไ็ด ้
และเป็นแนวทางให้ผู้ที่สนใจในด้านเคมี จากการนำ� 
แอปพลิเคชันนี้ไปทดสอบกับผู้ใช้งานจำ�นวน 30 คน  
โดยมหีวัขอ้ทีน่ำ�มาใชใ้นการประเมนิ คอื 1) ประสทิธภิาพ
ของแอปพลิเคชัน 2) ความสะดวกในการใช้งาน 
แอปพลิเคชัน พบว่า ผู้ใช้งานมีความพึงพอใจ 
ในระดับมาก

	 Boonme, Na Audthaya, & Assawamekin 
(2021) ได้พัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือเสริมสร้าง
ทกัษะภาษาจนีทีใ่ชใ้นชีวิตประจำ�วนั ในปัจจบัุนภาษา
จนี โดยผูท้ำ�วจิยัเหน็วา่การใช้สมารต์โฟนเปน็ส่ิงสำ�คัญ
ทีจ่ะทำ�ใหเ้กดิความสะดวกแกผู่ใ้ช้ จงึใชแ้อปทงัเคเบลิ
ในการพฒันาแอปพลเิคชนัเสริมสรา้งทกัษะภาษาจนี
ทีใ่ชใ้นชวิีตประจำ�วันบนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด ์
เพือ่ชว่ยเสรมิสร้างทกัษะพืน้ฐานภาษาจีนได ้โดยผูใ้ช้
จะไดเ้รยีนรูท้กัษะภาษาจนีผา่นแอปพลิเคชนัสามารถ
ท่ีจะฟัง อ่าน และสะกดคำ�ศัพท์ผู้ใช้สามารถฝึกฝน
ทกัษะภาษาจนีไดด้ว้ยตนเองและเรียนรู้ได้ตลอดเวลา
ตามท่ีผูใ้ช้สะดวก จากการนำ�แอปพลิเคชนันีไ้ปทดสอบ 

ใช้งานกับกลุ่มผู้ใช้จำ�นวน 30 คน พบว่า ผู้ใช้มี 
ความพึงพอใจด้วยค่าเฉลี่ย 4.19 ในระดับมาก

	 Yingyuenyong & Thepnuan (2020) 
ได้พัฒนาการพัฒนาแอปพลิเคชันสำ�หรับการเรียนรู ้
เรื่องเซลล์และโครงสร้างของเซลล์เพื่อส่งเสริมทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า 1) แอปพลิเคชันสำ�หรับ 
การเรียนรู้ มีคุณภาพด้านสื่ออยู่ในระดับดีมาก มีค่า
เฉลี่ยเท่ากับ 4.74 และมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ใน
ระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.58 มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 80.67/82.44 2) ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีความแตกต่าง
กัน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ผู้เรียน 
มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์คะแนนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.50/17.40 
และ 4) ผูเ้รยีนมีความพงึพอใจตอ่แอปพลเิคชนัสำ�หรบั 
การเรียนรู ้อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ มคีา่เฉลีย่เทา่กบั 4.60

	 ซ่ึงสรุปได้ว่าการประยุกต์ใช้ทังเทเบิลมา
พัฒนาแอปพลิเคชันน้ันได้รับความนิยมซึ่งจะเห็นได้
จากผลการประเมนิความพงึพอใจของงานวจิยัขา้งตน้
ทั้งนี้การนำ�ไปประยุกต์ใช้นั้นก็มีหลายหลายรูปแบบ 
ที่ขึ้นอยู่กับบริบทของแต่ละหัวข้อที่น่าสนใจนั้นๆ 

3. วิธีการ (Method)

	 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

		  3.1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  
ผูเ้ชีย่วชาญดา้นเนือ้หาเกีย่วกบัสภุาษติไทย ผูเ้ชีย่วชาญ
ด้านสื่อการเรียนรู้ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 4-6 และประชาชนทั่วไปที่สนใจ 

		  3.1.2 กลุม่ตวัอยา่ง ผูว้จิยัไดท้ำ�การเลอืก
กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
ซึ่งได้แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่

		  1) กลุ่มตัวอย่างสำ�หรับการประเมิน
ข้อมูลด้านเนื้อหาสุภาษิตไทย ได้แก่ ครูภาษาไทย 
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ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ระดับชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 และ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จำ�นวน 3 
คน

		  2) กลุ่มตัวอย่างสำ�หรับการประเมิน
สื่อการเรียนรู้ ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือการเรียนรู้ 
จำ�นวน 3 คน

		  3) กลุ่มตัวอย่างสำ�หรับประเมินความ 
พงึพอใจตอ่แอปพลเิคชนัสือ่การเรียนรู้เก่ียวกับสภุาษติ
ไทย สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 โดย
เลือกสุม่แบบเจาะจง ไดแ้ก ่นกัเรยีนระดบัชัน้ประถม
ศึกษาปีที่ 4 จำ�นวน 6 คน นักเรียนระดับชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 5 จำ�นวน 6 คน นักเรียนระดับชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 6 จำ�นวน 8 คน และ ประชาชนทั่วไป 
ที่สนใจ จำ�นวน 10 คน

	 3.2 วิธีดำ�เนินการวิจัย

	 ขั้นตอนวิธีการพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อ 
การเรียนรู้เกี่ยวกับสุภาษิตไทย สำ�หรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 ดังภาพประกอบ 1 

	 ซึ่งมีรายละเอียดวิธีดำ�เนินการ ดังนี้

		  3.2.1 ศกึษาเอกสารงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 
รายงานการศึกษา วิจัย วิทยานิพนธ์ บทความและ
เว็บไซต์ต่างๆ เพ่ือนำ�มาพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการ
เรยีนรูเ้กีย่วกับสภุาษติไทย สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถม
ศึกษาปีที่ 4-6

		  3.2.2 รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องหรือ
เกีย่วกบัการสรา้งแอปพลเิคชนัสือ่การเรยีนรูเ้กีย่วกบั
สภุาษติไทย สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปทีี ่4-6 

5 

 

3.1.2 กลุมตัวอยาง ผูวิจัยไดทําการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซึ่งไดแบงออกเปน 3 
กลุม ไดแก 
   1) กลุมตัวอยางสําหรับการประเมินขอมูลดานเนื้อหาสุภาษิตไทย ไดแก ครูภาษาไทย ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 และ ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 3 คน 
   2) กลุมตัวอยางสําหรับการประเมินสื่อการเรียนรู ไดแก ผูเช่ียวชาญดานสื่อการเรียนรู จํานวน 3 คน 
   3) กลุมตัวอยางสําหรับประเมินความพึงพอใจตอแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรูเก่ียวกับสุภาษิตไทย สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6 โดยเลือกสุมแบบเจาะจง ไดแก นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 6 คน นักเรียน
ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 จํานวน 6 คน นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 8 คน และ ประชาชนทั่วไปที่สนใจ 
จํานวน 10 คน 
 3.2 วิธีดําเนินการวิจัย 
  ขั้นตอนวิธีการพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรูเก่ียวกับสุภาษิตไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6 
ดังภาพประกอบ 1  

 
ภาพประกอบ  1  ขั้นตอนวิธีการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

 
  ซึ่งมีรายละเอียดวิธีดําเนินการ ดังนี้ 
  3.2.1 ศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เก่ียวของ รายงานการศึกษา วิจัย วิทยานิพนธ บทความและเว็บไซตตาง ๆ เพื่อ
นํามาพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรูเก่ียวกับสุภาษิตไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6 
  3.2.2 รวบรวมขอมูลที่เก่ียวของหรือเก่ียวกับการสรางแอปพลิเคชันส่ือการเรียนรูเก่ียวกับสุภาษิตไทย สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6 ไดแก ขอมูลเก่ียวกับเนื้อหาสุภาษิตไทยโดยรวบรวมจากหนังสือเรียนในระดับช้ัน

ภาพประกอบ 1 ขั้นตอนวิธีการพัฒนาแอปพลิเคชัน
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ได้แก่ ข้อมูลเกี่ยวกับเนื้อหาสุภาษิตไทยโดยรวบรวม
จากหนงัสือเรียนในระดบัช้ันประถมศกึษาปทีี ่4 ถงึ 6 
และจากหนังสอืทีเ่กี่ยวขอ้งกับสภุาษิตไทยที่นา่สนใจ 
ซึ่งได้รวบรวมจากหนังสือภาษาพาที ป.4 จำ�นวน 10 
คำ� (Office of the Basic Education Commission, 
2010) หนงัสอืภาษาพาท ีป.5 จำ�นวน 12 คำ� (Office 
of the Basic Education Commission, 2020) 
หนังสือภาษาพาที ป.6 จำ�นวน 14 คำ� (Office of 
the Basic Education Commission, 2011) ข้อมูล
เกี่ยวกับหนังสือ 1,400 สุภาษิต คำ�พังเพย สำ�นวน
ไทย และราชาศัพท์ ฉบับเด็กประถม จำ�นวน 44 คำ� 
(Thai Language Academic Department, 2014) 
รวมทั้งสิ้น 80 คำ� 

		  3.2.3 ประเมินความถกูต้องของเน้ือหา
ด้านสุภาษิตไทย จากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 3 ท่าน 
โดยใช้แบบประเมินด้านเนื้อหาที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
หลังจากนั้นทำ�การวิเคราะห์และสรุปผล

		  3.2.4 การวเิคราะหแ์ละออกแบบระบบ 
(Analysis and Design) โดยใชว้ธิ ีObject-Oriented 
Analysis and Design ซึ่งได้แผนภาพที่แสดงการ
ทำ�งานของระบบผู้ใช้งาน (Use Case Diagram)  
โดยทีผู่ใ้ชส้ามารถทำ�แบบทดสอบกอ่นเรยีน ซึง่ภายใน
แบบทดสอบก่อนเรียน จะประกอบไปด้วย รูปภาพ
เก่ียวกับสุภาษิต ตัวเลือกในการตอบ 4 ตัวเลือก  
ซึ่งจะมีทั้งหมด 10 คำ�ถาม เป็นแบบสุ่มคำ�ถามจาก 
20 คำ�ถาม เมื่อตอบคำ�ถามครบแล้วจึงจะสามารถ
ดูคะแนนจากการทำ�แบบทดสอบก่อนเรียนได้ ผู้ใช้ 
สามารถดูคะแนนท่ีทำ�ได้จากแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียนได้ ผู้ใช้สามารถเข้าไปดูหมวดหมู่ 
ต่างๆ ได้ ได้แก่ หมวดหมู่ของระดับช้ันประถม
ศึกษาปีที่ 4 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 และ หมวดหมู่ทั่วไป ก-ฮ และ
สามารถเลอืกเรยีนแตล่ะหมวดหมูไ่ดต้ามตอ้งการ ดงั 
ภาพประกอบ 2 
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ประถมศึกษาปที่ 4 ถึง 6 และจากหนังสือที่เก่ียวของกับสุภาษิตไทยที่นาสนใจ ซึ่งไดรวบรวมจากหนังสือภาษาพาที ป.4 จํานวน 
10 คํา (Office of the Basic Education Commission, 2010) หนังสือภาษาพาที ป.5 จํานวน 12 คํา (Office of the Basic 
Education Commission, 2020) หนังสือภาษาพาที ป.6 จํานวน 14 คํา (Office of the Basic Education Commission, 2011) 
ขอมูลเก่ียวกับหนังสือ 1,400 สุภาษิต คําพังเพย สํานวนไทย และราชาศัพท ฉบับเด็กประถม จํานวน 44 คํา (Thai Language 
Academic Department, 2014) รวมทั้งสิ้น 80 คํา  
  3.2.3 ประเมินความถูกตองของเนื้อหาดานสุภาษิตไทย จากผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 3 ทาน โดยใชแบบประเมิน
ดานเนื้อหาที่ผูวิจัยสรางขึ้น หลังจากนั้นทําการวิเคราะหและสรุปผล 
  3.2.4 การวิเคราะหและออกแบบระบบ (Analysis and Design) โดยใชวิธี Object-Oriented Analysis and 
Design ซึ่งไดแผนภาพที่แสดงการทํางานของระบบผูใชงาน (Use Case Diagram) โดยที่ผูใชสามารถทําแบบทดสอบกอนเรียน 
ซึ่งภายในแบบทดสอบกอนเรียน จะประกอบไปดวย รูปภาพเก่ียวกับสุภาษิต ตัวเลือกในการตอบ 4 ตัวเลือก ซึ่งจะมีทั้งหมด 10 
คําถาม เปนแบบสุมคําถามจาก 20 คําถาม เมื่อตอบคําถามครบแลวจึงจะสามารถดูคะแนนจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนได 
ผูใชสามารถดูคะแนนที่ทําไดจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนได ผูใชสามารถเขาไปดูหมวดหมูตาง ๆ ได ไดแก 
หมวดหมูของระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 6 และ หมวดหมูทั่วไป ก-ฮ 
และสามารถเลือกเรียนแตละหมวดหมูไดตามตองการ ดังภาพประกอบ 2  
 

 
ภาพประกอบ  2  Use Case Diagram ของแอปพลิเคชัน 

 
  3.2.5 การพัฒนาระบบ (Development/coding) ขั้นตอนนี้ไดพัฒนาแอปพลิเคชันแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรู
เก่ียวกับสุภาษิตไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6 นั้นไดใชโปรแกรม Thunkable ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน แลว
สงออกมาเปนไฟลนามสกุล .APK 
  3.2.6 ประเมินความถูกตองของสื่อการเรียนรู โดยผูเช่ียวชาญดานสื่อ จํานวน 3 ทาน ตามแบบประเมิน แลว
สรุปผล 
  3.2.7 นํามาทดสอบกับกลุมตัวอยาง หลังจากนั้นทําการประเมินผลความพึงพอใจกับกลุมตัวอยาง นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 4-6 โดยการสุมแบบเจาะจง ไดแก นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 6 คน นักเรียนระดับช้ัน

ภาพประกอบ 2 Use Case Diagram ของแอปพลิเคชัน
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		  3.2.5 การพฒันาระบบ (Development/ 
coding) ขัน้ตอนนีไ้ดพ้ฒันาแอปพลเิคชนัแอปพลเิคชนั 
สื่อการเรียนรู้เกี่ยวกับสุภาษิตไทย สำ�หรับนักเรียน 
ชัน้ประถมศกึษาปทีี ่4-6 นัน้ได้ใชโ้ปรแกรม Thunkable  
ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน แล้วส่งออกมาเป็นไฟล์
นามสกุล .APK

		  3.2.6 ประเมินความถูกต้องของส่ือ 
การเรียนรู้ โดยผู้เช่ียวชาญด้านสื่อ จำ�นวน 3 ท่าน 
ตามแบบประเมิน แล้วสรุปผล

		  3.2.7 นำ�มาทดสอบกับกลุ่มตัวอย่าง 
หลงัจากนัน้ทำ�การประเมนิผลความพงึพอใจกบักลุม่
ตวัอย่าง นักเรยีนช้ันประถมศกึษาปทีี ่4-6 โดยการสุม่
แบบเจาะจง ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา 
ปีที่ 4 จำ�นวน 6 คน นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 จำ�นวน 6 คน นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 จำ�นวน 8 คน และ ประชาชนทั่วไปที่สนใจ 
จำ�นวน 10 คน โดยการวิเคราะห์ใช้ค่าเฉลี่ยและ 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

4. ผลการวิจัย (Experimental Result)

	 จากการศึกษามีผลการวิจัยได้ดังนี้

	 4.1 ผลการเกบ็รวบรวมขอ้มลูแอปพลเิคชัน
สื่อการเรียนรู้เกี่ยวกับสุภาษิตไทย สำ�หรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6

	 ผูว้จิยัไดก้ารรวบรวมขอ้มลูทีม่ขีอ้เก่ียวขอ้งหรือ
เกีย่วกบัการสรา้งแอปพลเิคชนัสือ่การเรยีนรูเ้กีย่วกับ
สภุาษติไทย สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปทีี ่4-6 
ได้แก่ ข้อมูลเกี่ยวกับเนื้อหาสุภาษิตไทยจาก หนังสือ
ภาษาพาที ป.4 จำ�นวน 10 คำ� หนังสือภาษาพาที ป.

5 จำ�นวน 12 คำ� หนังสือภาษาพาที ป.6 จำ�นวน 14 
คำ� ข้อมูลเกี่ยวกับหนังสือ 1,400 สุภาษิต คำ�พังเพย 
สำ�นวนไทย และราชาศัพท์ ฉบับเด็กประถม จำ�นวน 
44 คำ� รวมทัง้สิน้ 80 คำ� เชน่ ตาบอดไดแ้วน่ (หนงัสอื
ภาษาภาที ป.4) ลูกไม้หล่นไม่ไกลต้น (หนังสือภาษา 
ภาที ป.5) อ้อยเข้าปากช้าง (หนังสือภาษาภาที  
ป.6) และ รู้ไว้ใช่ว่า ใส่บ่าแบกหาม (หนังสือ 1,400 
สุภาษิต คำ�พังเพย สำ�นวนไทย และราชาศัพท์  
ฉบับเด็กประถม) เป็นต้น

	 4.2 ผลการประเมินความถูกตอ้งของเน้ือหา
ด้านสุภาษิตไทยจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาสุภาษิต
ไทย 

	 ในการประเมินความถูกต้องของเนื้อหา 
ด้านสุภาษิตไทย ได้มีผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ดังแสดงผล
การประเมินดังตาราง 1

	 จากตาราง 1 พบว่าผลการประเมินจาก 
ผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหาสุภาษิตไทย โดยภาพ 
รวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 3.77 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.520 

	 4.3 ผลการพฒันาแอปพลเิคชนัสือ่การเรยีนรู้
เกีย่วกบัสุภาษติไทย สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปีที่ 4-6

	 ในการพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรู้ 
เกีย่วกบัสุภาษติไทย สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปีที่ 4-6 นั้นได้ใช้โปรแกรม Thunkable ในการ
พฒันาแอปพลเิคชัน แลว้สง่ออกมาเปน็ไฟลน์ามสกลุ 
.APK สามารถดาวน์โหลดใช้งาน ได้ที่ QR Code  
ดังภาพประกอบ 3 และแสดงตัวอย่างหน้าจอของ
แอปพลิเคชันดังภาพประกอบ 4 ถึง ภาพประกอบ 4
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  ในการพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรูเก่ียวกับสุภาษิตไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6 นั้นไดใช
โปรแกรม Thunkable ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน แลวสงออกมาเปนไฟลนามสกุล .APK สามารถดาวนโหลดใชงาน ไดที่ QR 
Code ดังภาพประกอบ 3 และแสดงตัวอยางหนาจอของแอปพลิเคชันดังภาพประกอบ 4 ถึง  ภาพประกอบ 4 
 

 
ภาพประกอบ  3  QR Code ของแอปพลิเคชัน 

 
 

ภาพประกอบ  4  หนาหลักของแอปพลิเคชัน 
 

 
 

ภาพประกอบ  5 หนาเมนูของแอปพลิเคชัน 
 

 
 

ภาพประกอบ  6  หนาแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพประกอบ  7  หนาแสดงหมวดหมูตาง ๆ 
 

ตาราง 1	 ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาสุภาษิตไทย

หัวข้อที่ประเมิน
ระดับความเหมาะสม

แปลผล
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

1. เนื้อหาเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.00 0.000 มาก

2. ความถูกต้องของสุภาษิตไทย 4.00 0.000 มาก

3. ความทันสมัยของสุภาษิตไทย 4.00 0.000 มาก

4. ความเหมาะสมของปริมาณสุภาษิตไทย 4.00 0.000 มาก

5. ความเหมาะสมของคำ�ถามในแบบทดสอบ 3.33 1.155 ปานกลาง

6. เนื้อหาเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 3.67 0.577 มาก

7. ความสมบูรณ์ของเนื้อหาสุภาษิตไทย 3.67 0.577 มาก

8. ภาพประกอบสื่อสารความหมายได้ตรงกับเนื้อหาสุภาษิตไทย 3.33 1.155 ปานกลาง

9. ความถูกต้องของภาษา 4.33 0.577 มาก

10. การแบ่งหมวดหมู่ของสุภาษิตไทย 3.33 1.155 ปานกลาง

รวม 3.77 0.520 มาก

8 

 

  ในการพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรูเก่ียวกับสุภาษิตไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6 นั้นไดใช
โปรแกรม Thunkable ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน แลวสงออกมาเปนไฟลนามสกุล .APK สามารถดาวนโหลดใชงาน ไดที่ QR 
Code ดังภาพประกอบ 3 และแสดงตัวอยางหนาจอของแอปพลิเคชันดังภาพประกอบ 4 ถึง  ภาพประกอบ 4 
 

 
ภาพประกอบ  3  QR Code ของแอปพลิเคชัน 

 
 

ภาพประกอบ  4  หนาหลักของแอปพลิเคชัน 
 

 
 

ภาพประกอบ  5 หนาเมนูของแอปพลิเคชัน 
 

 
 

ภาพประกอบ  6  หนาแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพประกอบ  7  หนาแสดงหมวดหมูตาง ๆ 
 

8 

 

  ในการพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรูเก่ียวกับสุภาษิตไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6 นั้นไดใช
โปรแกรม Thunkable ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน แลวสงออกมาเปนไฟลนามสกุล .APK สามารถดาวนโหลดใชงาน ไดที่ QR 
Code ดังภาพประกอบ 3 และแสดงตัวอยางหนาจอของแอปพลิเคชันดังภาพประกอบ 4 ถึง  ภาพประกอบ 4 
 

 
ภาพประกอบ  3  QR Code ของแอปพลิเคชัน 

 
 

ภาพประกอบ  4  หนาหลักของแอปพลิเคชัน 
 

 
 

ภาพประกอบ  5 หนาเมนูของแอปพลิเคชัน 
 

 
 

ภาพประกอบ  6  หนาแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพประกอบ  7  หนาแสดงหมวดหมูตาง ๆ 
 

8 

 

  ในการพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรูเก่ียวกับสุภาษิตไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4-6 นั้นไดใช
โปรแกรม Thunkable ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน แลวสงออกมาเปนไฟลนามสกุล .APK สามารถดาวนโหลดใชงาน ไดที่ QR 
Code ดังภาพประกอบ 3 และแสดงตัวอยางหนาจอของแอปพลิเคชันดังภาพประกอบ 4 ถึง  ภาพประกอบ 4 
 

 
ภาพประกอบ  3  QR Code ของแอปพลิเคชัน 

 
 

ภาพประกอบ  4  หนาหลักของแอปพลิเคชัน 
 

 
 

ภาพประกอบ  5 หนาเมนูของแอปพลิเคชัน 
 

 
 

ภาพประกอบ  6  หนาแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

ภาพประกอบ  7  หนาแสดงหมวดหมูตาง ๆ 
 

ภาพประกอบ 3 QR Code ของแอปพลิเคชัน

ภาพประกอบ 4 หน้าหลักของแอปพลิเคชัน ภาพประกอบ 6 หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน

ภาพประกอบ 5 หน้าเมนูของแอปพลิเคชัน
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ภาพประกอบ  8  หนาแสดงขอมูลสุภาษิตไทย  
 

 

ภาพประกอบ  9  หนาแบบทดสอบ 
 

 
 

ภาพประกอบ  10  หนาแสดงคะแนนที่ไดจาก
แบบทดสอบ 

 
 4.4 ผลการประเมินความถูกตองและความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู 
  ในการประเมินความถูกตองและความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู ไดมีผูเช่ียวชาญ 3 ทานมาชวยในการประเมิน
ความถูกตองของสื่อการเรียนรู แสดงผลการประเมินดังตาราง 2 
 
ตาราง 2  ผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญดานสื่อการเรียนรู 

หัวขอท่ีประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

แปลผล คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

1. ความเหมาะสมของการใชสีพื้นหลัง 4.33 0.577 มาก 
2. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 4.00 1.000 มาก 
3. ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 4.33 0.577 มาก 
4. ความเหมาะสมขององคประกอบในหนาจอ 4.33 0.577 มาก 
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ภาพประกอบ 7 หน้าแสดงหมวดหมู่ต่างๆ 

ภาพประกอบ 8 หน้าแสดงข้อมูลสุภาษิตไทย 

ภาพประกอบ 9 หน้าแบบทดสอบ

ภาพประกอบ 10 หน้าแสดงคะแนนที่ได้ 
จากแบบทดสอบ

	 4.4 ผลการประเมินความถูกต้องและ 
ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้

	 ในการประเมนิความถกูตอ้งและความเหมาะสม 
ของสื่อการเรียนรู้ ได้มีผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านมาช่วย
ในการประเมินความถูกต้องของสื่อการเรียนรู้  
แสดงผลการประเมินดังตาราง 2

	 จากตาราง 2 พบว่าผลการประเมินจาก 
ผูเ้ชีย่วชาญดา้นสือ่การเรียนรู้ โดยภาพรวมอยูใ่นระดบั
มาก มีค่าเฉลี่ย 4.33 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.662 

	 4.5 ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการ
พัฒนาแอปพลิเคชันส่ือการเรียนรู้เกี่ยวกับสุภาษิต
ไทย สำ�หรับชั้นประถมศึกษาชั้นปีที่ 4-6

	 หลังจากพัฒนาแอปพลิเคชันเรียบร้อยแล้ว  
ผู้วิจัยได้ให้กลุ่มตัวอย่างทดลองใช้แอปพลิเคชัน  
หลงัจากนัน้ทำ�การประเมนิความพึงพอใจต่อการพฒันา
แอปพลเิคชนัสือ่การเรยีนรูเ้กีย่วกบัสภุาษติไทย สำ�หรบั
ชั้นประถมศึกษาชั้นปีที่ 4-6 ทั้งนี้ใช้แบบสอบถาม 
เป็นเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล จากกลุ่ม
ตวัอยา่งท้ังหมด จำ�นวน 30 คน ได้แก ่นกัเรยีนระดับ
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จำ�นวน 6 คน นักเรียนระดับ
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จำ�นวน 8 คน นักเรียนระดับ
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จำ�นวน 6 คน และ ประชาชน
ทัว่ไปทีส่นใจ จำ�นวน 10 คน ซึง่แสดงผลการประเมนิ
ดังตาราง 3
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ตาราง 3 	 ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรู้เก่ียวกับสุภาษิตไทย 
สำ�หรับชั้นประถมศึกษาชั้นปีที่ 4-6

หัวข้อที่ประเมิน
ระดับความพึงพอใจ

แปลผล
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

1. ความเหมาะสมขององค์ประกอบในหน้าจอ 3.90 0.352 มาก

2. ความสมบูรณ์ของเนื้อหา 4.10 0.458 มาก

3. รูปแบบแอปพลิเคชันมีการใช้งานได้ง่าย 4.03 0.535 มาก

4. ภาพประกอบมีความสอดคล้องกับสุภาษิตไทย 3.97 0.458 มาก

5. แอปพลิเคชันมีประสิทธิภาพในการทำ�งาน 3.97 0.378 มาก

6. สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.00 0.352 มาก

7. จำ�นวนข้อของแบบทดสอบ 4.07 0.378 มาก

8. ปุ่มการใช้งานง่าย ไม่ซับซ้อน 4.07 0.378 มาก

9. รูปแบบของตัวอักษรมีความชัดเจน 3.90 0.516 มาก

10. แอปพลิเคชันมีการใช้งานได้สะดวก 4.17 0.258 มาก

รวม 4.02 0.406 มาก

ตาราง 2	 ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการเรียนรู้

หัวข้อที่ประเมิน
ระดับความเหมาะสม

แปลผล
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

1. ความเหมาะสมของการใช้สีพื้นหลัง 4.33 0.577 มาก

2. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 4.00 1.000 มาก

3. ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 4.33 0.577 มาก

4. ความเหมาะสมขององค์ประกอบในหน้าจอ 4.33 0.577 มาก

5. การออกแบบกราฟิกหน้าจอมีความสวยงาม 4.67 0.577 มาก

6. ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา 4.67 0.577 มาก

7. ภาพประกอบสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.33 0.577 มาก

8. ปุ่มการใช้งานออกแบบได้ดี สื่อความหมาย 4.33 0.577 มาก

9. ปุ่มการใช้งานออกแบบให้ใช้งานได้ง่าย 4.00 1.000 มาก

10. วิธีการสรุปผลคะแนนในแบบฝึกหัด 4.33 0.577 มาก

รวม 4.33 0.662 มาก
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	 จากตาราง 3 พบว่าการประเมินความ 
พงึพอใจโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก มค่ีาเฉลีย่ 4.02 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.406 เมื่อพิจารณาเป็น 
รายข้อพบว่า ทุกข้ออยู่ในระดับมาก

5. อภิปรายผล (Discussion)

	 การพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรู้ 
เก่ียวกบัสุภาษติไทย สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปีที ่4-6 ไดท้ำ�การศึกษาและรวบรวมข้อมูลสภุาษิตไทย
สำ�หรับนกัเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่4-6 จากหนงัสอื
ภาษาพาที ป.4-ป.6 และหนังสือ 1,400 สุภาษิต  
คำ�พงัเพย สำ�นวนไทย และราชาศพัท ์ฉบบัเดก็ประถม 
รวมทัง้หมด 80 คำ� หลงัจากน้ันประเมนิเน้ือหาขอ้มลู
สุภาษิตไทยสำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 
จากผู้เช่ียวชาญเพื่อประเมินเนื้อหาเหมาะสมกับ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ ความถูกต้อง ทันสมัย และ 
ความเหมาะสมของเน้ือหา เป็นต้น พบว่ามีความ 
เหมาะสมในภาพรวมอยูใ่นระดับมาก เช่นเดียวกบังาน
วิจัยของ Sangsook, Savagpan, & Khrutmuang 
(2015) ที่มีการประเมินชุดฝึกทักษะภาษาไทย เรือง 
สำ�นวนไทย กลุ่มสาระการเรียนภาษาไทย ระดับ 
ชัน้ประถมศึกษาปท่ีี 4 ทีม่คีวามเหมาะสมอยู่ในระดับ
มากทุกด้าน หลังจากนั้นทำ�การออกแบบและพัฒนา
แอปพลเิคชนัสือ่การเรยีนรูเ้กีย่วกบัสภุาษติไทย สำ�หรบั
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 โดยใช้โปรแกรม 
Thunkable ซ่ึงใช้งานง่ายและมีการนำ�มาประยุกต์
ใช้หลายหลายรูปแบบที่ขึ้นอยู่กับบริบทของแต่ละ
หัวข้อที่น่าสนใจนั้นๆ (Rohitasthira et al., 2021;  
Chavianghong, Moonthongjad, & Assawamekin, 
2021; Boonme, Na Audthaya, & Assawamekin, 
2021; Kitisrivorrapan, Tichinpong, & Assawamekin,  
2021) หลังจากนั้นทำ�การประเมินความถูกต้องและ
ความเหมาะสมของดา้นสือ่การเรยีนรูจ้ากผูเ้ชีย่วชาญ
กอ่นทีจ่ะนำ�ไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง พบวา่มคีวามถกูตอ้ง 
และเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และเมื่อนำ�ไปให้ 
กลุ่มเป้าหมายได้ทดลองใช้งานหลังจากนั้นจึงทำ�การ

ประเมนิความพงึพอใจต่อแอปพลเิคชนัสือ่การเรียนรู้
เกีย่วกบัสุภาษติไทย สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา 
ปีที่ 4-6 จากการประเมินผลความพึงพอใจจากกลุ่ม
ตัวอย่าง 30 คน พบว่า ทุกหัวข้อเป็นที่พึงพอใจ 
อยู่ในระดับมาก และมีฟังก์ชันการทำ�งาน โดยมีแบบ
ทดสอบก่อนเรียน เนื้อหาคำ�สุภาษิตไทย และแบบ
ทดสอบหลังเรียน ซึ่งมีความสอดคล้องกับงานวิจัย 
ของ Rohitasthira et al. (2021) ไดพ้ฒันาแอปพลเิคชัน 
ฝึกทักษะทางภาษาไทยด้านการเขียนคำ�ศัพท์บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ ซึ่งมีผลการประเมิน
ความพึงพอใจจากกลุ่มตัวอย่าง 30 คน พบว่า หัวข้อ
ต่างๆ โดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก และ 
มฟีงักช์นัการทำ�งานทีค่ลา้ยกัน โดยมแีบบทดสอบก่อน
เรียน บทเรียนเกี่ยวกับฝึกทักษะทางภาษาไทย และ
แบบทดสอบหลังเรียน ทั้งนี้ยังสอดคล้องกับงานของ 
Chavianghong, Moonthongjad, & Assawamekin  
(2021) ได้พัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือสำ�หรับ
ฝึกทักษะความรู้รอบตัวด้านดาราศาสตร์บนระบบ
ปฏิบัติการแอนดรอยด์ ซึ่งมีผลการประเมินผล 
ความพึงพอใจจากกลุ่มตัวอย่าง 30 คน พบว่า หัวข้อ
ต่างๆ โดยรวมเป็นที่พึงพอใจอยู่ในระดับมาก และ 
มีฟังก์ชันการทำ�งานที่คล้ายกัน โดยมีแบบทดสอบ
ก่อนเรียน บทเรียนเก่ียวกับดาราศาสตร์ และแบบ
ทดสอบหลังเรียน ทั้งนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัย 
ของ Boonme, Na Audthaya, & Assawamekin 
(2021) ได้พัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือเสริมสร้าง
ทักษะภาษาจีนที่ใช้ในชีวิตประจำ�วัน ซ่ึงมีผลการ
ประเมินผลความพึงพอใจจากกลุ่มตัวอย่าง 30 คน 
พบวา่ หวัขอ้ตา่งๆ โดยรวมเปน็ทีพ่งึพอใจอยูใ่นระดบั
มาก และมีฟังก์ชันการทำ�งานที่คล้ายกัน โดยมีแบบ
ทดสอบกอ่นเรยีน บทเรยีนเกีย่วกบัภาษาจนี และแบบ
ทดสอบหลังเรียน และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Kitisrivorrapan, Tichinpong & Assawamekin 
(2021) ได้พัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือฝึกทักษะ
ทางวิทยาศาสตรด์า้นเคมสีำ�หรบันักเรยีนมธัยมศกึษา
ตอนปลาย ซึง่มผีลการประเมนิผลความพงึพอใจจาก
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กลุ่มตัวอย่าง 30 คน พบว่า หัวข้อต่างๆ โดยรวมเป็น
ที่พึงพอใจอยู่ในระดับมาก และมีฟังก์ชันการทำ�งาน 
ที่คล้ายกัน โดยมีแบบทดสอบก่อนเรียน บทเรียน 
เกี่ยวกับด้านเคมี และแบบทดสอบหลังเรียน

6. สรุปผลการวิจัย (Conclusion)

	 งานวิจัยนี้เป็นการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
สื่อการเรียนรู้เกี่ยวกับสุภาษิตไทย สำ�หรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 รวมทั้งสิ้น 80 คำ� ประเมิน
ความถูกต้องของเนื้อหาสุภาษิตไทยจากผู้เชี่ยวชาญ 
3 ทา่น ภาพรวมอยูใ่นระดับมาก พฒันาแอปพลเิคชัน 
โดยใช้โปรแกรม Thunkable มีฟังก์ชันของระบบ 
ได้แก่ การเข้าใช้งานหน้าบทเรียนเพ่ือเรียนรู้เนื้อหา
ในบทเรียน แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
เพื่อให้ทราบระดับความรู้และความเข้าใจทางด้าน
สภุาษติไทย ประโยชน์ของแอปพลเิคชันน้ี คอื การได้
เรยีนรูค้ำ�ของสุภาษติไทย ความหมายของสภุาษติไทย 
และไดท้ำ�แบบฝึกหดักอ่นเรยีนและหลงัเรยีน เพือ่วดั
ประสทิธิภาพในการเรียนรูจ้ากแอปพลเิคชนั ประเมนิ
ความถูกต้องและความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ 
จากผู้เชีย่วชาญ 3 ทา่น โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
จากนั้นนำ�แอปพลิเคชันไปให้กลุ่มตัวอย่างทดลองใช้
แลว้ทำ�การประเมนิความพงึพอใจจากผูใ้ชง้าน จำ�นวน 
30 คน พบว่า ผู้ใช้งานมีความพึงพอใจในการใช้ 
แอปพลิเคชันอยู่ในระดับมาก โดยมีข้อเสนอแนะ 
เพิ่มจำ�นวนสุภาษิตไทยและแบบทดสอบให้มากข้ึน 
รวมถึงเพิ่มภาพเคลื่อนไหวให้น่าสนใจ ทั้งนี้ผู้วิจัย
จะนำ�ข้อเสนอแนะนี้ไปปรับปรุงและพัฒนาต่อไปใน 
อนาคต
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