
คาํนํา

  วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์ฉบบันี �เป็นฉบบัที� 2 วารสารฯ คงมีความมุ่งหมายเพื�อเป็น

แหล่งเผยแพร่ผลงานการวิจยัและการศกึษาทางวิชาการของอาจารย์ นิสิต นกัศกึษา นกัวิจยั รวมทั �งนกัวิชาการอิสระ 

ด้วยกระบวนการทํางานที�มีคณุภาพ เริ�มต้นตั �งแตก่ารเปิดรับบทความตามขอบเขตที�กําหนดไว้ นั�นคือ เป็นบทความวชิาการ

หรือบทความวิจยัด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการคอมพิวเตอร์ วิทยาการข้อมลู ภมิูสารสนเทศ สารสนเทศศาสตร์ 

สื�อดิจิทลั นิเทศศาสตร์ และเปิดกว้างสําหรับหวัข้ออื�น ๆ ที�เกี�ยวข้องกบัขอบเขตที�กล่าวมา การพิจารณาและคดัเลือก

บทความเพื�อเผยแพร่ในวารสารดําเนินการโดยผู้ทรงคณุวฒิุที�มีความเชี�ยวชาญตรงกบับทความที�สง่เข้ามาแบบไมเ่ปิดเผย

ชื�อผู้แตง่และผู้ทรงคณุวฒิุ

  กองบรรณาธิการวารสารต้องขอบคณุเจ้าของทกุบทความที�สง่เข้ามาสูก่ระบวนการของวารสารฯ รวมทั �งขอบคณุผู้ทรง

คณุวฒิุทั �งภายนอกและภายในคณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม ที�ตรวจสอบและพิจารณาคดัเลือก

บทความที�มีคณุภาพและคณุค่าทางวิชาการเพื�อการเผยแพร่สูส่าธารณะ หวงัเป็นอย่างยิ�งว่า ทกุบทความที�เผยแพร่ใน

วารสารฉบบันี �จะเป็นประโยชน์แก่นกัวิชาการ นกัวิจยั นิสติ นกัศกึษา และผู้สนใจ นําไปพฒันางานวิจยัให้มีคณุภาพและ

สร้างความก้าวหน้าทางวิชาการตอ่ไป
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เผยแพร่วารสาร ฉบับที่ 2 โดยมีบทความที่เผยแพร่จำานวนทั้งสิ้น 6 
บทความ โดยแบ่งเป็น 3 บทความท่ีเกี่ยวข้องกับงานวิจัยทางด้าน
เทคโนโลยสีารสนเทศและวทิยาการคอมพวิเตอร ์1 บทความทีเ่กีย่วขอ้ง
กบังานวจัิยทางดา้นภมิูสารสนเทศ 1 บทความทีเ่กีย่วขอ้งกบัสารสนเทศ
ศาสตร์และการจัดการ และ 1 บทความที่เก่ียวข้องกับงานวิจัย
ทางด้านนิเทศศาสตร์ โดยบทความทั้งหมดได้ผ่านการพิจารณาจาก
ผูท้รงคณุวฒิุอยา่งนอ้ย 3 ทา่น ทัง้น้ี กองบรรณาธกิารวารสารฯ ขอขอบคุณ
ผู้ทรงคุณวุฒิที่เสียสละเวลาของท่านเพ่ืออ่านและพิจารณาบทความ 
และขอขอบคุณผู้ประพันธ์บทความทุกท่านที่ส่งผลงานของท่านมา
เพื่อเผยแพร่ในวารสารฯ กองบรรณาธิการวารสารฯ หวังว่าผู้อ่าน
จะได้รับความรู้จากบทความดังกล่าว และหวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะได้รับ
พิจารณาบทความของท่านในโอกาสต่อไป

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สุวิช ถิระโคตร
คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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Abstract: This research proposed an integrated semantic web and 
data mining approach for examining alert logs and reconstructing 
attack scenarios, which provide critical evidence for understanding 
the damaging effects of the attack scenarios. The semantic web is 
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1. Introduction

	 Intrusion detection is a field of  
computer security which monitors an  
information system and detects intrusive 
activities that attempt to compromise the 
network system. However, using an IDS  
(intrusion detection system) has its own 
problems. IDSs generate too many low-level 
alerts which turn out to be false or irrelevant; 
they are extremely elementary and not  
accurate enough to be managed directly by 
a security administrator. Therefore, they are 
difficult to analyze, often time-consuming, and 
labor intensive since the relevant alerts are 
usually buried under heaps of irrelevant alerts 
(Njogu et al., 2014). Moreover, to examine the 
logs and understand what damages we may 
have inflicted, is a challenge of OWASP Top 
Ten 2017 (OWASP, 2017) (OWASP).

	 To solve this problem, many researchers  
have proposed alert correlation approaches 
which find similarity or causality between 
the alerts and rebuild the group of attack 
scenarios. However, these approaches have 
limitations. For example, the clustering  
and data mining approaches cannot detect  
causality between individual attacks.  
Moreover, the performance of data  
mining-based models depends on the training 
dataset. If the training set consists of noises 
or irrelevant data, the performance will be 
decreased, which may lead to overlapping  
alert clusters (García et al., 2013). The  
limitation of knowledge-based approaches 
can rebuilds both known and unknown  

attack scenarios as long as the individual attack 
steps are collected in the knowledge-base. 
In other words, these approaches use fixed 
attack patterns for reconstructing attack steps, 
and therefore, they cannot find and rebuild 
attack scenarios that do not exist in the  
pattern database. Moreover, if the IDSs miss 
a critical alert, the alert correlation module 
may incorrectly construct attack scenarios.

	 This research use an intrusion alert 
framework to analyze low-level alerts and 
extract information using a combination of 
semantic web and datamining approach. 
This method employs a combination of 
ontology-based and data mining techniques. 
The analysis module consists of two phases, 
namely, information acquisition phase and 
decision phase. In information acquisition 
phase, knowledge-based ontology is used 
to extract information by removing irrelevant 
alerts and creating relationships between 
alerts. The applied kill-chain concept is used 
to create relationships between the alerts in 
each group, as alerts with the same destination  
host, before generating candidate attack 
sequences. Ultimately, this method can 
generate a candidate attack sequence even 
if some critical alerts are missing. In decision 
phase, Association rule algorithm is used to 
discover the real attack patterns from the 
candidate attack sequences. In other words, 
this approach extracts qualitative information 
that will be used in analyzing instead of using 
low-level data. In essence, the performing ef-
fectiveness of this approach is evaluated by 
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using the DARPA 2000 LLDOS 1.0 dataset (MIT 
Lincoln Lab, 2002). That results in a series of 
alerts. Subsequently, they are used to monitor  
the completeness and soundness metrics 
in order to compare performance between 
the proposed approaches with other related 
approaches (Ning et al., 2002).. The former 
metric assesses how well the method can 
correlate related alerts together, while the 
latter evaluate how correctly the alerts are 
correlated. Regards the evaluation of the 
proposed approach, outcomes of both the 
completeness and soundness were as 100% 
and 100%, respectively.

	 The remainder of this paper is  
structured as follows. The second section 
provides a brief summary of related work, 
while the third introduces and explains the 
proposed architecture in detail. The fourth 
section discusses the alert analysis module 
used to analyze low-level alert messages in 
which are applied to extract information and 
discover attack scenarios from information. 
The fifth presents an implementation of the 
framework. The sixth section discusses the 
performance and results of the proposed 
method and the final section concludes 
with a summary and recommendations for 
future research.

2. Related Work

	 To solve false alerts of IDS, many 
researchers have proposed alert correlation 
methods which group related alerts together 
by finding similarity or causality between them. 

Data mining techniques and ontology-based 
approaches are widely proposed to solve 
alert-correlation issue. In this section, a brief 
summary is discussed of related works as 
follows: 

2.1 Clustering and data mining-
based alert correlation

	 de Alvarenga et al. (2018) addressed 
the issue of visualizing huge amount of alert 
logs. This method used mining process and 
hierarchical clustering techniques to extract 
information about the attackers’ behavior 
and discover the attack scenarios that are 
used in an attempt to compromise the  
network. The experimental evaluation by using 
a real IDS alerts dataset from the University 
of Maryland indicated that this method is 
capable to represent the attack scenarios 
used to investigate the alerts manually.

	 Yu-Xin et al. (2008) proposed an 
improved the Apriori algorithm to find the 
attack scenarios. The sequence of attack is 
key feature for mining the relation of each 
attack. The proposed method was evaluated  
by The DARPA 1999 dataset. The results 
demonstrate that the completeness is 76% 
while the soundness of the approach is 53%. 

	 L i  et al .  (2007) proposed  
method of constructing attack scenarios 
in order to recognize attacker’s high level  
strategies, and predict upcoming attack  
intentions. Association rule mining is used to 
mine frequent attack sequential patterns from 
history high level alert database. This method 
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can be used to detect novel multistage attack 
patterns. The performance evaluation using 
the DARPA 2000 dataset represented attack 
scenario detection rate of 92.2%.

	 Al-Mamory & Zhang (2007)  
proposed a systematic method for constructing  
attack scenarios. In the proposed approach, 
the irrelevant alerts are filter out and then 
similar raw IDS alerts are grouped into  
meta-alert (MA) messages. An attack scenario  
is generated using alert clustering and  
correlation depending on a relation matrix (RM) 
that defines the similarities between every 
two MA messages. The result of evaluation 
by using the DARPA 2000 LLDOS 1.0 dataset 
indicated that the completeness and the 
soundness of the proposed approach are 
89.7% and 100%, respectively.

	 Although alert correlation approaches 
that employ data mining techniques are 
capable of handling large volumes of IDS 
alerts and reconstructing novel and unknown 
attack scenarios, these approaches have 
limitations, including the technique’s inability  
to reconstruct sophisticated multi-step  
attack scenarios, as data mining approaches 
cannot detect causality between individual 
attack steps (Saad & Traore, 2013). Another 
significant limitation is that data mining-based 
models’ performance is highly dependent 
on the training dataset. Performance will be 
reduced if the training set contains noise or 
irrelevant data. 

2.2 Ontology-based alert  
correlation

	 Yuan et al. (2020) proposed a  
method for assessing network vulnerability 
based on a graph database. The graph database 
stores network host information, association 
relationships between hosts, and vulnerability 
information about the target network; querying 
and analysis are performed using the graph 
database query language. The graph database 
query language is capable of querying and 
analyzing graph databases. Visualizing the 
network topology, vulnerability data, and all 
possible attack paths enables the development  
of a network security protection strategy.  
The results of the experiments demonstrate 
that the method is efficient and facilitates 
querying and analysis in a large-scale complex 
network environment.

	 Barik (2018) proposed a query  
language for analyzing network vulnerabilities 
using attack graphs. It is composed of query 
constructs for performing various attack graph 
analysis tasks as well as for generating the 
attack graph itself. The query language’s 
features are based on generic attack graph 
models, and as such, it can be implemented 
on top of any type of data store, such as a 
relational database or a graph database. This 
query language will aid administrators in the 
development of network security applications 
that frequently query the attack graph.

	 Sadighian et al. (2014) suggested  
ONTIDS, as a highly-flexible, context-aware, 
ontology-based alert correlation framework. This 
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approach uses ontologies to represent and store 
the alerts information, vulnerability information, 
alerts context, and attack scenarios. To 
correlate and reduce irrelevant alerts, ONTIDS 
employs simple ontology logic rules written in 
Semantic Query-enhance Web Rule Language: 
SQWRL. The DARPA 2000 and UNB ISCX IDS 
evaluation datasets were used to illustrate the 
potential usefulness and fl exibility of ONTIDS.

 Saad & Traore outlined a new 
approach for attack scenario reconstruction 
that analyzes both implicit and explicit 
relationships between intrusion alerts using 
semantic analysis and a new intrusion 
ontology. The proposed approach can rebuild 
both known and unknown attack scenarios and 
correlate alerts generated in multi-sensor IDS 
environments. Moreover, this approach can 
handle, for the fi rst time, both novel attacks 
and false negative alerts generated by IDSs. 
Experimental results using the DARPA 2000 
dataset indicated that both the completeness 
and soundness of the proposed approach as 
100% and 99.70%, respectively.

 Li & Tian (2010) proposed an alert 
correlation approach based on XSWRL 
ontology. This approach consists of agents and 
sensors, where agents process the information 
and sensors gather security data in IDMEF 
(Intrusion Detection Message Exchange Format) 
(Debar et al., 2007). The XSWRL (Extended 
Semantic Web Rule Language) (Li & Tian, 
2008) is used as an automated reasoner to 
deduce the threat from attack sessions and 
classify the risk.

 However, some previous ontology-
based approaches are limited in their ability 
to fi nd and rebuild attack scenarios, as long 
as the individual attack steps are collected 
in their knowledge, because they use fi xed 
attack patterns. Furthermore, all previous 
approaches performed methods based on 
perfect alert logs which contain all the critical 
alerts. As a result, if the IDSs miss a critical 
alert, the alert correlation module may 
incorrectly construct an attack scenario.

3. Proposed intrusion alert analysis 
architecture

 The intrusion alert analysis architecture 
consists of three layers as the resource layer, 
mediator layer, and application layer (Fig. 1). 
Details of each layer are as follows: 4 
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3.1 Resource layer 

 This layer includes a resource integrator module that integrates heterogeneous resources in structured and unstructured 
formats, including intrusion alarm logs, intrusion signatures, cyber kill chain, vulnerability database, and network context. The mapping 
patterns defined by experts are used to extract unstructured format resources from raw files, such as alert logs, intrusion signatures, and 
network context. Each resource is described using the Resource Description Framework (RDF) and then stored in an ontology repository. 
The following section contains information about these resources.  

3.1.1 Intrusion alert logs  

 This resource is the report generated by the IDS. Each alert message commonly consists of eight important attributes, namely, 
detection time, attack signature, attack classification, source IP address, protocol, source port, destination IP address, and destination 
port. 

3.1.2 Cyber kill-chain 

 The proposed kill-chain was inspired by the Lockheed Martin kill-chain (Martin, 2014), which is currently used by the National 
Institute of Standards and Technology (NIST) as a component of the Cyber Security Framework, and cited and applied in various security 
frameworks (Bryant & Saiedian, 2017; Hahn, Thomas, Lozano, & Cardenas, 2015). 

 This research apply the cyber kill-chain concept from seven to four steps, namely, reconnaissance, delivery, exploitation and 
system compromised as shown in Fig. 2. The Weaponization phase of the traditional cyber kill-chain was not used because this phase 
cannot be detected by IDSs, whereas system compromised covers three phases of traditional cyber kill-chain, namely, installation, 
command and control, and actions on objectives which are activities after successfully exploiting the vulnerability. 
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3.1 Resource layer

	 This layer includes a resource  
integrator module that integrates  
heterogeneous resources in structured and 
unstructured formats, including intrusion 
alarm logs, intrusion signatures, cyber kill 
chain, vulnerability database, and network 
context. The mapping patterns defined by 
experts are used to extract unstructured 
format resources from raw files, such as 
alert logs, intrusion signatures, and network 
context. Each resource is described using the 
Resource Description Framework (RDF) and 
then stored in an ontology repository. The 
following section contains information about 
these resources. 

3.1.1 Intrusion alert logs 

	 This resource is the report generated 
by the IDS. Each alert message commonly 
consists of eight important attributes, namely, 
detection time, attack signature, attack  
classification, source IP address, protocol, 
source port, destination IP address, and 
destination port.

3.1.2 Cyber kill-chain

	 The proposed kill-chain was inspired 
by the Lockheed Martin kill-chain (Martin,  
2014), which is currently used by the  
National Institute of Standards and Technology 
(NIST) as a component of the Cyber Security 
Framework, and cited and applied in various 
security frameworks (Bryant & Saiedian, 2017; 
Hahn et al., 2015).

	 This research apply the cyber kill-chain 
concept from seven to four steps, namely, 
reconnaissance, delivery, exploitation and 
system compromised as shown in Fig. 2. 
The Weaponization phase of the traditional 
cyber kill-chain was not used because this 
phase cannot be detected by IDSs, whereas 
system compromised covers three phases  
of traditional cyber kill-chain, namely,  
installation, command and control, and  
actions on objectives which are activities 
after successfully exploiting the vulnerability.

5 
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Fig. 2. Two kill-chain models: (a) Lockheed Martin kill-chain, and (b) Proposed kill-chain 

3.1.3 Intrusion signature  

 An intrusion signature (or so-called ‘detection rule’) is a pattern of known attack that the IDS looks for in network traffic. When 
these are found, the detection system generates a report (or so-called ‘alert log’) to the security administrator. To implement the correlation 
logic, each intrusion signature is mapped to the kill-chain phase, based on its objective activities as shown in Table 1. For example, the 
Snort’s signature number 1911 is mapped to the exploitation phase because its summary detail (Table 2) shows that the objective of this 
event is to exploit the vulnerability of sadmind. 

 
Table 1. Snort signature in each kill-chain phase 
 

Kill-chain phase Snort signature 
Reconnaissance sid:384, sid:408, sid:585, sid:1957, … 
Delivery sid:648, sid:1390, sid:2075, sid:2077, … 
Exploitation sid:718, sid:1251, sid:1911, sid:1912,… 
System Compromised sid:104, sid:105, sid:108, sid:610, … 

 
 
Table 2. Summary detail of Snort’s signature number 1911 
 

Sid:1911 
This event is generated when an attempt is made to exploit a buffer overflow 
associated with the Remote Procedure Call (RPC) sadmind. 

3.1.4 Vulnerability database 

 Vulnerability database is a set of security flaws which arise from computer system design, implementation, maintenance, and 
operation. In this research, the vulnerability database is populated with all the existing vulnerability knowledge in the National Vulnerability 
Database (NVD) (NIST Computer Security Division, 2005) which is the U.S. Government repository of standards based vulnerability 
management data to support manual and automated analysis. Each NVD entry associates with a unique identifier following the Common 
Vulnerability Enumeration (CVE) (The MITRE Corporation, 2006) standard, with classification according to the Common Weakness 
Enumeration (CWE) (The MITRE Corporation, 2010) catalog. The affected software is identified in the Common Platform Enumeration 
(CPE) (NIST Computer Security Division, 2007) namespace, and a relevance rank is computed according to the Common Vulnerability 
Scoring System (CVSS) (NIST Computer Security Division, 2016). 

 
 

3.1.5 Network context 

Reconnaissance Weaponization Delivery Exploitation Installation Command & 
Control

Actions on 
Objectives

Reconnaissance Delivery Exploitation System Compromised

Fig. 2. Two kill-chain models: (a) Lockheed Martin kill-chain, and (b) Proposed kill-chain
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3.1.3 Intrusion signature	

	 An intrusion signature (or so-called 
‘detection rule’) is a pattern of known  
attack that the IDS looks for in network traffic. 
When these are found, the detection system 
generates a report (or so-called ‘alert log’) 
to the security administrator. To implement 
the correlation logic, each intrusion signature 
is mapped to the kill-chain phase, based on 
its objective activities as shown in Table 1. 
For example, the Snort’s signature number 
1911 is mapped to the exploitation phase 
because its summary detail (Table 2) shows 
that the objective of this event is to exploit 
the vulnerability of sadmind.

3.1.4 Vulnerability database

	 Vulnerability database is a set of 
security flaws which arise from computer 
system design, implementation, maintenance,  

and operation. In this research, the vulnerability  
database is populated with all the existing  
vulnerability knowledge in the National  
Vulnerability Database (NVD) (NIST Computer 
Security Division, 2005) which is the U.S. 
Government repository of standards based 
vulnerability management data to support 
manual and automated analysis. Each NVD 
entry associates with a unique identifier  
following the Common Vulnerability  
Enumeration (CVE) (The MITRE Corporation, 
2006) standard, with classification according 
to the Common Weakness Enumeration (CWE) 
(The MITRE Corporation, 2010) catalog. The 
affected software is identified in the Common 
Platform Enumeration (CPE) (NIST Computer 
Security Division, 2007) namespace, and a 
relevance rank is computed according to the 
Common Vulnerability Scoring System (CVSS) 
(NIST Computer Security Division, 2016).

Table 1.	 Snort signature in each kill-chain phase

Kill-chain phase Snort signature

Reconnaissance sid:384, sid:408, sid:585, sid:1957, …

Delivery sid:648, sid:1390, sid:2075, sid:2077, …

Exploitation sid:718, sid:1251, sid:1911, sid:1912,…

System Compromised sid:104, sid:105, sid:108, sid:610, …

Table 2.	 Summary detail of Snort’s signature number 1911

Sid:1911

This event is generated when an attempt is made to exploit a buffer overflow associated with the Remote  
Procedure Call (RPC) sadmind.
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3.1.5 Network context

	 Network context consists of  
information relating to the organization’s  
network including IP address, operation system, 
application, type of hardware, the application 
vendor, and the hardware vendor. 

3.2 Mediator layer

	 This layer consists of the ontology 
repository and alert analysis module. As shown 
in Fig. 3, the ontology repository consists of six 
main ontologies as alert ontology, signature  
ontology, kill-chain phase, vulnerability ontology, 
host ontology, and asset ontology. Instances 
of proposed ontology are depicted in Fig. 4.

3.3 Application layer

	 There are two user groups in this 
system, namely, the expert domain user 
and the security administrator user. The  
expert domain user performs the knowledge 
required for analyzing alert messages. The 
security administrator uses the information 
obtained from the analysis system to manage 
the organization’s network. 

4. Alert analysis module

	 Alert analysis module consists of two 
phases, namely, (1) information acquisition 
phase and (2) decision phase as shown in 
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Fig. 5. Firstly, information acquisition phase 
analyzes low-level alert messages and extracts 
information (i.e., the candidate attack scenarios) 
using the expert knowledge represented in the 
ontology. Secondly, decision phase discovers 
the attack scenarios from information, which 
is the result of previous phase. Each phase 
is described in detail as follows.

4.1 Information acquisition phase

 The objective of this phase is to 
extract the candidate attack patterns from 
low-level alerts. There are two processes, 
namely, data reduction process and candidate 
attack sequence selection process.

4.1.1 Data reduction process

 Regards compromising victim host, an 
attacker may technically use single or mul-
tiple sources to break and enter a target host 
until the goal is reached or the destination 
host is changed.To cope this circumstance, 
the goal of data reduction process is to 
reduce data complexity by removing irrelevant 
alerts that are divided into groups according 
to the destination host and as this research 
analyzes vulnerability in the local network, 
some alerts with a destination host outside 
the local network in each group are removed 
by SPARQL in Fig. 6. 
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Fig. 7. SPARQL for removing duplicate alerts on each host 

4.1.2 Candidate attack sequence selection process 

 This process aims to create a correlation between the alerts that are linked to informing alerts as the real attack pattern. The 
completed linking is based on the kill-chain phase in order to link hasNextImmedaiate (as object property) between alerts. For example, 
alerta that belongs to the Recon phase will initially be linked by hasNextImmedaiate and then it will be sent to alertb that belongs to the 
next phase called Delivery. However, if no alerts are reported in the nearest phase, process still links alters to the nearest adjacent phase 
as shown in Fig. 8. Alert1(#sid:585) in Recon phase is linked by hasNextImmedaiate to alert2(#sid:1911) in the Exploitation phase. This 
occasion happens due to no alerts in the Delivery phase reported and this performance is carried out by SPARQL as shown in Fig. 9. It 
is a calculation to find the nearest phase of individual alerts that later will be linked to another nearest adjacent phase. We can create the 
attack pattern although lack of informing alerts from any phase. Overall, the attack pattern is derived using SPARQL, and it appears to be 
the real attack pattern that will be considered in the next process to eventually find the real attack pattern that affects the target host. 
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Fig. 8. The example of Candidate Attack Sequence Selection Process 
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	 Duplicate alerts generated by the 
same IDS signature on each target host are 
then removed by SPARQL in Fig. 7

4.1.2 Candidate attack sequence 
selection process

	 This process aims to create a corre-
lation between the alerts that are linked to 
informing alerts as the real attack pattern. The 
completed linking is based on the kill-chain 
phase in order to link hasNextImmedaiate (as 
object property) between alerts. For example, 
alerta that belongs to the Recon phase will 
initially be linked by hasNextImmedaiate and 
then it will be sent to alertb that belongs to 
the next phase called Delivery. However, if 
no alerts are reported in the nearest phase, 
process still links alters to the nearest adjacent 
phase as shown in Fig. 8. Alert1(#sid:585) in 
Recon phase is linked by hasNextImmedaiate 
to alert2(#sid:1911) in the Exploitation phase. 
This occasion happens due to no alerts in the 
Delivery phase reported and this performance 
is carried out by SPARQL as shown in Fig. 9. 
It is a calculation to find the nearest phase 
of individual alerts that later will be linked 
to another nearest adjacent phase. We can 

create the attack pattern although lack of 
informing alerts from any phase. Overall, the 
attack pattern is derived using SPARQL, and 
it appears to be the real attack pattern that 
will be considered in the next process to 
eventually find the real attack pattern that 
affects the target host.
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Fig. 9. SPARQL for creating relationship between alerts 

4.2 Decision Phase 

 To launch a DDoS attack, the attacker must control a large number of hosts in order to attack a target host. To begin, the 
attacker searches for and compromises vulnerable hosts in order to seize control of them. As a result, the target host's attack is successful. 
Typically, the attacker use the same tools and techniques to compromise a variety of hosts on the same network. Thus, this research 
employs an association rule algorithm to discover attack situations through an analysis of their frequency. 

Table 3. The example of Candidate Attack Sequence 

Candidate Attack Sequence  Target Host 
sid:1957,sid:1911,sid:610 172.16.112.10 
sid:384,sid:1911,sid:610 172.16.112.10 
sid:585,sid:1911,sid:610 172.16.112.10 
sid:15934,sid:1679,sid:610 172.16.112.50 
sid:1957,sid:1679,sid:610 172.16.112.50 
sid:384,sid:1679,sid:610 172.16.112.50 
sid:585,sid:1679,sid:610 172.16.112.50 
sid:716,sid:1679,sid:610 172.16.112.50 
sid:15934,sid:1911,sid:610 172.16.112.50 
sid:1957,sid:1911,sid:610 172.16.112.50 
sid:384,sid:1911,sid:610 172.16.112.50 
sid:585,sid:1911,sid:610 172.16.112.50 
sid:716,sid:1911,sid:610 172.16.112.50 

Fig. 9. SPARQL for creating relationship  
between alerts
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4.2 Decision Phase

	 To launch a DDoS attack, the attacker 
must control a large number of hosts in order 
to attack a target host. To begin, the attacker 
searches for and compromises vulnerable 
hosts in order to seize control of them. As a 

result, the target host’s attack is successful. 
Typically, the attacker use the same tools and 
techniques to compromise a variety of hosts 
on the same network. Thus, this research 
employs an association rule algorithm to 
discover attack situations through an analysis 
of their frequency.

Table 3.	 The example of Candidate Attack Sequence

Candidate Attack Sequence Target Host

sid:1957,sid:1911,sid:610 172.16.112.10

sid:384,sid:1911,sid:610 172.16.112.10

sid:585,sid:1911,sid:610 172.16.112.10

sid:15934,sid:1679,sid:610 172.16.112.50

sid:1957,sid:1679,sid:610 172.16.112.50

sid:384,sid:1679,sid:610 172.16.112.50

sid:585,sid:1679,sid:610 172.16.112.50

sid:716,sid:1679,sid:610 172.16.112.50

sid:15934,sid:1911,sid:610 172.16.112.50

sid:1957,sid:1911,sid:610 172.16.112.50

sid:384,sid:1911,sid:610 172.16.112.50

sid:585,sid:1911,sid:610 172.16.112.50

sid:716,sid:1911,sid:610 172.16.112.50

sid:1957,sid:1911,sid:610 172.16.115.20

sid:384,sid:1911,sid:610 172.16.115.20

sid:402,sid:1911,sid:610 172.16.115.20

sid:408,sid:1911,sid:610 172.16.115.20

sid:409,sid:1911,sid:610 172.16.115.20

sid:585,sid:1911,sid:610 172.16.115.20
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4.2.1 Attack pattern discovery 
process

	 While the association rule can  
represent the implicit correlation between 
alerts in a collection of multi-step attacks, it 
cannot represent the attack sequence. Thus, 
rather than a set of low-level alerts, this 
research uses the association rule concept 
to discover real attack patterns from a set of 
candidate attack patterns, as shown in Table 3.

	 An association rule has the form of 
X → Y where is the itemset of attack steps 
before the final step of the candidate attack 
sequence, Y is the final step of the candidate 
attack sequence and X ∩ Y = φ. The significance  
of an association rule is determined by two 
measurements, support and confidence 
(Jungja, Ceong, & Yonggwan, 2009). The support  
measurement is the percentage of the  
candidate attack sequence (X ∪ Y) that exists 
in the dataset. The confidence measurement 
is an indication of how often the attack 
sequence has been found to be true. The 
computations of support and confidence are 
shown in equations (1) and (2), respectively, 
where P(S) is the probability of the attack 
sequence which contains the itemset.

(1)

(2)

	 The minimum support and confidence 
thresholds in this study are 10% and 60%, 
respectively.	

5. Implementation

	 This research implemented an  
intrusion alert analysis framework using the 
concepts discussed in the previous section. 
The program was written in JAVA, with Jena 
ontology API (Apache, 2017), to perform the 
ontology. To store and infer the ontology, 
GraphDB 7.1 (Ontotext, 2017) was used as 
the ontology repository. Alert message logs 
were generated by Snort 2.9.7.6 (“Snort,” 
2017) with 1,737 rules. The experiments were 
conducted using a machine with an Intel Core 
i5 2.50 GHz and 8 GB of RAM with Windows 10.

6. Experiment and Evaluation 

6.1 Dataset

	 To evaluate the performance of the 
proposed approach, this research used the 
DARPA 2000 LLDOS 1.0 dataset (MIT Lincoln 
Lab, 2002) in the experiments. The LLDOS 
1.0 dataset is a DDoS attack scenario which 
compromises a variety of hosts and launches 
a DDoS attack at an off-site server from the 
compromised hosts. The data set includes 
the network audit data collected in both 
the DMZ (Demilitarized Zone) and inside the 
evaluation network. There are two datasets 
in each evaluation network. First, the content 
dataset consists of both normal and attack 
network traffics. Second, the labeling dataset, 
which is the answer of the dataset, contains 
only attack network traffics. 

	 In the experiment, Alert logs were 
generated by replaying the content and  
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5. Implementation 

 This research implemented an intrusion alert analysis framework using the concepts discussed in the previous section. The 
program was written in JAVA, with Jena ontology API (Apache, 2017), to perform the ontology. To store and infer the ontology, GraphDB 
7.1 (Ontotext, 2017) was used as the ontology repository. Alert message logs were generated by Snort 2.9.7.6 ("Snort," 2017) with 1,737 
rules. The experiments were conducted using a machine with an Intel Core i5 2.50 GHz and 8 GB of RAM with Windows 10. 

6. Experiment and Evaluation  

6.1 Dataset 

 To evaluate the performance of the proposed approach, this research used the DARPA 2000 LLDOS 1.0 dataset (MIT Lincoln 
Lab, 2002) in the experiments. The LLDOS 1.0 dataset is a DDoS attack scenario which compromises a variety of hosts and launches a 
DDoS attack at an off-site server from the compromised hosts. The data set includes the network audit data collected in both the DMZ 
(Demilitarized Zone) and inside the evaluation network. There are two datasets in each evaluation network. First, the content dataset 
consists of both normal and attack network traffics. Second, the labeling dataset, which is the answer of the dataset, contains only attack 
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labeling datasets in an isolated network 

monitored by a Snort IDS. The performance 

of the proposed approach is represented by 

the comparison of the analysis results of the 

content dataset with the analysis results of 

the labeling dataset. 

6.2 Experimental results

	 To evaluate the effectiveness of 

the proposed method in reducing irrelevant 

alerts, this research compared the experiment 

results of the content data with the labeling 

data. The results indicated that the proposed 

method can reduce irrelevant alerts from the 

content data similar to the labeling data The 

proposed method can complete the analysis 

of inside data for 34,298 alerts within about 

70 seconds, and DMZ data for 1,008 alerts 

within about 10 seconds.

	 As shown in Fig. 10, the number of 

alerts in DMZ data is decreased from 1,008 to 

15, a decrease represented by 98.5% of the 

number of alerts before performing analysis 

process. Similarly, the number of alerts in 

Inside data as shown in Fig. 11 is decreased 

from 34,298 to 15, a decrease represented 

by 99.9% of the number of alerts due to  

irrelevant alerts in both datasets are removed 

before performing analysis process. 

	 To demonstrate the effectiveness 

of this method in reducing false alerts, this 

research compared the attack graph without 

the reducing method with the attack graph 

with the reducing method. Fig. 12 (a) shows the 

attack graph without the reducing method for 

host 172.16.112.50, whereas Fig. 12 (b) shows 

the attack graph with the reducing method 

when false alerts have been removed. 
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	 The alert messages represented in the attack graph are described in Table 4.
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 To demonstrate the effectiveness of this method in reducing false alerts, this research compared the attack graph without the 
reducing method with the attack graph with the reducing method. Fig. 12 (a) shows the attack graph without the reducing method for host 
172.16.112.50, whereas Fig. 12 (b) shows the attack graph with the reducing method when false alerts have been removed.  

 
Fig. 12. Comparison of attack graph on host 172.16.112.50 

 The alert messages represented in the attack graph are described in Table 4. 

 
Table 4. Snort alert messages 

Signature ID Alert Message 
sid:384 PROTOCOL-ICMP PING 
sid:585 PROTOCOL-RPC portmap sadmind request UDP attempt 
sid:716 INFO TELNET access 
sid:610 PROTOCOL-SERVICES rsh root 
sid:1679 ORACLE describe attempt 
sid:1911 PROTOCOL-RPC sadmind UDP NETMGT_PROC_SERVICE CLIENT_DOMAIN overflow 

attempt 
sid:1957 PROTOCOL-RPC sadmind UDP PING 
sid:15934 PROTOCOL-DNS dns response for rfc1918 172.16/12 address detected 

 Table 5 shows the results of the discovery process. The candidate attack patterns which have support greater than 10% and 
confidence greater than 60% are selected. These attack sequences can be reconstructed as attack graphs as shown in Fig. 12 (b).  

 
Table 5. Results of the discovery process on Inside Data 

 
Attack Pattern Support (%) Confidence (%) 

{sid:1957,sid:1911}→sid:610 16% 100% 
{sid:384,sid:1911}→sid:610 16% 100% 
{sid:585,sid:1911}→sid:610 16% 100% 

 
 The final result of the experiments shows the attack graphs on three hosts: 172.16.112.10, 172.16.112.50, and 172.16.115.20. 
This result indicates the multi-stage attack scenarios and the compromised hosts. According to the promising cyber kill-chain, the alerts 
in the system compromised phase indicate that these hosts are compromised by attacker. The vulnerability of each host can be determined 
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	 Table 5 shows the results of the  
discovery process. The candidate attack 
 patterns which have support greater than 
10% and confidence greater than 60% are 

selected. These attack sequences can be 
reconstructed as attack graphs as shown in 
Fig. 12 (b). 
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	 The final result of the experiments 
shows the attack graphs on three hosts: 
172.16.112.10, 172.16.112.50, and 172.16.115.20. 
This result indicates the multi-stage attack 
scenarios and the compromised hosts.  
According to the promising cyber kill-chain, 
the alerts in the system compromised phase 
indicate that these hosts are compromised 
by attacker. The vulnerability of each host 
can be determined from the alerts in the  
exploitation phase. For example, Fig. 13 shows 
that sid:1911 (PROTOCOL-RPC sadmind UDP 
NETMGT_PROC_SERVICE CLIENT_D-OMAIN 
overflow attempt), which is generated when 
the intruder tries to attack a vulnerable  
sadmind (CVE-1999-0977) to obtain root  
access to the remote host. This information 
can help security administrators to solve the 
direct problem and save analysis time. 

	 The proposed approach was compared 
to other alert-correlation-related techniques. 
The evaluation was performed on the DARPA 
2000 LLDOS 1.0 dataset. To demonstrate the 
proposed approach’s performance, the most 
widely used metrics, namely completeness 
and soundness, are used. Completeness 
quantifies the capacity to correlate relevant 
alerts as the ratio of accurately correlated 

alerts to the total number of related alerts 
in the same attack scenario. The soundness 
metric measures how accurately the alerts 
are correlated as a ratio of the number of 
correctly correlated alerts to the total number 
of correlated alerts. 

	 As shown in Table 6, the experimental 
evaluation of the proposed approach is better 
than the related alert-correlation approaches 
in terms of completeness and soundness. 
The key factor of the proposed approach 
is to achieve the high effectiveness by a 
combination of knowledge-based ontology 
and data mining techniques. In essence, not 
only the knowledge-based ontology is used 
to remove irrelevant alerts and create the 
candidate attack scenarios from low-level 
alert log but also the association rule is used 
to discover the real attack scenarios from the 
candidate attack scenarios. In other words, 
the proposed approach performs based on 
high-quality data without irrelevant data. 

7. Conclusions and Discussion

	 We proposed an intrusion alert 
analysis framework using a combination of 
semantic web and data mining approach. We 
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from the alerts in the exploitation phase. For example, Fig. 13 shows that sid:1911 (PROTOCOL-RPC sadmind UDP 
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sadmind (CVE-1999-0977) to obtain root access to the remote host. This information can help security administrators to solve the direct 
problem and save analysis time.    
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 The proposed approach was compared to other alert-correlation-related techniques. The evaluation was performed on the 
DARPA 2000 LLDOS 1.0 dataset. To demonstrate the proposed approach's performance, the most widely used metrics, namely 
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the real attack scenarios from the candidate attack scenarios. In other words, the proposed approach performs based on high-quality data 
without irrelevant data.  

7. Conclusions and Discussion 

 We proposed an intrusion alert analysis framework using a combination of semantic web and data mining approach. We 
implemented and evaluated the framework through experiments using the LLDOS 1.0 dataset. The results indicated that the proposed 
approach can reduce false alerts and extract information from the alert logs including the compromised hosts, the attack patterns, and the 
vulnerability of the compromised hosts. The comparison of the proposed approach with the related alert-correlation approaches shows 
that the proposed approach is better than the related alert-correlation approaches in terms of completeness and soundness. 
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implemented and evaluated the framework 
through experiments using the LLDOS 1.0  
dataset. The results indicated that the proposed 
approach can reduce false alerts and extract 
information from the alert logs including the 
compromised hosts, the attack patterns, and 
the vulnerability of the compromised hosts. 
The comparison of the proposed approach 
with the related alert-correlation approaches 
shows that the proposed approach is better 
than the related alert-correlation approaches 
in terms of completeness and soundness.

	 However, there are two limitations 
of the proposed approach. First, this method 
maps IDS signatures to the kill-chain manu-
ally. The concept of this research is to extract 
information from many low-level alerts using 
expert knowledge, and a mapping process is 
performed by expert domain to avoid mistakes. 
Another limitation is that the detection rate 
depends on the capability of the IDS and its 
signature rules. This approach can reduce 
the false alarm rate but cannot improve the 
IDS detection rate. In future work, I plan to 
investigate a method to improve the IDS  

detection rate by selecting appropriate  
signature rules on each local network. 
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บทคัดย่อ: การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) วิเคราะห์และออกแบบ
สถาปัตยกรรมระบบเช่าการประมวลผลในการทำางานของคอมพิวเตอร์ด้วย
เทคโนโลยคีลาวด์คอมพิวติง้ และ 2) ประเมนิประสทิธภิาพสถาปตัยกรรมระบบ
เช่าการประมวลผลในการทำางานของคอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอม
พิวติ้งโดยผู้ใช้งานระบบ งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยแบบผสมผสาน ที่ประกอบไป
ดว้ยการวจิยัเชงิคณุภาพทีใ่ช้การวเิคราะหเ์ชงิออกแบบในรปูแบบแนวความคดิสู่
ความเปน็เลศิ เพือ่วเิคราะหแ์ละออกแบบสถาปตัยกรรมระบบ จากนัน้จะใชก้าร
วิจัยเชงิปรมิาณเพือ่ประเมนิประสทิธภิาพสถาปตัยกรรมระบบโดยผูเ้ชีย่วชาญ 
เพื่อเป็นการยืนยันความถูกต้องของสถาปัตยกรรมนี้ด้วยการตรวจสอบสาม
เส้า ในการวิเคราะห์เชิงออกแบบใช้การสัมภาษณ์เชิงลึกจากผู้ให้ข้อมูลสำาคัญ 
จำานวน 20 คน รว่มกบัการวเิคราะหเ์อกสาร ในการประเมนิประสทิธภิาพของ
สถาปัตยกรรม ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศจำานวน 20 
คน ใช้การสุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ไดแ้ก ่คา่เฉลีย่ และสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน ผลการวจิยัพบวา่ 1) สถาปตัยกรรม
ระบบเช่าการประมวลผลในการทำางานของคอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยีคลา
วด์คอมพิวติ้งประกอบด้วย 2 ส่วน คือ กลุ่มผู้ให้บริการ จะทำาหน้าที่จัดการ
ประมวลผล และเป็นตัวกลางในการจัดการด้านการให้บริการเช่าไปยังกลุ่ม
ผู้ใช้บริการ โดยส่วนประกอบพื้นฐานการให้บริการบนคลาวด์ประกอบไปด้วย 
ความปลอดภัย ศูนย์ข้อมูล เครือข่าย เซิร์ฟเวอร์จริง การทำางานเสมือน ระบบ
ปฏิบัติการ ฐานข้อมูล แอพลิเคชั่น และข้อมูล กลุ่มผู้ใช้บริการ คือกลุ่มที่มาใช้
บรกิารผา่นการใหบ้รกิารแบบ Software-as-a-Service โดยการคดิคา่บรกิาร
ตามแพค็เกจหรอืตามราคาทีผู่ใ้หบ้รกิารกำาหนด 2) ประสทิธภิาพสถาปตัยกรรม
ระบบเช่าการประมวลผลในการทำางานของคอมพวิเตอรด์ว้ยเทคโนโลยคีลาวด์
คอมพิวติ้ง พบว่าสถาปัตยกรรมระบบอยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งมีค่าเฉลี่ย 4.53 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.49

สถาปัตยกรรมระบบเช่าการทำางานของคอมพิวเตอร์
ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติง
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1. บทนำ�

	 ในปัจจุบันเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวต้ิง 
(Cloud Computing Technology) เทคโนโลยีที่
สำ�คัญ และเป็นส่วนหนึ่งในพื้นฐานของระบบการ
ทำ�งานต่างๆ บรษัิทหรอืหนว่ยงานยอมทีช่ำ�ระคา่บรกิาร
เพื่อย้ายระบบงานมาทำ�งานอยู่บนเทคโนโลยีคลาวด์
คอมพวิติง้ (Weins, 2020a) เพราะดว้ยศกัยภาพของ
เทคโนโลยีที่สามารถประมวลผลข้อมูล เป็นหน่วย 
จดัเกบ็ขอ้มลู และจดัการระบบตา่งๆ ไดโ้ดยผูใ้ห้บรกิาร 
เม่ือผูใ้ชง้านระบบเลอืกการทำ�งานในรปูแบบเทคโนโลยี
คลาวด์คอมพิวติ้ง ทำ�ให้ลดความยุ่งยากในการติดตั้ง 
ดแูลระบบ ชว่ยประหยดัเวลา และลดตน้ทนุในระบบ
คอมพวิเตอรแ์ละเครอืขา่ย (นภดล แก้วบรรพต, 2560 ;  
ศรสีมรกั อนิทจุนัทร์ยง, 2553) ด้วยสถานการณไ์วรัส
โคโรนา โควิด-19 (COVID-19) ณ ปัจจุบันได้มีการ
เปลี่ยนแปลงการใช้งานระบบคลาวด์ เพิ่มขึ้นถึง 59 

เปอรเ์ซน็ต ์(Weins, 2020b) การนำ�คอมพวิเตอรม์าใช้
ในการประมวลผลในการทำ�งานรวมถงึการเกบ็ขอ้มูล 
ซึง่ระบบการประมวลผลดว้ยคอมพวิเตอร์นัน้ มคีวาม
จำ�เปน็ตอ้งใช้งบในการจดัซ้ือฮาร์ดแวร์ และซอฟตแ์วร์
ในการทำ�งาน หากผู้ใช้ต้องการใช้งานระบบประมวล
ผลข้อมูลที่สูง ผู้ใช้จำ�ต้องมีงบในการจัดซื้อฮาร์ดแวร์
และซอฟตแ์วรท์ีส่งูตาม หากเป็นเชน่น้ันแลว้จะกลา่ว
ได้วา่ฮารด์แวรน์ัน้มขีอ้เสยีดา้นการเส่ือมสภาพของตวั
มนัเองจากการใช้งานและการเปลีย่นผา่นเทคโนโลยีท่ี
เกิดขึ้นอยู่ตลอดเวลา ผู้ใช้จึงมีทางเลือกที่น้อยในการ
เลือกว่าจะอัพเกรดเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือเปลี่ยน
ทั้งเครื่องคอมพิวเตอร์ใหม่ให้มีคุณภาพตามที่ผู้ใช้
ตอ้งการ นอกจากนีก้ารทำ�งานในรปูแบบคอมพิวเตอร์ 
เครื่องเดียว ยังมีข้อจำ�กัดด้านการเสื่อมสภาพจาก 
การใช้งาน ทั้งด้านใช้งานด้านฐานข้อมูลการจัดเก็บ  
อาจจะไมส่ามารถเกบ็ขอ้มลูไดจ้ำ�นวนมากเกนิขอบเขต 

Abstract: This research aimed to 1) analysis and design the architecture of computer operation 
leasing system with cloud computing technology, and 2) evaluate the efficiency of the architecture 
of computer operation leasing system with cloud computing technology by system user. The 
research methodology was mixed methodology including qualitative methodology using design 
thinking in the term of the double diamond design process for system architecture analysis and 
design, and quantitative methodology that applied for evaluating the efficiency of the system 
architecture. Triangulation had confirmed the authenticity of this architecture. In the design  
thinking method, in-depth interviews with twenty key informants were used together with document  
analysis. In addition, the efficiency of system architecture evaluated by twenty technology experts 
using specific sampling. Moreover, the statistics used in data analysis were mean and standard 
deviation. The research results were as following: 1) the architecture of the computer operation 
leasing system with cloud computing technology divided into two parts. First, the service provider 
handled all processing and acted as an intermediary in managing the leasing service to the users. 
The basic components of cloud services included security, data center, network, physical server,  
virtualization, operating system, database, application, and data. Second, the user used the  
services through Software-as-a-Service by charging the service according to the package or at the 
price specified by the service provider. 2) The overall efficiency of the architecture of computer 
operation leasing system with cloud computing technology evaluation is the highest satisfying 
level ( =4.53, S.D.=0.49).
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ทีเ่คร่ืองรับไหว การใชร้ะบบเทคโนโลยคีลาวดค์อมพวิติง้ 
เข้ามาแก้ปัญหา จึงเป็นอีกหนึ่งทางเลือกในการลด
ต้นทนุในการทำ�งาน (อัญณิฐา ดิษฐานนท ์และภริตา 
พงษ์พาณิชย์, 2560; สุชาติ คุ้มมะณี, 2556)

	 ดังนัน้ ผูวิ้จยัมแีนวคดิในการพฒันานวตักรรม 
โดยใช้กระบวนการดำ�เนินวิธีการวิจัยผ่านการคิดเชิง
ออกแบบ (Design Thinking Process) ผสานการ
ทำ�งานเข้ากับ แนวความคิดสู่ความเป็นเลิศ (The 
Double Diamond Design Process) เพื่อให้ได้
สถาปัตยกรรม ระบบเช่าการประมวลผลในการ
ทำ�งานของคอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอม
พิวติ้ง และเพื่อให้ผู้ใช้สามารถใช้งานระบบประมวล
ผลของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ของคอมพิวเตอร์ 
ได้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

2. วัตถุประสงค์

	 2.1 เพือ่วิเคราะหแ์ละออกแบบสถาปตัยกรรม
ระบบเชา่การประมวลผลในการทำ�งานของคอมพวิเตอร์
ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง 

	 2.2 เพื่อประสิทธิภาพสถาปัตยกรรมระบบ
เช่าการประมวลผลในการทำ�งานของคอมพิวเตอร์
ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้งโดยผู้ใช้งานระบบ 

3. วิธีการวิจัย 

	 งานวิจัยน้ีเป็นงานวิจัยแบบการวิจัยแบบ
ผสมผสาน (Mix Methodology) ที่ประกอบไปด้วย 
การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Methodology) 
ที่ใช้การวิเคราะห์เชิงออกแบบ (Design Thinking)  
ในรปูแบบแนวความคดิสูค่วามเปน็เลศิ (The Double 
Diamond Design Process) เพ่ือวิเคราะห์และ
ออกแบบสถาปัตยกรรมระบบเช่าการประมวลผลใน
การทำ�งานของคอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์ 
คอมพิวติ้ง จากนั้นจะใช้การวิจัยเชิงปริมาณ  
(Quantitative Methodology) เพื่อประเมิน
ประสทิธภิาพสถาปัตยกรรมระบบโดยผูเ้ช่ียวชาญ เพ่ือ
เป็นการยืนยันความถูต้องของสถาปัตยกรรมนี้ด้วย
การตรวจสอบสามเส้า (Triangulation) โดยมีกรอบ
แนวคิดของการวิจัย ดังภาพประกอบ 1 ดังนั้น ผู้วิจัยมีแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม โดยใช้

กระบวนการดําเนินวิธีการวิจัยผ่านการคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking Process) ผสานการทํางานเข้ากับ 
แนวความคิดสู่ความเป็นเลิศ (The Double Diamond 
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ประมวลผลในการทํางานของคอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยี
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2. วัตถุประสงค ์
 2.1 เพ่ือวิเคราะห์และออกแบบสถาปัตยกรรมระบบ
เช่าการประมวลผลในการทํางานของคอมพิวเตอร์ด้วย
เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง  
 2.2 เพ่ือประสิทธิภาพสถาปัตยกรรมระบบเช่าการ
ประมวลผลในการทํางานของคอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยี
คลาวด์คอมพิวติ้งโดยผู้ใช้งานระบบ  
 
3. วิธีการวิจัย  
 งานวิจัยนี้เป็นงานวิจัยแบบการวิจัยแบบผสมผสาน 
(Mix Methodology) ท่ีประกอบไปด้วย การวิจัยเชิง
คุณภาพ (Qualitative Methodology) ท่ีใช้การ
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Design Process) เพ่ือวิเคราะห์และออกแบบ
สถาปัตยกรรมระบบเช่าการประมวลผลในการทํางานของ
คอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง จากนั้นจะ
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ผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือเป็นการยืนยันความถูต้องของ
สถาปัตยกรรมน้ีด้วยการตรวจสอบสามเส้า 
(Triangulation)  โดยมีกรอบแนวคิดของการวิจัย ดังรูป
ท่ี 1 
 

 
รูปท่ี 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 จากรูปที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดของการวิจัย ผู้วิจัยได้
ทําการศึกษาทฤษฎีหรือแนวคิดเกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี
คลาวด์คอมพิวติ้ง และการประมวลผลบนคอมพิวเตอร์ 
จากนั้นวิเคราะห์เอกสารต่าง ๆ เพื่อศึกษาและ
เปรียบเทียบรายละเอียดต่าง ๆ ของการทํางาน เพ่ือ
นํามาเป็นแนวทางในการออกแบบสถาปัตยกรรมระบบ
เช่าการประมวลผลในการทํางานของคอมพิวเตอร์ด้วย
เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง โดยมีเป้าหมายเพื่อลด
ค่าใช้จ่ายในการซื้อฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ และสามารถ
นําสถาปัตยกรรมไปพัฒนาต่อเป็นระบบในอนาคตได้ โดย
ใช้การวิเคราะห์เชิงออกแบบ ในรูปแบบแนวความคิดสู่
ความเป็นเลิศ โดยมีกระบวนการวิเคราะห์ข้อมูล ดังรูปที่ 
2  
 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย

 
 

รูปท่ี 2 การวิเคราะห์เชิงออกแบบ (Design Thinking) ในรูปแบบแนวความคิดสู่ความเป็นเลิศ (The Double 
Diamond Design Process) 

 
 จากรูปที่ 2 แสดงการวิเคราะห์เชิงออกแบบ (Design 
Thinking) ในรูปแบบแนวความคดิสู่ความเป็นเลิศ (The 
Double Diamond Design Process) (Dschool 
Stanford, 2021; ชูจิต ตรีรัตนพันธ์, 2561).  โดย
สามารถอธิบายขั้นตอนการวิจัยได้ดังนี้  
1) ชุดทัศนะ (Mind set) การสร้างความเข้าใจ
กลุ่มเป้าหมายอย่างลึกซ้ึง ในท่ีนี้คือ ทําการมอง
กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนนักศึกษาที่มีความจําเป็นใน
การเรียน หรือการฝึกฝนการทํางานทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ ท่ีมีความต้องการในการใช้งานอุปกรณท่ี์
คุณสมบัติสูง หรือซอฟต์แวร์ที่มีราคาแพง จึงไม่สามารถ
ลงทุนเพ่ือนํามาใช้งานได ้
2) การเข้าใจปัญหา (Empathize) คือ เป็นการศึกษา 
และรวบรวมข้อมูลความต้องการจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ 
ในท่ีนี้ใช้การสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) จาก
1) นักศึกษาหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ ท้ังแขนงวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและแขนงวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
จํานวน 10 คน และ 2) นักศึกษาหลักสูตรอื่นท่ีเก่ียวข้อง
กับเทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
และนวัตกรรมดิจิทัลและวิศวกรรมซอฟต์แวร์ จํานวน 10 
คน  
 2.1) การใช้แผนภาพใจเขาใจเรา (Empathy Map) 
โดยนําข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์เชิงลึกจากผู้ให้ข้อมูล
สําคัญ จํานวน 20 คน เกี่ยวกับระบบการทํางานใน
ปัจจุบันของคอมพิวเตอร์ถึงสิ่งที่พบ (See) ความคิดเห็น

และความรู้สึก (Think and Feel)  สิ่งที่ได้ยิน (Hear) สิ่ง
ท่ีทําอยู่ (Do and Say) สิ่งที่กลัวและเคยมีประสบการณ์
ไม่ดี (Pain) และสิ่งที่ต้องการท่ีอยากให้เกิดขึ้น (Gain) 
นํามาวิเคราะห์ลงในแผนภาพใจเขาใจเรา ดังรูปที่ 3 

 
รูปท่ี 3 แผนภาพใจเขาใจเรา (Empathy Map)  

 
 2.2) ศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้อง ในส่วนท่ีเป็นปัจจัยเกี่ยวกับการใช้งานระบบ
คอมพิวเตอร์ ท้ังในส่วนของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ และ
เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง เช่น รูปแบบการให้บริการ 
และการเลือกผู้ให้บริการให้ตรงกับการใช้งาน การ
เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสียของการใช้งานเทคโนโลยีคลาวด์
คอมพิวติ้งเพ่ือนํามาแก้ไขปัญหา  

ภาพประกอบ 2 การวิเคราะห์เชิงออกแบบ  
(Design Thinking) ในรูปแบบแนวความคิดสู่ 

ความเป็นเลิศ (The Double Diamond  
Design Process)
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สามารถอธิบายขั้นตอนการวิจัยได้ดังนี้  
1) ชุดทัศนะ (Mind set) การสร้างความเข้าใจ
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และรวบรวมข้อมูลความต้องการจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ 
ในท่ีนี้ใช้การสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) จาก
1) นักศึกษาหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ ท้ังแขนงวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและแขนงวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
จํานวน 10 คน และ 2) นักศึกษาหลักสูตรอื่นท่ีเกี่ยวข้อง
กับเทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
และนวัตกรรมดิจิทัลและวิศวกรรมซอฟต์แวร์ จํานวน 10 
คน  
 2.1) การใช้แผนภาพใจเขาใจเรา (Empathy Map) 
โดยนําข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์เชิงลึกจากผู้ให้ข้อมูล
สําคัญ จํานวน 20 คน เกี่ยวกับระบบการทํางานใน
ปัจจุบันของคอมพิวเตอร์ถึงสิ่งที่พบ (See) ความคิดเห็น

และความรู้สึก (Think and Feel)  สิ่งที่ได้ยิน (Hear) สิ่ง
ท่ีทําอยู่ (Do and Say) สิ่งที่กลัวและเคยมีประสบการณ์
ไม่ดี (Pain) และสิ่งที่ต้องการท่ีอยากให้เกิดขึ้น (Gain) 
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 2.2) ศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้อง ในส่วนท่ีเป็นปัจจัยเกี่ยวกับการใช้งานระบบ
คอมพิวเตอร์ ท้ังในส่วนของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ และ
เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง เช่น รูปแบบการให้บริการ 
และการเลือกผู้ให้บริการให้ตรงกับการใช้งาน การ
เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสียของการใช้งานเทคโนโลยีคลาวด์
คอมพิวติ้งเพ่ือนํามาแก้ไขปัญหา  

	 จากภาพประกอบ 1 แสดงกรอบแนวคดิของ 
การวิจัย ผู้วิจัยได้ทำ�การศึกษาทฤษฎีหรือแนวคิด 
เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง และการ 
ประมวลผลบนคอมพิวเตอร ์จากนัน้วิเคราะหเ์อกสาร 
ต่างๆ เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบรายละเอียดต่างๆ  
ของการทำ�งาน เพือ่นำ�มาเปน็แนวทางในการออกแบบ
สถาปตัยกรรมระบบเช่าการประมวลผลในการทำ�งาน
ของคอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง  
โดยมีเป้าหมายเพื่อลดค่าใช้จ่ายในการซื้อฮาร์ดแวร์
และซอฟต์แวร์ และสามารถนำ�สถาปัตยกรรมไป
พฒันาตอ่เป็นระบบในอนาคตได้ โดยใชก้ารวเิคราะห์
เชิงออกแบบ ในรปูแบบแนวความคดิสูค่วามเปน็เลิศ 
โดยมกีระบวนการวเิคราะหข์อ้มลู ดังภาพประกอบ 2 

	 จากภาพประกอบ 2 แสดงการวเิคราะหเ์ชงิ
ออกแบบ (Design Thinking) ในรูปแบบแนวความ
คิดสูค่วามเปน็เลศิ (The Double Diamond Design 
Process) (Dschool Stanford, 2021; ชจิูต ตรรีตันพนัธ,์  
2561). โดยสามารถอธิบายขั้นตอนการวิจัยได้ดังนี้ 

	 1) ชุดทัศนะ (Mind set) การสร้างความ
เข้าใจกลุ่มเป้าหมายอย่างลึกซึ้ง ในที่นี้คือ ทำ�การ
มองกลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนนักศึกษาที่มีความ
จำ�เป็นในการเรยีน หรอืการฝกึฝนการทำ�งานทางดา้น
เทคโนโลยสีารสนเทศ ทีม่คีวามตอ้งการในการใชง้าน
อุปกรณ์ที่คุณสมบัติสูง หรือซอฟต์แวร์ที่มีราคาแพง 
จึงไม่สามารถลงทุนเพื่อนำ�มาใช้งานได้

	 2) การเขา้ใจปญัหา (Empathize) คอื เปน็การ
ศึกษา และรวบรวมข้อมูลความต้องการจากแหล่ง
ขอ้มลูตา่งๆ ในทีน่ีใ้ชก้ารสมัภาษณเ์ชงิลกึ (In-depth 
Interview) จาก1) นักศึกษาหลักสูตรเทคโนโลยี
สารสนเทศ ทั้งแขนงวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
แขนงวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย จำ�นวน 10 คน และ 
2) นักศึกษาหลักสูตรอื่นที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ เชน่ วทิยาการคอมพวิเตอร ์และนวตักรรม
ดิจิทัลและวิศวกรรมซอฟต์แวร์ จำ�นวน 10 คน 

	 2.1) การใชแ้ผนภาพใจเขาใจเรา (Empathy 
Map) โดยนำ�ขอ้มลูทีไ่ดจ้ากการสมัภาษณเ์ชงิลกึจาก
ผู้ให้ข้อมูลสำ�คัญ จำ�นวน 20 คน เกี่ยวกับระบบการ
ทำ�งานในปัจจุบันของคอมพิวเตอร์ถึงสิ่งที่พบ (See) 
ความคิดเห็นและความรู้สึก (Think and Feel)  
สิง่ท่ีไดย้นิ (Hear) สิง่ทีท่ำ�อยู ่(Do and Say) สิง่ทีก่ลวั
และเคยมปีระสบการณไ์มดี่ (Pain) และสิง่ทีต้่องการที่
อยากใหเ้กิดขึน้ (Gain) นำ�มาวเิคราะหล์งในแผนภาพ
ใจเขาใจเรา ดังภาพประกอบ 3

	 2.2) ศึกษาเอกสาร บทความ และงานวจิยัที่
เก่ียวขอ้ง ในสว่นทีเ่ปน็ปจัจยัเกีย่วกบัการใชง้านระบบ
คอมพิวเตอร์ ทั้งในส่วนของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ 
และเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง เช่น รูปแบบการให้
บรกิาร และการเลอืกผูใ้หบ้รกิารใหต้รงกบัการใชง้าน 
การเปรยีบเทยีบขอ้ด ีขอ้เสยีของการใชง้านเทคโนโลยี
คลาวด์คอมพิวติ้งเพื่อนำ�มาแก้ไขปัญหา 

	 3) การตั้งกรอบโจทย์ (Define) คือ การนำ�
ขอ้มลูท่ีไดจ้ากการศึกษา และรวบรวมข้อมลูท้ังจากการ
สมัภาษณ์เชงิลกึและวิเคราะหผ์า่นการใชแ้ผนภาพใจเขา
ใจเรา (Empathy Map) และการวเิคราะหเ์อกสารจาก
การศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
เพื่อนำ�มาวิเคราะห์สามเส้า (Triangulation) 

ภาพประกอบ 3 แผนภาพใจเขาใจเรา  
(Empathy Map)
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	 3.1) จากแผนภาพใจเขาใจเรา นำ�มาจัด
หมวดหมู่และทำ�การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาแนวโน้ม
ของความตอ้งการทีมี่ทศิทางไปในทางเดยีวกนัทีส่งูสุด 
สามารถสรุปผลความต้องการของผู้ใช้งานได้ดังนี้  
1) ไดร้บัความสะดวกสบายในการใช้งาน 2) ไมม่ปีญัหา
ด้านการลงทุนและดูแลทั้งฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์  
3) ลดต้นทุนการใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ที่มี 
ราคาสูง 4) สามารถใช้งานซอฟต์แวร์ได้หลากหลาย
เพื่อการทำ�งานและสร้างสรรงานใหม่ๆ และ 5) การ
เข้าถึงได้หลายแพลตฟอร์ม

	 3.2) การวิเคราะหข์อ้มลูเอกสาร (Document  
Analysis) เพือ่การตดัสนิใจในการเลอืกใชเ้ทคโนโลย ี
หรือรูปแบบโครงสร้างการทำ�งานของระบบ โดย 
ผู้วิจัยได้เลือกรูปแบบการให้บริการแบบ Software-
as-a-Service (SaaS) เป็นรูปแบบการให้บริการ 
ซอฟตแ์วรผ์า่นอนิเทอร์เนต็ ท่ีสามารถใชง้านซอฟตแ์วร์ 
ผ่านทางเว็บเบราเซอร์โดยไม่ต้องติดตั้งซอฟต์แวร์ลง
เครือ่งคอมพวิเตอร ์ซึง่เปน็ลกัษณะการใชล้ขิสทิธิข์อง
ซอฟต์แวร์ (License) คล้ายกับการเช่าใช้ โดยคิดค่า
บริการตามลักษณะการใช้งานจริง ซึ่งสอดคล้องกับ
ความต้องการของผู้ใช้งานที่ได้วิเคราะห์ไว้ 

	 4) การสรา้งความคดิ (Ideate) คอื การระดม
ความคิดของทีมผู้วิจัย นำ�มาประกอบการตัดสินใจ
ในการสร้างระบบงานหรือองค์ประกอบของต้นแบบ 
(Prototype) ในขัน้ตอนขององค์ประกอบของตน้แบบ
น้ันผูว้จิยัไดย้ดึหลกัการสร้างนวตักรรม (Innovation) 
(Team, 2019) โดยมอีงคป์ระกอบทีเ่กีย่วขอ้งกบังาน
วิจัยดังนี้

	 4.1) การเปน็ทีต่อ้งการของมนุษย ์(Desirable  
Human) จากการวิเคราะห์ข้อมูลสามารถนำ�มา
เรียบเรียงใหม่ให้ง่ายต่อการพัฒนาเป็นต้นแบบ หรือ
สถาปตัยกรรมได้ดังนี ้1) ระบบสามารถประมวลผลและ
จัดเก็บข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 2) มีการใช้งาน
ของระบบได้ในบนบราวเซอรข์องทัง้เครือ่งคอมพวิเตอร์
ส่วนบุคคลและโน้ตบุ๊ค 3) การใช้งานที่มีค่าบริการที่

ต่ำ�แตไ่ดป้ระสิทธภิาพของการประมวลผลและจดัเกบ็
ขอ้มลูทีส่งู 4) สามารถปรบัขนาดประสทิธภิาพระบบ
ได้ และการจัดเก็บข้อมูลได้เท่าที่ต้องการ

	 4.2) การเติบโตทางธุรกิจ (Viable  
Business) ในการพัฒนาให้สถาปัตยกรรมเป็นนวตักรรม
ได้ต้องคำ�นึงถึง เรื่องต้นทุน และกำ�ไรทางด้านธุรกิจ 
สามารถจำ�แนกเป็น 3 กลุ่มของการทำ�งานได้ดังนี้

		  4.2.1) ผูด้แูลระบบ ผูวิ้จยัใหค้วามหมาย
ถงึคอืผูด้แูล ถอืครองระบบจดัการงานต่างๆ อาจรวม
ไปจนถึงผู้ให้บริการคลาวด์ โดยผลประโยชน์ที่จะได้
นัน้มาจากการผลิตระบบงานขึน้มา และทำ�หนา้ท่ีเปน็
ตัวกลางการแลกเปลี่ยนระหว่าง การให้การประมวล
ผลของผู้ให้เช่า และการใช้งานการประมวลผลของ 
ผู้ใช้บริการ 

		  4.2.2) ผู้ให้เช่า ผู้วิจัยให้ความหมายถึง
คอื ผูล้งทนุดา้นอปุกรณใ์นการใชส้ำ�หรบัสำ�รองขอ้มลู 
และการประมวลผล จดัอยูใ่นกลุม่ผูใ้หบ้ริการ ใหก้าร
บริการประมวลผลข้อมูลแก่ผู้ใช้บริการ โดยได้รับ 
ผลตอบแทนจากการประมวลผลผ่านตัวกลางกลาง
คือผู้ดูแลระบบ 

		  4.2.3) ผูใ้ช้บรกิาร ผู้วจิยัใหค้วามหมายถงึ 
คือ ผู้ร้องขอใช้งานการประมวลผล และการจัดเก็บ
ข้อมูล โดยแลกกับชำ�ระค่าบริการเพื่อทำ�การเลือก
แพ็คเกจการใช้งานให้ตรงตามต้องการ

	 ซึ่งเมื่อมองจากความต้องการของผู้ใช้งาน
และการเตบิโตของเทคโนโลยทีีม่มีากขึน้เร่ือยๆ อกีทัง้
แนวโนม้การใช้งานระบบสารสนเทศตา่งๆ ในอนาคต
ไมไ่ดจ้ำ�กดัอยูแ่คผู่ท้ีท่ำ�งานทางดา้นนีเ้ทา่น้ัน แตท่กุคน
สามารถสรา้งและผลติเนือ้หา (Content) เพือ่เผยแพร ่
ในสื่อหลากหลายประเภทได้มากข้ึน แนวคิดนี้ 
จึงมีโอกาสเติบโตทางธุรกิจมากขึ้น

	 4.3) การเปน็ไปไดท้างเทคโนโลย ี(Feasible 
Technology) การคำ�นึงถึงการเป็นได้ในการใช้จริง
ของการสร้างระบบถือเป็นเรื่องที่สำ�คัญ โดยผู้วิจัย 
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จงึเลอืกใชเ้ทคโนโลยทีีส่ามารถนำ�ไปตอ่ยอดหรือพฒันา
ตอ่ได้ใหส้อดคลอ้งกบัการใช้งาน โดยเทคโนโลยีทีผู้่วิจัย
เลอืกคอื ใชก้ารให้บรกิารคลาวด์ทีเ่หมาะสม จากผู้ให้
บริการที่เหมาะกับระบบงาน ซึ่งข้อดีของผู้ให้บริการ
และค่าใช้จ่ายจะแตกต่างกัน โดยจากการวิเคราะห์ 
ผู้วิจัยได้ทำ�การเลือก การให้บริการแบบ Software-
as-a-Service (SaaS) เป็นรูปแบบการให้บริการ 
Software ผ่านอินเทอร์เน็ต กับการทำ�งานของการ
ให้บริการบน คอมพิวเตอร์ และโน้ตบุ๊ค สามารถ 
นำ�ไปพัฒนาต่อเป็นต้นแบบหรือสถาปัตยกรรมได้

	 5) การสร้างต้นแบบ (Prototype) คือการ
ถ่ายทอดแนวความคิดออกมาในเป็นรูปร่าง โดยใน
ขัน้ตอนนีผู้ว้จิยัไดท้ำ�การออกแบบสถาปตัยกรรมตาม
ขอ้มูลทีผู่ว้จิยัได้ทำ�วเิคราะห์ในขัน้ตอนก่อนหนา้นี ้การ
สรา้งความคดิ (Ideate) นำ�มาออกแบบสถาปตัยกรรม

	 6) การทดสอบ (Testing) คือกระบวนการ
ทดสอบเพือ่ปรบัแกแ้ละพฒันาสถาปตัยกรรมใหด้ขีึน้
โดยใชแ้บบประเมนิประสทิธิภาพสถาปตัยกรรมระบบ
จากผู้เชี่ยวชาญ จำ�นวน 20 คน เพื่อนำ�ข้อแนะนำ�ไป
พัฒนาและแก้ไขสถาปัตยกรรมให้สามารถใช้ได้จริง 
และได้รับการยอมรับในอนาคต 

4. ผลการวิจัย

	 ผลจากวเิคราะหแ์ละออกแบบสถาปตัยกรรม
ระบบเชา่การประมวลผลในการทำ�งานของคอมพวิเตอร์
ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง เพื่อลดค่าใช้จ่ายใน
การซือ้ฮารด์แวร์และซอฟตแ์วร์ ผูว้จิยัไดท้ำ�การสรุปผล
ใหส้อดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคท์ัง้ 2 ขอ้ขา้งตน้ สามารถ
สรุปผลได้ดังนี้

	 4.1 ผลการวเิคราะหแ์ละออกแบบสถาปตัยกรรม
ระบบเชา่การประมวลผลในการทำ�งานของคอมพวิเตอร์
ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง 

	 ผูวิ้จยัได้ดำ�เนนิการตามกรอบแนวคดิการวิจยั 
และมรีปูแบบการวเิคราะหแ์ละออกแบบสถาปตัยกรรม
โดยใชก้ารวเิคราะหเ์ชงิออกแบบ (Design Thinking)  
ในรปูแบบแนวความคดิสูค่วามเปน็เลศิ (The Double 
Diamond Design Process) เพื่อออกแบบเป็น
สถาปตัยกรรมระบบเช่าการประมวลผลในการทำ�งาน
ของคอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง  
ที่สามารถนำ�มาใช้งานได้จริง โดยผู้วิจัยได้ทำ�การ
รวบรวมข้อมูลเพื่อใช้ในการวิจัยสามารถแบ่งออก
ได้เป็น 2 ประเภท คือ 1) ข้อมูลทุติยภูมิ ด้วยการ
สัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นนักศึกษาที่
มีความจำ�เป็นในการเรียน หรือการฝึกฝนการทำ�งาน
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ทีมี่ความต้องการในการ
ใชง้านอปุกรณท์ีคุ่ณสมบตัสิงู หรอืซอฟตแ์วรท์ีม่รีาคา
แพง ซึง่กค็อื นกัศกึษาหลกัสตูรเทคโนโลยสีารสนเทศ 
และหลกัสตูรอืน่ทีเ่ก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
เชน่ วทิยาการคอมพวิเตอร ์และนวตักรรมดจิทิลัและ
วศิวกรรมซอฟตแ์วร์ จำ�นวน 20 คน 2) ขอ้มลูปฐมภมู ิ 
และได้ทำ�การการต้ังกรอบโจทย์ (Define) โดยการ
วเิคราะหข์อ้มลูปฐมภมู ิดว้ยแผนภาพใจเขาใจเรา และ
วเิคราะหเ์อกสาร จงึไดข้อ้สรปุของการหาความตอ้งการ
ของผูใ้ชง้านและการเลอืกรปูแบบการใหบ้รกิารให้อยู่
ในแบบ Software-as-a-Service (SaaS) โดยนำ�ขอ้มลู
ส่วนนี้มาสร้างความคิด ในการประกอบการตัดสินใจ
ในการสร้างระบบงานจนนำ�ไปถึงการสร้างต้นแบบ 
โดยผูว้จัิยไดอ้อกแบบใหส้อดคลอ้งตามกรอบแนวคดิ 
และตามรูปแบบการสร้างนวัตกรรม เพื่อให้ง่ายต่อ
การนำ�ไปพัฒนาต่อในอนาคต สถาปัตยกรรมระบบ
เช่าการประมวลผลในการทำ�งานของคอมพิวเตอร์ 
ดว้ยเทคโนโลยคีลาวดค์อมพวิติง้ แสดงดงัภาพประกอบ 4
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	 จากภาพประกอบ 4 แสดงสถาปัตยกรรม
ระบบเชา่การประมวลผลในการทำ�งานของคอมพวิเตอร์
ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง ซึ่งประกอบด้วย 2 
ส่วนโดยแต่ละองค์ประกอบสามารถอธิบายได้ดังนี้ 

	 5.1) กลุ่มผู้ให้บริการ แบ่งออกเป็นบุคคล
ได้ 2 กลุ่มย่อยคือ ผู้ดแลระบบ และผู้ให้เช่า กลุ่มดัง
กล่าวจะทำ�งานสัมพันธ์กันผ่านการการแลกเปลี่ยน
ด้านฮาร์ดแวร์ โดยให้กลุ่มผู้ให้เช่าลงทุนด้านอุปกรณ์
ใช้ในการประมวลผลเปรียบดังนักลงทุนด้านอุปกรณ์ 
ผู้ดูแลระบบจะทำ�หน้าที่จัดการการการประมวลผล 
และเป็นตัวกลางในการจัดการด้านการให้บริการเช่า
ไปยังกลุ่มผู้ใช้บริการ รูปแบบการจัดการจะจัดอยู่ใน 
รูปแบบการประมวลผลทางไกลโดยให้เทคโนโลยี 
คลาวด์ 

	 ในขั้นตอนของการบริการ สถาปัตยกรรม
ระบบเชา่การประมวลผลในการทำ�งานของคอมพวิเตอร์
ด้วยเทคโนโลยคีลาวดค์อมพวิต้ิง ส่วนประกอบพืน้ฐาน
การให้บริการบนคลาวด์ประกอบไปด้วย การทำ�งาน
พืน้ฐานทีร่ะบบพงึมทีีถ่กูจดัการโดยผูด้แูลระบบ ไดแ้ก ่
1) ความปลอดภัย (Security) เป็นเครื่องมือหรือ
ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการรักษาหรือคัดกรองข้อมูลของ
กลุม่ผูใ้หบ้รกิาร และกลุม่ผูใ้ชง้านรวมไปถงึขอ้มลูสว่น
กลางของระบบ 2) ศูนย์ข้อมูล (Data Center) เป็น
พืน้ทีท่ีใ่ชจ้ดัวางระบบประมวลผลกลางของขอ้มูลระบบ

จัดการงานต่างๆ ท่ีจะคอยควบคุม ไฟล์ต่างๆ กลุ่ม 
ผู้ใช้งานจัดเก็บและเรียกใช้ 3) เครือข่าย (Network) 
เป็นส่วนประกอบของทุกขั้นตอนในสถาปัตยกรรม
เพ่ือให้ระบบถูกทำ�งานอยู่บนคลาวด์จึงจำ�เป็นต้อง
ใช้การจัดการที่มีการออกแบบให้จุดการเชื่อมต่อให้
สอดคล้องกับการทำ�งานของผู้ใช้งานในทุกกลุ่มได้  
4) เซิร์ฟเวอร์จริง (Physical Server) เป็นที่ประมวล
ผลและจดัเกบ็ข้อมลูโดยในระบบเชา่การประมวลผล 
ในการทำ�งานของคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ของผู้ให้เช่า
จะถูกให้บริการในส่วนน้ี ซึ่งจะถูกควบคุมโดยผู้ดูแล
ระบบในการบริหารจัดการ การให้บริการต่างๆ 5) 
การทำ�งานเสมอืน (Virtualization) เปน็สว่นประกอบ
ในการใชใ้นการตอ่ประสานบรกิารคลาวดข์องผูใ้ชง้าน 
ให้สารมารถเข้าถึงข้อมูลได้จากระยะไกล และจะมี
ความสามารถทีจ่ะใชร้ะบบปฏบิตักิารทีห่ลากหลายจาก
ฮารด์แวรช์ดุเดยีวกัน 6) ระบบปฏบิตักิาร (Operating 
System) เปน็สว่นประกอบสำ�คญัทำ�ใหร้ะบบมคีวาม
เสถียรและสามารถเปิดให้บริการแก่กลุ่มผู้ใช้งานได้ 
7) ฐานข้อมูล (Database) เป็นแหล่งเก็บข้อมูลของ
ผูด้แูลระบบทีจ่ะทำ�การเก็บขอ้มลูของกลุ่มผูใ้ชบ้รกิาร 
8) แอพลิเคชั่น (Application) เป็นโปรแกรมหรือชุด
คำ�สั่ง ที่ใช้ในการควบคุมหรือประมวลผลการทำ�งาน
ของข้อมูลผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ในระบบรวมทั้ง
อุปกรณ์ทีเ่ก่ียวขอ้งต่างๆ เพือ่ใหท้ำ�งานตามคำ�สัง่และ
ตอบสนองการใช้งานของผู้ใช้ และ 9) ข้อมูล (Data) 
เป็นชุดข้อมูลที่ใช้สำ�หรับแสดงผลให้กับผู้ใช้บริการ  
โดยสามารถเป็นได้ทั้งไฟล์รูป คลิป เสียง เป็นต้น

	 5.2) กลุ่มผู้ใช้บริการ คือกลุ่มท่ีมาใช้งาน
บริการขอเช่าระบบประมวลผลการทำ�งาน สามารถ
เพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลที่อยู่ภายในระบบได้ ระบบการ
ใช้งานถูกเช่ือต่อผ่านเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง  
ถกูจดัใหอ้ยูใ่นรปูแบบ Software-as-a-service (SaaS) 
จากการให้บริการผ่านเว็บเซอร์วิส (Web Server)  
การคดิคา่บริการการใช้งานจะถกูคดิตามแพค็เกจการ
ใช้งานหรือตามราคาที่ผู้ให้บริการกำ�หนด

โน้ตบุ๊ค สามารถนําไปพัฒนาต่อเป็นต้นแบบหรือ
สถาปัตยกรรมได้ 
5) การสร้างต้นแบบ (Prototype) คือการถ่ายทอด
แนวความคิดออกมาในเป็นรูปร่าง โดยในข้ันตอนนี้ผู้วิจัย
ได้ทําการออกแบบสถาปัตยกรรมตามข้อมูลท่ีผู้วิจัยได้ทํา
วิเคราะห์ในข้ันตอนก่อนหน้านี้ การสร้างความคิด 
(Ideate) นํามาออกแบบสถาปัตยกรรม 
6) การทดสอบ (Testing) คือกระบวนการทดสอบเพื่อ
ปรับแก้และพัฒนาสถาปัตยกรรมให้ดีขึ้นโดยใช้แบบ
ประเมินประสิทธิภาพสถาปัตยกรรมระบบจากผู้เช่ียวชาญ 
จํานวน 20 คน  เพ่ือนําข้อแนะนําไปพัฒนาและแก้ไข
สถาปัตยกรรมให้สามารถใช้ได้จริง และได้รับการยอมรับ
ในอนาคต  
 
4. ผลการวิจัย 
 ผลจากวิเคราะห์และออกแบบสถาปัตยกรรมระบบ
เช่าการประมวลผลในการทํางานของคอมพิวเตอร์ด้วย
เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง เพ่ือลดค่าใช้จ่ายในการซ้ือ
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ ผู้วิจัยได้ทําการสรุปผลให้
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท้ัง 2 ข้อข้างต้น สามารถสรุป
ผลได้ดังนี้ 
 4.1 ผลการวิเคราะห์และออกแบบสถาปัตยกรรม
ระบบเช่าการประมวลผลในการทํางานของคอมพิวเตอร์
ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง  
 ผู้วิจัยได้ดําเนินการตามกรอบแนวคิดการวิจัย และมี
รูปแบบการวิเคราะห์และออกแบบสถาปัตยกรรมโดยใช้
การวิเคราะห์เชิงออกแบบ (Design Thinking) ในรูปแบบ
แนวความคิดสู่ความเป็นเลิศ (The Double Diamond 
Design Process) เพ่ือออกแบบเป็นสถาปัตยกรรมระบบ
เช่าการประมวลผลในการทํางานของคอมพิวเตอร์ด้วย
เทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง ท่ีสามารถนํามาใช้งานได้จริง 
โดยผู้วิจัยได้ทําการรวบรวมข้อมูลเพื่อใช้ในการวิจัย
สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คือ 1) ข้อมูลทุติยภูมิ 
ด้วยการสัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นนักศึกษา
ท่ีมีความจําเป็นในการเรียน หรือการฝึกฝนการทํางาน
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ท่ีมีความต้องการในการใช้
งานอุปกรณ์ท่ีคณุสมบัติสูง หรือซอฟต์แวร์ท่ีมีราคาแพง 
ซ่ึงก็คือ นักศึกษาหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ และ
หลักสูตรอื่นท่ีเกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ และนวัตกรรมดิจิทัลและ

วิศวกรรมซอฟต์แวร์ จํานวน 20 คน 2) ข้อมูลปฐมภูมิ 
และได้ทําการการตั้งกรอบโจทย์ (Define) โดยการ
วิเคราะห์ข้อมูลปฐมภูมิ ด้วยแผนภาพใจเขาใจเรา และ
วิเคราะห์เอกสาร จึงได้ข้อสรุปของการหาความต้องการ
ของผู้ใช้งานและการเลือกรูปแบบการให้บริการให้อยู่ใน
แบบ Software-as-a-Service (SaaS) โดยนําข้อมูลส่วน
นี้มาสร้างความคดิ ในการประกอบการตัดสินใจในการ
สร้างระบบงานจนนําไปถึงการสรา้งต้นแบบ โดยผู้วิจัยได้
ออกแบบให้สอดคล้องตามกรอบแนวคิด และตามรูปแบบ
การสร้างนวัตกรรม เพื่อให้ง่ายต่อการนําไปพัฒนาต่อใน
อนาคต สถาปัตยกรรมระบบเช่าการประมวลผลในการ
ทํางานของคอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง 
แสดงดังรูปที่ 4 
 

 
รูปท่ี 4 สถาปัตยกรรมระบบเช่าการประมวลผลในการ

ทํางานของคอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์ 
คอมพิวติ้ง  

 
 จากรูปที่ 4 แสดงสถาปัตยกรรมระบบเช่าการ
ประมวลผลในการทํางานของคอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยี
คลาวด์คอมพิวติ้ง ซ่ึงประกอบด้วย 2 ส่วนโดยแต่ละ
องค์ประกอบสามารถอธิบายได้ดังนี้  
 5.1) กลุ่มผู้ให้บริการ แบ่งออกเป็นบุคคลได้ 2 กลุ่ม
ย่อยคือ ผู้ดแลระบบ และผู้ให้เช่า กลุ่มดังกล่าวจะทํางาน
สัมพันธ์กันผ่านการการแลกเปล่ียนด้านฮาร์ดแวร์ โดยให้
กลุ่มผู้ให้เช่าลงทุนด้านอุปกรณ์ใช้ในการประมวลผล
เปรียบดังนักลงทุนด้านอุปกรณ์ ผู้ดูแลระบบจะทําหน้าท่ี
จัดการการการประมวลผล และเป็นตัวกลางในการจัดการ
ด้านการให้บริการเช่าไปยังกลุ่มผู้ใช้บริการ รูปแบบการ
จัดการจะจัดอยู่ในรูปแบบการประมวลผลทางไกลโดยให้
เทคโนโลยีคลาวด์  
 ในขั้นตอนของการบริการ สถาปัตยกรรมระบบเช่า
การประมวลผลในการทํางานของคอมพิวเตอร์ด้วย

ภาพประกอบ 4 สถาปัตยกรรมระบบเช่าการ 
ประมวลผลในการทำ�งานของคอมพิวเตอร์ 

ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง
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	 4.2 ผลการประเมนิประสทิธิภาพสถาปตัยกรรม
ระบบเชา่การประมวลผลในการทำ�งานของคอมพวิเตอร์
ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง 

	 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินที่
เก็บรวบรวมได้ทั้งหมดมาวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐาน
โดยใช้ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard deviation) โดยระดับประสิทธิภาพใน
แบบประเมนิแบง่ได้ 5 ระดบัตามมาตรวดัของลิเคริท์ 

เกณฑก์ารแปลความหมายเพือ่จัดระดบัคะแนนเฉลีย่
ประสิทธิภาพสถาปัตยกรรมของผู้เชี่ยวชาญใช้เกณฑ์
แบ่งเป็นช่วง และมีเกณฑ์การแปลผลดังตาราง 2 

	 การประเมินประสิทธิภาพสถาปัตยกรรม
ระบบเช่าการประมวลผลในการทำ�งานของคอมพวิเตอร ์ 
ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง โดยผู้เชี่ยวชาญ 
จำ�นวน 20 คนนั้น ประเมินใน 6 ประเด็น  
ดังตาราง 3

ตาราง 2	 ผลการประเมนิประสิทธิภาพสถาปัตยกรรมระบบเชา่การประมวลผลในการทำ�งานของคอมพวิเตอร์
ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง 

ค่าเฉลี่ย หมายถึง

4.51-5.00 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด

3.51-4.49 ระดับความพึงพอใจมาก

2.51-3.49 ระดับความพึงพอใจปานกลาง

1.51-2.49 ระดับความพึงพอใจปานกลาง

1.01-1.49 ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด

	

ตาราง 3	 ผลการประเมินประสิทธภิาพสถาปัตยกรรมระบบเชา่การประมวลผลในการทำ�งานของคอมพวิเตอร ์
ด้วยเทคโนโลยีคลาวด์คอมพิวติ้ง 

การประเมิน ค่าเฉลี่ย ( )
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.)
ระดับประสิทธิภาพ

1. สถาปัตยกรรมระบบที่พัฒนาขึ้นสอดคล้องกับวัตถุประสงค์
งานวิจัย

4.55 0.51 มากที่สุด

2. องค์ประกอบสถาปัตยกรรม 4.25 0.44 มาก

3. การจัดลําดับองค์ประกอบสถาปัตยกรรมที่ ออกแบบขึ้นมี
ความชัดเจนต่อเนื่อง

4.55 0.51 มากที่สุด

4. แต่ละองค์ประกอบมีความสัมพันธ์สอดคล้องซึ่งกันและกัน 4.50 0.51 มาก

5. การเรยีบเรยีงลําดบัขององคป์ระกอบในสถาปตัยกรรมระบบ
มีความเหมาะสม ทําให้เข้าใจง่าย

4.75 0.44 มากที่สุด

6. ภาพรวมขององคป์ระกอบสถาปตัยกรรมระบบมคีวามสมบรูณ์
และครอบคลุมความต้องการ

4.60 0.50 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวมเฉลี่ย 4.53 0.49 มากที่สุด
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	 จากตาราง 3 แสดงผลการประเมิน
ประสิทธิภาพสถาปัตยกรรมระบบเช่าการประมวล
ผลในการทำ�งานของคอมพิวเตอร์ ด้วยเทคโนโลยี
คลาวด์คอมพิวติ้ง ผลการประเมินในภาพรวมพบว่า
สถาปัตยกรรมระบบ อยู่ในระดับมากท่ีสุด ซ่ึงมีค่า
เฉลี่ย 4.53 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.49 โดย 
รายการประเมินท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด ได้แก ่การเรยีบเรยีง 
ลาํดบัขององคป์ระกอบในสถาปตัยกรรมระบบมคีวาม
เหมาะสม ทาํให้เขา้ใจงา่ยคา่เฉลีย่ 4.75 สว่นเบีย่งเบน
มาตรฐานอยู่ที่ 0.44 

5. สรุปและอภิปรายผล 

	 ผู้วิจัยสรุปและอภิปรายผลการดำ�เนินการ
วิจัยดังนี้

	 5.1 การพัฒนาสถาปัตยกรรมระบบเช่า
การประมวลผลในการทำ�งานของคอมพิวเตอร์ด้วย
เทคโนโลยคีลาวด์คอมพิวติง้ ผูว้จิยัดำ�เนินงานการวจิยั
จนได้สถาปัตยกรรม โดยแบ่งกลุ่มผู้ใช้งานออกเป็น  
2 กลุ่มใหญ่ ประกอบไปด้วย กลุ่มผู้ให้เช่า และกลุ่ม
ผูใ้ชบ้รกิาร ผูใ้ชบ้รกิารสามารถเขา้ถงึการประมวลผล
และการจดัเกบ็ข้อมูลตา่งๆ การคิดค่าบรกิารตามการ
เลอืกแพ็คเกจใหก้บัผูด้แูลระบบ การใชง้านจดัใหอ้ยูใ่น
รูปแบบการให้บริการแบบ Software-as-a-service 
(SaaS) ที่ใช้งานผ่านบราวเซอร์ทั้งบนแพลตฟอร์ม
คอมพิวเตอร์และโน้ตบุ๊ค ส่วนของผู้ให้เช่าที่ถูกจัดอยู่
ในกลุ่มผู้ให้บริการจะได้ค่าตอบแทนเป็นค่าบริการที่
ถูกหักจากการจ่ายค่าบริการของผู้ใช้บริการตามการ
คดิคำ�นวณของผูด้แูลระบบจากการใหเ้ชา่เครือ่ง หรือ
อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ สถาปัตยกรรมระบบนี้สอดคล้อง
กับ สิทธิชัย ลายเสมา (2561) ที่ศึกษาการเรียนแบบ
เอ็นเลิร์นนิ่งด้วยคลาวด์ ที่พบว่าการสอนลักษณะนี้
ทำ�ให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้มากขึ้น โดยไม่ต้องมี
ฮารด์แวร์และซอฟต์แวร์ท่ีคุณสมบตัสิงูกส็ามารถเรียน
ผา่นโทรศพัทเ์คล่ือนทีไ่ด ้แตก่ารใชอ้ปุกรณล์กัษณะนี ้
ก็มีข้อจำ�กัดในการใช้งานระดับสูง จึงควรสามารถ
ทำ�งานผ่านทางเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลได้  

ก็จะทำ�งานได้หลากหลายขึ้น และอาณัติ รัตนถิรกุล 
(2561) ทีก่ลา่ววา่การเรยีนรูผ้า่นการใหบ้รกิารบนคลาวด ์
ช่วยอำ�นวยความสะดวกให้กับผู้เรียนมากยิ่งขึ้น เช่น
เดียวกับสถาปัตยกรรมที่ได้ออกแบบนี้

	 5.2 การประเมินประสิทธิภาพของระบบ
โดยผู้เชี่ยวชาญ จำ�นวน 20 ท่าน ระดับประสิทธิภาพ 
อยู่ในระดับมากท่ีสุด ซึ่งมีค่าเฉล่ีย 4.53 ส่วนเบ่ียง
เบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.49 พบว่ามีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ
สงูทีส่ดุ ดา้นการเรยีบเรยีงลาํดบัขององคป์ระกอบใน
สถาปัตยกรรมระบบมีความเหมาะสม ทําให้เข้าใจง่าย 
และในด้านที่มีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุด คือ องค์ประกอบ
สถาปัตยกรรม 

6. ข้อเสนอแนะ

	 ท้ังนีค้วรทำ�การสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
กับกลุม่ผูเ้ชีย่วชาญเพิม่เติม เพือ่ทราบถึงข้อเสนอแนะ
ทีล่ะเอียดและมแีนวทางในการพัฒนาสถาปตัยกรรม
ระบบเพิ่มเติมต่อไป
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บทคัดย่อ: การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อ พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สำาหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปีที ่4 2) เพือ่เปรยีบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน โดยใช้บท
เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สำาหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กับเกณฑ์ร้อยละ 80 และ 3) เพื่อศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเทศบาล 2 พระยาศรีสุนทรโวหาร 
(น้อย อาจารยางกูร) อำาเภอเมือง จังหวัดฉะเชิงเทรา ในภาคเรียนที่ 2 ปีการ
ศกึษา 2563 จำานวน 30 คน เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั คอื บทเรยีนคอมพวิเตอร์
ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สำาหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ คือ ค่าเฉลี่ย (  ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
การทดสอบค่า T-Test แบบ Dependent Samples

 ผลการวิจัยพบว่า:  1) ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่องความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สอดคล้องกับรูปแบบ ADDIE ที่
ประกอบด้วย 5 ข้ันตอน 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนอยู่ใน
เกณฑ์ร้อยละ 80 ข้ึนไปท่ีระดับนัยสำาคัญทางสถิติท่ี .05 และ 3) ผลความ
พงึพอใจบทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอนเรือ่งความรูเ้บือ้งตน้โปรแกรม Scratch 
ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch 
สำาหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4
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1. บทนำ�

	 พระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิพ.ศ. 2542 
ไดก้ำ�หนดแนวทางการจดัการเรยีนการสอนโดยใหถ้อืวา่
ผูเ้รยีนทกุคนมคีวามสามารถเรียนรูแ้ละพัฒนาตนเอง
ไดแ้ละผู้เรยีนต้องมคีวามสำ�คญัทีส่ดุกระบวนการเรยีน
การสอนต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความรู ้
ตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ดังน้ัน อาจารย์/ผู้
สอน จึงต้องมีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนเพื่อ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และรอบรู้การจัดหา
สื่อการสอนที่ช่วยให้นักศึกษาได้เกิดการเรียนรู้ก่อน
ข้ึนฝึกปฏิบัติ จึงเป็นสิ่งที่มีประโยชน์และเอื้อให้การ
จัดการเรียนการสอนบรรลุตามวัตถุประสงค์และ 
เปา้หมายของหลกัสตูร อกีทัง้ยงัเปน็เครือ่งมอืสำ�หรบั
ผูเ้รยีน ในการแสวงหาความรูส้รา้งองคค์วามรูใ้หมแ่ละ
เผยแพร่ให้ความรู้กว้างขวางมากยิ่งขึ้น

	 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการนำ� 
บทเรียนท่ีพัฒนาขึ้นมาแล้วนำ�ไปใช้กับคอมพิวเตอร์
เพ่ือให้เกิดกิจกรรมการเรียนการสอนข้ึน โดยนำ�

เสนอเนื้อหาความรู้ในรูปข้อความ ภาพกราฟิก และ
สามารถสร้างแบบทดสอบรวมทัง้แสดงผลการประเมิน
ความรู้ก่อนและหลังเข้าเรียน ในรูปข้อมูลย้อนกลับ
ให้แก่ผู้เรียนโดยการพัฒนาการสอนให้เหมาะสมกับ
ระดบัความสามารถของผูเ้รยีน มผีูใ้หค้วามหมายของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้มากมาย เช่น

	 Wilailak (2008) และ Sonsara (2015) 
ได้ให้ความหมายว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง  
สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหนึ่ง  
ซึ่งใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในการนำ�เสนอ 
สือ่ประสมอนัไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพนิง่ กราฟกิ แผนภมู ิ
วดีทัิศน ์ภาพเคลือ่นไหว และเสยีง เพือ่ถา่ยทอดเนือ้หา
บทเรียนหรือองค์ความรู้ในลักษณะที่ใกล้เคียงกับ 
การสอนจริงในห้องเรียนมากท่ีสุดโดยมีเป้าหมายท่ี
สำ�คัญก็คือสามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียน และ
กระตุน้ใหเ้กิดความต้องการทีจ่ะเรียนรู้ คอมพิวเตอร์
ชว่ยสอนเปน็ตวัอยา่งทีด่ขีองสือ่การศกึษาในลกัษณะ
ตวัตอ่ตวั ซึง่ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูจ้ากการมปีฏสิมัพันธ ์
หรอืการโตต้อบพรอ้มทัง้การไดร้บัผลปอ้นกลบั นอกจาก

Abstract: The purposes of this research were: 1) to development of Computer Assisted  
Instruction on Topic Scratch Programming for Primary School Grade 4 2) to compare learning 
achievement of students by Computer Assisted Instruction on Topic Scratch Programming 
for Primary School Grade 4 with criteria 80% and 3) to study the student satisfaction the 
Computer Assisted Instruction on Topic Scratch Programming. The samples of study were 30  
students of Primary School Grade 4, Thetsaban 2 Phraya Si Sunthon Wohan School  
Chachoengsao during semester 2 in academic year of 2021. The research tools were: The 
Computer Assisted Instruction on Topic Scratch Programming for Primary School Grade 4, the 
learning achievement test and the satisfaction questionnaire. The statistic for data analysis 
included mean, standard deviation and t-test dependent.

	 The research found that: 1) The Computer Assisted Instruction on Topic Scratch  
Programming for Primary School Grade 4 consistent with ADDIE model Consist 5 Steps  
2) The student of learning achievement more than the criteria 80 percent at.05 level and 
3) The mean of satisfaction of students towards using the Computer Assisted Instruction on 
Topic Scratch Programming for Primary School Grade 4 was at the highest level ( =4.77).
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นีย้งัเปน็สือ่ทีส่ามารถตอบสนองความแตกตา่งระหวา่ง
ผูเ้รียนไดเ้ปน็อย่างด ีรวมทัง้สามารถทีจ่ะประเมนิ และ
ตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียนได้ตลอดเวลา

	 Songkram (2010) ไดส้รปุความหมายของ
คอมพวิเตอรช์ว่ยสอนวา่ หมายถงึ การนำ�คอมพวิเตอร์
มาเป็นเครื่องมือสร้างให้เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เพือ่ให้ผูเ้รียนนำ�ไปเรยีนด้วยตนเองและเกดิการเรยีนรู้ 
ในโปรแกรมคอมพิวเตอรช์ว่ยสอนประกอบดว้ย เนือ้หา
วชิา แบบฝกึหดัแบบทดสอบลกัษณะของการนำ�เสนอ 
อาจมีทั้งตัวหนังสือ ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว  
สีหรือเสียงเพื่อดึงดูดให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ 
มากยิ่งขึ้น

	 จากการที่ผู้วิจัยได้ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
ครไูดเ้หน็สภาพการจดัการเรยีนรูใ้นวชิาการวิทยาการ
คำ�นวณ สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรยีนเทศบาล 2 พระยาศรสีนุทรโวหาร (นอ้ย อาจาร
ยางกูร) อำ�เภอเมืองฉะเชิงเทรา จังหวัดฉะเชิงเทรา 
พบว่าความแตกต่างของแต่ละบุคคล ประกอบกับจํา
นวนนักเรียนทีม่ากขึน้ ทาํใหก้ารจดัการเรยีนการสอน
สง่ผลต่อผลสมัฤทธิข์องนกัเรยีนในระดบัทีไ่มเ่ทา่เทยีม
กนัประกอบกบัในการจดัการเรยีนการสอนแบบปกติ
อาจมีเวลาจํากัดไม่เพียงพอที่จะช่วยให้นักเรียนเกิด
ทักษะหรือความรู้ความเข้าใจตามที่ต้องการได้

	 จากข้อมูลดังที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยเห็น
ความสาํคญัของการจัดการเรยีนรูโ้ดยใชส้ือ่การเรยีนรู้
ดว้ยบทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอน เรือ่งความรูเ้บือ้งตน้
โปรแกรม Scratch ทีใ่ชส้อนในวชิาวทิยาการคำ�นวณ
ซึ่งช่วยให้นักเรียนได้แสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 
ตลอดจนความต้องการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมาเป็นส่ือการเรยีนการสอนทีจ่ะชว่ยสง่เสรมิการ
เรียนการสอนให้นักเรียนได้เรียนตามความสามารถ 
ความถนัด และศกัยภาพของตนเอง โดยคํานงึถงึความ
แตกตา่งระหว่างบคุคล และนักเรยีนยงัสามารถฝกึทบ
ทวนซ้ำ�ๆ ได้เป็นการชว่ยเพิ่มแรงจงูใจในการเรียนแก่
นักเรียนด้วย

2. วัตถุประสงค์การวิจัย

	 การวจิยัครัง้นี ้ผูว้จิยัตัง้วตัถปุระสงคก์ารวจิยั 
ดังนี้

	 2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เรือ่ง ความรูเ้บือ้งตน้โปรแกรม Scratch สำ�หรบั
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

	 2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เรือ่ง ความรูเ้บือ้งตน้โปรแกรม Scratch สำ�หรบั
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 กับเกณฑ์ร้อยละ 80

	 2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch

3. สมมติฐานการวิจัย

	 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยตั้งคำ�สมมติฐานการ
วิจัย ดังนี้

	 3.1 ระดับคุณภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอร์
ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch 
สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ของนักเรียน 
อยู่ในระดับมาก

	 3.2 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน เรือ่ง 
ความรูเ้บือ้งตน้โปรแกรม Scratch สำ�หรบันกัเรยีนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80

	 3.3 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีความ
พึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง  
ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch อยู่ในระดับมาก

4. วิธีการวิจัย

	 การวิจัยครั้งนี้ มีขอบเขตการวิจัย ดังนี้

	 4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง มีดังนี้	
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		  4.1.1 ประชากร คอื นกัเรยีนชัน้ประถม
ศกึษาปีท่ี 4 โรงเรยีนเทศบาล 2 พระยาศรสีนุทรโวหาร 
(น้อย อาจารยางกูร) อำ�เภอเมืองฉะเชิงเทรา จังหวัด
ฉะเชิงเทรา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 จำ�นวน 
3 ห้องเรียน รวม 90 คน 

		  4.1.2 กลุม่ตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้นี ้ 
ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2  
ปกีารศกึษา 2563 โรงเรยีนเทศบาล 2 พระยาศรสีนุทร
โวหาร (น้อย อาจารยางกูร) อำ�เภอเมืองฉะเชิงเทรา 
จังหวัดฉะเชิงเทรา ได้มาโดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Sampling) ซึ่งสุ่มมา 1 ห้องเรียน จำ�นวน 
30 คน คือ ระดับประถมศึกษาปีที่ 4/1

	 4.2 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัยมีดังนี้

		  4.2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้น
โปรแกรม Scratch สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 4

		  4.2.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ (1) ผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่
เรยีนด้วยบทเรียนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอน เรือ่ง ความรู ้
เบื้องต้นโปรแกรม Scratch (2) ความพึงพอใจของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้น
โปรแกรม Scratch

	 4.3 เนื้อหา มีดังนี้

	 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ ได้แก่ เรื่อง 

ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สำ�หรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเทศบาล 2 พระยา
ศรีสุนทรโวหาร (น้อย อาจารยางกูร) อำ�เภอเมือง
ฉะเชิงเทรา จังหวัดฉะเชิงเทรา ตามหลักสูตรแกน
กลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ
ปรบัปรงุ พ.ศ. 2560) โดยแบง่เน้ือหาออกเปน็ 4 เรือ่ง 
ดังนี้

	 1) ความรู้เบื้องต้นของโปรแกรม Scratch
	 2) บล็อกคำ�สั่ง
	 3) สคริปต์
	 4) โปรเจกต์

	 4.4 กรอบแนวคิดในการวิจัย มีดังนี้

5. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มีดังนี้ 

	 5.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สำ�หรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

	 5.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรยีน
ก่อนเรียน และหลังเรียน แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก
จํานวน 15 ข้อ 

	 5.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน
ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ือง
ต้นโปรแกรม Scratch สำ�หรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 4 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความรู้
เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สำ�หรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4

ตัวแปรต้น

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนรู้ด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
2. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ชวยสอน 

ตัวแปรตาม

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย
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	 5.4 แบบประเมินประสิทธิภาพของผู้เช่ียวชาญ
ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองความรู้เบ้ือง
ต้นโปรแกรม Scratch สำ�หรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 4

6. สถิติที่ใช้ในการวิจัย

	 สถิติท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี มีดังน้ี (Silpcharu, 
2012)

	 6.1 สถิติพื้นฐาน ได้แก่ค่าเฉลี่ย ร้อยละ  
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

	 6.2 การทดสอบค่า T-Test แบบ  
Dependent Samples

7. ผลการวิจัย

	 7.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch 
สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ประกอบด้วย 
5 ขั้นตอน ดังนี้

	 ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์ (Analysis) เนื่องจาก
ความแตกต่างของแต่ละบุคคล ประกอบกับจํานวน

นักเรียนที่มากขึ้น ทําให้การจัดการเรียนการสอน 
สง่ผลตอ่ผลสมัฤทธิข์องนกัเรยีนในระดบัทีไ่มเ่ทา่เทยีม
กัน ประกอบกับในการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ
อาจมีเวลาจํากัดไม่เพียงพอที่จะช่วยให้นักเรียนเกิด
ทักษะหรือความรู้ความเข้าใจตามที่ต้องการได้ 

	 ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design) ออกแบบ
โครงสรา้งเนือ้หา บทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอนเรือ่ง 
ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สำ�หรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 แบ่งเป็น 4 หน่วยย่อย ได้แก่ 
(1) ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch (2) บล็อก 
คำ�สั่ง (3) สคริปต์ และ(4) โปรเจกต์ ให้ผู้เรียนเรียน
เรยีงลำ�ดบัไปทลีะบทในลกัษณะแบบเสน้ตรง (Linear)

	 ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development) การ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความรู้
เบือ้งตน้โปรแกรม Scratch สำ�หรับนักเรียนช้ันประถม
ศึกษาปีท่ี 4 ผู้วิจัยใช้โปรแกรม Adobe Captivate 9 
ในการพฒันาจากนัน้นำ�บทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอน
เสนอผู้เชี่ยวชาญจำ�นวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความ
ถูกต้อง เหมาะสม และประเมินคุณภาพของบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอน และปรับปรุงแกไ้ขตามข้อเสนอ
แนะ โดยมตีวัอย่างบทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอน ดังน้ี

 5.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียน แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจํานวน 15 ข้อ  
 5.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม 
Scratch สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  
 5.4 แบบประเมินประสิทธิภาพของผู้เชี่ยวชาญท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองความรู้เบื้องต้นโปรแกรม 
Scratch สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 
6. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 สถิติท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ มีดังนี้ (Silpcharu, 2012) 
 6.1 สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน   
 6.2 การทดสอบค่า T-Test แบบ Dependent Samples 
 

7. ผลการวิจัย 
 7.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรมScratch สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นท่ี 1 การวิเคราะห์ (Analysis) เนื่องจากความแตกต่างของแต่ละบุคคล ประกอบกับจํานวนนักเรียนท่ีมากข้ึน ทํา
ให้การจัดการเรียนการสอนส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในระดับที่ไม่เท่าเทียมกัน ประกอบกับในการจัดการเรียนการ
สอนแบบปกติอาจมีเวลาจํากัดไม่เพียงพอท่ีจะช่วยให้นักเรียนเกิดทักษะหรือความรู้ความเข้าใจตามที่ต้องการได้  
 ขั้นท่ี 2 การออกแบบ (Design) ออกแบบโครงสร้างเนื้อหา บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ความรู้เบื้องต้น
โปรแกรม Scratch สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 แบ่งเป็น 4 หน่วยย่อย ได้แก่ (1) ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม 
Scratch (2) บล็อกคําสั่ง (3) สคริปต์ และ(4) โปรเจกต์ ให้ผู้เรียนเรียนเรียงลําดับไปทีละบทในลักษณะแบบเส้นตรง 
(Linear) 
 ขั้นท่ี 3 การพัฒนา (Development) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม 
Scratch สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ผู้วิจัยใช้โปรแกรม Adobe Captivate 9 ในการพัฒนาจากนั้นนํา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเสนอผู้เชี่ยวชาญจํานวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง เหมาะสม และประเมิน
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ โดยมีตัวอย่างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน ดังนี้ 
 
 

 
 

รูปท่ี 2 หน้าหลักนําเข้าสู่บทเรียน 
 

 
 

รูปท่ี 3 หน้ารายละเอียดบทเรียน 
 
 ขั้นท่ี 4 นําไปใชจ้ริง (Implement) นําบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม 
Scratch สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี โรงเรียนเทศบาล 
2 พระยาศรีสุนทรโวหาร (น้อย อาจารยางกูร) อําเภอเมืองฉะเชิงเทรา จังหวัดฉะเชิงเทรา จํานวน 30 คน เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี 
ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น หลังจากได้ทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผู้วิจัยได้ให้นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือ
ผู้วิจัยได้นําไปวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
 ขั้นท่ี 5 ประเมินผล (Evaluation) ในขั้นนี้ ผู้วิจัยใช้ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความพึง
พอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 เป็นการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน และเป็นการหาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 7.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกับเกณฑ์ท่ีกําหนด 
 จากที่ผู้วิจัยได้นําแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน ให้นักเรียนทําเรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ส่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ดังตารางท่ี 1  
 
ตารางที่ 1 ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่องความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 4 

หัวข้อการประเมิน N 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ เต็ม 15 คะแนน 
(เกณฑ์ท่ีกําหนดร้อยละ 80) 
คิดเป็นคะแนนเฉล่ีย 12 df t 

�́ �� �� 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  

เรื่องความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 

30 13.77 1.040 29 9.304*

*ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ .05  
 
 จากตารางที่ 1 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ด้วยรูปแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้แบบทดสอบหลังเรียน 

ภาพประกอบ 2 หน้าหลักนำ�เข้าสู่บทเรียน ภาพประกอบ 3 หน้ารายละเอียดบทเรียน
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	 ขั้นที่ 4 นำ�ไปใช้จริง (Implement) นำ�บท
เรียนบทเรยีนคอมพวิเตอร์ชว่ยสอน เรือ่ง ความรูเ้บือ้ง
ต้นโปรแกรม Scratch สำ�หรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 4 ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปทีี ่โรงเรียนเทศบาล 2 พระยาศรีสุนทร- 
โวหาร (น้อย อาจารยางกูร) อำ�เภอเมืองฉะเชิงเทรา 
จงัหวดัฉะเชงิเทรา จำ�นวน 30 คน เรียนดว้ยบทเรยีน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่

	 ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น หลังจากได้ทดลองใช้บท
เรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอนผูว้จัิยไดใ้หน้กัเรยีนทำ�แบบ
ทดสอบหลังเรียน เพื่อผู้วิจัยได้นำ�ไปวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน

	 ขั้นที่ 5 ประเมินผล (Evaluation) ในขั้น
นี้ ผู้วิจัยใช้ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบท
เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ความรู้เบื้องต้น
โปรแกรม Scratch สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ีี 4 เปน็การหาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรียน 
และเป็นการหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบท
เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

	 7.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนกับเกณฑ์ที่กำ�หนด

	 จากทีผู่ว้จัิยได้นำ�แบบทดสอบก่อนเรยีน และ
หลงัเรยีน ให้นกัเรยีนทำ�เรือ่ง ความรูเ้บือ้งตน้โปรแกรม 
Scratch สำ�หรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปท่ีี 4 สง่ผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ดังตาราง 1	

	 จากตาราง 1 แสดงผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน
ของนักเรยีน เรือ่ง ความรูเ้บ้ืองต้นโปรแกรม Scratch 
สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี ่4 ดว้ยรปูแบบบท
เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้แบบทดสอบหลัง
เรียน จำ�นวน 15 ข้อ15 คะแนน นำ�ไปเปรียบเทียบ 
กับเกณฑ์ที่กำ�หนด ซึ่งผู้วิจัยกำ�หนดเกณฑ์ไว้ที่ 
รอ้ยละ 80 หรือ 12 คะแนนจากคะแนนเตม็ 15 คะแนน 
ผลการวเิคราะหข์อ้มลูพบวา่ นกัเรยีนได้คะแนนเฉลีย่
หลังเรียน เท่ากับ 13.77 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำ�หนด 
อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงสอดคล้อง
กับสมมติฐานการวิจัยที่กำ�หนดไว้

	 7.3 ผลการศกึษาความพงึพอใจของนกัเรยีน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีดังนี้

	 จากทีผู่วิ้จัยไดน้ำ�แบบประเมินความพงึพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
เรือ่ง ความรูเ้บือ้งตน้โปรแกรม Scratch สำ�หรบันกัเรยีน
ช้ันประถมศึกษาปทีี ่4 ไปให้กลุม่ตวัอยา่ง จำ�นวน 30 
คน ทำ�การประเมิน ซึ่งผลประเมินดังตาราง 2

ตาราง 1	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่องความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สำ�หรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

หัวข้อการประเมิน N

คะแนนผลสัมฤทธิ์ เต็ม 15 คะแนน 
(เกณฑ์ที่กำ�หนดร้อยละ 80)

คิดเป็นคะแนนเฉลี่ย 12 df t

S.D.

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
เรื่องความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch 
สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

30 13.77 1.040 29 9.304*

* ระดับนัยสำ�คัญทางสถิติที่ .05 
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	 จากตาราง 2 ผลการวิเคราะห์รายข้อ พบ
วา่รายการประเมินทีน่กัเรยีนมคีวามคิดเหน็วา่มคีวาม
เหมาะสมอยู่ในระดับมากที่อยู่ในอันดับที่ 1 ได้แก่ 
ความน่าสนใจของบทเรียน ( =4.83, S.D.=0.38) 
และปริมาณของเนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  
( =4.83, S.D.=0.38) อนัดบัที ่2 ไดแ้ก ่เน้ือหามีความ
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ( =4.80, S.D.=0.41)  
โดยภาพความพงึพอใจอยูใ่นระดับมากทีส่ดุ ( =4.77, 
S.D.=0.45)

8. สรุปผลการวิจัย

	 จากการดำ�เนนิการวจิยัคร้ังนีพ้บวา่บทเรียน
คอมพวิเตอรช์ว่ยสอน เรือ่ง ความรูเ้บือ้งตน้โปรแกรม 
Scratch สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 สรุป
ผลวิจัยได้ดังนี้

	 8.1 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน

	 1) ดา้นเทคนิคอยู่ในระดบัมากทีส่ดุ (ค่าเฉลีย่ 
4.74, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.53)

ตาราง 2	 ผลประเมินความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

ข้อที่ รายการประเมิน
ผลการวิเคราะห์

S.D. ระดับ อันดับที่

1 ความถูกต้องของเนื้อหา 4.77 0.43 มากที่สุด 3

2 ความน่าสนใจของบทเรียน 4.83 0.38 มากที่สุด 1

3 เนื้อหามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.80 0.41 มากที่สุด 2

4 ปริมาณของเนื้อหาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.83 0.38 มากที่สุด 1

5 รูปภาพที่ใช้ประกอบบทเรียน 4.73 0.45 มากที่สุด 4

6 ภาพกราฟิกที่ใช้ประกอบบทเรียน 4.80 0.41 มากที่สุด 2

7 ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียน 4.77 0.43 มากที่สุด 3

8 ภาพที่ใช้ในบทเรียนมีความน่าสนใจ สอดคล้องกับ 
เนื้อหาและส่งเสริมการเรียนรู้

4.80 0.41 มากที่สุด 2

9 รูปแบบของตัวอักษรที่ใช้มีความอ่านง่ายสบายตา 4.70 0.53 มากที่สุด 5

10 ตัวอกัษรมีขนาดทีเ่หมาะสมไมใ่หญห่รอืเล็กจนเกนิไป 4.77 0.43 มากที่สุด 3

11 ความเหมาะสมของจำ�นวนแบบทดสอบ 4.77 0.43 มากที่สุด 3

12 แบบทดสอบมีความสอดคล้องกับบทเรียน 4.77 0.43 มากที่สุด 3

13 บทเรียนมีความน่าสนใจ 4.70 0.53 มากที่สุด 5

14 การใช้งานของบทเรียน ง่าย และสะดวก 4.80 0.41 มากที่สุด 2

15 หลงัจากศึกษาจบบทเรยีนแลว้ผูเ้รยีนมคีวามรู ้ความเข้าใจ 4.80 0.41 มากที่สุด 2

16 สามารถนำ�ความรู้ที่ได้ศึกษาไปใช้ประโยชน์ในชีวิต
ประจำ�วันได้

4.63 0.72 มากที่สุด 6

ค่าเฉลี่ยรวม 4.77 0.45 มากที่สุด
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	 2) ดา้นเนือ้หาอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ (คา่เฉลีย่ 
4.63, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.49)

	 8.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 
ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

	 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรยีนทีเ่รยีน
ด้วยบทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอน เรือ่ง ความรู้เบือ้ง
ต้นโปรแกรม Scratch สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษา
ปทีี ่4 ซ่ึงเปน็ไปตามเกณฑร์อ้ยละ 80 หรอื 12 คะแนน 
จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
พบวา่ นกัเรยีนไดค้ะแนนเฉลีย่หลงัเรยีน เทา่กบั 13.77 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำ�หนด อย่างมีนัยสำ�คัญท่ีระดับ 
.05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยที่กำ�หนดไว้

	 8.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

	 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพวิเตอรช์ว่ยสอน เร่ือง ความรู้เบ้ืองต้นโปรแกรม 
Scratch สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 อยู่
ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.77 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.45)

9. อภิปรายผลวิจัย

	 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เรื่อง ความรู้เบื้องต้นโปรแกรม Scratch สำ�หรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งผู้วิจัยได้พัฒนา 
บทเรยีนบทเรยีนคอมพิวเตอรช์ว่ยสอน โดยไดพั้ฒนา
รปูแบบมาจากการออกแบบ และพัฒนาการเรยีนการ
สอนแบบ ADDIE Model ในการออกแบบ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีส่วนทั้งหมด 11 ส่วน คือ  
(1) หนา้หลกั (2) คำ�อธบิายรายวิชา (3) วตัถปุระสงค์ 
(4) แบบทดสอบกอ่นเรยีน (5) ความรูเ้บือ้งตน้โปรแกรม 
Scratch (6) บล็อคคำ�สั่ง (7) เขียนสคริปต์เบื้องต้น 
(8) การบันทึกโปรเจกต์ (9) แบบทดสอบหลังเรียน 
(10) เกม และ (11) หน้าผู้จัดทำ�

	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้
คะแนนเฉลีย่หลงัเรยีน เทา่กับ 13.77 ซึง่สงูกว่าเกณฑ์
ที่กำ�หนด อย่างมีนัยสำ�คัญที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้อง
กับสมมติฐานการวิจัยที่กำ�หนดไว้ ซ่ึงเป็นไปตามผล
การวจัิยของ Chulai (2015) ผลสัมฤทธิท์างการเรียน
หลงัเรยีนดว้ยบทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอนทีพ่ฒันา
ขึน้สงูกวา่ก่อนเรยีน อยา่งมนียัสำ�คญัทางสถติทิีร่ะดบั 
.05

	 ผลความพึงพอใจของนกัเรยีนทีม่ตีอ่บทเรยีน
คอมพวิเตอรช์ว่ยสอน เรือ่ง ความรูเ้บือ้งตน้โปรแกรม 
Scratch สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปทีี ่4 อยูใ่น
ระดบัมากทีส่ดุ ซึง่เปน็ไปตามผลการวจิยัของ Saetoo 
(2010) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในระดับมากที่สุด

10. ข้อเสนอแนะ และการนำ�ไปใช้ใน
ครั้งต่อไป

	 ข้อเสนอแนะ และการนำ�ไปใช้ในครั้งต่อไป
มีดังนี้

	 10.1 การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
นักเรียนเป็นผู้ควบคุมด้วยตนเองครูผู้สอนต้องให้ 
คาํแนะนาํ และชีแ้จงจนนกัเรยีนเขา้ใจถงึวธีิการเรยีน
ดว้ยบทเรยีนคอมพิวเตอรช่์วยสอน และควรคอยสงัเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนด้วย

	 10.2 ควรมกีารนาํภาพกราฟกิ ภาพยนตรส์ัน้
หรือวีดีโอสั้นมาใช้ในการประกอบบทเรียน เพื่อสร้าง
ความสนใจ และความกระตอืรอืรน้ในการอยากเรยีน
รู้ของนักเรียน

	 10.3 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ชว่ยสอน ในแตล่ะครัง้จะตอ้งคํานงึถงึเวลาทีใ่ชใ้นการ
สอน ใหม้คีวามเหมาะสมกับเวลาจริงของแต่ละสปัดาห์
โดยในการเรียนรูปของนักเรียนอาจมีความสามารใน
การรับรู้และเรียนรูปแตกต่างกัน
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	 10.4 ควรพฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอน 
ให้มีหลากหลายรูปแบบ เพื่อที่นักเรียนจะได้ไม่เบื่อ
รูปแบบการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบเดิมๆ และยังช่วยให้นักเรียนสามารถติดต่อกับ
คุณครูผู้สอนได้อย่างทันที เช่น การสร้างบทเรียน
ออนไลน์ เป็นต้น

	 10.5 ในการนำ�ไปพัฒนาในการทำ�วิจัยใน 
ชั้นเรียน ควรมีวีดีโอเพ่ิมเข้ามาให้นักเรียนมีความ
สนใจมากยิ่งขึ้น

11. กิตติกรรมประกาศ

	 ผูว้จิยัขอขอบคุณโรงเรียนเทศบาล 2 พระยา
ศรีสุนทรโวหาร (น้อย อาจารยางกูร) ทีให้ความ
อนเุคราะห์ในการทำ�วจิยัในครัง้นี ้และขอขอบคณุสาขา
วชิาคอมพวิเตอร์ศกึษา คณะครศุาสตร ์มหาวทิยาลยั
ราชภัฏราชนครินทร์ ตลอดจนผู้เชี่ยวชาญทุกท่านที่
ทำ�ให้งานวิจัยนี้สำ�เร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี

12. เอกสารอ้างอิง

Chulai, N. (2015). The development of 
computer assisted instruction of 
computer system in occupation and 
technology for Mathayomsuksa 1  
Students. Dhonburi Rajabhat  
University, Bangkok. (in Thai).

Saetoo, W. (2010). The development of 
computer assisted instruction on 
the subject of computer systems  
information technology for  
Mathayomsuksa 1 students in Bangbo 
Whittayakom School. [Master Thesis, 
Rajabhat Rajanagarindra University, 
Chachoengsao]. (in Thai).

Silpcharu, T. (2012). Research and statistical  
analysis with SPSS and AMOS.  
Bangkok: Business R&D. (in Thai).

Songkram, N. (2010). Multimedia for Learning: 
Design & Development. Bangkok:  
V. Print. (In Thai).

Sonsara, S. (2015). Retrieved May 4, 2021,  
Retrieved from https://www.gotoknow.
org/posts/442153

Wilailak, T. (2008). Computer assisted instruction  
design. Faculty of Science and 
Technology. Pathum Thani: Valaya 
Alongkorn Rajabhat University under 
the Royal Patronage.



คาํนํา

  วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์ฉบบันี �เป็นฉบบัที� 2 วารสารฯ คงมีความมุ่งหมายเพื�อเป็น

แหล่งเผยแพร่ผลงานการวิจยัและการศกึษาทางวิชาการของอาจารย์ นิสิต นกัศกึษา นกัวิจยั รวมทั �งนกัวิชาการอิสระ 

ด้วยกระบวนการทํางานที�มีคณุภาพ เริ�มต้นตั �งแตก่ารเปิดรับบทความตามขอบเขตที�กําหนดไว้ นั�นคือ เป็นบทความวชิาการ

หรือบทความวิจยัด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการคอมพิวเตอร์ วิทยาการข้อมลู ภมิูสารสนเทศ สารสนเทศศาสตร์ 

สื�อดิจิทลั นิเทศศาสตร์ และเปิดกว้างสําหรับหวัข้ออื�น ๆ ที�เกี�ยวข้องกบัขอบเขตที�กล่าวมา การพิจารณาและคดัเลือก

บทความเพื�อเผยแพร่ในวารสารดําเนินการโดยผู้ทรงคณุวฒิุที�มีความเชี�ยวชาญตรงกบับทความที�สง่เข้ามาแบบไมเ่ปิดเผย

ชื�อผู้แตง่และผู้ทรงคณุวฒิุ

  กองบรรณาธิการวารสารต้องขอบคณุเจ้าของทกุบทความที�สง่เข้ามาสูก่ระบวนการของวารสารฯ รวมทั �งขอบคณุผู้ทรง

คณุวฒิุทั �งภายนอกและภายในคณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม ที�ตรวจสอบและพิจารณาคดัเลือก

บทความที�มีคณุภาพและคณุค่าทางวิชาการเพื�อการเผยแพร่สูส่าธารณะ หวงัเป็นอย่างยิ�งว่า ทกุบทความที�เผยแพร่ใน

วารสารฉบบันี �จะเป็นประโยชน์แก่นกัวิชาการ นกัวิจยั นิสติ นกัศกึษา และผู้สนใจ นําไปพฒันางานวิจยัให้มีคณุภาพและ

สร้างความก้าวหน้าทางวิชาการตอ่ไป

 

                           

                                                                                          วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยกุต์

บรรณาธิการ

Mahasarakham University, Thailand
http://jit.it.msu.ac.th

นวพล ลินต๋า1,*, นัฐพล มหาวิค1, ศศิธร ฉัตรสุดารัตน์1, กมลฉัตร ศรีจะตะ2, อภิษฐา ยอดยิ่ง2

Nawaphon Linta1,*, Nattapon Mahavik1, Sasithon Chatsudarat1, 
Kamonchat Seejata2, Aphittha Yodying2

1 คณะเกษตรศาสตร์ ทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม มหาวิทยาลัยนเรศวร พิษณุโลก 65000 ประเทศไทย
2 คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร พิษณุโลก 65000 ประเทศไทย
1 Faculty of Agriculture Natural Resources and Environment, Naresuan University, Phitsanulok, 65000 Thailand
2 Faculty of Engineering, Naresuan University, Phitsanulok, 65000 Thailand
* Corresponding Author: Nawaphon Linta, twentyhrk@gmail.com

บทคัดย่อ: ไฟป่าเป็นภัยพิบัติอย่างหนึ่งเมื่อเกิดขึ้นแล้วสามารถสร้าง
ความเสียหายอย่างใหญ่หลวง สามารถเกิดขึ้นได้เองตามธรรมชาติ และ
จากการกระทำาของมนุษย์ ทำาให้คุณภาพของอากาศลดลง เกิดความสูญเสีย
ต่อชีวิตและทรัพย์สิน การศึกษานี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อหาพื้นที่เผาไหม้และ
ความแตกต่างของพื้นที่เผาไหม้จากไฟป่า เพื่อใช้ในการประเมินการเกิดไฟป่า
ในพืน้ทีอ่ำาเภอปาย จงัหวดัแมฮ่อ่งสอน โดยรวบรวมขอ้มลูดาวเทียม Sentinel-2 
ในปี พ.ศ. 2562 และ พ.ศ. 2563 โดยใช้ดัชนี 3 ตัวคือ ดัชนีพื้นที่เผาไหม้
แบบปกติ (Normalized Burn Ratio: NBR), ดัชนีผลต่างความช้ืนของน้ำา 
(Normalized Difference Water Index: NDWI) และ ค่าความแตก
ต่างของดัชนีเชิงคล่ืนในวันก่อนและหลังการเกิดไฟ (Relativized Burn 
Ratio: RBR) ในการหาพื้นที่เผาไหม้ และทำาการตรวจสอบความถูกต้อง
ของการจำาแนกจากข้อมูลการลงสำารวจภาคสนามและการสอบถาม
ประชาชนในพื้นที่ ผลการศึกษาครั้งนี้พบว่า พื้นท่ีเผาไหม้ในปี พ.ศ. 2563 
มีพื้นที่มากกว่าปี พ.ศ. 2562 ทั้งในระดับอำาเภอ ตำาบล พ้ืนที่ป่าสงวนและ
นอกพ้ืนที่ป่าสงวน โดยในระดับอำาเภอ มีพื้นท่ีถูกเผาไหม้ คือ 6,315.03 ไร่ 
และ 10,253.15 ไร่ตามลำาดับ ในระดับตำาบลพบว่าตำาบลเมืองแปง มีพ้ืนท่ี
เผาไหม้มากที่สุด และตำาบลเวียงใต้ มีพื้นที่เผาไหม้น้อยที่สุด ในพื้นที่ป่าสงวน 
มีพื้นที่ถูกเผาไหม้ คือ 4,177.72 ไร่ และ 5,810.11 ไร่ และพื้นที่นอกป่าสงวน 
มพีืน้ทีถ่กูเผาไหม ้คอื 2,071.55 ไร ่และ 4,179.42 ไรต่ามลำาดบั การตรวจสอบ
ความถูกต้องพบว่า ในปี พ.ศ. 2562 มีค่าความถูกต้องโดยรวมเท่ากับร้อยละ 
86.42 ส่วนในปี พ.ศ. 2563 เท่ากับร้อยละ 87.86 

การวิเคราะห์พื้นที่เผาไหม้จากไฟปาด้วยภาพดาวเทียม Sentinel-2 
กรณีศึกษา อำาเภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน

Analysis of Burning Area From Forest Fire using Sentinel-2 Image: 
A Case Study of Pai, Mae Hong Son Province
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1. ที่มาและความสำ�คัญ

	 ไฟป่าเป็นภัยพิบัติสร้างผลกระทบต่อสิ่งมี
ชีวิตที่อาศัยอยู่บนพื้นโลกทั้งทางตรงและทางอ้อม 
อันมีสาเหตุการเกิดได้ทั้งธรรมชาติและมนุษย์เป็น 
ผูก้ระทำ� หากแตใ่นประเทศไทยนัน้สว่นใหญแ่ลว้ไฟปา่ 
ที่เกิดขึ้นมีสาเหตุมาจากการกระทำ�ของมนุษย์แทบ 
ทั้งสิ้นเช่น เก็บหาของป่า เผาไร่ ล่าสัตว์ เลี้ยงปศุสัตว์ 
รวมไปถึงการแกล้งจุดและความประมาทเลินเล่อ 
เป็นต้น ไฟป่าทำ�ให้คุณภาพของอากาศลดลงส่ง 
ผลกระทบต่อสุขภาพและความเป็นอยู่ กระทบด้าน
การคมนาคมทำ�ให้ทัศนวิสัยการมองเห็นลดลง เกิด
ความสูญเสียต่อชีวิต เช่น พืชพรรณและสัตว์ป่า 
ลม้ตายจากการถกูไฟไหม้ เกดิความสญูเสยีตอ่ทรพัย์สนิ 
เชน่ อาคารบ้านเรอืน สิง่ของเคร่ืองใชต้า่งๆ ถกูทำ�ลาย 
ในประเทศไทยส่วนใหญ่พบว่าไฟป่าเกิดขึ้นในทาง 
ภาคเหนอืเปน็ประจำ�ทกุปีซ่ึงพบไดใ้นชว่งฤดแูลง้ตัง้แต่
ตน้เดอืนพฤศจกิายนถงึสิน้เดอืนเมษายน และพบมาก
ที่สุดในเดือนมีนาคม สาเหตุของการเกิดไฟป่านั้น 
มาจากการเผาเพื่อหาของป่าเป็นหลัก โดยไฟป่าที่ 
เกิดขึ้นส่วนใหญ่จะเกิดขึ้นในพื้นที่ป่าเต็งรัง ป่า 

เบญจพรรณรวมทัง้สวนปา่ กรมอุทยานแห่งชาติสตัวป์า่  
และพนัธุพ์ชื (2560) จงึตอ้งมีการทำ�แนวปอ้งกนัไฟปา่ 
ตามพื้นที่ต่างๆ การอบรมให้ความรู้เกี่ยวกับไฟป่า  
รวมไปถึงการขอความร่วมมือประชาชนในพื้นที่ไม่
ให้เผาป่า เพื่อลดความรุนแรงของการเกิดไฟป่าและ 
ลดหมอกควันที่เกิดจากการเผาป่าอีกด้วย

	 ในปัจจุบันมีการใช้เทคโนโลยีการสำ�รวจ 
ข้อมูลจากระยะไกล หรือรีโมทเซนซิ่ง (Remote  
sensing) คือการได้มาซึ่งข้อมูลเกี่ยวกับวัตถุ พื้นที่  
หรือเครื่องมือ เพื่อสำ�รวจตรวจสอบคุณลักษณะ 
ของวัตถุสิ่งของจากเครื่องมือรับอุปกรณ์ (Sensor)  
โดยไม่ได้สัมผัสส่ิงต่างๆ เหล่านั้นโดยตรง ทั้งนี้ 
ยังอาศัย คุณสมบัติของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า  
(Electromagnetic Energy) เป็นสื่อในการตรวจจับ
ลักษณะสัณฐาน บนพืน้โลก ซ่ึงขอ้มลูการสำ�รวจระยะ
ไกลเป็นแหล่งกำ�หนดฐานข้อมูลท่ีสำ�คัญในการสร้าง
ฐานทางระบบ สารสนเทศภูมิศาสตร์ (Geographic 
Information System: GIS) (เชาวลิต ศิลปะทอง, 
ม.ม.ป.) สุภาสพงษ์ รู้ทำ�นอง (2560) ได้ใช้ข้อมูล 
แลนด์แซท 8 OLI/TIRS ศึกษาเกี่ยวกับการสกัด

Abstract: Forest fires are considered as a catastrophe that can cause great damage widely, 
some of which can occur spontaneously, or caused by human themselves, resulting in the 
air quality reduction. This research aims to find the risk and differentiate the specified area 
to assess the occurrence of forest fire in Pai district of Mae Hong Son, by using the data from 
Sentinel-2 Satellite between 2019 to 2020, in accordance with these indexes: Normalized 
Burn Ratio (NBR), Normalized Difference Water Index (NDWI) and Relativized Burn Ratio (RBR) 
to classify and validate the data from the field survey and interview from the locals. The 
result found that the risk areas in 2020 were higher than 2019, regarding to the district level, 
sub-district level, conserved forest and surrounding area. Based on 2019 data, there were 
a burnt area 6,315.03 rai of the district level, 4,177.72 rai of the conserved forest and there 
were 2,071.55 Rai of the surrounding area, most burnt area at the sub-district level were 
in Mueng Pang while the least burnt area was Wiang Tai sub-district. Regarding 2020 data, 
it showed that there was 10,253.15 rai burnt area of the district level, 5,810.11 rai of the  
conserved forest and 4,179.42 rai of the surrounding area. The validation in this study  
showed that 2019 data was at 86.42%. While 2020 data was at 87.86%
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และประเมินพื้นที่ถูกเผาไหม้ ในพื้นที่ 3 เขตอุทยาน 
ได้แก่ อุทยานแห่งชาติ คลองวังเจ้า คลองลาน และ
แม่วงก์ ในปี พ.ศ. 2559 และ พ.ศ. 2560 โดยใช้ดัชนี
เชิงคลื่น 5 สมการ ได้แก่ Normalized Difference  
Vegetation Index (NDVI), Burned Area Index  
Modified (BAIM), Global Environment  
Monitoring Index (GEMI), Normalized Burn 
Ratio (NBR), Mid-Infrared Burned Index (MIRBI) 
และค่าความแตกต่างของดัชนีเชิงคลื่น ในวันก่อน
และหลังการเกิดไฟ ผลการศึกษาพบว่าอุทยาน
แห่งชาติคลองวังเจ้ามีพ้ืนที่เผาไหม้มากที่สุดทั้งสอง 
ช่วงเวลา นอกจากนัน้ยงัมีการศกึษาของพจิติรา พะยิม้  
(2562) ท่ีใช้ข้อมูล MODIS C6 กับ VIIRS เพื่อหา 
จดุความรอ้น จากไฟปา่และการเผาในพืน้ทีเ่กษตรกรรม 
ในพื้นที่อำ�เภอลานสัก จังหวัดอุทัยธานีตั้งแต่ปี  
พ.ศ. 2559 ถึง พ.ศ. 2562 โดยทำ�การเปรียบเทียบ
ขอ้มลูจดุความรอ้นร่วมกบัการจำ�แนกการใชป้ระโยชน์
ทีด่นิและสิง่ปกคลมุดนิ ผลการศกึษาพบวา่ตำ�บลระบำ� 
คือตำ�บลที่พบจุดความร้อนสะสมมากที่สุดในช่วงปี 
พ.ศ. 2559 และส่วนใหญ่พบบริเวณพื้นที่ป่าเดือน
มีนาคม ทั้งใน ระบบ MODIS C6 และ ระบบ VIIRS 

	 การสำ�รวจพื้นที่ป่าด้วยอากาศยานไร้ 
คนขับ (UAV, Unmanned Aerial Vehicle) หรือ 
โดรน (Drone) ทำ�ให้เห็นรายละเอียดและสภาพ 
ของพื้นท่ีป่าได้เป็นบริเวณกว้าง โดยเฉพาะพื้นที่ป่า 
ที่ไม่สามารถเข้าถึงได้จากภาคพื้นดินอันเนื่องมาจาก
สภาพภูมิประเทศไม่เอื้ออำ�นวย จากการศึกษาของ
วิภารัตน์ อัมพะวัน (2561) ที่ใช้อากาศยานไร้คนขับ
บินถ่ายภาพสำ�รวจพื้นที่สวนยางพาราในเขตพื้นที่
ตำ�บลวังนกแอ่น อำ�เภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก  
เพื่อการประมาณค่าความสูงของต้นยางพาราในการ 
นำ�มาประมาณค่าชีวมวลเหนือพื้นดิน ซึ่งได้ใช้ข้อมูล
แผนที่ภาพถ่ายดัดแก้ที่ได้จากอากาศยานไร้คนขับ 
เพ่ือนำ�มาตรวจสอบค่าดัชนีความเขียว ด้วยการ
ใช้ข้อมูลจากแบบจำ�ลองความสูงสิ่งปกคลุมพื้นผิว 

เชิงเลข (DSM) แบบจำ�ลองความสงูภมูปิระเทศเชงิเลข 
(DEM) และแผนที่ภาพถ่ายดัดแก้ผ่านกระบวนการ 
โฟโตแกรมเมตรี โดยใช้โปรแกรม Pix4Dmapper  
พบว่า ความเป็นไปได้ในการประมาณค่าความสูง 
ของต้นยางพาราท่ีได้จาก DSM ใกล้เคียงกับข้อมูล 
การตรวจวดัจรงิ นอกจากนัน้หทยัทพิย ์เงินอนิ (2561) 
ทีใ่ชอ้ากาศยานไรค้นขบับนิถา่ยภาพในเขตพืน้ทีต่ำ�บล
วังนกแอน่ อำ�เภอวังทอง จังหวัดพษิณโุลก เพือ่ประเมนิ
ปริมาณการกักเก็บคาร์บอนที่ได้จากพื้นที่สวนสัก 
และหาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างความสูงของต้นสักที่
ไดจ้ากอากาศยานไรค้นขบักบัความสงูของตน้สกัจาก 
ภาคสนาม โดยวิเคราะห์จากแบบจำ�ลองความสูงสิ่ง
ปกคลมุพืน้ผวิเชงิเลข แบบจำ�ลองความสงูภมูปิระเทศ
เชิงเลข แผนที่ภาพถ่ายทางอากาศ และแบบจำ�ลอง 
สามมิติ นอกจากนั้นอุไรรัตน์ อุ่นเมือง (2562) ยัง
ประยกุต์ใชอ้ากาศยานไรค้นขบัเพือ่บนิถ่ายภาพแปลง
เพาะปลกูสวนมะนาวใน อำ�เภอครีมีาศ จงัหวดัสโุขทยั 
เพื่อนำ�ข้อมูลแผนที่ภาพถ่ายดัดแก้และแบบจำ�ลอง
ความสูงเชิงเลขมาเป็นปัจจัยนำ�เข้าในการพัฒนา 
อลักอรทิึม่การตรวจนบัจำ�นวนตน้ไมผ้ลแบบอตัโนมตัิ
ในโปรแกรม MATLAB ทำ�ให้สามารถประหยัดเวลา
ในการหาจำ�นวนต้นไม้ผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
จากผลงานวิจัยดังกล่าวบ่งชี้ว่าอากาศยานไร้คนขับ
มีประโยชน์ต่องานสำ�รวจพื้นท่ีป่าโดยเฉพาะในพื้นที่
ที่เข้าถึงได้ยากเป็นอย่างมาก ซึ่งจะช่วยให้ทราบถึง
ลักษณะสภาพพื้นที่ป่าที่ได้รับความเสียหายจากไฟ
ป่าในอดีตได้

	 ดังน้ัน การวิจัยครั้งน้ีได้ทำ�การหาพื้นท่ีเผา
ไหม้จากไฟป่า จากภาพดาวเทียม Sentinel-2 ใน
พื้นที่ศึกษา อำ�เภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน เพื่อให้
ทราบถึงขนาดและพื้นท่ีรวมถึงจุดท่ีเกิดไฟป่า ซึ่งมี
การเกิดไฟป่าขึ้นเป็นประจำ�ทุกปี และเพื่อเป็นส่วน
หน่ึงในการช่วยป้องกันปัญหาไฟป่าในพ้ืนที่อำ�เภอ
ปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน   
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2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1. เพือ่หาพืน้ท่ีเผาไหมจ้ากไฟป่าดว้ยขอ้มลู
ภาพถ่ายดาวเทียม Sentinel-2 

	 2. เพือ่ศึกษาความแตกตา่งของพืน้ทีเ่ผาไหม้
จากไฟป่าของปี พ.ศ. 2562 และ ปี พ.ศ. 2563

3. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง

3.1 Normalized Burn Ratio (NBR) 

	 Normalized Burn Ratio (NBR) เป็นดัชนี
ท่ีออกแบบมาเพื่อหาพื้นที่ที่ถูกไฟไหม้และประเมิน
ความรุนแรงของไฟ สูตรนี้คล้ายกับ Normalized 
Difference Vegetation Index (NDVI) เพียงแต่ว่า
สูตร NBR นั้นเป็นการใช้ความยาวคลื่นอินฟราเรด
ใกล ้(NIR) และคลื่นสัน้อนิฟราเรด (SWIR) ดงัสมการ
ที่ 1 (HUMBOLDT STATE GEOSPATIAL ONLINE,  
2014) ซึ่งพืชพรรณจะมีค่าการสะท้อนสูงใน 
คลื่นอินฟราเรดใกล้ และมีค่าการสะท้อนต่ำ�ในส่วน
คลื่นอินฟราเรดคลื่นสั้น ในทางกลับกันพื้นท่ีท่ีถูก 
เผาไหม้จะมีค่าการสะท้อนต่ำ�ในคลื่นอินฟราเรดใกล้ 
และมคีา่การสะทอ้นสงูในอนิฟราเรดคลืน่สัน้ โดยทัว่ไป
ค่า NBR ที่สูงจะบ่งบอกถึงพืชพรรณที่มีอยู่น้อย และ
จะบง่บอกถงึพืน้ทีว่า่งเปลา่และพืน้ทีที่เ่พิง่ถกูเผาไหม ้ 
(RUS, 2017)

(1)

3.2 Normalized Difference 
Water Index (NDWI)

	 ดัชนคีวามแตกต่างของความชืน้ (Normalized  
Difference Water Index) หรือ NDWI เป็นดัชนี
ท่ีใช้ใน การตรวจสอบระดับความชื้นในดินหรือ 
พืชพรรณ จากปริมาณรังสีของดวงอาทิตย์ที่สะท้อน
มาจากดินหรือพืชพรรณในช่วงคล่ืนอินฟราเรดใกล้ 
(NIR) และอินฟราเรดคลื่นสั้น (SWIR) ดังสมการที่ 2 

หากมีปริมาณน้ำ�ในดินหรือพืชพรรณมาก จะทำ�ให้
รงัสใีนชว่ง SWIR ถกูดดูซบัมากและมกีารสะทอ้น รงัสี 
ออกมาน้อยลง ส่งผลให้ดัชนี NDWI ที่คำ�นวณได้มี  
ค่าสูงขึ้นตามไปด้วย (อมร เพ็ชรสว่าง, 2015)

(2)

3.3 Relativized Burn Ratio (RBR)

	 ความรนุแรงของการเผาไหม ้สามารถแสดง
ความแตกต่างระหวา่ง NBR กอ่นเกดิไฟไหมแ้ละหลงั
เกิดไฟไหม้ที่ได้จากภาพ จะใช้ในการคำ�นวณเดลต้า 
NBR (dNBR หรือ ∆NBR) ซึ่งสามารถใช้ในการ
ประมาณความรุนแรงในการเผาไหม้ได้ ดังสมการที่ 
3 อีกทั้งการเปลี่ยนแปลงค่าระหว่าง NBR ก่อนเกิด
ไฟไหมแ้ละหลงัเกิดไฟไหมจ้ะมขีนาดเลก็ ในกรณีเช่น
นี้จะใช้อัตราส่วนค่าความแตกต่างของดัชนีเชิงคลื่น 
ในวันก่อนและหลังการเกิดไฟไหม้หรือ Relativized 
Burn Ratio ดังสมการที่ 4 มาใช้ในการประมวลผล 
(RUS, 2017)

(3)

	

(4)

4. วิธีดำ�เนินการวิจัย

4.1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 1. คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก Acer Aspire  
E1-470

	 2. อากาศยานไร้คนขับรุ่น DJI Phantom 
4 Advanced 

ดังน้ัน การวิจัยคร้ังน้ีไดทําการหาพื้นที่เผาไหมจากไฟปา จากภาพดาวเทียม Sentinel-2 ในพื้นที่ศึกษา อําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน 
เพื่อใหทราบถึงขนาดและพื้นที่รวมถึงจุดที่เกิดไฟปา ซ่ึงมีการเกิดไฟปาข้ึนเปนประจําทุกป และเพื่อเปนสวนหน่ึงในการชวยปองกันปญหาไฟปาใน
พื้นที่อําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน            

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อหาพื้นที่เผาไหมจากไฟปาดวยขอมูลภาพถายดาวเทียม Sentinel-2  

2. เพื่อศึกษาความแตกตางของพื้นที่เผาไหมจากไฟปาของป พ.ศ. 2562 และ ป พ.ศ. 2563 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

 1) Normalized Burn Ratio (NBR)  

Normalized Burn Ratio (NBR) เปนดัชนีที่ออกแบบมาเพื่อหาพื้นที่ที่ถูกไฟไหมและประเมินความรุนแรงของไฟ สูตรน้ีคลายกับ 
Normalized Difference Vegetation Index (NDVI) เพียงแตวาสูตร NBR น้ันเปนการใชความยาวคล่ืนอินฟราเรดใกล (NIR) และคล่ืนสั้นอินฟราเรด 
(SWIR) ดังสมการที่ 1 (HUMBOLDT STATE GEOSPATIAL ONLINE, 2014) ซ่ึงพืชพรรณจะมีคาการสะทอนสูงในคล่ืนอินฟราเรดใกล และมีคา
การสะทอนตํ่าในสวนคล่ืนอินฟราเรดคล่ืนสั้น ในทางกลับกันพื้นที่ที่ถูกเผาไหมจะมีคาการสะทอนตํ่าในคล่ืนอินฟราเรดใกล และมีคาการสะทอนสูงใน
อินฟราเรดคล่ืนสั้น โดยท่ัวไปคา NBR ที่สูงจะบงบอกถึงพืชพรรณที่มีอยูนอย และจะบงบอกถึงพื้นที่วางเปลาและพื้นที่ที่เพิง่ถูกเผาไหม  
(RUS, 2017) 

𝑁𝐵𝑅 = ��������
��������

  (สมการที่ 1) 

2) Normalized Difference Water Index (NDWI) 

ดัชนีความแตกตางของความชื้น (Normalized Difference Water Index) หรือ NDWI เปนดัชนีที่ใชใน การตรวจสอบระดับความชื้นในดิน
หรือพืชพรรณ จากปริมาณรังสีของดวงอาทิตยที่สะทอนมาจากดินหรือพชืพรรณในชวงคล่ืนอินฟราเรดใกล (NIR) และอินฟราเรดคล่ืนสั้น (SWIR) 
ดังสมการที่ 2 หากมีปริมาณนํ้าในดินหรือพืชพรรณมาก จะทําใหรังสีในชวง SWIR ถูกดูดซับมากและมีการสะทอน รังสีออกมานอยลง สงผลใหดัชนี 
NDWI ที่คํานวณไดมี คาสูงข้ึนตามไปดวย (อมร เพ็ชรสวาง, 2015) 

  𝑁𝐷𝑊𝐼 = ����
����

  (สมการที่ 2) 

3) Relativized Burn Ratio (RBR) 

ความรุนแรงของการเผาไหม สามารถแสดงความแตกตางระหวาง NBR กอนเกิดไฟไหมและหลังเกิดไฟไหมที่ไดจากภาพ จะใชในการ
คํานวณเดลตา NBR (dNBR หรือ ∆NBR) ซ่ึงสามารถใชในการประมาณความรุนแรงในการเผาไหมได ดังสมการที่ 3 อีกทั้งการเปล่ียนแปลงคา
ระหวาง NBR กอนเกิดไฟไหมและหลังเกิดไฟไหมจะมีขนาดเล็ก ในกรณีเชนน้ีจะใชอัตราสวนคาความแตกตางของดัชนีเชิงคล่ืน ในวันกอนและหลัง
การเกิดไฟไหมหรือ Relativized Burn Ratio ดังสมการที่ 4 มาใชในการประมวลผล (RUS, 2017) 

𝑑𝑁𝐵𝑅 = 𝑁𝐵𝑅�������� − 𝑁𝐵𝑅���������  (สมการที่ 3) 

  

ดังน้ัน การวิจัยคร้ังน้ีไดทําการหาพื้นที่เผาไหมจากไฟปา จากภาพดาวเทียม Sentinel-2 ในพื้นที่ศึกษา อําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน 
เพื่อใหทราบถึงขนาดและพื้นที่รวมถึงจุดที่เกิดไฟปา ซ่ึงมีการเกิดไฟปาข้ึนเปนประจําทุกป และเพื่อเปนสวนหน่ึงในการชวยปองกันปญหาไฟปาใน
พื้นที่อําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน            

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อหาพื้นที่เผาไหมจากไฟปาดวยขอมูลภาพถายดาวเทียม Sentinel-2  

2. เพื่อศึกษาความแตกตางของพื้นที่เผาไหมจากไฟปาของป พ.ศ. 2562 และ ป พ.ศ. 2563 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

 1) Normalized Burn Ratio (NBR)  

Normalized Burn Ratio (NBR) เปนดัชนีที่ออกแบบมาเพื่อหาพื้นที่ที่ถูกไฟไหมและประเมินความรุนแรงของไฟ สูตรน้ีคลายกับ 
Normalized Difference Vegetation Index (NDVI) เพียงแตวาสูตร NBR น้ันเปนการใชความยาวคล่ืนอินฟราเรดใกล (NIR) และคล่ืนสั้นอินฟราเรด 
(SWIR) ดังสมการที่ 1 (HUMBOLDT STATE GEOSPATIAL ONLINE, 2014) ซ่ึงพืชพรรณจะมีคาการสะทอนสูงในคล่ืนอินฟราเรดใกล และมีคา
การสะทอนตํ่าในสวนคล่ืนอินฟราเรดคล่ืนสั้น ในทางกลับกันพื้นที่ที่ถูกเผาไหมจะมีคาการสะทอนตํ่าในคล่ืนอินฟราเรดใกล และมีคาการสะทอนสูงใน
อินฟราเรดคล่ืนสั้น โดยทั่วไปคา NBR ที่สูงจะบงบอกถึงพืชพรรณที่มีอยูนอย และจะบงบอกถึงพื้นที่วางเปลาและพื้นที่ที่เพิง่ถูกเผาไหม  
(RUS, 2017) 

𝑁𝐵𝑅 = ��������
��������

  (สมการที่ 1) 

2) Normalized Difference Water Index (NDWI) 

ดัชนีความแตกตางของความชื้น (Normalized Difference Water Index) หรือ NDWI เปนดัชนีที่ใชใน การตรวจสอบระดับความชื้นในดิน
หรือพืชพรรณ จากปริมาณรังสีของดวงอาทิตยที่สะทอนมาจากดินหรือพชืพรรณในชวงคล่ืนอินฟราเรดใกล (NIR) และอินฟราเรดคล่ืนสั้น (SWIR) 
ดังสมการที่ 2 หากมีปริมาณนํ้าในดินหรือพืชพรรณมาก จะทําใหรังสีในชวง SWIR ถูกดูดซับมากและมีการสะทอน รังสีออกมานอยลง สงผลใหดัชนี 
NDWI ที่คํานวณไดมี คาสูงข้ึนตามไปดวย (อมร เพ็ชรสวาง, 2015) 

  𝑁𝐷𝑊𝐼 = ����
����

  (สมการที่ 2) 

3) Relativized Burn Ratio (RBR) 

ความรุนแรงของการเผาไหม สามารถแสดงความแตกตางระหวาง NBR กอนเกิดไฟไหมและหลังเกิดไฟไหมที่ไดจากภาพ จะใชในการ
คํานวณเดลตา NBR (dNBR หรือ ∆NBR) ซ่ึงสามารถใชในการประมาณความรุนแรงในการเผาไหมได ดังสมการที่ 3 อีกทั้งการเปล่ียนแปลงคา
ระหวาง NBR กอนเกิดไฟไหมและหลังเกิดไฟไหมจะมีขนาดเล็ก ในกรณีเชนน้ีจะใชอัตราสวนคาความแตกตางของดัชนีเชิงคล่ืน ในวันกอนและหลัง
การเกิดไฟไหมหรือ Relativized Burn Ratio ดังสมการที่ 4 มาใชในการประมวลผล (RUS, 2017) 

𝑑𝑁𝐵𝑅 = 𝑁𝐵𝑅�������� − 𝑁𝐵𝑅���������  (สมการที่ 3) 

  

ดังน้ัน การวิจัยคร้ังน้ีไดทําการหาพื้นที่เผาไหมจากไฟปา จากภาพดาวเทียม Sentinel-2 ในพื้นที่ศึกษา อําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน 
เพื่อใหทราบถึงขนาดและพื้นที่รวมถึงจุดที่เกิดไฟปา ซ่ึงมีการเกิดไฟปาข้ึนเปนประจําทุกป และเพื่อเปนสวนหน่ึงในการชวยปองกันปญหาไฟปาใน
พื้นที่อําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน            

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อหาพื้นที่เผาไหมจากไฟปาดวยขอมูลภาพถายดาวเทียม Sentinel-2  

2. เพื่อศึกษาความแตกตางของพื้นที่เผาไหมจากไฟปาของป พ.ศ. 2562 และ ป พ.ศ. 2563 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

 1) Normalized Burn Ratio (NBR)  

Normalized Burn Ratio (NBR) เปนดัชนีที่ออกแบบมาเพื่อหาพื้นที่ที่ถูกไฟไหมและประเมินความรุนแรงของไฟ สูตรน้ีคลายกับ 
Normalized Difference Vegetation Index (NDVI) เพียงแตวาสูตร NBR น้ันเปนการใชความยาวคล่ืนอินฟราเรดใกล (NIR) และคล่ืนสั้นอินฟราเรด 
(SWIR) ดังสมการที่ 1 (HUMBOLDT STATE GEOSPATIAL ONLINE, 2014) ซ่ึงพืชพรรณจะมีคาการสะทอนสูงในคล่ืนอินฟราเรดใกล และมีคา
การสะทอนตํ่าในสวนคล่ืนอินฟราเรดคล่ืนสั้น ในทางกลับกันพื้นที่ที่ถูกเผาไหมจะมีคาการสะทอนตํ่าในคล่ืนอินฟราเรดใกล และมีคาการสะทอนสูงใน
อินฟราเรดคล่ืนสั้น โดยทั่วไปคา NBR ที่สูงจะบงบอกถึงพืชพรรณที่มีอยูนอย และจะบงบอกถึงพื้นที่วางเปลาและพื้นที่ที่เพิง่ถูกเผาไหม  
(RUS, 2017) 

𝑁𝐵𝑅 = ��������
��������

  (สมการที่ 1) 

2) Normalized Difference Water Index (NDWI) 

ดัชนีความแตกตางของความชื้น (Normalized Difference Water Index) หรือ NDWI เปนดัชนีที่ใชใน การตรวจสอบระดับความชื้นในดิน
หรือพืชพรรณ จากปริมาณรังสีของดวงอาทิตยที่สะทอนมาจากดินหรือพชืพรรณในชวงคล่ืนอินฟราเรดใกล (NIR) และอินฟราเรดคล่ืนสั้น (SWIR) 
ดังสมการที่ 2 หากมีปริมาณนํ้าในดินหรือพืชพรรณมาก จะทําใหรังสีในชวง SWIR ถูกดูดซับมากและมีการสะทอน รังสีออกมานอยลง สงผลใหดัชนี 
NDWI ที่คํานวณไดมี คาสูงข้ึนตามไปดวย (อมร เพ็ชรสวาง, 2015) 

  𝑁𝐷𝑊𝐼 = ����
����

  (สมการที่ 2) 

3) Relativized Burn Ratio (RBR) 

ความรุนแรงของการเผาไหม สามารถแสดงความแตกตางระหวาง NBR กอนเกิดไฟไหมและหลังเกิดไฟไหมที่ไดจากภาพ จะใชในการ
คํานวณเดลตา NBR (dNBR หรือ ∆NBR) ซ่ึงสามารถใชในการประมาณความรุนแรงในการเผาไหมได ดังสมการที่ 3 อีกทั้งการเปล่ียนแปลงคา
ระหวาง NBR กอนเกิดไฟไหมและหลังเกิดไฟไหมจะมีขนาดเล็ก ในกรณีเชนน้ีจะใชอัตราสวนคาความแตกตางของดัชนีเชิงคล่ืน ในวันกอนและหลัง
การเกิดไฟไหมหรือ Relativized Burn Ratio ดังสมการที่ 4 มาใชในการประมวลผล (RUS, 2017) 

𝑑𝑁𝐵𝑅 = 𝑁𝐵𝑅�������� − 𝑁𝐵𝑅���������  (สมการที่ 3) 

  

𝑅𝐵𝑅 = � ����
�������������.���

� = �
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� (สมการที่ 4) 

 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
         1. คอมพิวเตอรโนตบุก Acer Aspire E1-470 
         2. อากาศยานไรคนขับรุน DJI Phantom 4 Advanced         
         3. ซอฟตแวร SNAP Desktop Version 7 (ESA ,2018) 
         4. ซอฟตแวร ArcGIS 
         5. ซอฟตแวร Agisoft PhotoScan  

ขอมูลท่ีใชในการศึกษา 
         1. ขอบเขตขอมูลจังหวัด อําเภอ ตําบล จากเว็บไซต https://www.diva-gis.org/gdata  
         2. ภาพถายทางอากาศจากอากาศยานไรคนขับรุน DJI Phantom 4 Advanced 
         3. ภาพดาวเทียม Seninel-2 จากเว็บไซต https://scihub.copernicus.eu ทั้ง 2 ชวงเวลา คือปพ.ศ. 2562 ใชขอมูลภาพวันที่  
2 กุมภาพันธ 2562 และวันที่ 14 มีนาคม 2563 และปพ.ศ. 2563 ใชขอมูลภาพวันที่ 8 มกราคม 2563 และวันที่ 17 เมษายน 2563  
การวิเคราะหขอมูลใชแบนดที่ 8 และ 12 ในการวิเคราะหดัชนีพื้นที่เผาไหม (NBR) สวนแบนดที่ 3 และ 8 ในการวิเคราะหดัชนีความ
แตกตางของความชื้น (NDWI) 

วิธีดําเนินการ 

            1. กําหนดขอบเขตพื้นที่ศึกษา ทําการดาวนโหลดภาพดาวเทียม Sentinel-2 จากเว็บไซต
https://scihub.copernicus.eu/dhus/#/home ตามชวงเวลาที่ไดกําหนดไว 
            2. นําขอมูลภาพดาวเทียม Sentinel-2 เขาสูซอฟตแวร SNAP โดยผานกระบวนการ Batch Processing และกระบวนการ
Collocation โดยใชดัชนี Normalized Burn Ratio : NBR (HUMBOLDT STATE GEOSPATIAL ONLINE, 2014) เพื่อสกัดพื้นที่เผาไหม
สวน Normalized Difference Water Index : NDWI (อมร เพ็ชรสวาง, 2015) นํามาใชในการตัดพื้นที่เมฆที่ปะปนในภาพดาวเทียม และ 
Relativized Burn Ratio : RBR (RUS, 2017) ใชในการสกัดคาระดับความรุนแรงของพื้นที่เผาไหมโดยจะสกัดพื้นที่เผาไหมที่มีการเผา
ไหมรุนแรงที่สุด เมื่อผานกระบวนการดังกลาวแลวจะไดผลลัพธเปนพื้นที่เผาไหมซ่ึงเปนขอมูลแบบราสเตอร ทําการ export ผลลัพธเพื่อ
นําไปประมวลผลในซอฟตแวร ArcGIS  
           3. แปลงผลลัพธที่ไดขางตนจากขอมูลราสเตอรเปนเวกเตอรในซอฟตแวร ArcGIS และคํานวณหาพื้นที่เผาไหมทั้งในระดับ
อําเภอ ตําบล พื้นที่ปาสงวนและนอกพื้นที่ปาสงวน 
           4. คํานวณหาขนาดของกลุมตัวอยาง จากน้ันทําการสุมตัวแทนของพื้นที่เผาไหมในพืน้ที่ศึกษาโดยใชวิธีการสรางจุดแบบสุม
ตําแหนงอัตโนมัติ ดวยโปรแกรม ทางดานภูมิสารสนเทศ จากน้ันกําหนดชั้นขอมูลกลุมตัวอยางเปน 2 ประเภท ไดแก จุดที่มีการเผาไหม
และจุดที่ไมมีการเผาไหม เพื่อตรวจสอบความถูกตอง ในการคํานวณหาขนาดของกลุมตัวอยาง จะใชหลักการความนาจะเปนทวินาม 
(กาญจนเขจร ชูชีพ ,2018) ดังสมการตอไปน้ี 

                                  𝑛 = ��(�)(�)
��

  (สมการที่ 5) 
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นวพล ลินต๋า และคณะ

	 3. ซอฟต์แวร์ SNAP Desktop Version 7 
(ESA,2018)

	 4. ซอฟต์แวร์ ArcGIS

	 5. ซอฟต์แวร์ Agisoft PhotoScan 

4.2 ข้อมูลที่ใช้ในการศึกษา

	 1. ขอบเขตข้อมูลจังหวัด อำ�เภอ ตำ�บล  
จากเว็บไซต์ https://www.diva-gis.org/gdata 

	 2. ภาพถ่ายทางอากาศจากอากาศยาน 
ไร้คนขับรุ่น DJI Phantom 4 Advanced

	 3. ภาพดาวเทียม Seninel-2 จาก
เว็บไซต์ https://scihub.copernicus.eu ทั้ง 
2 ช่วงเวลา คือปีพ.ศ. 2562 ใช้ข้อมูลภาพวันที่  
2 กุมภาพันธ์ 2562 และวันท่ี 14 มีนาคม 
2563 และปีพ.ศ. 2563 ใช้ข้อมูลภาพวันท่ี 8 
มกราคม 2563 และวันที่ 17 เมษายน 2563  
การวิเคราะห์ข้อมูลใช้แบนด์ที่ 8 และ 12 ในการ
วเิคราะหด์ชันพ้ืีนทีเ่ผาไหม้ (NBR) ส่วนแบนดท์ี ่3 และ 8  
ในการวิเคราะห์ดัชนีความแตกต่างของความชื้น  
(NDWI)

4.3 วิธีดำ�เนินการ

	 1. กำ�หนดขอบเขตพื้นที่ศึกษา ทำ�การ 
ดาวน์โหลดภาพดาวเทียม Sentinel-2 จาก
เว็บไซต์https://scihub.copernicus.eu/dhus/#/
home ตามช่วงเวลาที่ได้กำ�หนดไว้

	 2. นำ�ข้อมูลภาพดาวเทียม Sentinel-2 
เข้าสู่ซอฟต์แวร์ SNAP โดยผ่านกระบวนการ Batch 
Processing และกระบวนการ Collocation โดยใช้
ดชัน ีNormalized Burn Ratio: NBR (HUMBOLDT 
STATE GEOSPATIAL ONLINE, 2014) เพื่อสกัด 
พื้นท่ีเผาไหมส่วน Normalized Difference  
Water Index: NDWI (อมร เพ็ชรสว่าง, 2015) นำ�
มาใช้ในการตัดพื้นท่ีเมฆที่ปะปนในภาพดาวเทียม  

และ Relativized Burn Ratio: RBR (RUS, 2017)  
ใช้ในการสกัดค่าระดับความรุนแรงของพ้ืนที่เผาไหม้
โดยจะสกัดพ้ืนที่เผาไหม้ที่มีการเผาไหม้รุนแรงที่สุด  
เมื่อผ่านกระบวนการดังกล่าวแล้วจะได้ผลลัพธ์เป็น 
พื้นที่เผาไหม้ซึ่งเป็นข้อมูลแบบราสเตอร์ ทำ�การ  
export ผลลัพธ์เพื่อนำ�ไปประมวลผลในซอฟต์แวร์ 
ArcGIS 

	 3. แปลงผลลัพธ์ที่ได้ข้างต้นจากข้อมูล 
ราสเตอร์เป็นเวกเตอร์ในซอฟต์แวร์ ArcGIS และ
คำ�นวณหาพืน้ทีเ่ผาไหม้ทัง้ในระดบัอำ�เภอ ตำ�บล พ้ืนที่
ป่าสงวนและนอกพื้นที่ป่าสงวน

	 4. คำ�นวณหาขนาดของกลุ่มตัวอย่าง จาก
นั้นทำ�การสุ่มตัวแทนของพ้ืนที่เผาไหม้ในพื้นที่ศึกษา
โดยใช้วิธีการสร้างจุดแบบสุ่มตำ�แหน่งอัตโนมัติ ด้วย
โปรแกรม ทางด้านภูมิสารสนเทศ จากนั้นกำ�หนด 
ชั้นข้อมูลกลุ่มตัวอย่างเป็น 2 ประเภท ได้แก่ จุดที่มี
การเผาไหม้และจุดที่ไม่มีการเผาไหม้ เพื่อตรวจสอบ
ความถกูตอ้ง ในการคำ�นวณหาขนาดของกลุม่ตวัอยา่ง 
จะใช้หลักการความน่าจะเป็นทวินาม (กาญจน์เขจร 
ชูชีพ, 2018) ดังสมการต่อไปนี้

(5)

	 เมื่อ

	 n = จำ�นวนตัวอย่างขั้นต่ำ� (จุดสำ�รวจ)

	 p = โอกาสท่ีจะเกิดความถูกต้อง (มีค่า
ระหว่าง 0-1)

	 q = โอกาสที่จะเกิดความผิดพลาด (มีค่า
เท่ากับ 1-p)

	 Z = ค่าจากตารางแจกแจงปกติมาตรฐาน 
Z 

	 e = ค่าความคลาดเคลื่อนจากการสุ่ม
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การวิเคราะหขอมูลใชแบนดที่ 8 และ 12 ในการวิเคราะหดัชนีพื้นที่เผาไหม (NBR) สวนแบนดที่ 3 และ 8 ในการวิเคราะหดัชนีความ
แตกตางของความชื้น (NDWI) 

วิธีดําเนินการ 

            1. กําหนดขอบเขตพื้นที่ศึกษา ทําการดาวนโหลดภาพดาวเทียม Sentinel-2 จากเว็บไซต
https://scihub.copernicus.eu/dhus/#/home ตามชวงเวลาที่ไดกําหนดไว 
            2. นําขอมูลภาพดาวเทียม Sentinel-2 เขาสูซอฟตแวร SNAP โดยผานกระบวนการ Batch Processing และกระบวนการ
Collocation โดยใชดัชนี Normalized Burn Ratio : NBR (HUMBOLDT STATE GEOSPATIAL ONLINE, 2014) เพื่อสกัดพื้นที่เผาไหม
สวน Normalized Difference Water Index : NDWI (อมร เพ็ชรสวาง, 2015) นํามาใชในการตัดพื้นที่เมฆที่ปะปนในภาพดาวเทียม และ 
Relativized Burn Ratio : RBR (RUS, 2017) ใชในการสกัดคาระดับความรุนแรงของพื้นที่เผาไหมโดยจะสกัดพื้นที่เผาไหมที่มีการเผา
ไหมรุนแรงที่สุด เมื่อผานกระบวนการดังกลาวแลวจะไดผลลัพธเปนพื้นที่เผาไหมซ่ึงเปนขอมูลแบบราสเตอร ทําการ export ผลลัพธเพื่อ
นําไปประมวลผลในซอฟตแวร ArcGIS  
           3. แปลงผลลัพธที่ไดขางตนจากขอมูลราสเตอรเปนเวกเตอรในซอฟตแวร ArcGIS และคํานวณหาพื้นที่เผาไหมทั้งในระดับ
อําเภอ ตําบล พื้นที่ปาสงวนและนอกพื้นที่ปาสงวน 
           4. คํานวณหาขนาดของกลุมตัวอยาง จากน้ันทําการสุมตัวแทนของพื้นที่เผาไหมในพืน้ที่ศึกษาโดยใชวิธีการสรางจุดแบบสุม
ตําแหนงอัตโนมัติ ดวยโปรแกรม ทางดานภูมิสารสนเทศ จากน้ันกําหนดชั้นขอมูลกลุมตัวอยางเปน 2 ประเภท ไดแก จุดที่มีการเผาไหม
และจุดที่ไมมีการเผาไหม เพื่อตรวจสอบความถูกตอง ในการคํานวณหาขนาดของกลุมตัวอยาง จะใชหลักการความนาจะเปนทวินาม 
(กาญจนเขจร ชูชีพ ,2018) ดังสมการตอไปน้ี 

                                  𝑛 = ��(�)(�)
��

  (สมการที่ 5) 
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	 5. ลงสำ�รวจภาคสนามพื้นที่ศึกษาเพื่อนำ�
ขอ้มลูทีไ่ดไ้ปใชใ้นตรวจสอบความถกูตอ้ง ซึง่ตำ�แหนง่
แต่ละจุดพื้นที่เผาไหม้ได้ทำ�การบันทึกด้วย เครื่องมือ 
รับระบุตำ�แหน่งค่าพิกัดบนพื้นโลก (GPS) รวมทั้ง
สอบถามบุคคลที่เกี่ยวข้อง เช่น ผู้ใหญ่บ้าน ชาวบ้าน 
ในพื้นที่ เจ้าหน้าที่สถานีควบคุมไฟป่า เพื่อนำ�
ข้อมูลท่ีได้ไปวิเคราะห์เพิ่มเติมต่อไป และจัดทำ�
แผนที่ของตำ�แหน่งการลงพ้ืนที่ภาคสนามที่ใช้ใน 
การตรวจสอบความถูกต้อง รวมถึงแผนที่แสดงพื้นที่
เผาไหม้ในพ้ืนท่ีศึกษา และนำ�อากาศยานไร้คนขับ 
บินถ่ายภาพพื้นที่ดังกล่าวเพื่อทำ�เป็นแผนที่ภาพถ่าย 
ดัดแก้ (Orthophoto) เพื่อนำ�มาใช้วิเคราะห์ข้อมูล
เพิ่มเติม

	 6. ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล โดย
การนำ�ขอ้มลูทีไ่ดจ้ากการลงสำ�รวจภาคสนามในพืน้ที่
ศึกษา มาทำ�การวิเคราะห์ เพ่ือหาความถูกต้องของ
ข้อมูล ซึ่งผลการตรวจสอบความถูกต้องจะเป็นแบบ
ตาราง

	 7. สรปุและอภปิรายผลทีไ่ด้จากการหาพืน้ที่
เผาไหม้ การตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล โดย
การเปรียบเทียบผลลัพธ์ของแต่ละช่วงเวลา

4.4 พื้นที่ศึกษา

	 พืน้ทีศึ่กษา คอื อำ�เภอปาย จงัหวดัแมฮ่่องสอน 
ซึง่มีท่ีตัง้อยูท่างภาคเหนอืตอนบน มพีืน้ทีท่ัง้หมดประมาณ 
2,244.70 ตารางกิโลเมตร ภูมิประเทศส่วนใหญ่เป็น 
ป่าและภเูขาสูง มีความสูง 313-1993 เมตร จากระดบั
น้ำ�ทะเล แบง่พืน้ท่ีการปกครองออกเปน็ 7 ตำ�บล ไดแ้ก่ 
ตำ�บลเมอืงแปง ตำ�บลทุง่ยาว ตำ�บลเวยีงเหนอื ตำ�บล
โป่งสา ตำ�บลแม่ฮี้ ตำ�บลแม่นาเติง และตำ�บลเวียงใต้ 
มีที่ตั้งและอาณาเขต ทางทิศเหนือ ติดต่อกับ อำ�เภอ
หมอกใหม ่และอำ�เภอเมืองป่ัน จงัหวดัตองกี ประเทศ
สาธารณรฐัแหง่สหภาพเมยีนมาร ์โดยมสีนัดอยหลวง
เปน็เสน้กัน้อาณาเขต ทิศใต ้ตดิตอ่กบั อำ�เภอกลัยาณิ
วัฒนา และตำ�บลอำ�เภอสะเมิง จังหวัดเชียงใหม่  
โดยมีเทือกเขาดอยปูก้างเป็นเส้นกั้นอาณาเขต  
ทิศตะวันออก ติดต่อกับ อำ�เภอแม่แตง อำ�เภอ 
เวียงแหง และอำ�เภอเชียงดาว จังหวัดเชียงใหม่โดยมี
เทือกเขาดอยม่อนอังเกตเป็นเส้นกั้นอาณาเขต และ
ทิศตะวันตก ติดต่อกับ อำ�เภอเมืองแม่ฮ่องสอน และ
อำ�เภอปางมะผา้ โดยมีเทือกเขาดอยหนองขาวเป็นเสน้
กัน้อาณาเขต (จงัหวัดแมฮ่อ่งสอน, 2561) สภาพพืน้ที่
สว่นใหญเ่ปน็ปา่และภเูขาสงู มดีอยแมย่ะเปน็ยอดเขา 
สูงสุด ประมาณ 2,005 เมตร จากระดับน้ำ�ทะเล  

 
ภาพท่ี 1 พื้นท่ีศึกษา อําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน 

ผลการวิจัย 

 พื้นที่เผาไหมที่ไดจากการประมวลผลดวยซอฟตแวร SNAP และ ArcGIS ผูศึกษาไดทําการกําหนดขนาดของพื้นที่เผาไหม ออกเปน 4 
ระดับ ดังน้ี 

1. ระดับอําเภอ  จะแสดงพื้นที่เผาไหมใน 2 ชวงเวลาที่เกิดข้ึนในพื้นที่อําเภอปายคือป พ.ศ. 2562 และป พ.ศ.2563 เพื่อเปรียบเทียบวาป
ใดเกิดพื้นที่เผาไหมมากกวา จากการสังเกตและวิเคราะหพบวา พื้นที่เผาไหมที่เกิดข้ึนทั้งสองชวงเวลาน้ันมีลักษณะที่เหมือนกันคือมีการกระจายทั่ว
ทั้งพื้นที่ แตแตกตางกันในสวนของทิศทางการเกิด กลาวคือป พ.ศ.2562 จะเกิดมากในทางทิศตะวันออกของอําเภอ (ภาพที่ 2a) สวนป พ.ศ.2563 
จะเกิดมากในทางทิศตะวันตกของอําเภอ (ภาพที่ 2b) ซ่ึงเกิดข้ึนแบบกระจุกตัวจึงสันนิษฐานไดวาบริเวณดังกลาวไดเกิดไฟปาและเกิดการเผาไหมที่
รุนแรงและกินพื้นที่เปนบริเวณกวาง ดวยเหตุน้ีจึงสรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562  ดังภาพที่ 2  

              

           ภาพท่ี 2 พื้นท่ีเผาไหมในพื้นท่ีอําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

ภาพประกอบ 1 พื้นที่ศึกษา อำ�เภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน
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มีแม่น้ำ�สำ�คัญ 2 สาย ได้แก่ ลำ�น้ำ�ปาย มีต้นน้ำ� 
อยู่ระหวา่งรอยตอ่ของเทอืกเขาถนนธงชยั กบัเทอืกเขา
แดนลาวในเขตตำ�บลเวยีงเหนอื ไหลลงทางทิศใต้ผา่น
หบุเขาตา่งๆ ในเขตอำ�เภอปาย อำ�เภอเมอืงแมฮ่อ่งสอน 
ไปบรรจบกบัแมน่้ำ�สาละวนิทีบ้่านใหม ่รฐักะยา ประเทศ
เมียนมาร์ รวมความยาวประมาณ 180 กิโลเมตร 
ลำ�น้ำ�ปายเป็นลำ�น้ำ�สายใหญ่ ในจังหวัดแม่ฮ่องสอน 
มีลำ�ห้วยสาขามากมาย และแม่น้ำ�ของ มีต้นกำ�เนิด 
ที่ดอยผักกูดไหลลงสู่ลำ�น้ำ�ปาย ที่ตำ�บลแม่นาเติง  
รวมความยาวประมาณ 70 กิโลเมตร สภาพภมูอิากาศ  
มี 3 ฤดู คือ ฤดูหนาวโดยมีอุณหภูมิต่ำ�สุดถึง 2  
องศาเซลเซยีส บางวนัมหีมอกลงหนาทบึจนถงึเวลาประมาณ 
11.00 น. ฤดูฝนเริ่มตั้งแต่เดือนมิถุนายน-กันยายน 
ของทกุป ีและฤดรู้อนเริม่ตัง้แตเ่ดอืนมนีาคม-มิถนุายน 
(ณัฐพร ปานเหลือ, 2558) ดังภาพประกอบ 1

5. ผลการวิจัย

	 พื้นที่เผาไหม้ที่ได้จากการประมวลผลด้วย
ซอฟต์แวร์ SNAP และ ArcGIS ผู้ศึกษาได้ทำ�การ
กำ�หนดขนาดของพืน้ทีเ่ผาไหม ้ออกเปน็ 4 ระดบั ดงันี้

	 1. ระดับอำ�เภอ จะแสดงพื้นที่เผาไหม้ใน  
2 ชว่งเวลาทีเ่กดิข้ึนในพ้ืนทีอ่ำ�เภอปายคอืปี พ.ศ. 2562 
และปี พ.ศ. 2563 เพื่อเปรียบเทียบว่าปีใดเกิดพื้นที่
เผาไหม้มากกว่า จากการสังเกตและวิเคราะห์พบว่า 
พื้นที่เผาไหม้ที่เกิดขึ้นทั้งสองช่วงเวลานั้นมีลักษณะ
ทีเ่หมอืนกนัคอืมกีารกระจายทัว่ทัง้พืน้ที ่แตแ่ตกตา่ง
กนัในสว่นของทศิทางการเกดิ กลา่วคอืป ีพ.ศ. 2562  
จะเกดิมากในทางทศิตะวนัออกของอำ�เภอ (ภาพประกอบ 
2a) สว่นป ีพ.ศ. 2563 จะเกดิมากในทางทศิตะวนัตก 
ของอำ�เภอ (ภาพประกอบ 2b) ซึง่เกดิขึน้แบบกระจกุตวั 
จึงสันนิษฐานได้ว่าบริเวณดังกล่าวได้เกิดไฟป่าและ
เกดิการเผาไหมท้ีรุ่นแรงและกินพ้ืนทีเ่ปน็บรเิวณกวา้ง 
ด้วยเหตุนี้จึงสรุปได้ว่าปี พ.ศ. 2563 มีพื้นที่เผาไหม้
มากกว่าปี พ.ศ. 2562 ดังภาพประกอบ 2

	 2. ระดบัตำ�บล อำ�เภอปาย แบง่การปกครอง
ออกเปน็ 7 ตำ�บล ไดแ้ก่ ตำ�บลทุง่ยาว ตำ�บลเมอืงแปง  
ตำ�บลแม่ฮี้ ตำ�บลเวียงเหนือ ตำ�บลเวียงใต้ ตำ�บล 
แมน่าเตงิและตำ�บลโปง่สา โดยจะแสดงพืน้ทีเ่ผาไหม ้ 
2 ชว่งเวลาทีเ่กดิขึน้ในพืน้ทีแ่ตล่ะตำ�บลคอืป ีพ.ศ. 2562 
และปี พ.ศ. 2563 เพื่อเปรียบเทียบว่าปีไหนมีพื้นที่ 
เผาไหม้มากกว่า ดังนี้

 
ภาพท่ี 1 พื้นท่ีศึกษา อําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน 

ผลการวิจัย 

 พื้นที่เผาไหมที่ไดจากการประมวลผลดวยซอฟตแวร SNAP และ ArcGIS ผูศึกษาไดทําการกําหนดขนาดของพื้นที่เผาไหม ออกเปน 4 
ระดับ ดังน้ี 

1. ระดับอําเภอ  จะแสดงพื้นที่เผาไหมใน 2 ชวงเวลาที่เกิดข้ึนในพื้นที่อําเภอปายคือป พ.ศ. 2562 และป พ.ศ.2563 เพื่อเปรียบเทียบวาป
ใดเกิดพื้นที่เผาไหมมากกวา จากการสังเกตและวิเคราะหพบวา พื้นที่เผาไหมที่เกิดข้ึนทั้งสองชวงเวลาน้ันมีลักษณะที่เหมือนกันคือมีการกระจายทั่ว
ทั้งพื้นที่ แตแตกตางกันในสวนของทิศทางการเกิด กลาวคือป พ.ศ.2562 จะเกิดมากในทางทิศตะวันออกของอําเภอ (ภาพที่ 2a) สวนป พ.ศ.2563 
จะเกิดมากในทางทิศตะวันตกของอําเภอ (ภาพที่ 2b) ซ่ึงเกิดข้ึนแบบกระจุกตัวจึงสันนิษฐานไดวาบริเวณดังกลาวไดเกิดไฟปาและเกิดการเผาไหมที่
รุนแรงและกินพื้นที่เปนบริเวณกวาง ดวยเหตุน้ีจึงสรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562  ดังภาพที่ 2  

              

           ภาพท่ี 2 พื้นท่ีเผาไหมในพื้นท่ีอําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 
ภาพประกอบ 2 พื้นที่เผาไหม้ในพื้นที่อำ�เภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563

(a) (b)
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นวพล ลินต๋า และคณะ

	 ตำ�บลทุ่งยาว จากการสังเกตและวิเคราะห์ 
พบว่าการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหม้นั้นจะเหมือน
กัน คือพื้นที่เผาไหม้นั้นมีการกระจายตัวทั่วทั้งตำ�บล 
แต่ทิศทางการเกิดนั้นแตกต่างกัน โดยปี พ.ศ. 2562 
จะพบมากบรเิวณทางทศิตะวนัออก (ภาพประกอบ 3a) 
ส่วนปี พ.ศ. 2563 จะพบมากบริเวณทางตอนกลาง 
(ภาพประกอบ 3b) ซ่ึงมีลกัษณะการเกิดแบบกระจกุตวั  
จงึสนันษิฐานไดว้า่พืน้ทีด่งักลา่วเกดิไฟปา่และเกิดการ
เผาไหม้ท่ีรุนแรงและกินพ้ืนที่เป็นบริเวณกว้าง สรุป 
ได้ว่าปี พ.ศ. 2563 มีพื้นที่เผาไหม้มากกว่าปี พ.ศ. 
2562 ดังภาพประกอบ 3 

	 ตำ�บลเมืองแปง 2563 จากการสังเกตและ
วิเคราะห์ พบว่าการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหม้นั้น 
จะเหมือนกนั คอืพืน้ทีเ่ผาไหม้มีการกระจายตวัท่ัวท้ัง
ตำ�บล แตท่ศิทางการเกดินัน้แตกตา่งกนั โดยป ีพ.ศ. 2562 
จะพบมากบรเิวณทางทศิตะวนัออก (ภาพประกอบ 4a)  
ส่วนปี พ.ศ. 2563 จะพบมากบริเวณทางตอนกลาง  
(ภาพประกอบ 4b) ซึ่งมีลักษณะการเกิดแบบกระจุก
ตวั จงึสนันษิฐานไดว้า่พืน้ทีดั่งกลา่วเกดิไฟปา่และเกดิ 
การเผาไหม้ที่รุนแรงและกินพื้นที่เป็นบริเวณกว้าง  
สรุปได้ว่าปี พ.ศ. 2563 มีพื้นท่ีเผาไหม้มากกว่าปี  
พ.ศ. 2562 ดังภาพประกอบ 4

 2. ระดับตําบล อําเภอปาย แบงการปกครองออกเปน 7 ตําบล ไดแก ตําบลทุงยาว ตําบลเมืองแปง ตําบลแมฮ้ี ตําบลเวียงเหนือ ตําบล
เวียงใต ตําบลแมนาเติงและตําบลโปงสา โดยจะแสดงพื้นที่เผาไหม 2 ชวงเวลาที่เกิดข้ึนในพื้นที่แตละตําบลคือป พ.ศ. 2562 และป พ.ศ.2563  เพื่อ
เปรียบเทียบวาปไหนมีพื้นที่เผาไหมมากกวา ดังน้ี 

ตําบลทุงยาว จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมน้ันจะเหมือนกัน คือพื้นที่เผาไหมน้ันมีการกระจายตัวทั่ว
ทั้งตําบล แตทิศทางการเกิดน้ันแตกตางกัน โดยป พ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางทิศตะวันออก (ภาพที่ 3a) สวนป พ.ศ. 2563 จะพบมากบริเวณ
ทางตอนกลาง (ภาพที่ 3b) ซ่ึงมีลักษณะการเกิดแบบกระจุกตัว จึงสันนิษฐานไดวาพื้นที่ดังกลาวเกดิไฟปาและเกิดการเผาไหมที่รุนแรงและกินพื้นที่
เปนบริเวณกวาง สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดังภาพที่ 3                              

                       
ภาพท่ี 3  พื้นท่ีเผาไหมตําบลทุงยาว (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

ตําบลเมืองแปง 2563 จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมน้ันจะเหมือนกัน คือพื้นที่เผาไหมน 
มีการกระจายตัวทั่วทั้งตําบล แตทิศทางการเกิดน้ันแตกตางกัน โดยป พ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางทิศตะวันออก (ภาพที่ 4a) สวนป พ.ศ. 2563
จะพบมากบริเวณทางตอนกลาง (ภาพที่ 4b) ซ่ึงมีลักษณะการเกิดแบบกระจุกตัว จึงสันนิษฐานไดวาพื้นที่ดังกลาวเกิดไฟปาและเกิดการเผาไหมที่
รุนแรงและกินพื้นที่เปนบริเวณกวาง สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดังภาพที่ 4      

                              

ภาพท่ี 4  พื้นท่ีเผาไหมตําบลเมืองแปง (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

 

ภาพประกอบ 3 พื้นที่เผาไหม้ตำ�บลทุ่งยาว (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563

(a) (b)

 2. ระดับตําบล อําเภอปาย แบงการปกครองออกเปน 7 ตําบล ไดแก ตําบลทุงยาว ตําบลเมืองแปง ตําบลแมฮ้ี ตําบลเวียงเหนือ ตําบล
เวียงใต ตําบลแมนาเติงและตําบลโปงสา โดยจะแสดงพื้นที่เผาไหม 2 ชวงเวลาที่เกิดข้ึนในพื้นที่แตละตําบลคือป พ.ศ. 2562 และป พ.ศ.2563  เพื่อ
เปรียบเทียบวาปไหนมีพื้นที่เผาไหมมากกวา ดังน้ี 

ตําบลทุงยาว จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมน้ันจะเหมือนกัน คือพื้นที่เผาไหมน้ันมีการกระจายตัวทั่ว
ทั้งตําบล แตทิศทางการเกิดน้ันแตกตางกัน โดยป พ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางทิศตะวันออก (ภาพที่ 3a) สวนป พ.ศ. 2563 จะพบมากบริเวณ
ทางตอนกลาง (ภาพที่ 3b) ซ่ึงมีลักษณะการเกิดแบบกระจุกตัว จึงสันนิษฐานไดวาพื้นที่ดังกลาวเกดิไฟปาและเกิดการเผาไหมที่รุนแรงและกินพื้นที่
เปนบริเวณกวาง สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดังภาพที่ 3                              

                       
ภาพท่ี 3  พื้นท่ีเผาไหมตําบลทุงยาว (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

ตําบลเมืองแปง 2563 จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมน้ันจะเหมือนกัน คือพื้นที่เผาไหมน 
มีการกระจายตัวทั่วทั้งตําบล แตทิศทางการเกิดน้ันแตกตางกัน โดยป พ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางทิศตะวันออก (ภาพที่ 4a) สวนป พ.ศ. 2563
จะพบมากบริเวณทางตอนกลาง (ภาพที่ 4b) ซ่ึงมีลักษณะการเกิดแบบกระจุกตัว จึงสันนิษฐานไดวาพื้นที่ดังกลาวเกิดไฟปาและเกิดการเผาไหมที่
รุนแรงและกินพื้นที่เปนบริเวณกวาง สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดังภาพที่ 4      

                              

ภาพท่ี 4  พื้นท่ีเผาไหมตําบลเมืองแปง (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

 

ภาพประกอบ 4 พื้นที่เผาไหม้ตำ�บลเมืองแปง (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563

(a) (b)
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นวพล ลินต๋า และคณะ

	 ตำ�บลแม่ฮี้ จากการสังเกตและวิเคราะห์ 
พบว่าการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหม้นั้นจะเหมือน
กัน คือพื้นที่เผาไหม้นั้นมีการกระจายตัวทั่วทั้งตำ�บล 
และทิศทางการเกิดนั้นเหมือนกัน โดยปี พ.ศ. 2562 
จะพบมากบริเวณทางทิศเหนือ (ภาพประกอบ 5a) 
สว่นปี พ.ศ. 2563 พบมากบรเิวณทางทิศเหนอืเชน่กนั  
(ภาพภาพประกอบ 5b) แต่มีลักษณะการเกิดแบบ
กระจุกตัวมากกว่าปี พ.ศ. 2562 สรุปได้ว่า ปี พ.ศ. 
2563 มีพื้นท่ีเผาไหม้มากกว่าปี พ.ศ. 2562 ดัง 
ภาพประกอบ 5 

	 ตำ�บลเวยีงเหนอื จากการสงัเกตและวเิคราะห ์
พบวา่ การกระจายตวัของพืน้ทีเ่ผาไหมน้ัน้จะเหมอืน
กัน คือพื้นที่เผาไหม้นั้นมีการกระจายตัวทั่วทั้งตำ�บล  
แตทิ่ศทางการเกิดนัน้ตา่งกัน โดยป ีพ.ศ. 2562 จะพบมาก 
บรเิวณทางทศิใต ้(ภาพภาพประกอบ 6a) สว่นป ีพ.ศ. 
2563 พบมากบรเิวณทางตอนกลาง (ภาพภาพประกอบ 
6b) และมีลักษณะการเกิดแบบกระจุกตัวมากกว่าปี  
พ.ศ. 2562 สรุปได้ว่าปี พ.ศ. 2563 มีพื้นที่เผาไหม้ 
มากกว่าปี พ.ศ. 2562 ดังภาพประกอบ 6

                 ตําบลแมฮ้ี จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมน้ันจะเหมือนกัน คือพื้นที่เผาไหมน้ันมีการกระจายตัวทั่ว
ทั้งตําบล และทิศทางการเกิดน้ันเหมือนกัน โดยป พ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางทิศเหนือ (ภาพที่ 5a) สวนป  พ.ศ. 2563 พบมากบริเวณทางทิศ
เหนือเชนกัน (ภาพที่ 5b) แตมีลักษณะการเกิดแบบกระจุกตัวมากกวาป พ.ศ. 2562  สรุปไดวา ป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดัง
ภาพที่ 5     

                           
   ภาพท่ี 5  พื้นท่ีเผาไหมตําบลแมฮี้ (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563                               

                ตําบลเวียงเหนือ จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมน้ันจะเหมือนกัน คือพื้นที่เผาไหมน้ันมีการกระจาย
ตัวทั่วทั้งตําบล แตทิศทางการเกิดน้ันตางกัน โดยป พ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางทิศใต (ภาพที่ 6a) สวนป พ.ศ. 2563 พบมากบริเวณทาง
ตอนกลาง (ภาพที่ 6b) และมีลักษณะการเกิดแบบกระจุกตัวมากกวาป พ.ศ. 2562  สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดัง
ภาพที่ 6 

                    

ภาพท่ี 6  พื้นท่ีเผาไหมตําบลเวียงเหนือ (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

ภาพประกอบ 5 พื้นที่เผาไหม้ตำ�บลแม่ฮี้ (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563 

(a) (b)

                 ตําบลแมฮ้ี จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมน้ันจะเหมือนกัน คือพื้นที่เผาไหมน้ันมีการกระจายตัวทั่ว
ทั้งตําบล และทิศทางการเกิดน้ันเหมือนกัน โดยป พ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางทิศเหนือ (ภาพที่ 5a) สวนป  พ.ศ. 2563 พบมากบริเวณทางทิศ
เหนือเชนกัน (ภาพที่ 5b) แตมีลักษณะการเกิดแบบกระจุกตัวมากกวาป พ.ศ. 2562  สรุปไดวา ป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดัง
ภาพที่ 5     

                           
   ภาพท่ี 5  พื้นท่ีเผาไหมตําบลแมฮี้ (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563                               

                ตําบลเวียงเหนือ จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมน้ันจะเหมือนกัน คือพื้นที่เผาไหมน้ันมีการกระจาย
ตัวทั่วทั้งตําบล แตทิศทางการเกิดน้ันตางกัน โดยป พ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางทิศใต (ภาพที่ 6a) สวนป พ.ศ. 2563 พบมากบริเวณทาง
ตอนกลาง (ภาพที่ 6b) และมีลักษณะการเกิดแบบกระจุกตัวมากกวาป พ.ศ. 2562  สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดัง
ภาพที่ 6 

                    

ภาพท่ี 6  พื้นท่ีเผาไหมตําบลเวียงเหนือ (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

ภาพประกอบ 6 พื้นที่เผาไหม้ตำ�บลเวียงเหนือ (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563
(a) (b)
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นวพล ลินต๋า และคณะ

	 ตำ�บลเวียงใต้ จากการสังเกตและวิเคราะห์ 
พบว่าตำ�บลเวียงใต้เกิดพื้นที่เผาไหม้น้อยเนื่องจาก
เป็นศูนย์กลางของอำ�เภอปาย พื้นที่ส่วนใหญ่จะเป็น
พื้นที่เมืองและพื้นที่การเกษตรเป็นส่วนใหญ่ โดยจะ
เห็นว่าปี พ.ศ. 2562 จะสังเกตเห็นได้ยากเนื่องจาก
แทบไม่มีปรากฏให้เห็นได้เด่นชัด ส่วนปี พ.ศ. 2563 
ยังพอสังเกตเห็นการกระจุกตัวได้โดยจะพบมากทาง
ทศิตะวนัตกตดิกบัขอบของตำ�บล (ภาพภาพประกอบ 
7b) สรุปได้ว่าปี พ.ศ. 2563 มีพื้นที่เผาไหม้มากกว่า
ปี พ.ศ. 2562 ดังภาพประกอบ 7

	 ตำ�บลแม่นาเติงปี พ.ศ. 2562 และปี พ.ศ. 
2563 จากการสงัเกตและวเิคราะห ์พบวา่การกระจาย
ตัวของพืน้ทีเ่ผาไหมน้ัน้จะเหมอืนกัน คอืพืน้ทีเ่ผาไหม้
นั้นมีการกระจายตัวทั่วทั้งตำ�บล แต่มีการกระจุกตัว
แตกต่างกัน กล่าวคือ ปี พ.ศ. 2563 มีการกระจุกตัว
ของพื้นที่เผาไหม้มากกว่า ปี พ.ศ. 2562 สรุปได้ว่าปี  
พ.ศ. 2563 มีพื้นที่เผาไหม้มากกว่าปี พ.ศ. 2562  
ดังภาพประกอบ 8 

  

ตําบลเวียงใต จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาตําบลเวียงใตเกิดพื้นที่เผาไหมนอยเน่ืองจากเปนศูนยกลางของอําเภอปาย พืน้ที่สวน
ใหญจะเปนพื้นที่เมืองและพื้นที่การเกษตรเปนสวนใหญ โดยจะเห็นวาป พ.ศ.2562 จะสังเกตเห็นไดยากเน่ืองจากแทบไมมีปรากฏใหเห็นไดเดนชัด 
สวนป พ.ศ.2563 ยังพอสังเกตเห็นการกระจุกตัวไดโดยจะพบมากทางทิศตะวันตกติดกับขอบของตําบล (ภาพที่ 7b) สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่
เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดังภาพที่ 7 

                             
         ภาพท่ี 7  พื้นที่เผาไหมตําบลเวียงใต (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

ตําบลแมนาเติงป พ.ศ. 2562 และป พ.ศ.2563 จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมน้ันจะเหมือนกัน คือ
พื้นที่เผาไหมน้ันมีการกระจายตัวทั่วทั้งตําบล แตมีการกระจุกตัวแตกตางกัน กลาวคือ ป พ.ศ.2563 มีการกระจุกตัวของพื้นที่เผาไหมมากกวา ป 
พ.ศ.2562 สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดงัภาพที่ 8     

                                          
ภาพท่ี 8 พื้นท่ีเผาไหมตําบลแมนาเติง (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

 

 

 

ภาพประกอบ 7 พื้นที่เผาไหม้ตำ�บลเวียงใต้ (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563

(a) (b)

ตําบลเวียงใต จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาตําบลเวียงใตเกิดพื้นที่เผาไหมนอยเน่ืองจากเปนศูนยกลางของอําเภอปาย พืน้ที่สวน
ใหญจะเปนพื้นที่เมืองและพื้นที่การเกษตรเปนสวนใหญ โดยจะเห็นวาป พ.ศ.2562 จะสังเกตเห็นไดยากเน่ืองจากแทบไมมีปรากฏใหเห็นไดเดนชัด 
สวนป พ.ศ.2563 ยังพอสังเกตเห็นการกระจุกตัวไดโดยจะพบมากทางทิศตะวันตกติดกับขอบของตําบล (ภาพที่ 7b) สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่
เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดังภาพที่ 7 

                             
         ภาพท่ี 7  พื้นที่เผาไหมตําบลเวียงใต (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

ตําบลแมนาเติงป พ.ศ. 2562 และป พ.ศ.2563 จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมน้ันจะเหมือนกัน คือ
พื้นที่เผาไหมน้ันมีการกระจายตัวทั่วทั้งตําบล แตมีการกระจุกตัวแตกตางกัน กลาวคือ ป พ.ศ.2563 มีการกระจุกตัวของพื้นที่เผาไหมมากกวา ป 
พ.ศ.2562 สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดงัภาพที่ 8     

                                          
ภาพท่ี 8 พื้นท่ีเผาไหมตําบลแมนาเติง (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

 

 

 

ภาพประกอบ 8 พื้นที่เผาไหม้ตำ�บลแม่นาเติง (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563

(a) (b)
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นวพล ลินต๋า และคณะ

	 ตำ�บลโป่งสาปี พ.ศ. 2562 และปี พ.ศ. 
2563 จากการสังเกตและวิเคราะห์ พบว่าการ
กระจายตัวของพ้ืนที่เผาไหม้นั้นจะเหมือนกัน คือ
พื้นที่เผาไหม้นั้นมีการกระจายตัวทั่วทั้งตำ�บล แต่มี
ทิศทางการเกิดแตกต่างกัน โดยปี พ.ศ. 2562 จะ
พบมากบริเวณทางเหนือ (ภาพประกอบ 9a) ส่วน
ปี พ.ศ. 2563 พบมากบริเวณทางตอนกลาง (ภาพ
ประกอบ 9b) และมีลักษณะการเกิดแบบกระจุกตัว 
มากกวา่ป ีพ.ศ. 2562 สรปุไดว้า่ป ีพ.ศ. 2563 มพ้ืีนที่
เผาไหมม้ากกว่าป ีพ.ศ. 2562 สรุปไดว้า่ป ีพ.ศ. 2563 
มพีืน้ทีเ่ผาไหมม้ากกวา่ป ีพ.ศ. 2562 ดงัภาพประกอบ 9

	 3. พืน้ทีป่า่สงวน อำ�เภอปายมพ้ืีนทีป่่าสงวน 
ชื่อว่า ป่าแม่ปายฝ่ังซ้ายตอนบน ครอบคลุมพื้นท่ี  
4 ตำ�บล ได้แก่ ตำ�บลเวียงเหนือ ตำ�บลแม่ฮี้ ตำ�บล 

โปง่สา และตำ�บลเมอืงแปง โดยจะแสดงพืน้ทีเ่ผาไหม ้ 
2 ช่วงเวลาที่เกิดขึ้นในพืน้ที่ป่าสงวนคือปี พ.ศ. 2562 
และปี พ.ศ. 2563 เพื่อเปรียบเทียบว่าปีใดมีพื้นที่ 
เผาไหมม้ากวา่ ซึง่จากการสงัเกตและวเิคราะห์ พบว่า 
การกระจายตวัของพ้ืนท่ีเผาไหม้ท้ังสองชว่งเวลานัน้ มี
การกระจายตวัท่ัวท้ังพ้ืนที ่แตมี่ทิศทางการเกิดแตกตา่ง
กนั โดยป ีพ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางตอนกลาง
และทางทิศเหนือ (ภาพประกอบ 10a) ส่วนปี พ.ศ. 
2563 พบมากบริเวณทางทิศตะวันตกและทิศเหนือ 
(ภาพประกอบ 10b) และมีการเกิดแบบกระจุกตัว 
หนาแน่นมากกว่าปี พ.ศ. 2562 โดยเฉพาะทางทิศ
ตะวันตก อีกทั้งการกระจายตัวของพื้นท่ีเผาไหม้
มีมากกว่า และหนาแน่นกว่าอีกด้วย สรุปได้ว่าปี 
พ.ศ. 2563 มีพื้นที่เผาไหม้มากกว่าปี พ.ศ. 2562  
 

ตําบลโปงสาป พ.ศ. 2562 และป พ.ศ.2563 จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมน้ันจะเหมือนกัน คือพื้นที่
เผาไหมน้ันมีการกระจายตัวทั่วทั้งตําบล แตมีทิศทางการเกิดแตกตางกัน โดยป พ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางเหนือ (ภาพที่ 9a) สวนป พ.ศ. 
2563 พบมากบริเวณทางตอนกลาง (ภาพที่ 9b) และมีลักษณะการเกิดแบบกระจุกตัวมากกวาป พ.ศ. 2562  สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหม
มากกวาป พ.ศ.2562 สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดังภาพที่ 9 

                                
 

                ภาพท่ี 9  พื้นท่ีเผาไหมตําบลโปงสา (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

3. พ้ืนท่ีปาสงวน อําเภอปายมีพื้นที่ปาสงวนชื่อวา ปาแมปายฝงซายตอนบน ครอบคลุมพื้นที่ 4 ตําบล ไดแก ตําบลเวียงเหนือ ตําบลแมฮ้ี  
ตําบลโปงสา และตําบลเมืองแปง โดยจะแสดงพื้นที่เผาไหม 2 ชวงเวลาที่เกิดข้ึนในพื้นที่ปาสงวนคือป พ.ศ. 2562 และป พ.ศ.2563 เพื่อเปรียบเทียบ
วาปใดมพีื้นที่เผาไหมมากวา  ซ่ึงจากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมทั้งสองชวงเวลาน้ัน มีการกระจายตัวทั่วทัง้พื้นที่ 
แตมีทิศทางการเกิดแตกตางกัน โดยป พ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางตอนกลางและทางทิศเหนือ  (ภาพที่ 10a) สวนป พ.ศ. 2563 พบมาก
บริเวณทางทิศตะวันตกและทิศเหนือ (ภาพที่ 10b) และมีการเกิดแบบกระจุกตัวหนาแนนมากกวาป พ.ศ. 2562 โดยเฉพาะทางทิศตะวันตก อีกทั้ง
การกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมมีมากกวา และหนาแนนกวาอีกดวย สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562                

                                        

ภาพท่ี 10  พื้นท่ีเผาไหมในพื้นท่ีปาสงวน (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 
ภาพประกอบ 10 พื้นที่เผาไหม้ในพื้นที่ป่าสงวน (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563

(a) (b)

ตําบลโปงสาป พ.ศ. 2562 และป พ.ศ.2563 จากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมน้ันจะเหมือนกัน คือพื้นที่
เผาไหมน้ันมีการกระจายตัวทั่วทั้งตําบล แตมีทิศทางการเกิดแตกตางกัน โดยป พ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางเหนือ (ภาพที่ 9a) สวนป พ.ศ. 
2563 พบมากบริเวณทางตอนกลาง (ภาพที่ 9b) และมีลักษณะการเกิดแบบกระจุกตัวมากกวาป พ.ศ. 2562  สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหม
มากกวาป พ.ศ.2562 สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดังภาพที่ 9 

                                
 

                ภาพท่ี 9  พื้นท่ีเผาไหมตําบลโปงสา (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

3. พ้ืนท่ีปาสงวน อําเภอปายมีพื้นที่ปาสงวนชื่อวา ปาแมปายฝงซายตอนบน ครอบคลุมพื้นที่ 4 ตําบล ไดแก ตําบลเวียงเหนือ ตําบลแมฮ้ี  
ตําบลโปงสา และตําบลเมืองแปง โดยจะแสดงพื้นที่เผาไหม 2 ชวงเวลาที่เกิดข้ึนในพื้นที่ปาสงวนคือป พ.ศ. 2562 และป พ.ศ.2563 เพื่อเปรียบเทียบ
วาปใดมพีื้นที่เผาไหมมากวา  ซ่ึงจากการสังเกตและวิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมทั้งสองชวงเวลาน้ัน มีการกระจายตัวทั่วทัง้พื้นที่ 
แตมีทิศทางการเกิดแตกตางกัน โดยป พ.ศ. 2562 จะพบมากบริเวณทางตอนกลางและทางทิศเหนือ  (ภาพที่ 10a) สวนป พ.ศ. 2563 พบมาก
บริเวณทางทิศตะวันตกและทิศเหนือ (ภาพที่ 10b) และมีการเกิดแบบกระจุกตัวหนาแนนมากกวาป พ.ศ. 2562 โดยเฉพาะทางทิศตะวันตก อีกทั้ง
การกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมมีมากกวา และหนาแนนกวาอีกดวย สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562                

                                        

ภาพท่ี 10  พื้นท่ีเผาไหมในพื้นท่ีปาสงวน (a) ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

ภาพประกอบ 9 พื้นที่เผาไหม้ตำ�บลโป่งสา (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563

(a) (b)
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	 4. นอกเขตพื้นที่ป่าสงวน ประกอบด้วย 3 
ตำ�บล ได้แก่ ตำ�บลทุ่งยาว ตำ�บลเวียงใต้ และตำ�บล
แม่นาเติง โดยจะแสดงพื้นที่เผาไหม้ 2 ช่วงเวลาคือ
ปี พ.ศ. 2562 และปี พ.ศ. 2563 ที่เกิดขึ้นในพื้นที่
นอกเขตป่าสงวน เพื่อเปรียบเทียบว่าปีใดมีพื้นที่ 
เผาไหม้มากกว่า จากการสังเกตและวิเคราะห์ พบว่า 
การกระจายตัวของพื้นที่เผาไหม้ทั้งสองช่วงเวลานั้น 
มีการกระจายตัวทั่วท้ังพื้นท่ี แต่มีทิศทางการเกิด 
แตกตา่งกนั โดยป ีพ.ศ. 2562 จะพบมากบรเิวณทางทศิใต้ 
(ภาพประกอบ 11a) สว่นป ีพ.ศ. 2563 พบมากบรเิวณ
ทางทิศเหนือและทิศใต ้(ภาพประกอบ 11b) และมีการ 
เกิดแบบกระจุกตัวหนาแน่นมากกว่าปี พ.ศ. 2562 
โดยเฉพาะทางทิศใต้ อีกทั้งการกระจายตัวของพื้นที่ 
เผาไหมม้มีากกวา่และหนาแนน่กวา่อกีดว้ย สรปุไดว้า่
ปี พ.ศ. 2563 มีพื้นที่เผาไหม้มากกว่าปี พ.ศ. 2562 
ดังภาพประกอบ 11

	 จากข้อมูลการวิเคราะห์พ้ืนที่เผาไหม้ทั้ง 
4 ระดับ คือระดับอำ�เภอ ตำ�บล พื้นที่ป่าสงวนและ
นอกพื้นที่ป่าสงวนนั้น สามารถแสดงเป็นข้อมูล 
เชิงปริมาณ คือ ตารางแสดงพื้นที่เผาไหม้ซึ่งได้ข้อมูล
จากการคำ�นวณพื้นที่ด้วยซอฟต์แวร์ ArcGIS โดย
จะแบ่งออกเป็น 2 ตารางโดยตาราง 1 จะแสดง
ข้อมูลพื้นที่เผาไหม้ในระดับอำ�เภอและระดับตำ�บล 
ส่วนตาราง 2 จะแสดงข้อมูลพื้นที่เผาไหม้ในเขต 
ป่าสงวนและนอกเขตป่าสงวน ซึ่งแสดงข้อมูลพื้นที่ 
เผาไหมใ้นหน่วยของไร่ และร้อยละ ดังตาราง 1 และ 2 
การวเิคราะหต์ารางพบวา่ โดยภาพรวมของขอ้มลูนัน้ 
ป ีพ.ศ. 2563 มพีืน้ทีเ่ผาไหมม้ากกวา่ป ีพ.ศ. 2562 ทัง้
ในระดบัอำ�เภอ ตำ�บล ในเขตปา่สงวนและนอกเขตปา่
สงวน ในระดบัตำ�บลพืน้ทีต่ำ�บลเมอืงแปงจะพบเผาไหม้
มากทีส่ดุ สว่นตำ�บลเวยีงใต้พบพ้ืนทีเ่ผาไหมน้้อยทีส่ดุ

4. นอกเขตพ้ืนท่ีปาสงวน ประกอบดวย 3 ตําบล ไดแก ตําบลทุงยาว ตําบลเวียงใต และตําบลแมนาเติง โดยจะแสดงพื้นที่เผาไหม 2 
ชวงเวลาคือป พ.ศ. 2562 และป พ.ศ.2563  ที่เกิดข้ึนในพื้นที่นอกเขตปาสงวน เพื่อเปรียบเทียบวาปใดมีพื้นที่เผาไหมมากวา  จากการสังเกตและ
วิเคราะห พบวาการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมทั้งสองชวงเวลาน้ัน มีการกระจายตัวทั่วทั้งพื้นที่ แตมีทิศทางการเกิดแตกตางกัน โดยป พ.ศ. 2562 
จะพบมากบริเวณทางทิศใต (ภาพที่ 11a) สวนป พ.ศ. 2563 พบมากบริเวณทางทิศเหนือและทิศใต (ภาพที่ 11b) และมีการเกิดแบบกระจุกตัว
หนาแนนมากกวาป พ.ศ. 2562 โดยเฉพาะทางทิศใต อีกทั้งการกระจายตัวของพื้นที่เผาไหมมีมากกวาและหนาแนนกวาอีกดวย สรุปไดวาป 
พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผาไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ดังภาพที่ 11 

                    
       ภาพท่ี 11 พื้นท่ีเผาไหมในพื้นท่ีนอกเขตปาสงวน (a)  ป พ.ศ. 2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

  จากขอมูลการวิเคราะหพื้นที่เผาไหมทั้ง 4 ระดับ คือระดับอําเภอ ตําบล พื้นที่ปาสงวนและนอกพื้นทีป่าสงวนน้ัน สามารถแสดงเปนขอมูล
เชิงปริมาณ คือ ตารางแสดงพื้นที่เผาไหมซ่ึงไดขอมูลจากการคํานวณพื้นที่ดวยซอฟตแวร ArcGIS โดยจะแบงออกเปน 2 ตารางโดยตารางที่หน่ึงจะ
แสดงขอมูลพื้นที่เผาไหมในระดับอําเภอและระดับตําบล สวนตารางที่สองจะแสดงขอมูลพื้นที่เผาไหมในเขตปาสงวนและนอกเขตปาสงวน ซ่ึงแสดง
ขอมูลพื้นที่เผาไหมในหนวยของไร และรอยละ ดังตารางที่ 1 และ 2 การวิเคราะหตารางพบวา โดยภาพรวมของขอมูลน้ันป พ.ศ.2563 มีพื้นที่เผา
ไหมมากกวาป พ.ศ.2562 ทั้งในระดับอําเภอ ตําบล ในเขตปาสงวนและนอกเขตปาสงวน ในระดับตําบลพื้นที่ตําบลเมืองแปงจะพบเผาไหมมากที่สุด 
สวนตําบลเวียงใตพบพื้นที่เผาไหมนอยที่สุด 

                               ตารางท่ี 1 พื้นท่ีเผาไหมป พ.ศ.2562 และ พ.ศ.2563  

                       

 

 

 

 

 

 

                                          

อําเภอ/ตําบล                                   พ้ืนท่ี (ไร)                                                รอยละ 
พ.ศ.2562              พ.ศ.2563              พ.ศ.2562             พ.ศ.2563 

         ปาย                          6,315.03              10,253.15                0.45                     0.73 
         แมฮี้                          597.26                 309.62                    0.04                     0.02 
         แมนาเติง                    551.39                 1,062.19                 0.04                     0.08 
         เมืองแปง                    1,877.69               2,952.39                 0.13                     0.21 
         โปงสา                        925.73                 1,386.94                 0.07                     0.10 
         ทุงยาว                        1,388.43               2,526.49                0.10                     0.18 
         เวียงใต                        2.63                    12.76                     0.0002                 0.001 
         เวียงเหนือ                    971.96                 2,002.45                 0.07                    0.14 

 

ภาพ 11 พื้นที่เผาไหม้ในพื้นที่นอกเขตป่าสงวน (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563

(a) (b)
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                                                   ตารางท่ี 2 พื้นท่ีเผาไหมในเขตปาสงวนและนอกเขตปาสงวน  ป พ.ศ.2562 และ พ.ศ.2563 

                          

 

 

จาก ขอมูลพื้นที่เผา
ไหมในขางตนสามารถนํามาทําเปนแผนที่พื้นที่เผาไหมได ดังน้ี 

1. พื้นที่เผาไหมอําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน ป พ.ศ.2562 และป พ.ศ.2563 โดยในระดับอําเภอ ป พ.ศ. 2562 มีพื้นที่ถูกเผา 
ไหม  6,315.03 ไร และระดับตําบล ในป พ.ศ. 2562 พื้นที่ถูกเผาไหมมากที่สุดคือ ตําบลเมืองแปง ตําบลทุงยาว ตําบลเวียงเหนือ ตําบลโปงสา ตําบล
แมฮ้ี ตําบลแมนาเติง และตําบลเวียงใต สวนป พ.ศ.2563 มีพื้นที่ถูกเผาไหม 10,253.15  ไร และระดับตําบล ในปพ.ศ.2563 พื้นที่ถูกเผาไหมมาก
ที่สุดคือ ตําบลเมืองแปง ตําบลทุงยาว ตําบลเวียงเหนือ ตําบลโปงสา ตําบลแมนาเติง ตําบลแมฮ้ี และตําบลเวียงใต ตามลําดับ ซ่ึงพื้นที่เผาไหมป 
พ.ศ. 2563 เพิ่มข้ึนจากป พ.ศ.2562 คิดเปนรอยละ 62.36 ดังภาพ 12 

 

     ภาพท่ี 12 พื้นท่ีเผาไหมอําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน (a) ป พ.ศ.2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

              2. พื้นที่เผาไหมในเขตปาสงวนและนอกเขตปาสงวนป พ.ศ.2562 และป พ.ศ.2563 พบวาพื้นที่เขตปาสงวนในป พ.ศ. 2562 มีพื้นที่ถูก
เผาไหม 4,177.72 ไร และ ในป พ.ศ. 2563 มีพื้นที่ถูกเผาไหม 5,810.11 ไร เพิ่มข้ึนจากป พ.ศ.2562 คิดเปนรอยละ 39.07 สวนพื้นที่นอกเขตปา
สงวน ในป พ.ศ. 2562 มีพื้นที่ถูกเผาไหม 2,071.55 ไร และ ในป พ.ศ. 2563 มีพื้นที่ถูกเผาไหม 4,179.42 ไร เพิ่มข้ึนจากป พ.ศ.2562 ถึงสองเทา 
หากเปรียบเทียบพื้นที่เผาไหมในเขตปาสงวนและนอกเขตปาสงวนทั้งสองชวงเวลา พบวา พื้นที่เผาไหมป พ.ศ.2563 เกิดข้ึนมากกวาป พ.ศ.2563 
ดังภาพ 13  

 

 

ขอบเขตปา 
 

เขตปาสงวน 
นอกเขตปาสงวน 

                         พ้ืนท่ี (ไร)                                                           รอยละ 

  พ.ศ.2562                       พ.ศ.2563                       พ.ศ.2562                     พ.ศ.2563 
  4,177.72                        5,810.11                  0.30                         0.41 
  2,071.55                       4,179.42                   0.15                         0.30 

 

ตาราง 1	 พื้นที่เผาไหม้ปี พ.ศ. 2562 และ พ.ศ. 2563

อําเภอ/ตําบล
พื้นที่ (ไร) รอยละ

พ.ศ. 2562 พ.ศ. 2563 พ.ศ. 2562 พ.ศ. 2563

ปาย 6,315.03 10,253.15 0.45 0.73

แมฮี้ 597.26 309.62 0.04 0.02

แมนาเติง 551.39 1,062.19 0.04 0.08

เมืองแปง 1,877.69 2,952.39 0.13 0.21

โปงสา 925.73 1,386.94 0.07 0.10

ทุงยาว 1,388.43 2,526.49 0.10 0.18

เวียงใต 2.63 12.76 0.0002 0.001

เวียงเหนือ 971.96 2,002.45 0.07 0.14

ตาราง 2	 พื้นที่เผาไหม้ในเขตป่าสงวนและนอกเขตป่าสงวน ปี พ.ศ. 2562 และ พ.ศ. 2563

ขอบเขตปา
พื้นที่ (ไร) รอยละ

พ.ศ. 2562 พ.ศ. 2563 พ.ศ. 2562 พ.ศ. 2563

เขตปาสงวน 4,177.72 5,810.11 0.30 0.41

นอกเขตปาสงวน 2,071.55 4,179.42 0.15 0.30

ภาพประกอบ 12 พื้นที่เผาไหม้อำ�เภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563



วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์, 3(2): 2564
Journal of Applied Informatics and Technology, 3(2): 2021114การวิเคราะห์พื้นที่เผาไหม้จากไฟป่าด้วยภาพดาวเทียม Sentinel-2 กรณีศึกษา...

นวพล ลินต๋า และคณะ

	 จากข้อมูลพื้นที่เผาไหม้ในข้างต้นสามารถ
นำ�มาทำ�เป็นแผนที่พื้นที่เผาไหม้ได้ ดังนี้

	 1. พืน้ท่ีเผาไหมอ้ำ�เภอปาย จงัหวดัแมฮ่อ่งสอน 
ปี พ.ศ. 2562 และปี พ.ศ. 2563 โดยในระดับอำ�เภอ 
ปี พ.ศ. 2562 มีพื้นที่ถูกเผาไหม้ 6,315.03 ไร่ และ
ระดบัตำ�บล ในป ีพ.ศ. 2562 พืน้ทีถ่กูเผาไหมม้ากทีส่ดุ
คือ ตำ�บลเมืองแปง ตำ�บลทุ่งยาว ตำ�บลเวียงเหนือ  
ตำ�บลโป่งสา ตำ�บลแม่ฮ้ี ตำ�บลแม่นาเติง และ
ตำ�บลเวียงใต้ ส่วนปี พ.ศ. 2563 มีพื้นที่ถูกเผาไหม้ 
10,253.15 ไร ่และระดบัตำ�บล ในปพี.ศ. 2563 พืน้ที่
ถกูเผาไหมม้ากท่ีสดุคอื ตำ�บลเมอืงแปง ตำ�บลทุง่ยาว 
ตำ�บลเวียงเหนือ ตำ�บลโป่งสา ตำ�บลแม่นาเติง ตำ�บล 
แม่ฮ้ี และตำ�บลเวียงใต้ ตามลำ�ดับ ซึ่งพื้นที่เผาไหม้ 
ปี พ.ศ. 2563 เพิ่มขึ้นจากปี พ.ศ. 2562 คิดเป็น 

 

ภาพท่ี 13 พื้นท่ีเผาไหมในเขตปาสงวนและนอกเขตปาสงวน (a) ป พ.ศ.2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

นอกจากน้ีผูศึกษาไดใชอากาศยานไรคนขับหรือ UAV มาประยุกตใชกับการลงพื้นที่โดยการบินถายภาพพื้นที่ปาที่ถูกไฟไหมเพือ่ดูการ
ฟนฟูปาหลังจากที่ถูกไฟไหม เมื่อนําไปประมวลผลดวยกระบวนการโฟโตแกรมเมตรี ทําใหไดแผนที่ภาพถายดัดแก (Orthophoto) โดยไดทําการบิน
ถายภาพจํานวน 2 บริเวณ คือ ปาบอดินหอม ตําบลทุงยาว อําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน บินถายภาพวันที่ 15 กันยายน 2563 ไดจํานวนภาพ
ทั้งหมด 144 ภาพ และปาบานเหมืองแร ตําบลเมืองแปง อําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน บินถายภาพวันที่ 14 กันยายน 2563 ไดจํานวนภาพ
ทั้งหมด 133 ภาพ จากการวิเคราะหแผนที่ในพื้นที่ปาบอดินหอมพบวาพื้นที่ปาที่เคยมีการเผาไหมมีการฟนฟูเกิดข้ึน เน่ืองจากชวงที่สํารวจเปนชวง
ฤดูฝนทําใหพืชพรรณมีการเจริญเติบโตที่รวดเร็ว โดยเฉพาะพื้นที่ปาไผจะมีพืชพรรณเกิดข้ึนอยางหนาแนน จนปกคลุมพื้นดินทําใหไมสามารถ
มองเห็นรองรอยของการเผาไหมได ดังภาพที่ 14a สวนปา  บานเหมืองแร พบวาพื้นที่ปาที่เคยมีการเผาไหมมีการฟนฟูเกิดข้ึน เน่ืองจากเปนชวงฤดู
ฝนทําใหพืชพรรณมีการเจริญเติบโตที่รวดเร็ว แตก็มีพื้นที่ปาบางสวนที่ยังไมมีการฟนฟูมากนัก ดังภาพท่ี 14b จะปรากฏพื้นดินโลงในพื้นที่ 
 

                    
                                                                                        (a) 

ร้อยละ 62.36 ดังภ่าพประกอบ 12

	 2. พื้นที่เผาไหม้ในเขตป่าสงวนและนอก
เขตป่าสงวนปี พ.ศ. 2562 และปี พ.ศ. 2563 พบว่า
พื้นที่เขตป่าสงวนในปี พ.ศ. 2562 มีพื้นที่ถูกเผาไหม้  
4,177.72 ไร่ และ ในปี พ.ศ. 2563 มีพื้นที่ถูก 
เผาไหม้ 5,810.11 ไร่ เพ่ิมขึ้นจากปี พ.ศ. 2562  
คิดเป็นร้อยละ 39.07 ส่วนพื้นที่นอกเขตป่าสงวน  
ในปี พ.ศ. 2562 มพีืน้ทีถู่กเผาไหม ้2,071.55 ไร ่และ 
ในปี พ.ศ. 2563 มีพื้นที่ถูกเผาไหม้ 4,179.42 ไร่  
เพิม่ขึน้จากป ีพ.ศ. 2562 ถงึสองเทา่ หากเปรยีบเทียบ
พื้นที่เผาไหม้ในเขตป่าสงวนและนอกเขตป่าสงวน 
ทัง้สองชว่งเวลา พบวา่ พืน้ทีเ่ผาไหมป้ ีพ.ศ. 2563 เกดิขึน้ 
มากกว่าปี พ.ศ. 2563 ดังภาพประกอบ 13	

ภาพประกอบ 13 พื้นที่เผาไหม้ในเขตป่าสงวนและนอกเขตป่าสงวน (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563
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ภาพท่ี 13 พื้นท่ีเผาไหมในเขตปาสงวนและนอกเขตปาสงวน (a) ป พ.ศ.2562 และ (b) ป พ.ศ.2563 

นอกจากน้ีผูศึกษาไดใชอากาศยานไรคนขับหรือ UAV มาประยุกตใชกับการลงพื้นที่โดยการบินถายภาพพื้นที่ปาที่ถูกไฟไหมเพือ่ดูการ
ฟนฟูปาหลังจากที่ถูกไฟไหม เมื่อนําไปประมวลผลดวยกระบวนการโฟโตแกรมเมตรี ทําใหไดแผนที่ภาพถายดัดแก (Orthophoto) โดยไดทําการบิน
ถายภาพจํานวน 2 บริเวณ คือ ปาบอดินหอม ตําบลทุงยาว อําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน บินถายภาพวันที่ 15 กันยายน 2563 ไดจํานวนภาพ
ทั้งหมด 144 ภาพ และปาบานเหมืองแร ตําบลเมืองแปง อําเภอปาย จังหวัดแมฮองสอน บินถายภาพวันที่ 14 กันยายน 2563 ไดจํานวนภาพ
ทั้งหมด 133 ภาพ จากการวิเคราะหแผนที่ในพื้นที่ปาบอดินหอมพบวาพื้นที่ปาที่เคยมีการเผาไหมมีการฟนฟูเกิดข้ึน เน่ืองจากชวงที่สํารวจเปนชวง
ฤดูฝนทําใหพืชพรรณมีการเจริญเติบโตที่รวดเร็ว โดยเฉพาะพื้นที่ปาไผจะมีพืชพรรณเกิดข้ึนอยางหนาแนน จนปกคลุมพื้นดินทําใหไมสามารถ
มองเห็นรองรอยของการเผาไหมได ดังภาพที่ 14a สวนปา  บานเหมืองแร พบวาพื้นที่ปาที่เคยมีการเผาไหมมีการฟนฟูเกิดข้ึน เน่ืองจากเปนชวงฤดู
ฝนทําใหพืชพรรณมีการเจริญเติบโตที่รวดเร็ว แตก็มีพื้นที่ปาบางสวนที่ยังไมมีการฟนฟูมากนัก ดังภาพท่ี 14b จะปรากฏพื้นดินโลงในพื้นที่ 
 

                    
                                                                                        (a) 

	 นอกจากนีผู้ศ้กึษาไดใ้ชอ้ากาศยานไร้คนขบั
หรือ UAV มาประยุกต์ใช้กับการลงพื้นที่โดยการบิน
ถ่ายภาพพื้นที่ป่าที่ถูกไฟไหม้เพื่อดูการฟื้นฟูป่าหลัง
จากที่ถูกไฟไหม้ เมื่อนำ�ไปประมวลผลด้วยกระบวน
การโฟโตแกรมเมตรี ทำ�ให้ได้แผนท่ีภาพถ่ายดัดแก้ 
(Orthophoto) โดยได้ทำ�การบินถ่ายภาพจำ�นวน 2 
บริเวณ คือ ป่าบ่อดินหอม ตำ�บลทุ่งยาว อำ�เภอปาย 
จงัหวัดแมฮ่อ่งสอน บนิถา่ยภาพวนัที ่15 กนัยายน 2563 
ได้จำ�นวนภาพทั้งหมด 144 ภาพ และป่าบ้านเหมือง
แร่ ตำ�บลเมืองแปง อำ�เภอปาย จังหวัดแม่ฮ่องสอน 
บินถ่ายภาพวันที่ 14 กันยายน 2563 ได้จำ�นวนภาพ
ทัง้หมด 133 ภาพ จากการวิเคราะหแ์ผนทีใ่นพืน้ทีป่า่

บอ่ดินหอมพบวา่พืน้ท่ีปา่ท่ีเคยมีการเผาไหม้มีการฟืน้ฟู 
เกิดขึ้น เน่ืองจากช่วงที่สำ�รวจเป็นช่วงฤดูฝนทำ�ให้ 
พชืพรรณมกีารเจรญิเตบิโตทีร่วดเรว็ โดยเฉพาะพืน้ที่
ปา่ไผจ่ะมพีชืพรรณเกิดขึน้อยา่งหนาแนน่ จนปกคลมุ
พื้นดินทำ�ให้ไม่สามารถมองเห็นร่องรอยของการ 
เผาไหมไ้ด ้ดงัภาพประกอบ 14a สว่นปา่ บา้นเหมอืง
แร ่พบวา่พืน้ทีป่า่ทีเ่คยมกีารเผาไหมม้กีารฟืน้ฟเูกดิขึน้ 
เนือ่งจากเปน็ชว่งฤดฝูนทำ�ใหพ้ชืพรรณมกีารเจรญิเตบิโต
ที่รวดเร็ว แต่ก็มีพื้นที่ป่าบางส่วนที่ยังไม่มีการฟ้ืนฟู
มากนกั ดงัภาพประกอบ 14b จะปรากฏพืน้ดนิโลง่ใน 
พื้นที่

 

(b) 

              ภาพท่ี 14 แผนท่ีภาพถายทางอากาศ (a) ปาบอดินหอม ตําบลทุงยาว (b) ปาบานเหมืองแร ตําบลเมืองแปง 

               การสัมภาษณเจาหนาทีค่วบคุมไฟปา จากสถานีควบคมุไฟปาลุมนํ้าปายในคร้ังน้ี ทําใหไดขอมูลที่สําคัญ คือ ตําแหนงควบคุมไฟปา
จํานวน 46 จุด โดยเจาหนาที่สถานีไดตรวจสอบจุดความรอนหรือ Hotspot ดวยระบบดาวเทียม VIIRS  เพื่อหาตําแหนงจุดความรอนแลวแจงไปยัง
สวนงานที่เกี่ยวของเพื่อดําเนินการควบคุมไฟปาตามลําดับตอไป ซ่ึงจุดควบคุมไฟปาไดนํามาประยุกตใชกบัพื้นที่เผาไหมที่ไดจากการประมวลไป
ขางตนดังภาพที่ 15  จากการวิเคราะหแผนที่ทั้งสองชวงเวลาพบวา ขอมูล จุดควบคุมไฟปาหรือจุดความรอนที่ไดจากเจาหนาทีค่วบคมุไฟปา กับ
พื้นที่เผาไหมที่ไดจากการประมวลผลจากภาพดาวเทียม Sentinel-2 น้ันมีตําแหนงที่ใกลเคียงกัน แสดงใหเห็นวาบริเวณใดที่มีจุดความรอนเกิดข้ึน
ยอมมีไฟปาและการเผาไหมเกิดข้ึน 

                                         
 
                                                 ภาพท่ี 15 พื้นท่ีเผาไหมกับจุดควบคุมไฟปา (a) ปพ.ศ.2562 และ (b) ปพ.ศ.2563 

(b)

(a)

ภาพประกอบ 14 แผนที่ภาพถ่ายทางอากาศ (a) ป่าบ่อดินหอม ตำ�บลทุ่งยาว (b) ป่าบ้านเหมืองแร่ ตำ�บลเมืองแปง
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	 การสัมภาษณ์เจ้าหน้าท่ีควบคุมไฟป่า จาก
สถานคีวบคมุไฟปา่ลุม่น้ำ�ปายในครัง้นี ้ทำ�ใหไ้ดข้อ้มลูที่
สำ�คัญ คือ ตำ�แหน่งควบคุมไฟป่าจำ�นวน 46 จุด โดย
เจา้หนา้ทีส่ถานไีดต้รวจสอบจดุความรอ้นหรอื Hotspot 
ด้วยระบบดาวเทียม VIIRS เพื่อหาตำ�แหน่งจุดความ
รอ้นแลว้แจง้ไปยงัสว่นงานทีเ่กีย่วขอ้งเพือ่ดำ�เนนิการ
ควบคุมไฟป่าตามลำ�ดับต่อไป ซึ่งจุดควบคุมไฟป่าได้ 
นำ�มาประยกุตใ์ชก้บัพืน้ทีเ่ผาไหมท้ีไ่ดจ้ากการประมวล
ไปขา้งตน้ดงัภาพประกอบ 15 จากการวิเคราะหแ์ผนที่ 
ทัง้สองชว่งเวลาพบว่า ขอ้มลู จดุควบคมุไฟปา่หรอืจดุ
ความร้อนที่ได้จากเจ้าหน้าที่ควบคุมไฟป่า กับพื้นที่
เผาไหม้ท่ีได้จากการประมวลผลจากภาพดาวเทียม 
Sentinel-2 น้ันมีตำ�แหน่งที่ใกล้เคียงกัน แสดงให้
เห็นว่าบริเวณใดที่มีจุดความร้อนเกิดขึ้นย่อมมีไฟป่า

และการเผาไหม้เกิดขึ้น

	 การตรวจสอบความถูกตอ้งของพืน้ทีเ่ผาไหม้ 
ผู้ศึกษาได้ใช้หลักการความน่าจะเป็นทวินามเพื่อหา
จำ�นวนจดุสำ�รวจ ซึง่ไดจ้ำ�นวนจดุสำ�รวจจำ�นวน 140 
จุด เมื่อทราบจำ�นวนจุดสำ�รวจแล้วจึงทำ�การสุ่มจุด
สำ�รวจ โดยแบ่งเป็นจุดที่มีการเผาไหม้ 70 จุด และ
จดุท่ีไมม่กีารเผาไหม ้70 จดุ ซึง่แสดงไดจ้ากแผนท่ีจดุ
อ้างอิงการตรวจสอบความถูกต้องของพื้นที่เผาไหม้  
ดงัภาพประกอบ 16 เมือ่ไดข้อ้มลูจดุอา้งองิแลว้ ผูศ้กึษา 
ได้ทำ�การลงพื้นที่สำ�รวจตามจุดที่ได้ทำ�การสุ่มไว้  
โดยการสอบถามผู้ใหญ่บ้าน ชาวบ้านในพื้นที่รวมทั้ง 
เจ้าหน้าที่ควบคุมไฟป่าจากสถานีควบคุมไฟป่า 
ลุ่มน้ำ�ปาย และลงพื้นที่สำ�รวจด้วยตนเอง 

 

(b) 

              ภาพท่ี 14 แผนท่ีภาพถายทางอากาศ (a) ปาบอดินหอม ตําบลทุงยาว (b) ปาบานเหมืองแร ตําบลเมืองแปง 

               การสัมภาษณเจาหนาทีค่วบคุมไฟปา จากสถานีควบคมุไฟปาลุมนํ้าปายในคร้ังน้ี ทําใหไดขอมูลที่สําคัญ คือ ตําแหนงควบคุมไฟปา
จํานวน 46 จุด โดยเจาหนาที่สถานีไดตรวจสอบจุดความรอนหรือ Hotspot ดวยระบบดาวเทียม VIIRS  เพื่อหาตําแหนงจุดความรอนแลวแจงไปยัง
สวนงานที่เกี่ยวของเพื่อดําเนินการควบคุมไฟปาตามลําดับตอไป ซ่ึงจุดควบคุมไฟปาไดนํามาประยุกตใชกบัพื้นที่เผาไหมที่ไดจากการประมวลไป
ขางตนดังภาพที่ 15  จากการวิเคราะหแผนที่ทั้งสองชวงเวลาพบวา ขอมูล จุดควบคุมไฟปาหรือจุดความรอนที่ไดจากเจาหนาทีค่วบคมุไฟปา กับ
พื้นที่เผาไหมที่ไดจากการประมวลผลจากภาพดาวเทียม Sentinel-2 น้ันมีตําแหนงที่ใกลเคียงกัน แสดงใหเห็นวาบริเวณใดที่มีจุดความรอนเกิดข้ึน
ยอมมีไฟปาและการเผาไหมเกิดข้ึน 

                                         
 
                                                 ภาพท่ี 15 พื้นท่ีเผาไหมกับจุดควบคุมไฟปา (a) ปพ.ศ.2562 และ (b) ปพ.ศ.2563 

ภาพประกอบ 15 พื้นที่เผาไหม้กับจุดควบคุมไฟป่า (a) ปีพ.ศ. 2562 และ (b) ปีพ.ศ. 2563
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                 การตรวจสอบความถูกตองของพ้ืนท่ีเผาไหม  ผูศึกษาไดใชหลักการความนาจะเปนทวินามเพื่อหาจาํนวนจุดสํารวจ ซ่ึงไดจํานวนจุด
สํารวจจํานวน 140 จุด เมื่อทราบจํานวนจุดสํารวจแลวจึงทําการสุมจุดสาํรวจ โดยแบงเปนจุดที่มีการเผาไหม 70 จุด และจุดที่ไมมีการเผาไหม 70 จุด 
ซ่ึงแสดงไดจากแผนที่จุดอางอิงการตรวจสอบความถูกตองของพื้นที่เผาไหม ดังภาพที่ 16 เมื่อไดขอมูลจุดอางอิงแลว ผูศึกษาไดทําการลงพื้นที่
สํารวจตามจุดที่ไดทําการสุมไว โดยการสอบถามผูใหญบาน ชาวบานในพื้นที่รวมทั้งเจาหนาที่ควบคุมไฟปาจากสถานีควบคมุไฟปาลุมนํ้าปาย และ
ลงพื้นที่สํารวจดวยตนเอง   

                         
                      ภาพท่ี 16  จุดอางอิงการตรวจสอบความถูกตองของพื้นท่ีเผาไหม (a) ปพ.ศ. 2562 และ (b) ปพ.ศ.2563 

              จากการลงพื้นที่สํารวจจุดทดสอบพบวา จุดทดสอบสวนใหญตรงกับพื้นที่เผาไหมที่เกิดข้ึน โดยเปนตารางการตรวจสอบความถูกตองของ
จุดทดสอบที่ตรงกับพื้นที่เผาไหมทั้งสองชวงเวลา ดังตาราง 3 และ 4 คือการตรวจสอบความถูกตองปพ.ศ.2562 และการตรวจสอบความถูกตองป 
พ.ศ.2563 พบวา ป พ.ศ.2562  จุดถูกเผาไหม 70 จุด เปนจุดที่ไมใชพื้นที่เผาไหม  6 จุด และจุดที่ไมใชพื้นที่เผาไหม 70 จุด เปนจุดถูกเผาไหม 13 
จุด  โดยรวมแลวมีจุดที่ไมตรงกันระหวางขอมูลผลลัพธกับจุดอางอิง 19 จุด คาความถูกตองโดยรวม เทากับรอยละ 86.42 สวนป พ.ศ.2563  จุดถูก
เผาไหม 70 จุด เปนจุดที่ไมใชพื้นที่เผาไหม  6 จุด และจุดที่ไมใชพื้นที่เผาไหม 70 จุด เปนจุดถูกเผาไหม 11 จุด  โดยรวมแลวมีจุดที่ไมตรงกัน
ระหวางขอมูลผลลัพธกับจุดอางอิง 17 จุด คาความถูกตองโดยรวม เทากับรอยละ 87.36 

                               ตารางท่ี 3 การตรวจสอบความถูกตองของจุดทดสอบ ป พ.ศ.2562 

 

 

 

 

 

                               ท่ีมา : 
ดัดแปลงจาก กาญจนเขจร ชูชีพ, 2018   

Class                                    จุดถูกเผาไหม            จุดท่ีไมใชพ้ืนท่ีเผาไหม         รวม             ความถูกตองของผูใช (%) 

จุดถูกเผาไหม                        64                           6                               70                              91.42 
จุดท่ีไมใชพื้นท่ีเผาไหม             57                          13                              70                               81.42 
รวม                                   121                         19                             140 

ความถูกตองของผูผลติ (%)      52.89                     68.42 

ความถูกตองรวม  86.42 

 

	 จากการลงพื้นที่สำ�รวจจุดทดสอบ พบว่า  
จดุทดสอบสว่นใหญต่รงกบัพืน้ท่ีเผาไหมท่ี้เกดิข้ึน โดย
เปน็ตารางการตรวจสอบความถกูต้องของจดุทดสอบที่
ตรงกบัพืน้ทีเ่ผาไหมท้ัง้สองชว่งเวลา ดงัตาราง 3 และ 
4 คอืการตรวจสอบความถกูตอ้งปพี.ศ. 2562 และการ
ตรวจสอบความถูกต้องปี พ.ศ. 2563 พบว่า ปี พ.ศ. 
2562 จดุถกูเผาไหม ้70 จดุ เป็นจดุท่ีไม่ใชพ้ื่นทีเ่ผาไหม้  
6 จุด และจุดที่ไม่ใช่พื้นที่เผาไหม้ 70 จุด เป็นจุดถูก

เผาไหม้ 13 จุด โดยรวมแล้วมีจุดที่ไม่ตรงกันระหว่าง
ข้อมูลผลลัพธ์กับจุดอ้างอิง 19 จุด ค่าความถูกต้อง 
โดยรวม เท่ากับร้อยละ 86.42 ส่วนปี พ.ศ. 2563 จุด
ถูกเผาไหม้ 70 จุด เป็นจุดที่ไม่ใช่พื้นที่เผาไหม้ 6 จุด 
และจุดทีไ่มใ่ช่พืน้ทีเ่ผาไหม ้70 จุด เปน็จุดถกูเผาไหม ้
11 จุด โดยรวมแล้วมีจุดที่ไม่ตรงกันระหว่างข้อมูล
ผลลัพธ์กับจุดอ้างอิง 17 จุด ค่าความถูกต้องโดยรวม 
เท่ากับร้อยละ 87.36

ภาพประกอบ 16 จุดอ้างอิงการตรวจสอบความถูกต้องของพื้นที่เผาไหม้ (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปีพ.ศ. 2563

ตาราง 3	 การตรวจสอบความถูกต้องของจุดทดสอบ ปี พ.ศ. 2562

Class จุดถูกเผาไหม จุดที่ไมใชพื้นที่เผาไหม รวม ความถูกตองของผูใช้ (%)

จุดถูกเผาไหม 64 6 70 91.42

จุดท่ีไมใชพื้นที่เผาไหม 57 13 70 81.42

รวม 121 19 140

ความถูกตองของผูผลิต (%) 52.89 68.42

ความถูกตองรวม 86.42

ที่มา: ดัดแปลงจาก กาญจน์เขจร ชูชีพ (2018)
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ตาราง 4	 การตรวจสอบความถูกต้องของจุดทดสอบ ปี พ.ศ. 2563

Class จุดถูกเผาไหม จุดที่ไมใชพื้นที่เผาไหม รวม ความถูกตองของผูใช้ (%)

จุดถูกเผาไหม 64 6 70 91.43

จุดที่ไมใชพื้นที่เผาไหม 59 11 70 15.71

รวม 123 17 140

ความถูกตองของผูผลิต (%) 52.03 35.29

ความถูกตองรวม 87.36

ที่มา: ดัดแปลงจาก กาญจน์เขจร ชูชีพ (2018)

                              

                             ตาราง 4 การตรวจสอบความถูกตองของจุดทดสอบ ป พ.ศ.2563 

 

 

 

 

                               
ท่ีมา : ดัดแปลง
จาก กาญจนเขจร ชูชีพ, 2018   

จากตารางที่ 3 และ 4 สามารถแสดงเปนแผนที่ความถูกตองของจุดทดสอบที่ตรงกับพื้นที่เผาไหมทั้งสองชวงเวลาได ดังภาพที่ 17 โดยจุด
สีแดงคือจุดที่ถูกตองหรือจุดทดสอบที่ตรงกับพื้นที่เผาไหม จุดสีดําคือจุดที่ไมถูกตองหรือจุดทดสอบที่ไมตรงกับ พื้นที่เผาไหม จากการวิเคราะหแผน
ที่ทั้งสองชวงเวลาพบวา ป พ.ศ.2562 มีจุดทดสอบที่ตรงกับพื้นที่เผาไหม 121 จุด และจุดทดสอบที่ไมตรงกับพื้นที่เผาไหม 19 จุด สวน ป พ.ศ.2563 
มีจุดทดสอบที่ตรงกับพื้นที่เผาไหม 123 จุด และจุดทดสอบที่ไมตรงกับพื้นที่เผาไหม 17 จุด สรุปไดวาป พ.ศ.2563 มีจุดทดสอบที่ตรงกับพื้นที่เผา
ไหมมากกวาป พ.ศ.2562 

 
 

 
                              

 ภาพท่ี 17 ความถูกตองของจุดทดสอบท่ีตรงกับพืน้ท่ีเผาไหม ( a) ป พ.ศ.2562 และ (b ) ป พ.ศ.2563 

 

       Class                             จุดถูกเผาไหม        จุดท่ีไมใชพ้ืนท่ีเผาไหม            รวม                  ความถูกตองของผูใช (%) 
จุดถูกเผาไหม                          64                           6                             70                          91.43 

จุดท่ีไมใชพื้นท่ีเผาไหม               59                          11                            70                           15.71 
รวม                                     123                         17                            140 
ความถูกตองของผูผลติ (%)       52.03                     35.29 

ความถูกตองรวม                    87.36 

 

	 จากตาราง 3 และ 4 สามารถแสดงเปน็แผนท่ี
ความถูกตอ้งของจุดทดสอบทีต่รงกบัพืน้ทีเ่ผาไหมท้ัง้
สองช่วงเวลาได้ ดังภาพประกอบ 17 โดยจุดสีแดง 
คือจุดที่ถูกต้องหรือจุดทดสอบที่ตรงกับพื้นที่เผาไหม้ 
จุดสีดำ�คือจุดท่ีไม่ถูกต้องหรือจุดทดสอบที่ไม่ตรงกับ 
พืน้ทีเ่ผาไหม้ จากการวิเคราะหแ์ผนทีท่ัง้สองชว่งเวลา 

พบว่า ปี พ.ศ. 2562 มีจุดทดสอบที่ตรงกับพื้นที่ 
เผาไหม้ 121 จุด และจุดทดสอบที่ไม่ตรงกับพ้ืนท่ี 
เผาไหม้ 19 จุด ส่วน ปี พ.ศ. 2563 มีจุดทดสอบที่
ตรงกับพืน้ทีเ่ผาไหม ้123 จดุ และจดุทดสอบทีไ่มต่รง
กับพื้นที่เผาไหม้ 17 จุด สรุปได้ว่าปี พ.ศ. 2563 มีจุด
ทดสอบที่ตรงกับพื้นที่เผาไหม้มากกว่าปี พ.ศ. 2562

ภาพประกอบ 17 ความถูกต้องของจุดทดสอบที่ตรงกับพื้นที่เผาไหม้ (a) ปี พ.ศ. 2562 และ (b) ปี พ.ศ. 2563
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6. อภิปรายผลการศึกษา

	 การศึกษานี้เป็นการหาพื้นท่ีถูกเผาไหม้ 
โดยใชภ้าพดาวเทยีม Sentinel-2 ในพืน้ทีอ่ำ�เภอปาย 
จังหวัดแม่ฮ่องสอนปี พ.ศ. 2562 และ 2563 ผลการ
ศึกษาสรุปได้ว่าภาพดาวเทียม Sentinel-2 สามารถ
หาพื้นที่เผาไหม้ท่ีเกิดขึ้นในพื้นที่ศึกษาได้เป็นอย่างดี  
โดยพบว่าลักษณะของการเกิดไฟป่าในช่วงเวลาปี 
พ.ศ. 2562 และ พ.ศ. 2563 นั้นมีความแตกต่างกัน  
กลา่วคอืป ีพ.ศ. 2563 มพีืน้ท่ีเผาไหมเ้กดิข้ึนมากกวา่ป ี
พ.ศ. 2562 ทั้งในระดับอำ�เภอ ตำ�บล ในเขตป่าสงวน 
และนอกเขตปา่สงวน นอกจากนัน้ขอ้มลูจดุความรอ้น
หรือจุดควบคุมไฟป่าที่ได้จากเจ้าหน้าที่ควบคุมไฟป่า 
ลุ่มน้ำ�ปายน้ัน สามารถนำ�มาใช้อธิบายกับพื้นท่ีเผา
ไหม้ที่เกิดขึ้นได้ นั่นคือ หากบริเวณใดของพ้ืนท่ีป่า
มีตรวจพบจุดความร้อน แสดงว่ามีไฟป่าและการ 
เผาไหม้เกิดขึ้น

	 ผลการศกึษานี ้สอดคลอ้งกบัการศกึษาของ 
สุภาสพงษ์ รู้ทำ�นอง (2560) ในเรื่องของการใช้ดัชนี
เชิงคลืน่ในการหาพืน้ทีเ่ผาไหมโ้ดยผูว้จิยัได้ใชด้ชันเีชงิ
คลื่น 3 ตัว ได้แก่ NBR NDWI และค่าความแตกต่าง
ของดัชนีเชิงคลื่น ในวันก่อนและหลังการเกิดไฟหรือ 
RBR ซึง่พบวา่ดัชนเีชงิคล่ืนดงักล่าวสามารถใชก้ำ�หนด
ค่าเพื่อจำ�แนกพื้นที่เผาไหม้ได้ดี แต่จะแตกต่างกันใน
ส่วนของการตรวจสอบความถูกต้อง พบว่า ค่าความ
ถูกต้องของผู้วิจัยยังมีค่าน้อยกว่า โดยเกิดจากภาพ
ดาวเทียมที่ผู้วิจัยได้นำ�มาประมวลผล มีการปะปน
ของเมฆ หมอก อันส่งผลต่อความถูกต้องของการ
จำ�แนก ซึง่กค็ลา้ยกนักบัผลการจำ�แนกทีมี่ค่าน้อยกวา่
ของศศิธร ฉัตรสุดารัตน์ (2560) ที่ใช้เทคนิคจำ�แนก
เชิงวัตถุ (Object-based) จากภาพดาวเทียมแลนด์
แซท 8 ที่ไม่ได้รับผลกระทบจากเมฆในพื้นที่ศึกษา 

	 อย่างไรก็ตามผลการศึกษาคร้ังน้ียังมีความ
สอดคล้องกับการศึกษาของ พิจิตรา พะยิ้ม (2562) 
ในส่วนของระบบดาวเทียม VIIRS ในการหาจุดความ
ร้อนหรือ Hotspot ที่ใช้ศึกษาในพื้นที่อำ�เภอลานสัก 

จังหวัดอุทัยธานี โดยผู้ศึกษาได้อ้างอิงจากจุดควบคุม 
ไฟป่าท่ีผู้ศึกษาได้ข้อมูลมาจากเจ้าหน้าที่ดับไฟป่า 
จำ�นวน 46 จุด ซึ่งได้ใช้ระบบดาวเทียม VIIRS ในการ 
หาจุดความร้อนเพ่ือหาตำ�แหน่งไฟป่า เมื่อนำ�มา 
ประยุกต์ใช้กับพ้ืนที่เผาไหม้ท่ีได้ข้างต้นพบว่า 
ข้อมูลจุดความร้อนหรือจุดควบคุมไฟป่าท่ีได้จาก 
เจา้หน้าทีค่วบคมุไฟปา่กบัพืน้ทีเ่ผาไหมน้ั้นมตีำ�แหน่ง
ที่ใกล้เคียงกัน

	 จากการนำ�อากาศยานไร้คนขับ (UAV) มา
ประยุกต์ใช้กับการลงพื้นที่โดยการบินถ่ายภาพพื้นที่
ป่าที่ถูกไฟไหม้ทั้ง 2 บริเวณคือ ป่าบ่อดินหอม และ
ป่าบ้านเหมืองแร่ เมื่อประมวลผลด้วยกระบวนการ 
โฟโตแกรมเมตรจีนไดแ้ผนทีภ่าพถา่ยทางอากาศแลว้
นัน้ ทำ�ใหท้ราบถงึรายละเอยีดของพืน้ทีป่า่ทีถ่กูไฟไหม้
ได้กว้างขวางและครอบคลุมมากขึ้น โดยเฉพาะพื้นที่
ปา่ท่ีไมส่ามารถเข้าถงึได้จากภาคพืน้ดิน ซึง่สอดคลอ้ง
กับการศึกษาของวิภารัตน์ อัมพะวัน (2561) ท่ีใช้
อากาศยานไร้คนขับในการประมาณค่าความสูง การ
ประมาณคา่ชวีมวลเหนอืพืน้ดนิในพืน้ทีส่วนยางพารา 
ตำ�บลวังนกแอ่น อำ�เภอวังทอง จังหวัดพิษณุโลก  
และหทัยทิพย์ เงินอิน (2561) ที่ใช้อากาศยานไร้ 
คนขบั บนิถา่ยภาพในเขตพืน้ทีต่ำ�บลวงันกแอน่ อำ�เภอ
วังทอง จังหวัดพิษณุโลก เพื่อประเมินปริมาณการ 
กักเก็บคาร์บอนที่ได้จากพื้นที่สวนสัก และหาค่า 
สหสมัพนัธร์ะหวา่งความสงูของตน้สกัทีไ่ดจ้ากอากาศยาน
ไรค้นขับกบัความสูงของตน้สักจากภาคสนาม ในส่วน
ของการนำ�ภาพถ่ายทางอากาศจากอากาศยานไร้ 
คนขับมาประมวลผลเพื่อทำ�แผนที่ภาพถ่ายดัดแก้
สำ�หรับวิเคราะห์สภาพพื้นที่ของพื้นที่ศึกษาทำ�ให้ 
ทราบถึงสภาพพืน้ท่ีศกึษาชว่ยในการตรวจสอบสภาพ
ป่าที่ได้รับความเสียหายและสภาพป่าที่มีการฟื้น 
คืนสภาพจากผลของไฟป่าได้เป็นบริเวณกว้าง

7. สรุปผลการวิจัย

	 ผลการประเมินพื้นที่ถูกเผาไหม้ พบว่า โดย
ภาพรวมพืน้ทีเ่ผาไหมใ้นป ีพ.ศ. 2563 มเีนือ้ทีม่ากกวา่
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ป ีพ.ศ. 2562 ท้ังในระดบัอำ�เภอ ระดบัตำ�บล ในพ้ืนที่
ป่าสงวน และพื้นที่นอกป่าสงวน อีกทั้งพบว่าสาเหตุ
ของการเกิดไฟป่านั้นมาจากการเผาเพื่อหาของป่า 
และไฟป่าที่เกิดขึ้นจะเกิดในพื้นที่ป่าเต็งรังและ 
ป่าเบญจพรรณเป็นส่วนใหญ่ ในส่วนของการ 
ตรวจสอบความถูกต้องของการพื้นที่ถูกเผาไหม้  
ซึ่งใช้จุดอ้างอิงจำ�นวนปีละ 140 จุด เป็นจุดที่มี 
การเผาไหม้ 70 จุด และจุดที่ไม่มีการเผาไหม้ 70 จุด 
พบวา่ป ีพ.ศ. 2563 มคีา่ความถกูตอ้งโดยรวมมากกวา่
ปี พ.ศ. 2563 โดยมีค่าเท่ากับ ร้อยละ 87.86 และ 
ร้อยละ 86.42 ตามลำ�ดับ 

	 ปัญหาและอุปสรรคท่ีพบในงานวิจัย คือ 
ช่วงเวลาการเกิดเหตุการณ์กับการลงพื้นที่ไม่สัมพันธ์
กนั สภาพอากาศไมเ่อ้ืออำ�นวยต่อการลงพืน้ทีเ่นือ่งจาก
เปน็ชว่งฤดฝูน อกีทัง้บางชมุชนตัง้อยู่ในพ้ืนท่ีห่างไกล
และมีพื้นที่เป็นภูเขาสูงชัน จึงมีเส้นทางการคมนาคม 
ทีไ่มส่ะดวกทำ�ใหย้ากตอ่การเขา้ถงึพ้ืนที ่ในการทำ�วจิยั 
คร้ังต่อไป ควรใช้ภาพดาวเทียมที่ไม่มีการปะปน
ของเมฆและตรงกับช่วงเวลาของการเกิดเหตุการณ์  
มกีารวางแผนในการลงพืน้ทีใ่ห้สอดคลอ้งกบัชว่งเวลา
ของการเกิดเหตุการณ์ รวมทั้งศึกษาซอฟต์แวร์และ
ดัชนีเชิงคลื่นอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับการหาพื้นที่เผาไหม้
เพื่อให้ผลการจำ�แนกมีความถูกต้องมากขึ้น 
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สื�อดิจิทลั นิเทศศาสตร์ และเปิดกว้างสําหรับหวัข้ออื�น ๆ ที�เกี�ยวข้องกบัขอบเขตที�กล่าวมา การพิจารณาและคดัเลือก

บทความเพื�อเผยแพร่ในวารสารดําเนินการโดยผู้ทรงคณุวฒิุที�มีความเชี�ยวชาญตรงกบับทความที�สง่เข้ามาแบบไมเ่ปิดเผย

ชื�อผู้แตง่และผู้ทรงคณุวฒิุ

  กองบรรณาธิการวารสารต้องขอบคณุเจ้าของทกุบทความที�สง่เข้ามาสูก่ระบวนการของวารสารฯ รวมทั �งขอบคณุผู้ทรง

คณุวฒิุทั �งภายนอกและภายในคณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม ที�ตรวจสอบและพิจารณาคดัเลือก

บทความที�มีคณุภาพและคณุค่าทางวิชาการเพื�อการเผยแพร่สูส่าธารณะ หวงัเป็นอย่างยิ�งว่า ทกุบทความที�เผยแพร่ใน

วารสารฉบบันี �จะเป็นประโยชน์แก่นกัวิชาการ นกัวิจยั นิสติ นกัศกึษา และผู้สนใจ นําไปพฒันางานวิจยัให้มีคณุภาพและ

สร้างความก้าวหน้าทางวิชาการตอ่ไป
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บทคัดย่อ: งานวิจัยนี้มีจุดประสงค์เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบปัจจัยที่มีผล
ต่อการตัดสินใจเลือกศึกษาต่อในหลักสูตรระดับปริญญาตรีสาขาวิชาด้าน
วิทยาการสารสนเทศจำาแนกตามสาขาวิชาของผู้เรียน งานวิจัยนี้เป็นงานวิจัย
เชิงปริมาณ สำารวจข้อมูลจากนิสิตคณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม ระหว่างเดือนพฤษภาคม-มิถุนายน 2564 จำานวน 408 คน 
ด้วยแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่าซึ่งมีค่าสัมประสิทธิ์ความ
เช่ือม่ันของครอนบาคเท่ากับ 0.976 การวิเคราะห์ข้อมูล ประกอบด้วย ค่า
เฉล่ีย คา่สว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน คา่ความแปรปรวนทางเดยีว และเปรยีบเทยีบ
ค่าเฉล่ียรายคู่ภายหลัง ผลการวิจัย พบว่า (1) ปัจจัยที่ผู้เรียนเลือกเรียน
ในหลักสูตรด้านวิทยาการสารสนเทศ 3 อันดับแรก คือ ด้านผู้สอน ด้าน
ความคาดหวัง และด้านการเรียนการสอน (2) ผู้เรียนในสาขาวิชาต่างกัน 
ประกอบดว้ย สารสนเทศศาสตร์ เทคโนโลยสีารสนเทศ นเิทศศาสตร ์วทิยาการ
คอมพิวเตอร์ สื่อนฤมิต และภูมิสารสนเทศ มีความคิดเห็นต่อปัจจัยที่มีผล
ตอ่การตดัสินใจเลือกเขา้ศกึษาตอ่ แตกตา่งกนัในดา้นความคาดหวงัตอ่หลกัสตูร 
อาจารย์ผู้สอนประจำาหลักสูตร รายละเอียดของหลักสูตร การจัดการเรียน
การสอน และการประชาสัมพันธ์หลักสูตร อย่างมีนัยสำาคัญทางสถิติ โดย
ผลที่ได้จากการวิจัยสามารถนำาไปใช้ในการปรับแผนการประชาสัมพันธ์การ
รับสมัครเข้าศึกษาต่อในลำาดับต่อไป

การเปรียบเทียบปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจเลือกศึกษาต่อในหลักสูตร
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Abstract: This research aims to study and compare the factors affecting the decision to 
study in the undergraduate program in the field of Informatics classified by the student’s 
majors. This research was a quantitative research by survey data from 408 students of the 
Faculty of Informatics, Mahasarakham University between May-June 2021. This survey used 
a rating scale questionnaire with Cronbach’s confidence coefficient was equal to 0.976. Data  
analysis consisted of mean, standard deviation, one-way ANOVA and Post Hoc test. The results 
showed that (1) The top 3 factors influenced students choose to study in Informatics fields 
were instructor aspect, expectation aspect. and teaching aspect. (2) Students who were in 
different majors which consisted of Information science, Information Technology, Commu-
nication Arts, Computer Science, Creative Media, and Geo-Informatics. There were different 
opinions on the factors affecting the decision to choose to study in terms of expectations 
for the course of study, instructors, course details, teaching and learning management and 
public relations at a statistically significant level of 0.05.

1. บทนำ�

	 การศึกษาเป็นหัวใจสำ�คัญของการพัฒนา 
และเพิม่ขดีความสามารถในการแขง่ขนัของทุกประเทศ 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในยุคปัจจุบัน การแข่งขันระดับ
ประเทศข้ึนอยูก่บัความรู้ ความสามารถ ของทรัพยากร
มนุษย์ อย่างไรก็ตาม หากประเทศใดต้องการพัฒนา
และมีความก้าวหน้าอย่างต่อเนื่อง จะต้องประกอบ
ดว้ยประชากรคณุภาพสงูทีม่กีารศกึษาดแีละสามารถ
พัฒนาตนเองได ้รวมทัง้มคีณุภาพชีวติทีด่มีคีวามพรอ้ม
ในการพัฒนาประเทศ จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 ที่เน้นการเสริมสร้างและ
พฒันาศกัยภาพทนุมนษุย์ โดยมีระบบศึกษาเขา้มาเป็น
ตัวขับเคล่ือนให้เกิดการพัฒนาทักษะท่ีสอดคล้องกับ
ความต้องการในตลาดแรงงานและทกัษะทีจ่ำ�เปน็ตอ่ 
การดำ�รงชวีติในศตวรรษที ่21 (สำ�นกันายกรฐัมนตร,ี 
2559)  เนื่องจากการศึกษาเป็นกระบวนการพัฒนา 
ที่พึงประสงค์ในอนาคต และการแข่งขันด้านการ
ศกึษาในปจัจบุนัมคีวามรุนแรงในการแข่งขันข้ึนเร่ือยๆ 
แม้ว่าทรัพยากรของสถาบันอุดมศึกษาจะมีจำ�กัด  
แต่ผู้เรียนต้องการการศึกษาคุณภาพสูงที่ตรงกับ
ความต้องการของตลาดแรงงาน นักเรียนมีโอกาส
เลอืกสถาบนัอดุมศกึษามากข้ึน (สำ�นักงานเลขาธกิาร  
สภาการศึกษา, 2550)

	 ดงันัน้ คณะวทิยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลยั
มหาสารคาม จงึทำ�งานอยา่งหนกัเพือ่พัฒนาตนเองใน
การเพิม่ขีดความสามารถในการแข่งขันกบัสถาบนัอดุม
ศกึษาอืน่ๆ อกี 155 สถาบัน จาํแนกเปน็มหาวทิยาลัย 
ในกํากับรัฐ จํานวน 26 แห่ง มหาวิทยาลัยของรัฐ 
จํานวน 57 แห่งและมหาวิทยาลัยเอกชน จํานวน 
72 แห่ง (สํานักงาน คณะกรรมการการอุดมศึกษา, 
ออนไลน,์ 2560) กรอปกบัปญัหาประเทศไทยกำ�ลงัเขา้สู ่
สงัคมสงูวยัทีม่อีตัราการเจรญิพนัธุต์่ำ� เมือ่เทียบกบั 30  
ปีที่แล้วมีเด็กเกิดมากกว่า 1,000,000 คน แต่ ณ 
ปจัจบัุนลดลงเหลอืนกัเรยีนประมาณ 600,000-700,000 
คน อีกปัจจัยคือ นักเรียนในยุคนี้มีทางเลือกมากมาย 
นอกเหนือจากการรับเข้าส่วนกลางของระบบ เช่น 
แผนการรับสมัครโดยตรง ดึงดูดนักเรียนให้เขาเรียน
ได้โดยเร็วที่สุดตามโควตาพิเศษแผนการรับพิเศษ  
โดยเฉพาะของมหาวิทยาลัยเอกชนแต่ละแห่ง  
(ธญัวฒัน ์อพิภูดม, 2560) นอกจากนี ้สถาบนัอดุมศกึษา
ในประเทศไทยมีหลักสูตรการสอนที่คล้ายคลึงกัน
มากมาย ทำ�ให้นักเรียนสามารถเลือกได้ตามความ
ต้องการ ด้วยภาวะปัญหาเหล่านี้ทำ�ให้ หลักสูตร  
คณะ มหาวิทยาลัย ต้องปรับตัวอย่างหนัก เพราะ
จำ�นวนนักศึกษาที่น้อยลงด้วยเหตุหลายประการ  
ยอ่มเทา่กับรายได้ทีล่ดลง ด้วยเหตุนี ้จึงจำ�เปน็ต้องพฒันา
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กลยุทธ์เพ่ือดึงดูดให้นักศึกษาเลือกเรียนต่อในระดับ
ปริญญาตรี คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม โดยจดักิจกรรมและประชาสมัพนัธต์า่งๆ 
เชน่ การเขา้รว่มโครงการตลาดนดั จดักิจกรรมแนะแนว 
แนะนำ�เวบ็ไซตค์ณะ ทำ�สือ่โฆษณาประชาสมัพนัธ ์ให้
คำ�แนะนำ�เกีย่วกบัหลักสูตรทีเ่ปดิทำ�การเรยีนการสอน
ในคณะวทิยาการสารสนเทศ มหาวทิยาลยัมหาสารคาม 
ให้นักเรียนมีความสนใจในการตัดสินใจเลือกศึกษา 
ต่อในคณะวิทยาการสารสนเทศมากขึ้น

	 จากสถติจิำ�นวนผูเ้ขา้ศกึษาในคณะวทิยาการ
สนเทศ มหาวทิยาลยัมหาสารคาม ในแตล่ะปมีจีำ�นวน
นสิติไมค่งท่ี และไมเ่ป็นไปตามแผนการรบั นอกจากนี ้
ระหว่างเรียนนิสิตตัดสินใจย้ายไปเรียนสาขาอื่นทั้ง 
ภายในและภายนอกคณะทุกปี (มหาวิทยาลัย 
มหาสารคาม กองทะเบียนและประมวลผล, 2563) 
สืบเนือ่งจากนสิติมคีวามเขา้ใจคลาดเคลือ่นในศาสตร์
ของแต่ละสาขาวิชา นอกจากนี้ยังมีปัจจัยทั้งภายใน
และภายนอกที่มีอิทธิพลต่อการคงอยู่ของนิสิตใน 
คณะ และมกีระทบตอ่การประกนัคุณภาพการศกึษา
ของหลักสูตร จากการสังเคราะห์งานวิจัยปัจจัย
ที่สำ�คัญต่อการตัดสินใจเลือกศึกษาต่อในสถาบัน 
ต่างๆ พบว่า มี 2 ปัจจัยใหญ่ๆ คือ 1) ปัจจัยภายนอก
ได้แก่ เหตุผลส่วนตัว ความคาดหวังของผู้สมัคร 
ความสามารถส่วนบุคคลของผู้สมัคร และ 2) ปัจจัย
ภายนอก ได้แก่ คุณสมบัติของอาจารย์ผู้สอน ระบบ
การสอบเขา้ ความนา่สนใจของหลกัสูตร คา่ธรรมเนยีม
การเรียนและค่าบริการต่างๆ กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน สถานที่ตั้งของมหาวิทยาลัย และการ
ประชาสัมพันธ์ของมหาวิทยาลัยมีหลากหลายช่อง
ทาง (ธันยากร ช่วยทุกข์เพื่อน, 2559; วรรณพรรธน์  
รมิผด ีและคณะ, 2558; ภัคจิรา เกตบุุตร และ สายพณิ  
ทองพดั, 2563; สมศกัดิ ์ศรสีนัตสิขุ และคณะ, 2563;  
มนตรี รอดแก้ว และ อาทิตย ชูชัย, 2563; สมาภรณ์  
นวลสุทธิ์ และคณะ, 2564; ชัยวัฒน์ ขัตติวงค์ และ
พุฒิธร จิรายุส, 2561; วัลลภา สัมฤทธิ์, 2560;  
อ๊อต โนนกระยอม, 2563; รุจิรา คงนุ้ย และเอกชัย 

เนาวนิช, 2559; ดวงฤทัย แก้วคำ� และวิมลพรรณ 
อาภาเวท, 2559) จากการสังเคราะห์ปัจจัยข้างต้น
ทำ�ให้ผู้วิจัยแนวทางในการศึกษาเปรียบเทียบปัจจัย 
ทีม่ผีลตอ่การตดัสนิใจเลอืกศกึษาตอ่ในหลกัสตูรระดับ
ปริญญาตรีด้านวิทยาการสารสนเทศ

	 โดยข้อมูลที่ได้จากการศึกษาครั้งนี้จะทำ�ให้
ทราบถึงปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจของผู้เรียน
ในการเข้าศึกษาต่อระดับปริญญาตรีด้านวิทยาการ
สารสนเทศ และความแตกต่างของปัจจัยที่มีอิทธิพล 
ตอ่การตดัสนิใจเขา้ศกึษาตอ่ใน 6 สาขาวชิาดา้นวทิยาการ
สารสนเทศ ประกอบดว้ย สารสนเทศศาสตร ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ นิเทศศาสตร์ วิทยาการคอมพิวเตอร์  
สือ่นฤมติ และภมูสิารสนเทศ โดยทางคณะวทิยาการ
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม จะนำ�ไปเป็น
แนวทางในการพัฒนาปรับปรุงการประชาสัมพันธ์
ข้อมูลข่าวสารและพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอน
ให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนในปัจจุบัน 
และกำ�หนดนโยบายการรับบุคคลเข้าศึกษาในทุก
หลกัสตูรของคณะวทิยาการสารสนเทศ มหาวทิยาลยั
มหาสารคาม ให้บรรลุเป้าหมายต่อไป

2. วัตถุประสงค์การวิจัย

	 เพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบปัจจัยที่มีผล 
ต่อการตัดสินใจเลือกศึกษาต่อในหลักสูตรระดับ 
ปริญญาตรีด้านวิทยาการสารสนเทศ

3. ขอบเขตการวิจัย

	 1. การวิจัยครั้งเป็นกรณีศึกษาใน 1 พื้นที่  
คอื คณะวทิยาการสารสนเทศ มหาวทิยาลยัมหาสารคาม 
จึงเก็บรวบรวมข้อมูลจากนิสิตปัจจุบันของคณะ
วิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
ปีการศึกษา 2561 2562 2563 และ 2564 

	 2. หลักสูตรด้านวิทยาการสารสนเทศที่ใช้ 
ในงานวิจัยครั้งนี้ เป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรีของ
คณะวทิยาการสารสนเทศ มหาวทิยาลัยมหาสารคาม 
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ซึ่งประกอบด้วย 6 หลักสูตร ได้แก่ สารสนเทศ
ศาสตร์ เทคโนโลยสีารสนเทศ นเิทศศาสตร ์วทิยาการ
คอมพิวเตอร์ สื่อนฤมิต และภูมิสารสนเทศ

4. วิธีการดำ�เนินการวิจัย

 	 การวิจัยนี้ ดำ�เนินการตามลำ�ดับต่อไปนี้

	 1. การพัฒนาเครื่องมือสำ�หรับการเก็บ
รวบรวมข้อมูล

 	 งานวิจัยนี้ใช้แบบสอบถามเพ่ือศึกษาปัจจัย
ที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจเลือกเข้าศึกษาต่อระดับ
ปริญญาตรี คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม เปน็แบบสอบถามแบบมาตราสว่นประมาณ
คา่ (rating scale) 6 ระดบั ไดแ้ก ่ไมม่อีทิธพิล มอีทิธพิล

น้อยมากที่สุด มีอิทธิพลน้อย มีอิทธิพลปานกลาง มี
อิทธิพลมาก มีอิทธิพลมากท่ีสุด กำ�หนดค่าคะแนน
แตล่ะระดบัตัง้แต ่0 ถงึ 5 โดยใชแ้นวคดิการออกแบบ
รายการแบบสอบถามนีจ้าก 1) หลกัสือ่สารการตลาด
แบบบูรณาการของสุภัตรา จันทรา และกนกพร ชัย
ประเสริฐ (2562) 2) ปจัจยัสว่นบคุคลและปจัจยัเกีย่ว 
กับการศึกษาของ-	สุวิทย์ เพ็งทิพย์นาง และคณะ 
(2562)  จุรีรัตน์ เสนาะกรรณ และวีรวรรณ จงจิตร 
ศิริจิรกาล (2562) และอ๊อต โนนกระยอม (2563) 
3) ปัจจัยส่วนผสมทางการตลาดของธนชัย ยมจินดร 
และคณะ (2561) และวรรณพรรธน์ รมิผด ีและคณะ 
(2558) 4) หลกัการตดัสนิใจและแรงจงูใจของวรนิทร 
รชัโพธิ ์(2560) จำ�แนกไดท้ัง้สิน้ 11 ปจัจยั 45 รายการ
คำ�ถาม โดยกำ�หนดชื่อตัวแปรปัจจัย ดังตาราง 1

ตาราง 1	 ปัจจัยและรายการคำ�ถาม

ปัจจัย รายการคำ�ถาม

1) การจัดการเรียนการสอน 
(Fac_Teaching)

รูปแบบและวิธีการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรที่ผู้เรียนรับรู้มา คำ�ถามประกอบ
ด้วย (1) มีวิธีการสอน หรือเทคนิคการสอนที่เสริมสร้างให้นักเรียนมีทักษะวิชาชีพมาก
ขึ้น และ (2) มีวิธีการสอนหรือเทคนิคการสอนเน้นการสร้างสรรค์และเผยแพร่ผลงาน 
(รวมทั้งการประกวดผลงาน)

2) การประชาสัมพันธ์หลักสูตร 
(Fac_PR)

ผู้เรียนได้รับข้อมูลการประชาสัมพันธ์หลักสูตรจากแหล่งต่างๆ ที่เผยแพร่ ประกอบด้วย
คำ�ถามดังนี้ (3) เว็บไซต์มีข้อมูล และข่าวประชาสัมพันธ์ที่เป็นประโยชน์ต่อผู้สมัคร (4) 
เฟสบุ๊คมีการอับเดทและปฏิสัมพันธ์กับผู้สมัคร (5) ได้รับข้อมูลเกี่ยวกับหลักสูตรจาก
แผ่นพับ อินโฟกราฟิก เนื้อหาที่เผยแพร่ในสื่อสังคมออนไลน์ และ (6) ตัดสินใจสมัคร
เพราะการแนะนำ�และแนะแนวการศึกษาต่อของมหาวิทยาลัย

3) การรบัสมคัร (Fac_Entrance) การรับสมัครผู้สนใจเข้าศึกษาต่อในหลักสูตรต่างๆ ทั้งผ่านโครงการที่มหาวิทยาลัยและ
การจัดการส่วนกลาง (หรือ ทปอ.) คำ�ถามประกอบด้วย (7) กระบวนการสมัครและคัด
เลือกไม่ยุ่งยาก และ (8) มีโครงการรับสมัครนักเรียนที่คณะดำ�เนินการเอง

4) ครอบครัว (Fac_Family) เป็นรายการคำ�ถามเกี่ยวกับรายได้และรายจ่ายของครอบครัว ประกอบด้วย (9) รายได้
ของครอบครวั (10) สภาพคลอ่งทางการเงนิของครอบครวั เช่น มีเงนิเกบ็ไวใ้ชจ่้ายในยาม
ฉุกเฉินอย่างเพียงพอ และ (11) ค่าใช้จ่ายในครอบครัวและภาระหนี้สิน
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ปัจจัย รายการคำ�ถาม

5) ความคาดหวังต่อหลักสูตร 
(Fac_Expect)

ผู้เรียนมีความคาดหวังและหวังว่าหลักสูตรจะทำ�ให้มีอาชีพในอนาคต คำ�ถามประกอบ
ด้วย (12) ความเชื่อมั่นต่อคณะและมหาวิทยาลัย (13) เป็นหลักสูตรที่ตรงกับความ
ต้องการของสังคมปัจจุบัน (14) องค์ความรู้ที่จะเรียนไปใช้ประโยชน์ได้ (15) หลักสูตร
ที่เลือกตรงกับวิชาชีพหรืออาชีพที่รู้จัก (16) หลักสูตรที่เลือกสามารถนำ�ไปใช้ประโยชน์
กับอาชีพได้ และ (17) เห็นความก้าวหน้าของอาชีพในอนาคต

6) ความเป็นส่วนตัวของผู้เรียน 
(Fac_Personal)

การตดัสนิใจเขา้ศกึษาตอ่ในสาขาวิชาหรือหลักสตูรมาจากความคดิเหน็ส่วนตัวของผูเ้รียน 
มรีายการคำ�ถามดงันี ้(18) เลือกเรยีนดว้ยตนเอง (19) ผูป้กครองมสีว่นรว่มในการตดัสนิ
ใจเลือกเรยีน (20) ครแูนะแนวเปน็ผูแ้นะนำ�ใหเ้ลอืกเรยีน (21) มีบุคคลทีป่ระทบัใจ (Idol) 
เป็นศิษย์เก่าของหลักสูตรนี้ รวมทั้งผู้ปกครองสำ�เร็จการศึกษาในมหาวิทยาลัยนี้ (22) พี่
หรอืนอ้งทีศ่กึษาอยูแ่นะนำ�ใหเ้ลอืกเรยีน (23) รุน่พีท่ีโ่รงเรยีนเปน็ผูแ้นะนำ�ใหเ้ลอืกเรยีน 
และ (24) เพื่อนที่เรียนมัธยมด้วยกันเป็นผู้แนะนำ�ให้เลือกเรียน

7) ความสามารถของผู้เรียน 
(Fac_Perform)

เปน็รายการคำ�ถามเกีย่วกับความสามารถส่วนบุคคลของผู้เรยีน ประกอบดว้ย (25) ระดบั
ความรูใ้นระดบัมธัยมศึกษาเหมาะสมทีจ่ะศกึษาในหลกัสตูร (26) ทกัษะ ความถนดั และ
ความสามารถของผูส้มคัรตรงกบัหลกัสูตร และ (27) คะแนนสอบวดัมาตรฐาน (เชน่ GAT 
PAT ฯลฯ) เหมาะสมกับการเรียนในหลักสูตร

8) ค่าธรรมเนียมและค่าใช้จ่าย 
(Fac_Fee)

เป็นความคิดเห็นเกี่ยวกับค่าธรรมเนียมการศึกษา ค่าใช้จ่าย และการบริการจัดการ 
ประกอบด้วยคำ�ถามดังนี้ (28) มีการให้บริการเงินกู้ยืมเพื่อการศึกษา (กยศ.) (29) มีทุน
การศกึษาให้แก่นกัเรียนทีข่าดแคลนทุนทรพัย์ (30) มรีะบบการผอ่นชาระคา่ธรรมเนียม
การเรยีน หรอืคา่บรกิารตา่งๆ ทีม่คีวามจำ�เปน็แกผู่ป้กครอง (31) คา่ธรรมเนยีมการเรยีน 
และค่าบริการต่างๆ มีความเหมาะสม และ (32) มีช่องทางการชำ�ระค่าธรรมเนียมการ
เรียน หรือค่าบริการต่างๆ อย่างเป็นระบบ

9) รายละเอียดของหลักสูตร 
(Fac_Program)

เป็นรายการคำ�ถามเกี่ยวกับการรับรู้ประเด็นเกี่ยวข้องกับหลักสูตรของผู้เรียน มีคำ�ถาม
ดงัน้ี (33) หลกัสตูรตรงกบัความต้องการของตลาดแรงงาน (34) หลกัสตูรมกีารสนบัสนนุ
ให้ผู้เรียนมีโอกาสได้ฝึกงานกับบริษัทที่มีชื่อเสียงทั้งในและต่างประเทศ (35) ความร่วม
มือกับสถาบัน บริษัท หรือหน่วยงานภายนอกสร้างโอกาสในการได้งานในอนาคต (36) 
ชื่อเสียงของหลักสูตร และ (37) หลักสูตรมีเนื้อหาสาระและรายวิชาที่ทันกับสภาพการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี เศรษฐกิจและสังคม

10) สถานทีต่ัง้ของคณะ (Fac_Lo-
cation)

ความคิดเหน็ตอ่ทีต่ัง้ของคณะซึง่อยูใ่นพืน้ทีจ่งัหวดัมหาสารคาม ซึง่เป็นพืน้ทีต่รงกลางของ
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มีคำ�ถามดังนี้ (38) มีการเดินทางและคมนาคมสะดวก (39) 
อยู่ใกล้บ้าน (40) อยู่ในพื้นที่ที่มีความปลอดภัย ห่างไกลมลพิษ (41) มีอาคารและสถาน
ที่สวยงาม ทันสมัย และน่าเรียน และ (42) มีอุปกรณ์การเรียนการสอนที่มีความพร้อม

11) อาจารยผ์ูส้อนประจำ�หลกัสตูร 
(Fac_Teacher)

รายการคำ�ถามเกีย่วกบัอาจารยใ์นหลกัสตูร ประกอบดว้ย (43) อาจารยผู์ส้อนมคุีณภาพ 
(44) อาจารยม์วีฒุกิารศึกษาและมคีวามรูค้วามสามารถสงู และ (45) อาจารยม์ตีำ�แหนง่
ทางวิชาการและเป็นที่ยอมรับของสังคม

ตาราง 1	 ปัจจัยและรายการคำ�ถาม (ต่อ)
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	 การประเมินความเที่ยงตรงและความ 
เชื่อมั่นของแบบสอบถาม ดำ�เนินการโดย

	 1. การประเมินความเที่ยงตรงของแบบ 
สอบถาม ด้วยการวัดดัชนีของความสอดคล้อง 
ระหว่างรายการข้อคำ�ถามกับวัตถุประสงค์การวิจัย 
(Index of Item-Objective Congruence หรอื IOC) 
โดยผูเ้ชีย่วชาญ ประกอบดว้ยครโูรงเรยีนมธัยมศกึษา 
นกัวชิาการศกึษาดา้นการรบัสมคัร และอาจารยด์า้น
ศึกษาศาสตร์ พบว่า ทุกข้อคำ�ถามมีค่าดัชนีตั้งแต่ 
0.667 ข้ึนไป หมายความว่า ข้อคำ�ถามเหล่านั้น 
ใช้เป็นเครื่องมือการวิจัยได้

	 2. การวดัระดบัความเชือ่มัน่ของแบบสอบถาม 
ผู้วิจัยขอความร่วมมือจากนิสิตคณะวิทยาศาสตร์ 
วิศวกรรมศาสตร ์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 
จำ�นวน 30 คน เพือ่ทดลองใชแ้บบสอบถามทีส่รา้งขึน้ 
แล้วนำ�มาวิเคราะห์ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ันของ 
ครอนบาค (Cronbach’s confidence coefficient) 
มีค่าเท่ากับ 0.976 หมายถึง แบบสอบถามนี้มี 
ความเชื่อมั่นระดับสูง สามารถนำ�ไปใช้เก็บรวบรวม
ข้อมูลต่อได้

	 2. การเก็บรวบรวมข้อมูล

 	 ผู้วิจัยดำ�เนินการการเก็บรวบรวมข้อมูล
จากนสิติดว้ยแบบสอบถามทีพ่ฒันาขึน้ระหวา่งเดอืน
พฤษภาคม-มถุินายน 2564 โดยประชากรของการวจิยั
ครัง้นี ้คอื นสิติปจัจบุนัของคณะวทิยาการสารสนเทศ 
มีจำ�นวนทั้งสิ้น 2,438 คน กำ�หนดขนาดตวัอย่างโดย
ใช้สูตรคำ�นวณของทาโร ยามาเน่ ที่ระดับความคลาด
เคลื่อนร้อยละ 5 ได้จำ�นวนตัวอย่างเท่ากับ 345 คน 
โดยรวบรวมขอ้มลูไดจ้รงิเทา่กบั 408 คน โดยการสุม่
ตัวอย่างแบบง่าย (simple random sampling)

	 3. การวิเคราะห์ข้อมูล

	 ในการวิจัยคร้ังนี้ ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลท่ี
รวบรวมได้ด้วยค่าสถิติ ดังนี้ 

	 3.1 การบรรยายระดับอิทธิพลของแต่ละ
ปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจเลือกศึกษาต่อใน 
หลกัสตูรตา่งๆ ดา้นวทิยาการสารสนเทศ ดว้ยคา่เฉลีย่ 
และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยการแปล
ความหมายตามวิธีการการแจกแจง ความถี่แบบเป็น 
กลุ่ม (Group Frequency Distribution) ที่ รศ.ดร. 
บุญเรียง ขจรศิลป์ ได้อธิบายไว้ (บุญเรียง, 2549: 
12-14) ดังนี้

	 ค่าเฉลี่ย	 การแปลความหมาย

	 0.00-0.83	 ไม่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจ

	 0.84-1.67	 มอีทิธพิลตอ่การตดัสินใจระดับ
น้อยที่สุด

	 1.68-2.50	 มอีทิธพิลตอ่การตดัสินใจระดับ
น้อย

	 2.51-3.33	 มอีทิธพิลตอ่การตดัสินใจระดับ
ปานกลาง

	 3.34-4.17	 มอีทิธพิลตอ่การตดัสินใจระดับ
มาก

	 4.18-5.00	 มอีทิธพิลตอ่การตดัสินใจระดับ
มากที่สุด

	 3.2 การเปรียบเทียบระดับอิทธิพลของ
แต่ละปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจเลือกศึกษาต่อ 
ในหลกัสตูรตา่งๆ ด้านวิทยาการสารสนเทศ จำ�แนกตาม
หลกัสตูรของผูเ้รียน ประกอบดว้ย สารสนเทศศาสตร์ 
(Information Science: IS) เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Information Technology: IT) นิเทศศาสตร์ 
(Communication Art: CA) วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(Computer Science: CS) ส่ือนฤมิต (Creative 
Media: CM) และภมูสิารสนเทศ (Geo-Informatics: 
GIs) ด้วยการวิเคราะห์ค่าความแปรปรวนทางเดียว 
(one way ANOVA) และเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยรายคู่
ภายหลังด้วย LSD Post Hoc test
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5. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

	 ผลการวิจัยครั้งนี้ นำ�เสนอผลการวิเคราะห์
ข้อมูล ประกอบด้วย ค่าเฉลี่ยของปัจจัยที่มีผลต่อ
การเลอืกศกึษาตอ่ในระดบัปรญิญาตรดีา้นวทิยาการ
สารสนเทศ การเปรยีบเทยีบปจัจัยทีม่ผีลตอ่การตดัสนิใจ 
ของผู้เรยีนจำ�แนกตามหลกัสตูร และการเปรยีบเทยีบ
ค่าเฉลี่ยรายคู่ภายหลัง ดังต่อไปนี้

	 1. ค่าเฉล่ียของปัจจัยที่มีผลต่อการเลือก
ศกึษาต่อในระดับปรญิญาตรดีา้นวทิยาการสารสนเทศ

จำ�แนกตามหลักสูตร ดังแสดงในตาราง 2

	 ตาราง 2 แสดงใหเ้หน็วา่ ปจัจยัทีม่ผีลตอ่การ
ตดัสนิใจเลอืกศกึษาตอ่ระดบัปรญิญาตรดีา้นวทิยาการ
สารสนเทศในระดับมาก ประกอบด้วย ด้านอาจารย์ 
ผูส้อนประจำ�หลกัสตูร ความคาดหวงัต่อหลกัสตูร และ
การจัดการเรยีนการสอน เมือ่พจิารณาคา่เฉลีย่ของท้ัง 
3 ปัจจัยที่กล่าวมา รายหลักสูตร พบว่า ทั้ง 3 เป็น
ปัจจัยที่มีผลต่อการเลือกศึกษาต่อในแต่ละหลักสูตร
ระดบัมาก นอกจากนี ้หากพจิารณาเพิม่เตมิในแตล่ะ
หลักสูตร มีข้อมูลที่น่าสนใจ ดังนี้

ตาราง 2	 ค่าเฉลี่ยของปัจจัยที่มีผลต่อการเลือกศึกษาต่อจำ�แนกตามหลักสูตร

ปัจจัย
หลักสูตรที่เลือกศึกษาต่อ (ค่าเฉลี่ย, ค่า S.D.)

ทุกหลักสูตร IS IT CA CS CM GIs

1) Fac_Teaching
3.35,
1.205

2.94,
1.115

3.46,
1.157

3.09,
1.284

3.61,
.908

3.53,
1.225

4.00,
1.414

2) Fac_PR
3.17,
1.346

2.81,
1.361

3.34,
1.227

2.98,
1.385

3.43,
1.228

3.25,
1.364

5.00,
.000

3) Fac_Entance
3.03,
1.256

2.73,
1.168

3.18,
1.159

2.85,
1.296

3.44,
1.202

3.09,
1.289

3.00,
.707

4) Fac_Family
2.79,
1.270

2.50,
1.178

2.84,
1.176

2.69,
1.360

3.23,
1.273

2.82,
1.250

3.50,
2.121

5) Fac_Expect
3.55,
1.225

3.04,
.971

3.76,
1.155

3.38,
1.330

3.93,
1.129

3.65,
1.232

4.00,
1.414

6) Fac_Personal
1.51,
1.759

1.30,  
1.192

1.55, 
1.844

1.32, 
0.695

1.73, 
1.945

1.67, 
1.881

.00,  
.000

7) Fac_Perform
2.87,
1.203

2.56,
.925

2.82, 
1.208

2.97, 
1.241

3.09, 
1.137

2.86, 
1.269

4.00, 
1.414

8) Fac_Fee
3.13,
1.506

2.83,
1.356

3.35, 
1.427

3.16, 
1.503

3.50, 
1.439

2.99, 
1.594

4.00, 
1.414

9) Fac_Program
3.29,
1.264

2.78, 
1.176

3.47, 
1.238

3.07, 
1.247

3.86, 
1.112

3.38, 
1.273

3.50, 
1.121

10) Fac_Location
3.03,
1.416

2.74, 
1.320

3.19, 
1.316

2.77, 
1.470

3.39, 
1.368

3.14, 
1.443

2.50,  
.707

11) Fac_Teacher
3.62,
1.323

3.57,
1.268

3.66,
1.402

3.29,
1.416

4.02,
1.045

3.71,
1.287

4.00,
1.414
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 	 ปัจจัยที่มีผลให้ผู้เรียนเลือกศึกษาต่อใน
หลักสูตรสารสนเทศศาสตร์ (IS) พบว่า ปัจจัยด้าน
อาจารย์ผู้สอนประจำ�หลักสูตรมีค่าเฉลี่ยสูงสุดและ 
มีระดับอิทธิพลอยู่ในระดับมาก และ 3 ปัจจัยท่ีมี 
ค่าเฉล่ียรองลงมาและอยู่ในระดับอิทธิพลปานกลาง 
ได้แก่ ความคาดหวังต่อหลักสูตร การจัดการเรียน
การสอน และค่าธรรมเนียมและค่าใช้จ่าย 

 	 ปจัจยัท่ีมผีลตอ่การตดัสนิใจเลอืกศกึษาตอ่ใน
หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ (IT) อยู่ในระดับมาก 
จำ�นวน 6 ปัจจัย เรียงลำ�ดับตามค่าเฉลี่ย ดังนี้ ความ
คาดหวังต่อหลักสูตร อาจารย์ผู้สอนประจำ�หลักสูตร 
รายละเอียดของหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน 
ค่าธรรมเนียมและค่าใช้จ่าย และการประชาสัมพันธ์
หลักสูตร 

 	 ปัจจัยที่มีผลให้ผู้เรียนเลือกศึกษาต่อใน
หลักสูตรนิเทศศาสตร์ (CA) พบว่า ปัจจัยด้านความ
คาดหวงัต่อหลกัสตูรมคีา่เฉล่ียสงูสดุและมรีะดบัอทิธพิล
อยู่ในระดับมาก และ 3 ปัจจัยที่มีค่าเฉลี่ยรองลงมา
และอยู่ในระดับอิทธิพลปานกลาง ได้แก่ อาจารย์
ผู้สอนประจำ�หลักสูตร ค่าธรรมเนียมและค่าใช้จ่าย 
และการจัดการเรียนการสอน 

	 ปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจเลือกศึกษา 
ต่อในหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ (CS) อยู่ใน

ระดับมาก จำ�นวน 8 ปัจจัย เรียงลำ�ดับตามค่าเฉลี่ย 
ดงันี ้อาจารยผ์ูส้อนประจำ�หลกัสตูร ความคาดหวงัตอ่
หลักสูตร รายละเอียดของหลักสูตร การจัดการเรียน
การสอน ค่าธรรมเนียมและค่าใช้จ่าย การรับสมัคร 
การประชาสมัพนัธห์ลกัสตูร และสถานทีต่ัง้ของคณะ 

	 ปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจเลือกศึกษา 
ต่อในหลักสูตรสื่อนฤมิต (CM) ที่อยู่ในระดับมาก 
จำ�นวน 4 ปจัจยั ไดแ้ก ่อาจารยผ์ูส้อนประจำ�หลกัสตูร  
ความคาดหวังต่อหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน 
และรายละเอียดของหลักสูตร และปัจจัยท่ีมีผล 
ต่อการตัดสินใจอยู่ในระดับปานกลาง 3 ปัจจัยแรก 
ได้แก่ การประชาสัมพันธ์หลักสูตร สถานที่ตั้งของ
คณะ และการรับสมัคร 

 	 ปัจจัยท่ีมีผลให้ผู้เรียนเลือกศึกษาต่อใน
หลักสูตรภูมิสารสนเทศ (GIs) พบว่า ปัจจัยด้านการ
ประชาสัมพันธ์หลักสูตรมีค่าเฉลี่ยสูงสุดและมีระดับ
อทิธพิลอยู่ในระดับมากทีส่ดุ และ 4 ปจัจยัทีม่คีา่เฉลีย่
เทา่กนั ไดแ้ก ่การจัดการเรยีนการสอน ความคาดหวงั
ตอ่หลกัสตูร คา่ธรรมเนยีมและคา่ใชจ้า่ย และอาจารย์
ผู้สอนประจำ�หลักสูตร

	 2. การเปรียบเทียบปัจจัยที่มีผลต่อการ 
ตัดสินใจของผู้เรียนจำ�แนกตามหลักสูตร ดังแสดง 
ในตาราง 3

ตาราง 3	 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจของผู้เรียนจำ�แนกตามหลักสูตร

ปัจจัย แหล่งความแปรปรวน SS. df. MS. F. Sig.

1) Fac_Teaching ระหว่างกลุ่ม 25.225 5 5.045 3.586 .003*

ภายในกลุ่ม 565.547 402 1.407

รวม 590.772 407

2) Fac_PR ระหว่างกลุ่ม 22.854 5 4.571 2.572 .026*

ภายในกลุ่ม 714.477 402 1.777

รวม 737.331 407

3) Fac_Entance ระหว่างกลุ่ม 17.193 5 3.439 2.214 .052
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ปัจจัย แหล่งความแปรปรวน SS. df. MS. F. Sig.

ภายในกลุ่ม 624.326 402 1.553

รวม 641.520 407

4) Fac_Family ระหว่างกลุ่ม 15.258 5 3.052 1.912 .091

ภายในกลุ่ม 641.448 402 1.596

รวม 656.706 407

5) Fac_Expect ระหว่างกลุ่ม 27.807 5 5.561 3.834 .002*

ภายในกลุ่ม 583.112 402 1.451

รวม 610.919 407

6) Fac_Personal ระหว่างกลุ่ม 16.247 5 3.249 1.050 .388

ภายในกลุ่ม 1243.665 402 3.094

รวม 1259.912 407

7) Fac_Perform ระหว่างกลุ่ม 11.166 5 2.233 1.553 .172

ภายในกลุ่ม 578.206 402 1.438

รวม 589.373 407

8) Fac_Fee ระหว่างกลุ่ม 18.272 5 3.654 1.623 .153

ภายในกลุ่ม 905.101 402 2.251

รวม 923.373 407

9) Fac_Program ระหว่างกลุ่ม 36.669 5 7.334 4.805 .000*

ภายในกลุ่ม 613.622 402 1.526

รวม 650.292 407

10) Fac_Location ระหว่างกลุ่ม 21.011 5 4.202 2.126 .062

ภายในกลุ่ม 794.636 402 1.977

รวม 815.647 407

11) Fac_Teacher ระหว่างกลุ่ม 19.542 5 3.908 2.269 .047*

ภายในกลุ่ม 692.573 402 1.723

รวม 712.115 407

ตาราง 3	 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจของผู้เรียนจำ�แนกตามหลักสูตร (ต่อ)

 	 ตาราง 3 พบว่า ปัจจัยที่มีผลต่อการ 
ตัดสินใจเลือกเข้าศึกษาต่อระดับปริญญาตรีด้าน
วิทยาการสารสนเทศ จำ�นวนทั้งสิ้น 11 ปัจจัย มี 5 

ปัจจัยที่มีระดับอิทธิพลต่อการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อ
ในหลักสูตรที่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติ 
ไดแ้ก ่การจดัการเรยีนการสอน (Fac_Teaching) การ
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ประชาสมัพนัธห์ลักสตูร (Fac_PR) ความคาดหวงัตอ่
หลักสูตร (Fac_Expect) รายละเอียดของหลักสูตร 
(Fac_Program) และอาจารย์ผู้สอนประจำ�หลักสูตร 
(Fac_Teacher) เมือ่วเิคราะห์เปรยีบเทยีบรายคูข่อง
คา่เฉลีย่ระดบัอทิธพิลของปจัจัยทีม่ผีลตอ่การตดัสนิใจ 
เลือกหลักสูตร โดยใช้สถิติ LSD Post Hoc test  
ดังแสดงในตาราง 4

	 จากตาราง 4 พบว่า 

	 1. ผลการเปรียบเทียบรายคู่ปัจจัยด้าน
การจัดการเรียนการสอน (Fac_Teaching) จำ�แนก
ตามหลักสูตรของผู้เรียน พบว่า ผู้เรียนในหลักสูตร
สารสนเทศศาสตร ์มีระดบัอิทธพิลของปัจจัยนีต้อ่การ
ตดัสินใจเลือกเขา้ศึกษาแตกตา่งจากหลกัสตูรเทคโนโลยี
สารสนเทศ วิทยาการคอมพิวเตอร์ และสื่อนฤมิต 
นอกจากนี้ ผู้เรียนในหลักสูตรนิเทศศาสตร์ มีระดับ
อิทธิพลของปัจจัยนี้แตกต่างจากหลักสูตรวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ และสื่อนฤมิต

	 2. ผลการเปรียบเทียบรายคู่ปัจจัยด้านการ
ประชาสมัพนัธห์ลกัสตูร (Fac_PR) จำ�แนกตามหลกัสตูร

ของผูเ้รยีน พบว่า ผูเ้รียนในหลกัสตูรสารสนเทศศาสตร ์
มีระดับอิทธิพลของปัจจัยนี้ต่อการตัดสินใจเลือก 
เขา้ศกึษาแตกตา่งจากหลกัสตูรเทคโนโลยสีารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อนฤมิต และภูมิสารสนเทศ 
นอกจากนี้ ผู้เรียนในหลักสูตรนิเทศศาสตร์ มีระดับ
อทิธิพลของปจัจยันีแ้ตกต่างจากหลกัสตูรภูมสิารสนเทศ

	 3. ผลการเปรียบเทียบรายคู่ปัจจัยด้าน
ความคาดหวังต่อหลักสูตร (Fac_Expect) จำ�แนก
ตามหลักสูตรของผู้เรียน พบว่า ผู้เรียนในหลักสูตร
สารสนเทศศาสตร ์มีระดับอทิธพิลของปจัจยันีต่้อการ
ตดัสนิใจเลอืกเขา้ศกึษาแตกตา่งจากหลกัสตูรเทคโนโลยี
สารสนเทศ วิทยาการคอมพิวเตอร์ และสื่อนฤมิต 
นอกจากนี้ ผู้เรียนในหลักสูตรนิเทศศาสตร์ มีระดับ
อิทธิพลของปัจจัยนี้แตกต่างจากหลักสูตรวิทยาการ
คอมพิวเตอร์

	 4. ผลการเปรียบเทียบรายคู่ปัจจัยด้าน
รายละเอียดของหลักสูตร (Fac_Program) จำ�แนก
ตามหลักสูตรของผู้เรียน พบว่า ผู้เรียนในหลักสูตร
สารสนเทศศาสตร์ มีระดับอิทธิพลของปัจจัยนี้ 

ตาราง 4	 ปัจจยัทีม่รีะดบัอทิธพิลตอ่การตดัสนิใจเลอืกศกึษาทีแ่ตกตา่งกนัจำ�แนกตามหลกัสตูรของผู้เรยีน

คู่หลักสูตร IS IT CA CS CM GIs

IS - Fac_Teaching
Fac_PR
Fac_Expect
Fac_Program

-
-
-
-

Fac_Teaching
Fac_PR
Fac_Expect
Fac_Program

Fac_Teaching
Fac_PR
Fac_Expect
Fac_Program

-
Fac_PR
-
-

IT - Fac_Program - - -

CA -
-
-
-

Fac_Teaching
-
Fac_Expect
Fac_Program
Fac_Teacher

Fac_Teaching
-
-
-
Fac_Teacher

-
Fac_PR
-
-
-

CS - Fac_Program -

CM -

GIs -
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ต่อการตัดสินใจเลือกเข้าศึกษาแตกต่างจากหลักสูตร
เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการคอมพิวเตอร์ และ
สื่อนฤมิต หลักสูตรนิเทศศาสตร์ มีระดับอิทธิพลของ
ปัจจัยนี้แตกต่างจากหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และวิทยาการคอมพิวเตอร์ นอกจากนี้ ผู้เรียนใน
หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีระดับอิทธิพลของ
ปัจจัยนี้แตกต่างจากหลักสูตรสื่อนฤมิต

	 5. ผลการเปรียบเทียบรายคู่ปัจจัยด้าน
อาจารย์ผู้สอนประจำ�หลักสูตร (Fac_Teacher) 
จำ�แนกตามหลักสูตรของผู้เรียน พบว่า ผู้เรียนใน
หลักสูตรนิเทศศาสตร์ มีระดับอิทธิพลของปัจจัยนี้
ต่อการตัดสินใจเลือกเข้าศึกษาแตกต่างจากหลักสูตร 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ และสื่อนฤมิต 

6. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

	 สรปุและอภปิรายผลการวจิยัตามจดุประสงค์
ของการวิจัย ดังนี้

	 1. ปัจจัยการตัดสินใจของผู้เรียนในการเข้า
ศึกษาต่อระดับปริญญาตรีด้านวิทยาการสารสนเทศ
ทีม่อีทิธพิลระดบัมาก ในการวจัิยครัง้น้ี ประกอบดว้ย 
ด้านอาจารย์ผู้สอนประจำ�หลักสูตร ความคาดหวัง 
ตอ่หลักสูตร และการจัดการเรยีนการสอน ซึง่ใกลเ้คยีง 
กับผลงานวิจัยของอ๊อต โนนกระยอม (2563) ซ่ึง 
พบวา่ สาขาวชิา การจดัการเรยีนการสอน สถานทีต่ัง้  
การบอกตอ่ของศษิยเ์กา่ และคา่ธรรมเนียมในการศกึษา 
เล่าเรียน เป็นปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจศึกษา 
ต่อระดับปริญญาตรีของนักศึกษา คณะเทคโนโลยี
สังคม มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ เช่นเดียวกับผล 
การวิจัยของ-	วรรณพรรธน์ ริมผดี และคณะ (2558)
พบวา่ ปจัจัยท่ีส่งผลตอ่การตดัสนิใจเขา้ศกึษาตอ่ของ
นกัศึกษามหาวทิยาลยัสวนดุสติ คอื ภาพลกัษณ ์บคุลากร  
การจัดการสอน และการส่งเสริมการตลาด สำ�หรับ
ปัจจัยด้านความคาดหวังต่อหลักสูตรเป็นปัจจัยที่มี
อิทธิพลในการเข้าศึกษาต่อเช่นเดียวกับงานวิจัยของ
จรุรีตัน ์เสนาะกรรณ และวรีวรรณ จงจติร ศริจิริกาล 
(2562) ซึง่พบวา่ ผูเ้รยีนตัดสนิใจจากความคาดหวงัวา่

สามารถนำ�ความรู้ที่ได้จากสาขาวิชาไปใช้ประโยชน์ 
ทั้งนี้เป็นไปตามแนวคิดในการตัดสินใจที่เป็นการนำ�
ขอ้มลูตา่งๆ ทีไ่ดร้บัมาพจิารณาเพือ่ดำ�เนนิการตดัสนิใจ 
เลือกสิ่งท่ีดีที่สุดเมื่อพบกับทางเลือกที่หลากหลาย 
(เรณุกา สิทธิตถะวงศ์ และผุสดี พลสารัมย์, 2562)

	 2. ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการตัดสินใจเข้า
ศึกษาต่อใน 6 สาขาวิชาด้านวิทยาการสารสนเทศ 
ประกอบดว้ย สารสนเทศศาสตร ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 
นิเทศศาสตร์ วิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อนฤมิต และ
ภมูสิารสนเทศ ทีแ่ตกตา่งกนัอยา่งมนียัสำ�คญัทางสถติ ิ
ประกอบด้วย 5 ปัจจัย ได้แก่ การจัดการเรียนการ
สอน การประชาสัมพันธ์หลักสูตร ความคาดหวังต่อ
หลกัสตูร รายละเอยีดของหลกัสูตร และอาจารยผ์ูส้อน
ประจำ�หลักสูตร ซึ่งมีส่วนคล้ายคลึงกับผลการศึกษา
ความสัมพันธ์ของปัจจัยกับการตัดสินใจเข้าศึกษาต่อ
ระดบัปรญิญาตรขีองของอ๊อต โนนกระยอม (2563) ที ่
พบวา่ ปจัจยัดา้นสาขาวชิา คณุลกัษณะคณะ หลกัสตูร 
อาจารย์ การจดัการเรยีนการสอน คา่ธรรมเนยีม และ
สถานท่ีตัง้ เปน็ปจัจัยท่ีมีนยัสำ�คัญทางสถติ ิสำ�หรับผล
การเปรยีบเทยีบความแตกตา่งปจัจยัดา้นการจดัการ
เรียนการสอน และการประชาสัมพันธ์หลักสูตรนี้  
ขดัแย้งกบัผลการศกึษาของสุวทิย ์เพง็ทิพยน์าง, วาสนา 
สวุรรณวจิติร และอนวิชั แกว้จำ�นงค ์(2562) ซึง่พบวา่  
ผู้เรียนท่ีมีความแตกต่างกันเห็นว่าทั้ง 2 ปัจจัยนี้ไม่ 
แตกต่างกัน ในขณะท่ีเห็นว่าปัจจัยด้านค่าใช้จ่าย  
ทำ�เลทีต่ัง้ และลกัษณะทางกายภาพของมหาวทิยาลยั 
แตกต่างกันอย่างมีนัยสำ�คัญ สอดคล้องกับทฤษฎี 
ส่วนแบ่งทางการตลาด (McCarrthy, 1964) ที่การ
ตดัสนิใจนัน้ขึน้อยูก่บั 1. Product หมายถงึผลติภณัฑ์
ทัง้สนิคา้และบรกิาร 2. Price หมายถงึ ราคา 3. Place 
หมายถึง สถานที่ทำ�เล 4. Promotion หมายถึง  
การส่งสรมิการตลาด ตอ่มา Kotler ไดม้กีารนำ�แนวคดิ
ดังกล่าวมาต่อยอดในธุรกิจบริการ โดยเพิ่มเข้าไป
อีก 3P เป็น 7Ps ได้แก่ 5. People หมายถึง บุคคล  
6. Process หมายถึง กระบวนการ 7. Physical 
Evidence หมายถึง สิ่งแวดล้อมทางกายภาพ 
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7. ข้อเสนอแนะการใช้งานและการทำ�วิจัย 
ครั้งต่อไป

	 1. ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจ 
เข้าศึกษาต่อด้านวิทยาการสารสนเทศ และปัจจัย 
ท่ีแตกต่างกันของผู้ที่เลือกเรียนสาขาวิชาต่างๆ ใน 
ดา้นวทิยาการสารสนเทศ ซึง่แสดงในผลของการวจิยั
ครัง้นีน้ั้น ผู้ทีม่สีว่นเกีย่วขอ้งเกีย่วกบัการประชาสมัพนัธ์
หลักสูตร และผู้ที่ทำ�หน้าที่รับนักเรียนเข้าศึกษา 
ตอ่สามารถนำ�ไปออกแบบแนวทางการประชาสมัพนัธ์
หรือแนะแนวแก่นักเรียนได้ นอกจากนี้ นักออกแบบ
กราฟิกเพ่ือสร้างชุดส่ือประชาสัมพันธ์สามารถนำ�ไป
เป็นพื้นฐานและแนวทางการออกแบบสื่อได้เช่นกัน

 	 2. ประเด็นการวิจัยครั้งต่อไปที่น่าสนใจ 
คือ การศึกษาผลกระทบต่อนักเรียนหรือผู้สนใจ 
เข้าศึกษาต่อด้านวิทยาการสารสนเทศจากแนวทาง
การประชาสัมพันธ์ หรือสื่อประชาสัมพันธ์ที่ใช้ปัจจัย
ซึ่งเป็นผลงานวิจัยครั้งนี้เป็นพื้นฐานการออกแบบ
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คาํนํา

  วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์ฉบบันี �เป็นฉบบัที� 2 วารสารฯ คงมีความมุ่งหมายเพื�อเป็น

แหล่งเผยแพร่ผลงานการวิจยัและการศกึษาทางวิชาการของอาจารย์ นิสิต นกัศกึษา นกัวิจยั รวมทั �งนกัวิชาการอิสระ 

ด้วยกระบวนการทํางานที�มีคณุภาพ เริ�มต้นตั �งแตก่ารเปิดรับบทความตามขอบเขตที�กําหนดไว้ นั�นคือ เป็นบทความวชิาการ

หรือบทความวิจยัด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการคอมพิวเตอร์ วิทยาการข้อมลู ภมิูสารสนเทศ สารสนเทศศาสตร์ 

สื�อดิจิทลั นิเทศศาสตร์ และเปิดกว้างสําหรับหวัข้ออื�น ๆ ที�เกี�ยวข้องกบัขอบเขตที�กล่าวมา การพิจารณาและคดัเลือก

บทความเพื�อเผยแพร่ในวารสารดําเนินการโดยผู้ทรงคณุวฒิุที�มีความเชี�ยวชาญตรงกบับทความที�สง่เข้ามาแบบไมเ่ปิดเผย

ชื�อผู้แตง่และผู้ทรงคณุวฒิุ

  กองบรรณาธิการวารสารต้องขอบคณุเจ้าของทกุบทความที�สง่เข้ามาสูก่ระบวนการของวารสารฯ รวมทั �งขอบคณุผู้ทรง

คณุวฒิุทั �งภายนอกและภายในคณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลยัมหาสารคาม ที�ตรวจสอบและพิจารณาคดัเลือก

บทความที�มีคณุภาพและคณุค่าทางวิชาการเพื�อการเผยแพร่สูส่าธารณะ หวงัเป็นอย่างยิ�งว่า ทกุบทความที�เผยแพร่ใน

วารสารฉบบันี �จะเป็นประโยชน์แก่นกัวิชาการ นกัวิจยั นิสติ นกัศกึษา และผู้สนใจ นําไปพฒันางานวิจยัให้มีคณุภาพและ

สร้างความก้าวหน้าทางวิชาการตอ่ไป
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บทคัดย่อ: การวิจัยเชิงคุณภาพครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์การเล่าเรื่อง
และสัญญะในซีรีย์แปลรักฉันด้วยใจเธอ ด้วยการวิเคราะห์ตัวบท (Textual 
Analysis) ผลการศกึษาพบวา่ (1) การเลา่เรือ่งประกอบไปด้วย (1.1) โครงเร่ือง
ของซีรีย์มีการดำาเนินเรื่องราวเหตุการณ์ไว้ 5 ขั้นตอน ได้แก่ การเริ่มเรื่อง 
การพัฒนาเหตุการณ์ ภาวะวิกฤต ภาวะคลี่คลายและการยุติเรื่อง (1.2) ความ
ขัดแย้งที่ปรากฏประกอบด้วยความขัดแย้งภายในจิตใจของตัวละคร ความ
ขดัแย้งระหวา่งคนกบัคน และความขัดแยง้ระหว่างคนในสงัคม (1.3) แกน่เร่ือง
มุ่งเสนอเรื่องจริงของชีวิตที่ว่า “การเข้าใจและยอมรับตัวเองเป็นจุดยุติ
ความขัดแยง้” สะท้อนให้เห็นความสมัพนัธร์ะหวา่งชายกบัชาย (1.4) ตวัละคร
พบวา่มตีวัละครหลกัทีเ่ปน็เกยแ์สดงออกถึงบทบาทชายรักชายในละคร แวดลอ้ม
ไปด้วยตัวละครอื่นๆ ที่มีความหลากหลายทางเพศ (1.5) ฉากประกอบไปด้วย
ฉากที่เป็นธรรมชาติ ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์ที่ถูกสร้างขึ้น ฉากท่ีเป็นยุคสมัย 
และฉากท่ีเป็นการดำาเนนิชวีติของตวัละคร (1.6) มุมมองในการเลา่เรือ่งเปน็การ
เล่าเร่ืองแบบรู้รอบด้าน เพ่ือให้ผู้ชมสามารถเข้าใจตัวละครได้ทุกตัว รวมถึง
เข้าใจเส้นเรื่องและเบื้องหลังพื้นเพภูมิหลังของตัวละครแต่ละตัวได้ทั้งหมด 
(2) สญัญะในซีรีสท่ี์มีการส่ือสารผ่านการเล่าเรือ่ง มสัีญญะทางภาษา การกระทำา
ของตัวละคร รวมไปถึงวัตถุสิ่งของต่างๆ ที่ปรากฏในซีรีย์ ได้แก่ 1.น้ำามะพร้าว 
หมายถึง ความบริสุทธ์ิ การได้ชะล้างจิตใจของตัวเองให้บริสุทธิ์จากการ
กดขี่ทางเพศของสังคมท่ีตีตราเร่ือง ความรักของคนรักเพศเดียวกันออกไป 
2.ดอกชบา หมายถึง เรื่องชู้สาว ความกล้าหาญ และชนชายขอบ 3.หนังสือ 
หมายถึง เรื่องราวบทเรียนชีวิต ที่มีทั้งสุขและทุกข์ 4.การออกจากข้อห้าม 
หมายถึง การออกจากกรอบของสังคมและการก้าวผ่านการกดทับเรื่องเพศ
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ที่สังคมสร้างไว้ 5.ประทัด หมายถึง การแสดงความยินดี และจุดแตกหักของความสัมพันธ์ 6.ท่าปลาดาว  
หมายถึง การแบกรับความกดดันจากสังคมที่เพศทางเลือกยังไม่ได้รับการยอมรับอย่างแพร่หลาย 7.ชุดชั้นใน
สตรี หมายถึง การกดทับเรื่องเพศในสังคมว่ามีเพียงคู่หญิงชายเท่านั้น และ 8.Flashcard หมายถึง การสื่อสาร
แทนความในใจ และความไว้ใจ ทั้งนี้สามารถนำ�แนวทางการเล่าเรื่องและสัญญะจากซีรีส์ดังกล่าวไปใช้ในการ
กำ�หนดรูปแบบและสร้างสรรค์ตัวละครของซีรีส์กลุ่มชายรักชายให้มีมิติท่ีหลากหลายมากขึ้น และต่อยอด 
องค์ความรู้เกี่ยวกับการนำ�เสนอชีวิตของกลุ่มคนที่มีความหลากหลายทางเพศในสายนิเทศศาสตร์ 

Abstract: The purpose of this qualitative research was to analyze the storytelling and signs 
in the Y-series ; I Told Sunset About You through the textual analysis The results of the 
study revealed that (1) the storytelling consists of (1.1) The plot of the series had 5 stages of 
the Exposition, Rising action, Climax, Falling action and Ending (1.2) The Conflicts appear to  
consist of Inner Conflict and Outer Conflict ; conflict between people and people and conflicts 
between people in society. (1.3) The theme focuses on the fact of life that “Understanding 
and accepting yourself is the point of ending conflicts” reflects the relationship between 
men with men (1.4) The Characters are found to have a gay main character, portrayed the 
gay role in the drama and surrounded by other characters with gender diversity. (1.5) The 
settings consist of natural scenes, artifact scenes, era scenes and character life scenes.  
(1.6) The Point of view is the Omniscent Narrator so that the audience can understand every 
character, the story line and the background of each character in all (2) signs in the series 
is communicated through storytelling. There are linguistic signs, character action  Including 
various objects that appear in the series: 1. Coconut water means purity,  purifying one’s  
mind from the sexual oppression of society which stigmatize and devalue the love of  
same-sex. 2. The hibiscus flower refers to the affair, the courage and the marginal people 3. 
The book refers to the life lesson story with both happiness and sorrow  4. Getting out of 
the taboo means getting out of the boundaries of society and going through the pressures 
of sex that society has created. 5. Firecrackers mean congratulations and the breaking point 
of the relationship 6. Tha Pla Dao (posture in water) means to bear the pressure from the 
society where gay people are not widely accepted 7. Women’s underwear refers to the  
pressure on sex in society that there are only male and female partners and 8. Flashcard 
means communication instead of heart and trust.

1. บทนำ�	

	 บทละครโทรทัศน์ในประเทศไทยได้รับการ
พัฒนาให้ทันสมัยมาอย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะใน
ประเด็นเรื่องความรัก นอกเหนือจากการนำ�เสนอ 
ความรักแบบชายหญิง ในละครโทรทัศน์สามารถ

พบเห็นความรักจากกลุ่มคนเพศเดียวกัน รวมถึง 
กลุ่มคนท่ีมีความหลากหลายทางเพศ (LGBTQ) ท้ัง
ในแบบชายชาย หญงิหญงิ ชายกบัหญงิขา้มเพศ หรอื 
หญิงกับชายข้ามเพศ เป็นต้น นอกจากนี้ แก่นของ
ละครยังสะท้อนให้เห็นการเปลี่ยนผ่านในเร่ืองเพศ 
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ทีม่กีารจำ�แนกกลุม่คนออกเปน็กลุ่มตา่งๆ อยา่งชดัเจน 
สิ่งเหล่านี้แตกต่างจากการนำ�เสนอภาพของกลุ่ม 
ชายรักชายในอดีต ในอดีตการนำ�เสนอตัวตนของ
กลุ่มชายรักชายผ่านสื่อมักจะเป็นการนำ�เสนอภาพ
ของกะเทยหรือสาวประเภทสองท่ีแสดงออกเกิน
ความเป็นจริง (Over Expression) อาจเป็นเพราะ
มีคาแรคเตอร์ชัดเจน (Visible) ในขณะที่ กลุ่มเกย์  
แมจ้ะจดัวา่เปน็กลุม่ชายรักชายเชน่กัน แตก่ารนำ�เสนอ
ภาพในละครโทรทศันพ์บไดน้อ้ย เพราะการแสดงออก
หรอืการนำ�เสนอตวัตนในชวีติประจำ�วนัสงัเกตไดย้าก
กว่า เกย์ที่ไม่แสดงออกอย่างชัดเจน ยากที่คนทั่วไป
จะสังเกตเห็นและทราบถึงรสนิยมทางเพศที่มีต่อ 
เพศเดียวกัน (ปุรินทร์ นาคสิงห์, 2553) 

	 ทั้งนี้ พัฒนาการของบทละครโทรทัศน์ 
เกีย่วพนักบับรบิททางสงัคมและวัฒนธรรมทีเ่ปลีย่นแปลง
ไป มีการยอมรับความหลากหลายทางเพศมากขึ้น  
อีกทั้งการแบ่งกลุ่มเพื่อจำ�แนกคนที่มีความหลาก
หลายทางเพศมีการจำ�แนกความแตกต่างระหว่าง 
กะเทย กบั เกยอ์ยา่งชดัเจนมากขึน้ การนำ�เสนอภาพ
ความจรงิของความรกัในละครไทยจงึตอ้งปรบัตัวตาม  
เพื่อสะท้อนให้เห็นความจริงในเร่ืองความรักตาม
เพศสภาพที่เป็นจริง ละครโทรทัศน์ไทยยุคหลังในปี 
2540-2558 พบว่า ละครมีสาระที่เข้มข้นตอบโจทย์
ทกุกลุม่คน มกีารยอมรบักลุม่เกยเ์นือ่งจากความรูด้า้น
จิตเวชศาสตร์ช่วยอธิบายว่าเกย์เป็นความปกติส่งผล 
ใหว้าทกรรมในแง่ลบเกีย่วกบัเกยล์ดลง ในละครโทรทศัน์
พบว่าตัวละครเกย์มีเพิ่มมากขึ้นและได้รับความนิยม
อย่างมาก แต่ส่วนใหญ่เสนอในแง่มุมที่มีเพียงความ
โศกเศร้าหรือโศกนาฎกรรม ซึ่งยังไม่ครอบคลุมกับ
ความเป็นจริงของเกย์ในสังคมยุคปัจจุบัน (พัฒนพล 
วงษ์ม่วง และมยุรี ศรีกุลวงศ์, 2559)

	 เครื่องมือสำ�คัญในการถ่ายทอดความจริง
เรื่องชายรักชายผ่านบทละครคือ การเล่าเร่ือง โดย
การเล่าเรื่องถือเป็นส่วนหนึ่งของประสบการณ์ทาง
สังคม (วรัทพร ศรีจันทร์, 2551) ดังตัวอย่างที่คนเรา
ในแต่ละช่วงวัย ต่างเรียนรู้ประสบการณ์ชีวิตผ่าน 

สือ่ตา่งๆ เช่น หนงัสอื โฆษณาการต์นู บทเพลง ละคร 
ภาพยนตร ์ขา่ว และสือ่บคุคลในการพร่ำ�สอนคณุธรรม
ผ่านเร่ืองเล่าตา่งๆ การเล่าเร่ืองผ่านส่ือทำ�ใหไ้ดเ้รียนรู้ 
โลกประสบการณท์ีแ่ตกตา่ง ให้ทกัษะในการเลา่เรือ่ง  
การคดิอยา่งมีลำ�ดบัเหตุการณ ์ตลอดจนซมึซบัอดุมการณ์
ที่แฝงมากับเรื่องเล่า ในเรื่องเล่าจะประกอบไปด้วย
กลวิธีในการเล่าเรื่องผ่านสัญญะในรูปแบบต่างๆ ทั้ง
สัญญะทางภาษา สัญญะจากท่าทาง วัตถุสิ่งของ 
และสถานที่ เพื่อสื่อถึงความหมายที่ผู้เล่าต้องการสื่อ 
ยังผู้รับสาร ผ่านการตีความตามโลกประสบการณ์ของ
ผูร้บัสาร ดงันัน้การเรือ่งเลา่เกีย่วกับชายรกัชายจงึตอ้ง
ปรบัเปลีย่นและพฒันาใหส้อดคลอ้งกบัความเป็นจรงิ
มากทีส่ดุ เพือ่สะทอ้นความจรงิและสรา้งความหมาย
ให้เห็นถึงความหลากหลายทางเพศ

	 ปัจจุบัน รูปแบบการนำ�เสนอในละคร
โทรทศัน์ไทยยังได้แตกแขนงออกไปสู่ประเภท (Genre) 
ใหม่ ที่เรียกกันว่า ซีรีส์ โดยเฉพาะซีรีส์วาย (Y) ที่
ได้รับการตอบรับอย่างดีจากแฟนละครไทยรุ่นใหม่ 
ทั้งในแพลตฟอร์มของโทรทัศน์ และแอปพลิเคชั่น  
ซีรีสว์าย ตวั Y มาจากคำ�วา่ YAOI (ยะโออ)ิ มตีน้กำ�เนดิ
มาจากประเทศญี่ปุ่น ใช้ในวงการนิยายและการ์ตูน 
มากอ่น ปัจจบุนัความหมายเปลีย่นไปเป็นการบอกเลา่
ความสมัพนัธเ์ชงิอโิรตกิหรอืโรแมนตกิของชายรกัชาย 
สำ�หรับประเทศไทย พบว่า เนือ้หาเกีย่วกบัวายมมีานาน
นบัสบิปีแลว้ ในรูปแบบของเรือ่งแตง่ (Fiction) อยา่ง
นิยายและเรือ่งส้ัน สำ�หรับละครโทรทัศน์ไทย ได้สรา้ง
ซีรสี์วายครั้งแรกในปี 2557 ตวัละครหลักเป็นชายรัก
ชาย และหลังจากนั้นได้เกิดการสร้างซีรีส์วายตามมา 
อย่างต่อเนื่อง โดยค่ายนาดาวบางกอก เป็นหนึ่งใน 
ผูผ้ลติสือ่บนัเทงิรุน่ใหมท่ีก่ระจายตวัไปยงัแพลตฟอรม์
ตา่งๆ รวมถงึแอปพลเิคชัน่บนโทรศพัท์มอืถอื รว่มมอื 
กับไลน์ทีวี (Line TV) ได้สร้างซีรีส์เรื่อง แปลรักฉัน
ด้วยใจเธอ ภาคที่ 1 โดยมี นฤเบศ กูโน เขียนบท
และกำ�กับการแสดง และออกฉายตอนแรกในเดือน
ตุลาคม พ.ศ. 2563 เป็นเวลา 5 สัปดาห์ รวมทั้งหมด 
5 ตอน (Episode) 
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	 ท่ามกลางซีรีส์วายที่ได้รับความนิยมอย่าง 
แพรห่ลายในวงการโทรทศันแ์ละสือ่ใหม ่หากแตซี่รสี์
กอ่นหนา้นั้นมกัมีเนือ้หาในทำ�นองเดยีวกนัทีก่ลา่วถึง
เพศสภาพของชายรกัชายทีต้่องทำ�ตวัตามบรรทดัฐาน
ของสังคมเป็นหลัก เช่น ตัวเอกต้องแสดงความเป็น
ชายแบบเกนิชาย (Over Acting) ไมม่จีรติหรอือาการ
ของเกย์ หากมีก็จะถูกมองเป็นเรื่องตลก ทำ�ให้ซีรีส์
วายในช่วงที่ผ่านมายังคงตอกย้ำ�ความรักของเกย์ที่
ไม่สอดคล้องกับสภาพความเป็นจริงเท่าที่ควร เมื่อ
ซีรีส์วายเร่ืองแปลรักฉันด้วยใจเธอภาค 1 ได้ฉาย 
ต่อสาธารณะเกิดการกล่าวถึงในหลายแง่มุม โดย
เฉพาะองค์ประกอบของการเล่าเรื่องและสัญลักษณ์
ที่แฝงในซีรีส์ ก่อให้เกิดการตั้งคำ�ถามถึงการสื่อความ
หมายทีเ่ปลีย่นไปของซีร่ีส ์ซ่ึงเปน็หน่ึงในประเภทของ
สื่อบันเทิงไทยที่กำ�ลังน่าจับตามองในปัจจุบัน ทำ�ให้ 
ผู้วิจัยเห็นถึงความสำ�คัญของการศึกษาการเล่าเรื่อง
และสญัญะในซรีสีแ์ปลรกัฉนัดว้ยใจเธอ โดยมุง่ศกึษา
การเล่าเรื่องและสัญญะของซีรีส์ ว่ามีองค์ประกอบ
อย่างไรบ้าง และนำ�ไปสู่การสื่อความหมายอย่างไร 

2. วัตถุประสงค์

	 1. เพือ่วเิคราะหก์ารเลา่เร่ืองในซรีีย์เร่ืองแปล
รักฉันด้วยใจเธอ

	 2. เพื่อวิเคราะห์สัญญะในซีรีส์เรื่องแปลรัก
ฉันด้วยใจเธอ

3. ขอบเขตในการศึกษา

	 วจิยัเรือ่ง “การเลา่เรือ่งและสญัญะจากซรียี์ 
แปลรักฉันด้วยใจเธอ” เป็นการวิเคราะห์ซีรีส์วาย
เรื่อง แปลรักฉันด้วยใจเธอ ภาค 1 (Part 1) ผลงาน 
ของบริษัทนาดาว บางกอก กำ�กับการแสดงโดย  
นฤเบศ กูโน ออกอากาศเมื่อวันที่ 22 ตุลาคม 2563 
ผา่นแอปพลเิคชนัไลนท์วี ี(Line TV) โดยเปน็การเลอืก
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) เหตุผลที่เลือก

ซีรีส์เร่ืองนี้เพราะว่าในช่วงเวลาที่ออกฉายได้รับการ
กล่าวถงึอยา่งกวา้งขวางในส่ือออนไลน​์โดยเฉพาะกลุม่
วยัรุน่ วา่มีเนือ้หาทีท่นัสมยัและแสดงออกถงึประเดน็
ทางเพศที่หลากหลาย นอกจากนี้ยังได้รับ 8 รางวัล
ใหญ่จากเวที Yniverse Award 2020 ได้แก่รางวัล 
ซรีสีย์อดเยีย่ม ผู้กำ�กับยอดเยีย่ม นกัแสดงบทพระเอก
ยอดเยี่ยม นักแสดงบทนายเอกยอดเยี่ยม นักแสดง
บทพระรองยอดเยี่ยม บทซีรีส์ยอดเยี่ยม ฯลฯ โดยได้
ทำ�การศึกษาเกี่ยวกับองค์ประกอบสำ�คัญ 2 ประการ
ดว้ยกนัคอื 1. ศกึษาการเลา่เรือ่งในซรียีว์ายเรือ่งแปล
รกัฉนัดว้ยใจเธอโดยวเิคราะหจ์าก โครงเรือ่ง แกน่เรือ่ง  
ความขัดแย้ง ตัวละคร ฉาก มุมมองในการเล่าเรื่อง 
ในซรียีว์ายเรือ่งแปลรกัฉนัดว้ยใจเธอเทา่นัน้ 2. ศกึษา
สัญญะที่ถูกส่ือสารผ่านการเล่าเรื่องทั้งสัญญะที่เป็น
ภาษา และสญัญะทีถู่กสือ่สารผา่นองคป์ระกอบอยา่งอืน่ 
ในเรือ่ง วตัถสุิง่ของ รปูภาพ และพฤติกรรมของตวัละคร

4. นิยามศัพท์

	 1. ซีรีส์วาย หมายถึง ละครชุดทางโทรทัศน์
หรือช่องทางออนไลน์ ที่มีเนื้อหาของการดำ�เนินเรื่อง
และตัวละครชายรักชายเป็นหลัก อาทิ LineTV ใน
การศึกษาครั้งนี้หมายถึงเรื่อง “แปลรักฉันด้วยใจเธอ  
ภาค 1” เท่านั้น

	 2. ตัวละครชายรักชาย หมายถึง ตัวละคร
ชายในซรีส์ีวายทีมี่พฤตกิรรมการแสดงออกว่ามีรสนิยม
ทางเพศ ความพึงพอใจ ความปรารถนาในผู้ชายด้วย
กัน ในการศึกษาครั้งนี้หมายถึงตัวละครชายในเรื่อง 
“แปลรักฉันด้วยใจเธอ ภาค 1” เท่านั้น

	 3. สัญญะ หมายถึง ส่ิงที่ถูกสร้างขึ้นมา 
เพื่อให้มีความหมายแทนของจริง หรือตัวจริงใน 
ตัวบทและในบรบิทหน่ึงๆ สิง่ท่ีนำ�มาใชเ้ปน็สญัญะนัน้
อาจจะเป็นวัตถุสิ่งของ ฉาก การแสดงท่าทาง และ 
ภาษา เป็นต้น 
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5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ

	 1. สามารถนำ�ไปใช้เป็นแนวทางในกำ�หนด
รูปแบบ และสร้างสรรค์ตัวละคร ของซีรีย์กลุ่ม 
ชายรักชายให้มีมิติที่ความหลากหลายมากขึ้น 

	 2.สามารถนำ�แนวทางการเล่าเรื่องและ
การออกแบบสัญญะไปใช้พัฒนาต่อยอดในการวาง 
องค์ประกอบของการเล่าเร่ืองและสัญญะ ท้ังการ 
สือ่สารผา่นตัวละคร และบทของซรีสี ์เพือ่ใหส้ามารถ
เข้าใจการกระทำ�และการแสดงออกของตัวละคร

	 3. สามารถต่อยอดองค์ความรู้เกี่ยวกับ 
การนำ�เสนอชีวิตของกลุ่มคนที่มีความหลากหลาย 
ทางเพศในสายนิเทศศาสตร์

6. แนวคิดและทฤษฎี 

	 วิจัยเร่ือง การเล่าเรื่องและสัญญะจากซีรีย์
แปลรกัฉนัดว้ยใจเธอ มแีนวคิดและทฤษฎีทีเ่ก่ียวข้อง 
ดังนี้

6.1 แนวคิดการเล่าเรื่อง

	 การศกึษาเกีย่วกบัการเล่าเร่ือง (Narrative) 
ของ Tilley (วรัทพร ศรีจันทร์, 2551) อธิบายไว้ว่า 
การเลา่เรือ่งเป็นสว่นหนึง่ ของประสบการณท์างสงัคม 
ดังตัวอย่างจากเด็กๆ เรียนรู้การเล่าเรื่องจากหนังสือ 
โฆษณาการ์ตูน และบทเพลง สิ่งเหล่านี้ช่วยให้เด็กๆ  
รูจ้กัคาํศพัทใ์หม่ๆ  ใหท้กัษะในการเลา่เร่ือง รู้จกัลาํดบั
เหตุการณ์อย่างมีเหตุผล เด็กๆ ได้เรียนรู้สัญลักษณ์ 
ที่ใช้ในการเริ่มต้น และจบลงของเรื่องเล่า และรู้จักที่
จะคาดเดาเหตกุารณ์ลว่งหนา้วา่ตอ่ไปจะเกดิเหตกุารณ์
อะไรข้ึน นอกจากน้ีเร่ืองเลา่ยงัชว่ยสรา้งประสบการณ์
ทางความคิด ให้เด็กๆ สามารถตัดสินใจตัวละครได้
จากการแยกแยะบทบาทคนดีและคนเลว ซึ่งความ
เข้าใจสิ่งต่างๆ เหล่านี้จะไม่อาจเกิดขึ้นได้เลย หาก
ปราศจากการเล่าเรื่อง ในสื่ออื่นๆ ก็ เช่นกัน ละคร
เวที บทเพลง บทกวี นวนิยาย ตลอดจน ภาพยนตร์ 

ต่างก็ใช้การเล่าเรื่องเป็นเครื่องมือในการสื่อสารแทบ
ทั้งสิ้น โดยโครงสร้างการเล่าเรื่องมีองค์ประกอบดังนี้ 

6.2 โครงเรื่อง (Plot)

	 โครงเรื่องนับเป็นองค์ประกอบสําคัญ
ของเร่ืองที่ผู้วิเคราะห์ต้องนํามาศึกษาเสมอซึ่งโดย
ปกติจะมีการลําดับเหตุการณ์ในการเล่าเรื่องไว้ 5  
ขัน้ตอน ไดแ้ก ่ขัน้ตอนที ่1: การเริม่เรือ่ง (Exposition) 
ขั้นตอนที่ 2: การพัฒนาเหตุการณ์ (Raising Action) 
ขัน้ตอนที ่3: ภาวะวกิฤต ิ(Climax) ขัน้ตอนที ่4: ภาวะ
คลี่คลาย (Falling Action) ขั้นตอนที่ 5: การยุติของ
เรื่องราว (Closure) 

6.3 ความขัดแย้ง (Conflict)

	 ความขัดแย้งหรืออุปสรรค หมายถึง 
สิ่งที่อยู่ตรงข้ามตัวละครหลักที่คอยขวางกั้นหรือ 
เป็นศัตรูความขัดแย้งที่พบเห็นได้บ่อยและสร้าง 
ง่ายที่สุดคือความขัดแย้งที่มาจากความแตกต่าง 
เหตกุารณห์รอืพฤตกิรรมนัน้จะมกีารพฒันาทา่มกลาง
ความขดัแยง้สามารถแบ่งได ้4 ประเภท คือ ประเภท
ที ่1 ความขดัแยง้ภายในจติใจ เปน็ความขดัแยง้ทีเ่กดิ
ขึน้ภายในจติใจของตวัละครทําใหต้วัละครสบัสนยุง่ยา
กลาํบากใจในการตดัสนิใจดาํเนนิชวีติตอ่ไป ประเภท
ที ่2 ความขดัแยง้ระหวา่งคนกบัคน หรอื ระหวา่งกลุม่
บุคคลมักเป็นรูปแบบความขัดแย้งหลักของเรื่องเล่า 
โดยทัว่ไปทีแ่สดงใหเ้หน็การไม่ลงรอยระหวา่งตัวละคร 
2 ตวั หรือ 2 กลุม่โดยทีม่าของความขดัแยง้นัน้อาจจะ
มาจากผลประโยชน ์ความคิดเหน็ จุดยืนทางการเมือง 
ศาสนา หรือความเป็นมาในประวัติศาสตร์ ประเภท
ที่ 3 ความขัดแย้งระหว่างคนในสังคม จะเป็นความ 
ขดัแยง้ระหวา่งคนกบักฎเกณฑร์ะเบยีบหรอืโครงสรา้ง
ทางสังคม ประเภทที่ 4 ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์
กับพลังงานภายนอก ซึ่งอาจเป็นพลังงานธรรมชาติ
หรือพลังเหนือธรรมชาติ 
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6.4 แก่นเรื่อง (Theme)

	 แก่นเรื่อง (Theme) คือความคิดรวบยอด 
ที่อยู่ในเรื่องราวที่นักเขียนสร้างสรรค์ขึ้น เป็นความ
หมายของเรื่องที่ผู้ผลิตต้องการจะสื่อ แก่นเรื่อง
สามารถแบ่งออกเป็นเป็น 5 ประเภทคือ ประเภท
ที่ 1 แก่นเรื่องเกี่ยวกับศีลธรรม คือแก่นเรื่องที่ชักจูง
ใจให้สนใจในเรื่องของศีลธรรมโดยใช้เร่ืองของความ
จริงที่ปรากฏอยู่ทั่วไป และใช้ศีลธรรมหลายๆ เรื่อง
มาเสนออย่างสัมพันธ์กัน ประเภทที่ 2 แก่นเรื่อง
เกี่ยวกับชีวิตมนุษย์ มุ่งเสนอเรื่องจริงของชีวิต สร้าง
ข้อวิพากษ์ในประสบการณ์ทางธรรมชาติของมนุษย์ 
เป็นการประเมินสภาพของมนุษย์ประเภทที่ 3 แก่น
เรือ่งเกีย่วกบัธรรมชาตขิองมนุษย ์มุ่งเสนอพฤตกิรรม
ของมนุษย์คนหนึ่งหรือกลุ่มหนึ่ง แต่เป็นตัวแทนของ
มนุษย์ท้ังหมดประเภทที่ 4 แก่นเรื่องเก่ียวกับการ
วิพากษ์สังคม มุ่งสะท้อนสภาพสังคมซ่ึงจะทําได้ 
ทั้งแนวตลก เสียดสี หรือสมจริง เพื่อการปฏิรูปทาง
สงัคม ประเภทท่ี 5 แกน่เรือ่งเกีย่วกบัคําถามเชงิปรชัญา 
มุ่งเสนอโดยตั้งคําถามเรียกร้องให้ตอบในเชิงปรัชญา 
ซึ่งต้องการการวิเคราะห์จากผู้ชม 

6.5 ตัวละคร (Characters)

	 ตัวละคร (Characters) เป็นคุณลักษณะ
โดดเด่นสําหรับการแสดงคุณลักษณะของมนุษย์ที่ 
จัดเตรียมความเป็นเฉพาะเจาะจงของคุณลักษณะ
โดดเด่นลงในตัวละครตามที่ผู้เล่าเรื่อง หน้าที่ของ 
ตวัละครตอ่โครงสรา้งของเรือ่งมดีงันี ้1. ตวัละครเอก 
(Protagonist) คอื ตวัละครเอกซึง่เปน็ศนูยก์ลางของ
เรือ่ง ละครบางเรือ่งอาจมตัีวละครสำ�คญัมากกว่าหนึง่ 
แต่ตัวละครเอกจะเป็นตัวละครที่เป็นผู้กระทำ�และ
การกระทำ�ของเขา มีผลให้เรื่องดำ�เนินไป 2. ปรปักษ์ 
(Antagonist) คือ ตวัละครทีอ่ยูฝ่ัง่ตรงข้ามกบัตวัละคร
เอก คอยขัดขวางไม่ให้ตัวละครเอกบรรลุเป้าหมาย 
ที่ต้องการ ตัวละครนี้อาจตั้งใจขัดขวางโดยกระทำ�
การต่างๆ เพื่อไม่ให้ตัวละครเอกประสบความสำ�เร็จ 
หรืออาจไม่ได้ตั้งใจขัดขวาง เพียงแต่การมีตัวละครนี้

ทำ�ใหต้วัละครเอกบรรลผุลสำ�เรจ็ไดย้ากลำ�บากขึน้กไ็ด ้ 
3. คู่คิด (Confidant) คอื ตวัละครท่ีตวัละครท่ีได้รับรู ้
ขอ้มลูบางอย่าง หรือเป็นตัวละครทีตั่วละครอืน่มาเปิด
เผยความลบัหรอืความในใจให้ฟัง ตวัละครน้ีอาจเปน็
เพื่อน คนรับใช้ในบ้านคนส่งสาร หรือคนแปลกหน้า 
ท่ีบังเอิญผ่านเข้ามา 4. คู่เทียบ (Foil) หมายถึง  
ตวัละครทีม่คีวามเหมอืนหรอืตรงกนัขา้มกบัตวัละคร
อื่นจึงสามารถเป็นคู่เปรียบเทียบกันได้ นักเขียนบท 
ใช้ตัวละครคู่เทียบเพื่อช่วยขับเน้นบุคลิกลักษณะ 
ของตัวละครอื่น 5. ผู้ให้บทเรียน (Raisonneur) เป็น 
ตัวละครที่ ณ จุดใดจุดหนึ่งในเรื่องได้พูดสิ่งที่เป็น
ประเด็นสำ�คัญ หรือแก่นเรื่องออกมา พูดง่ายๆ คือ
เปน็ตวัแทนของนกัเขยีนในการสือ่สารสาระของเร่ือง
กับผู้ชม ตัวละครแต่ละตัวในเรื่องอาจได้ทำ�หน้าที่นี้ 
ณ จุดใดจุดหนึ่ง บางครั้งอาจตั้งใจพูดสาระของเรื่อง
อย่างชัดเจน 6. ตัวจุดชนวน (Utilitarian) หมายถึง  
ตัวละครที่ช่วยผลัก หรือขับเคลื่อนโครงเรื่องให้ 
เดินหน้าไป ส่วนใหญ่แล้วการกระทำ�ของตัวละคร
เอกจะเป็นตัวทำ�ให้เร่ืองดำ�เนินไปแต่ในกรณีจำ�เป็น 
นักเขียนอาจใช้ตัวละครอื่นเข้ามาจุดชนวนให้เกิด
เหตุการณ์ใหม่ที่ผลักให้เรื่องดำ�เนินต่อไปหรือช่วย
เพิ่มความวิกฤตของสถานการณ์ เพื่อผลักให้อารมณ์
ของเรื่องพุ่งสูงขึ้นไป หรือกระทั่งเข้ามาเป็นตัวทำ�ให้
สถานการณพ์ลกิผนักลบัตาลปตัร 7. ตวัตลก (Comic 
relief) หมายถึง ตัวละครที่สร้างฉากหรือความตลก
ขบขันขึ้นมากในสถานการณ์ที่ตึงเครียด หรือในฉาก
ยาวที่เคร่งเครียด 

6.6 ฉาก (Setting)

	 ฉาก (Setting) หมายถึง จุดหนึ่งของเวลา
และสถานที่ที่เหตุการณ์ของโครงเรื่องนั้นเกิดขึ้นฉาก
ด้วยตัวของมันเองแทบจะไม่มีความหมาย ต่อเมื่อ 
เป็นส่วนหนึ่งของบรรยายกาศ การเผยลักษณะ 
ตัวละคร และการเดินเรื่องแล้ว ฉากจะมีความสําคัญ
อย่างยิ่งฉากต้องเป็นมากกว่าการสะท้อนความจริง
ของสิง่ทีเ่กิดขึน้ ณ ทีใ่ดทีห่นึง่ มกีารสรปุแบง่ประเภท



วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์, 3(2): 2564
Journal of Applied Informatics and Technology, 3(2): 2021142การเล่าเรื่องและสัญญะของซีรีย์ “แปลรักฉันด้วยใจเธอ”

อมรวิวัฒน์ แต้มพิมาย, นาฏยา พิลางาม, พิษณุรักษ์ ปิตาทะสังข์

ของฉากในเรื่องเล่าไว้ 5 ประเภท ดังนี้ ประเภทที่ 1 
ฉากที่เป็นธรรมชาติ ได้แก่ สภาพแวดล้อมธรรมชาติ
ที่แวดล้อมตัวละคร เช่น ป่าไม้ ทุ่งหญ้า ลําธาร หรือ
บรรยากาศค่ำ�เชา้ในแตล่ะวัน ประเภทที ่2 ฉากทีเ่ปน็
สิ่งประดิษฐ์ ได้แก่ ตึกรามบ้านช่อง วัด เครื่องใช้ใน
ครวั หรอืสิง่ประดษิฐท่ี์มนุษยไ์ว้ใช้สอยต่างๆ ประเภท
ที่ 3 ฉากที่เป็นช่วงเวลาหรือยุคสมัย ได้แก่ ยุคสมัย 
หรือช่วงเวลาที่เกิดเหตุการณ์ตามท้องเรื่อง ประเภท
ที่ 4 ฉากที่เป็นการดําเนินชีวิตของตัวละคร หมายถึง 
สภาพแบบแผน หรือกิจวัตรประจําวันของตัวละคร 
ของชุมชน หรือท้องถิ่นที่ตัวละครอาศัยอยู่ ประเภท
ที ่5 ฉากทีเ่ปน็สภาพแวดลอ้มเชงินามธรรม คอืสภาพ
แวดลอ้มทีจ่บัตอ้งไมไ่ดแ้ตม่ลีกัษณะเปน็ความเชือ่หรือ 
ความคิดของคน เช่น ค่านิยม ธรรมเนียม ประเพณี 
เป็นต้น 

6.7 มุมมองในการเล่าเรื่อง (Point 
of View)

	 มุมมองในการเล่าเร่ืองคือ การมอง
เหตุการณ์ การเข้าใจพฤติกรรมของตัวละครในเรื่อง
ผ่านสายตาของตัวละครตัวใดตัวหนึ่ง หรือหมายถึง
การที่ผู้เล่ามองเหตุการณ์จากวงใกล้ชิด หรือจาก
วงนอกในระยะห่างๆ ซึ่งแต่ละมุมมอง ก็จะมีความ 
น่าเชือ่ถอืตา่งกนั จุดยนืพืน้ฐานในการเล่า ม ี4 ประเภท
ได้แก่ ประเภทที่ 1 เล่าเรื่องจากมุมมองบุคคลที่หนึ่ง 
(The First - Person Narrator) คือการที่ตัวละคร
ตัวเอกของเรื่องเป็นผู้เล่าเรื่องเอง ข้อสังเกตในการ 
เล่าเรือ่งนีค้อื ตวัละครหลกั เปน็ผูเ้ลา่เองทําใหใ้กลช้ดิ
กบัเหตกุารณ ์ประเภทท่ี 2 เล่าเร่ืองจากมมุมองบคุคล
ที่สาม (The Third - Person Narrator) คือการที่ 
ผู้เล่ากล่าวถึงตัวละครตัวอื่น ที่ตัวเองพบเห็นหรือ 
เกี่ยวพันด้วย ประเภทที่ 3 การเล่าเรื่องจากมุมมองที่
เป็นกลาง (The Objective Narrator) เป็นจุดยืนที่
ผูส้รา้งพยายามให้เกดิความเป็นกลาง ปราศจากอคติ
ในการนําเสนอ เป็นการเล่าเรื่องที่ไม่สามารถเข้าถึง
อารมณข์องตวัละครไดอ้ยา่งลกึซึง้ เนือ่งจากเปน็การ

เล่า เรื่องจากวงนอก เป็นการสังเกตหรือรายงาน
เหตุการณ์ โดยให้ผู้ชมตัดสินเรื่องราวเอง ประเภท
ที่ 4 การเล่าเรื่องแบบรู้รอบด้าน (The Omniscent 
Narrator) คือการเล่าเรื่องที่ไม่มีข้อจํากัด สามารถ
หยั่งจิตใจของตัวละครทุกตัว สามารถย้ายเหตุการณ์ 
สถานที่ และข้ามพ้นข้อจํากัดด้านเวลา สามารถย้อน
อดตี กา้วไปในอนาคต และสามารถสํารวจความคดิฝนั 
ของตัวละครได้อย่างไร้ขอบเขต การเล่าเรื่องชนิดนี้ 
เป็นการเล่าเรื่องที่ใช้บ่อยที่สุดสําหรับ 

	 จากแนวคิดเรื่องโครงสร้างการเล่าเรื่องที่
กล่าวมาขา้งตน้ ผูวิ้จยัจะนำ�มาใชใ้นการออกแบบและ
เปน็เคร่ืองมอืในการเกบ็ข้อมลูเพือ่ใชใ้นการวเิคราะห์
เก่ียวกบัการเลา่เรือ่ง โครงเรือ่ง ความขดัแยง้ แกน่เรือ่ง 
ตัวละคร ฉาก บทสนทนา มุมมองการเล่าเรื่อง โดย
การนำ�แนวคดิเรือ่งโครงสร้างการเลา่เรือ่งมาวเิคราะห์
ด้วย	

6.8 แนวคิดสัญวิทยาและการสร้าง
ความหมาย

	 แนวคิดสัญวิทยาและการสร้างความหมาย 
(Semiology and Signification) เปน็ศาสตรท์ีศ่กึษา
เกีย่วกบัระบบของสญัลักษณท์ีป่รากฏอยูใ่นความคดิ 
ของมนุษย์ อันถือเป็นทุกสิ่งทุกอย่างที่อยู่รอบตัว 
ของเรา สญัลกัษณอ์าจจะได้แก่ ภาษา รหสั สญัญาณ 
เครือ่งหมาย ฯลฯ สญัวิทยาเปน็ทฤษฎท่ีีนำ�มาอธิบาย
การสื่อสารของมนุษย์ว่า การสื่อสารคือจุดกำ�เนิด
ของความหมาย ซึ่งการศึกษาแนวนี้จะไม่สนใจความ 
ลม้เหลวของการสือ่สาร และไมเ่กีย่วขอ้งกับประสทิธผิล
และความถกูตอ้ง แตเ่ปน็แนวทางการศกึษาเชงิสงัคม
หรือความแตกต่างของวัฒนธรรมระหว่างผู้ให้และ
ผู้รับสาร ตลอดจนความหลากหลายของความหมาย
ภายในระบบภาษา วัฒนธรรมและความเป็นจริงท่ี
ไม่สามารถแสดงผลเป็นลูกศรหรือเป็นเส้นตรงของ
กระแสการไหลของข่าวสาร 
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	 เฟอร์ดินันด์ เดอ โซซูร์ (F.de Saussure) 
นักภาษาศาสตร์ชาวสวิส เป็นหนึ่งในนักคิดทฤษฎี
ดังกล่าว เขามองว่าสัญวิทยาสามารถนำ�มาใช้อธิบาย
ปรากฏการณ์ทีเ่กีย่วขอ้งกบัการสือ่สารในรปูแบบตา่งๆ 
(กาญจนา แก้วเทพ, 2552) โดยได้ทำ�การแยกแยะ
ประเภทและระดบัของความหมายท่ีบรรจอุยู่ในสญัญะ
ออกเป็น 2 ประเภท ประเภทแรกคือ

	 1. ความหมายโดยอรรถ (Denotative Meaning)  
ได้แก่ ความหมายที่เข้าใจกันตามตัวอักษรซ่ึงเป็น 
ความหมายท่ีเข้าใจตรงกันโดยส่วนใหญ่ตัวอย่างเช่น 
ความหมายที่มีการระบุในพจนานุกรม เช่น แม่ คือ
สตรีผู้ให้กำ�เนิดลูก หมีเป็นสัตว์สี่เท้า เป็นต้น 

	 2. ความหมายโดยนยั (Connotative Meaning)  
ได้แก่ ความหมายทางอ้อมที่เกิดจากข้อตกลงหรือ 
ความเข้าใจเฉพาะกลุ่ม หรือเกิดจากประสบการณ์
เฉพาะของบุคคล เช่น เวลาพูดถึง “แม่” บางคน
อาจนกึถงึความอบอุน่บางคนอาจนกึถึงความเขม้งวด  
หรือบางคนอาจนึกไปถึงประสบการณ์อันขมขื่น
เนื่องจากโดนแม่ทิ้งในวัยเด็ก

	 จากแนวคิดสัญวิทยาและการสร้าง 
ความหมายที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจะนำ�มาใช้ 
ในการออกแบบและเป็นเคร่ืองมือในการเก็บข้อมูล
เพื่อใช้ในการวิเคราะห์เกี่ยวกับสัญวิทยาและการ
สร้างความหมาย โดยการนำ�แนวคิดเร่ืองสัญวิทยา
และการสร้างความหมายของ โซซูร์​ มาวิเคราะห์ 
เกี่ยวกับสัญญะที่ถูกสื่อสารผ่านการเล่าเรื่องในซีรีส์ 
“แปลรักฉันด้วยใจเธอ”

7. วิธีดำ�เนินการวิจัย

	 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ  
โดยเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ การวิเคราะห์
ตัวบท (Textual Analysis) โดยผู้ศึกษาได้ทำ�เป็น
ตารางบันทึกข้อมูล (Coding sheet) แยกตาม 
องค์ประกอบของการเล่าเรื่องที่สำ�คัญ ดังนี้

	 1. การวเิคราะหก์ารเลา่เรือ่ง ประกอบดว้ย 

	 1.1 โครงเรือ่ง ประกอบดว้ย 1. การเริม่เรือ่ง 
(Exposition) 2. การพฒันาเหตกุารณ ์(Raising Action) 
3. ภาวะวิกฤติ (Climax) 4. ภาวะคลี่คลาย (Falling 
Action) และ 5. การยุติของเรื่องราว (Closure)

	 1.2 ความขัดแย้ง (Conflict) ประกอบด้วย 
1. ความขัดแย้งภายในจิตใจ 2. ความขัดแย้งระหว่าง
คนกบัคน 3. ความขดัแยง้ระหวา่งคนในสงัคม และ 4. 
ความขัดแย้งความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับพลังงาน
ภายนอก

	 1.3 แก่นเรื่อง (Theme)

	 1.4 ตัวละคร (Charactors) ประกอบด้วย 
ตัวเอก ปรปักษ์ คู่คิด คู่เปรียบ ให้บทเรียน จุดฉนวน 
และ ตัวตลก

	 1.5 ฉาก (Setting) ประกอบด้วย 1.ฉากที่
เปน็ธรรมชาต ิ2.ฉากสิง่ประดษิฐ ์3.ฉากทีเ่ปน็ช่วงเวลา
หรอืยคุสมยั 4.ฉากทีเ่ปน็การดำ�เนนิชวีติของตวัละคร 
และ 5.ฉากที่เป็นสภาพแวดล้อมเชิงนามธรรม

	 1.6 มุมมองการเล่าเรื่อง (point of view) 

	 2. การวิเคราะห์สัญญะ ประกอบด้วย

	 2.1 ความหมายตรง

	 2.2 ความหมายโดยนัย 

8. ผลการศึกษา 

	 จากการวิเคราะห์องค์ประกอบของการเล่า
เรือ่ง ไดแ้ก ่แกน่เรือ่ง โครงเรือ่ง ความขดัแยง้ ตวัละคร 
ฉาก และมมุมองในการเลา่เรือ่ง รวมทัง้วเิคราะหก์ารใช้
สญัญะเพือ่สือ่ความหมาย โดยใชแ้นวคดิการวเิคราะห์
สัญญะของ เดอ โซซูร์ (F. De Saussure) โดยได้เก็บ
รวบรวมข้อมูลด้วยแบบบันทึกการวิเคราะห์ตัวบท 
(Coding Sheet) ในซีรีส์วาย เรื่อง แปลรักฉันด้วย
ใจเธอ สามารถนำ�เสนอผลการศึกษาตามหัวข้อ ดังนี้
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	 1. การเล่าเรื่อง ของซีรีส์วาย เรื่อง แปลรัก
ฉันด้วยใจเธอ ได้แก่ 

	 1.1 โครงเรื่อง ของซีรีส์วาย เรื่อง แปลรัก
ฉันด้วยใจเธอ 

	 พบวา่ โครงเรือ่งในซรีีส์เร่ืองแปลรกัฉนัด้วยใจ
เธอพูดถึงความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนสนิท ที่มีจุดเริ่ม
ตน้จากความขดัแยง้ในอดตีของตวัละครหลักท้ังสองตวั
คือโอ้เอ๋วและเต๋ และการพัฒนาเหตุการณ์ด้วยกันท่ี 
ทัง้คูก่ลบัมาเปน็เพือ่นกนัอกีครัง้ความสมัพนัธร์ะหวา่ง
เพื่อนสนิทกลับมาเหมือนเดิม จุดวิกฤตของเร่ืองคือ
ความสัมพันธ์ที่มากเกินกว่าคำ�ว่าเพื่อนจนนำ�มาซึ่ง
ความขัดแย้งที่รุนแรงกว่าครั้งก่อน จุดคลี่คลายของ
เรื่องเกิดขึ้นจากการเปิดใจและยอมรับความสัมพันธ์
ทีเ่กดิขึน้และทัง้คูย่อมตกลงสานตอ่ความสมัพนัธ์เปน็
แฟนกันในที่สุดถือเป็นจุดยุติเรื่องของซีรีส์

	 1.2 ความขดัแยง้ ในซรีสีว์าย เรือ่ง แปลรกั
ฉันด้วยใจเธอ 

	 ในซีรีย์วายเร่ืองแปลรักฉันฉันด้วยใจเธอ
ปรากฏความขัดแย้งหลายประเภทในการใช้เล่าเรื่อง 
ดำ�เนินเรื่อง ได้แก่ ความขัดแยง้ที่เกดิขึ้นภายในจิตใจ
เชิงปัจเจกชนของเต๋และโอ้เอ๋วที่ต่างคนต่างมีปม 
ความขัดแย้งภายในจิตใจที่แตกต่างกัน ความขัดแย้ง
ระหว่างคนกับคน ไม่ว่าจะเป็นความขัดแย้งที่เกิด
ขึ้นระหว่างเต๋กับแม่เรื่องการสละสิทธิ์การเข้าเรียน
มหาวิทยาลัย เต๋กับโอ้เอ๋วในหลายๆ เรื่องเช่นเรื่อง 
การต้ังตัวเป็นคู่แข่งกัน เรื่องของความสัมพันธ์ท่ี
เกินเลยคำ�ว่าเพ่ือน เป็นต้น เต๋กับตาลขัดแย้งกันใน
เรื่องของคำ�สัญญาและการละท้ิงความฝันจากการ 
สละสทิธิก์ารเข้าเรยีนมหาวิทยาลยั นอกจากนีย้งัมคีวาม
ขัดแย้งระหว่างคนในสังคมที่ปรากฏในซีรีย์เกี่ยวข้อง
กบักรอบสงัคมทีถ่กูตีกรอบไวอ้ยา่งชดัเจน ไมว่า่จะเปน็
เรือ่งเพศ หรอืเรือ่งการศกึษาจงึทำ�ใหเ้กดิความขดัแยง้
นี้ขึ้นอันปรากฏในฉากและบทสนทนาผ่านตัวละคร 
ในซรียี ์แต่ไม่ปรากฏความขัดแยง้ทีเ่กดิข้ึนระหวา่งคน
กับพลังงานภายนอกในซีรีย์		

	 1.3 แก่นเรื่อง ของซีรีส์วาย เรื่อง แปลรัก
ฉันด้วยใจเธอ 

	 พบว่า มีแก่นเรื่องเกี่ยวกับชีวิตมนุษย์  
มุง่เสนอเรือ่งจรงิของชวีติทีว่า่ “การเขา้ใจและยอมรบั
ตัวเองเป็นจุดยุติความขัดแย้ง” สะท้อนให้เห็นความ
สัมพันธ์ระหว่างเพื่อนที่เคยทะเลาะกันในอดีตที่กลับ
มาเจอกันอีกครั้ง ทำ�ให้ความสัมพันธ์ของทั้งคู่พัฒนา
ขึ้นอีกครั้งและดูท่าว่าความสัมพันธ์ครั้งนี้จะเกินเลย 
คำ�วา่เพือ่ไป ทัง้สองรบัรูว้า่เกดิอะไรขึน้ ฝ่ายหนึง่ยอมรบั
และชัดเจนในความสัมพันธ์ แต่อีกฝ่ายกลับสับสน
ว่าตัวเองจะเลือกรักใคร เส้นทางไหนกันแน่ระหว่าง
แบบที่สังคมบอกให้เป็น กับแบบที่เขาเลือกเองทำ�
ตามใจ ทำ�ตามความรู้สึกของตัวเอง จึงเป็นชนวนให้
ทัง้สองคนกลบัมาทะเลาะกนัอกีครัง้ กาลเวลาผา่นไป
ทำ�ให้เขาเข้าใจและยอมรับตัวเองได้และรู้ว่าสิ่งที่เขา
ควรทำ�ท่ีสุดคืออะไร เขาเลือกทำ�ตามความรู้สึกของ 
ตวัเอง ยอมรบัและสารภาพกบัอกีฝา่ยวา่รูส้กึอยา่งไร 
จนทำ�ให้ทุกอย่างจบลงได้ด้วยดี

	 1.4 ตัวละคร ในซีรีส์วาย เรื่อง แปลรักฉัน
ด้วยใจเธอ

	 พบว่ามีตัวละครหลากหลายประเภท ตาม
หลักการเล่าเรื่อง ได้แก่ 1. ตัวเอก 2.ปรปักษ์ 3. คู่คิด 
4. คู่เปรียบ 5. ให้บทเรียน และ 6. จุดชนวน โดย 
บางคนมีมากกว่า 1 บทบาท เช่น โอ้เอ๋ว แม้ว่าจะ
เป็นตัวเอก อีกด้านหนึ่งโอ้เอ๋วเป็นปรปักษ์กับเต๋ใน
บางโอกาส เขามีความมุ่งมั่นและอยากเป็นนักแสดง
อยา่งหยง่เจีย้นเหมอืนกนักบัเต ๋จงึเปน็ตวัละครปรปกัษ ์
และตวัจดุชนวนเรือ่งราวตา่งๆ ขึน้ ทัง้เรือ่งจากเพือ่น
สนิทที่กลายมาเป็นคู่แข่งกันท้ังตอนเด็กและตอนโต 
รวมถึงจุดชนวนเรื่องความวุ่นวายเรื่องการสละสิทธ์
สอบเข้ามหาวิทยาลัยของเต๋ด้วย ในทำ�นองเดียวกับ 
เต๋ นอกจากเป็นตัวเอก ยังเป็นตัวละครที่จุดชนวน
เรื่องราวต่างๆ ในเรื่องให้เกิดขึ้นอีกด้วย ทั้งความ 
ขดัแยง้ระหวา่งตวัละครเตก๋บัโอเ้อว๋ และตวัละครอืน่ๆ 
รวมไปถึงความสับสน ลังเล ไม่แน่ใจ ว่าตัวเขาเอง 
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ชอบเพศเดียวกันหรือไม่ เป็นจุดเร่ิมต้นให้เกิด 
เรื่องราวต่างๆ ขึ้น 

	 ขณะที่ พบความน่าสนใจของตัวละครอื่นๆ 
ที่ใกล้ชิดกับตัวละครเอกแล้วทำ�หน้าที่คอยสนับสนุน 
พร้อมกับเป็นตัวเปรียบเทียบให้กับตัวละครเอกได้ 
ก้าวข้ามผ่านอุปสรรคในชีวิต เช่น โก๊ะหุ้น พี่ชายของ
เต ๋ไกดห์นุม่ผูแ้สนเพอรเ์ฟ็กตท์กุดา้น ทัง้ดา้นการเรยีน 
ด้านภาษา และยังขยันทำ�งานจนเป็นเสาหลักของ
ครอบครวั ดว้ยความเพอรเ์ฟก็ตทุ์กดา้นของโก๊ะหุน้น้ี 
จึงเป็นตัวละครเปรียบเทียบ ที่แม่ (จ้ีสุย) ใช้เปรียบ
เทียบกับตัวน้องชายอย่างเต๋ โก๊ะหุ้นเป็นพี่ชาย 
ของเต๋มีอาชีพเป็นไกด์ ลักษณะนิสัยของโก๊ะหุ้นเป็น 
พี่ชายที่แสนดี มีความอบอุ่น รักความยุติธรรมและ 
รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย และต่อรับ
ผิดชอบต่อครอบครัวมีภาวะความเป็นผู้นำ� มีความ
เปิดกว้างเร่ืองเพศ เป็นตัวละครท่ีได่ให้บทเรียนกับ
ตัวละครเอก (เต๋) เกี่ยวกับเรื่องเพศและการทำ�ตาม
ความรู้สึก ทำ�ตามสิ่งที่ใจเรียกร้อง

	 นอกจากนี้ การวางตัวละครเพศหญิงที่ใกล้
ชิดตัวละครเอก จนกลายเป็นคนรักในวัยเรียน ถือ
เป็นการสร้างตัวละครที่ใกล้เคียงกับชีวิตจริง ที่ตัว
ละครตอ้งพบเจอกบัเพศทีแ่ตกตา่ง เพือ่ทดสอบความ
รู้สึกภายในใจ และเป็นการหาคำ�ตอบให้กับตัวเองว่า 
มีรสนิยมทางเพศแบบใด เช่น ตาล นักเรียนหญิงชั้น
มธัยมศกึษาปทีี ่6 เพือ่นหอ้งเดยีวกันกับเต ๋ทีท่ัง้คู่ตา่ง
กำ�ลังศึกษาดูใจกันอยู่และตาลเองก็ชอบเต๋อยู่แล้ว 
ลักษณะนิสัยของตาล เป็นผู้หญิงที่มีความแน่วแน่ใน
เป้าหมาย ตาลเป็นตัวละครท่ีเป็นท้ังคู่คิด คู่เปรียบ 
และให้บทเรียน สังเกตได้จากเป็นคนท่ีคอยให้กำ�ลัง
ใจช่วยคิดหาทางออกในสถานการณ์ต่างๆ ให้กับเต๋ 
อยู่เสมอ สว่นคูเ่ปรยีบ ตาลเปน็ตัวละครเปรยีบเทียบ
ทีเ่ตใ๋ชเ้ปรยีบเทยีบกบัโอเ้อว๋เมือ่ครัง้ทีเ่ขาไมแ่นใ่จและ 
ยังไม่ยอมรับตัวเองว่ารู้สึกอย่างไรกับใครกันแน่ ส่วน
ผู้ให้บทเรียน เห็นได้จากความบาดหมางจากความ
สัมพันธ์ระหว่างเต๋กับตาลทำ�ให้ทั้งคู่ทะเลาะกัน แต่
สุดท้ายทั้งคู่ก็ได้ปรับความเข้าใจกันและตาลก็ได้ให ้

บทเรยีนเรือ่งความรกั ความฝนั เรือ่งการยอมรบัตวัเอง 
และเรื่องความเป็นเพื่อนจากคำ�ว่า “เพื่อนแท้”	

	 1.5 ฉาก ในซีรีส์วาย เร่ือง แปลรักฉัน 
ด้วยใจเธอ

	 ประกอบไปด้วย 1. ฉากที่เป็นธรรมชาติ 
ได้แก่ ชายหาดริมทะเลและปลายแหลมพรหมเทพ  
ซึ่งถือเป็นจุดที่เป็นภาพจำ�สำ�คัญของซีรีส์ เป็น
ฉากที่ตัวละครเอกทั้ง โอ้เอ๋วและเต๋ ได้มาวิ่งแก้บน 
หลงัจากรูว้า่ทัง้สองสอบตดิแลว้ เป็นจดุสดุทา้ยของการ
วิ่งท่ีเสมือนเป็นจุดท่ีท้ังคู่ได้สิ้นสุดความเหน็ดเหน่ือย
จากการสอบมาด้วยกัน อีกทั้ง ยังเป็นฉากที่ทั้งคู่ได้
มาเปิดใจยอมรับความสัมพันธ์แบบคู่รักชายกับชาย 
ในช่วงท้ายของซีรีส์ เพื่อคลี่คลายปมในใจที่ผูกมัด
ทั้งคู่มาตลอดทั้งเรื่อง 2. ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์ที่ถูก
สร้างขึน้ ไดแ้ก ่บา้นเต ๋(ร้านขายหมีฮ่กเกีย้น) ศาลเจา้
แสงธรรม โรงเรียน โรงงิ้ว รีสอร์ทของโอ้เอ๋ว สถาบัน
กวดวิชาภาษาจนีฟหูนานเหล่าซอื โดยเฉพาะสถาบนั
กวดวิชาภาษาจนี ถอืเปน็สถานทีพ่ฒันาความสมัพนัธ์
ของตัวละครเอก และกลุ่มเพื่อน เพื่อทดสอบความ
สามารถด้านภาษา พร้อมกับทดสอบความสัมพันธ์
ของตัวละครเอกทั้งสอง ว่าพวกเขาคิดอย่างไรต่อกัน 
3. ฉากที่เป็นยุคสมัย ได้แก่ ศาลเจ้าแสงธรรม โรงงิ้ว 
ทั้งสองสถานที่เป็นฉากในความทรงจำ�ของเต๋และ 
โอเ้อว๋ ทีเ่คยมกีจิกรรมวัยเดก็รว่มกนั จนกระทัง่โตมา 
พบกันอีกครั้งก็ได้ ท้ังคู่ได้ระลึกถึงฉากสำ�คัญท่ีเคย
พบกันครั้งแรก เหตุการณ์ในครั้งนั้นมีส่วนสร้างแรง
บันดาลใจให้กับเต๋ในการฝันอยากนักแสดงละครเวที 
อกีทัง้ศาลเจา้ยงัเปน็สถานทีศ่กัดิส์ทิธิ ์ทีถ่อืเปน็ทีต่อ้ง
หา้มแสดงกริยิาไมเ่หมาะสม แตท่ัง้เตแ๋ละโอเ้อว๋ไดม้า
แสดงออกถึงความรกัในสถานทีแ่หง่น้ี อันเปน็การแสดง
ถงึการแหกขนบความเชือ่ทีเ่คยมมีา 4. ฉากทีเ่ปน็การ
ดำ�เนินชีวิตของตัวละคร ประกอบไปด้วยบ้านของเต๋ 
และรีสอร์ทของโอ้เอ๋ว ทั้งสองฉากต่างมีความสำ�คัญ
ในแง่การเป็นพื้นที่ปลอดภัยที่จะแสดงตัวตนของเต๋
และโอ้เอ๋ว โดยทั้งสองมีซีนที่แสดงออกถึงความรู้สึก
ภายในใจระหว่างกันที่บ้านของทั้งคู่ แม้ว่าครั้งแรก 
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ทีไ่ดบ้อกความรูส้กึกนัทีบ่า้นเต๋จะยงัไมชั่ดเจน แต่เมือ่
มาเจอกันท่ีบ้านโอ้เอว๋ ทัง้สองไดบ้อกความรูส้กึชดัเจน
มากขึ้น ฉากและสถานที่เหล่านี้เป็นองค์ประกอบที่
สำ�คัญในการสื่อสารเร่ืองราวการเล่าเรื่องในซีรี่ย์วาย
แปลรักฉันด้วยใจเธอ 

	 1.6 มุมมองในการเล่าเรื่อง ในซีรีส์วาย  
เรื่อง แปลรักฉันด้วยใจเธอ

	 พบว่า เป็นมุมมองการเล่าเร่ืองประเภทที่ 
4 คือการเล่าเรื่องแบบรู้รอบด้าน (The Omniscent 
Narrator) เพราะผู้ชมสามารถเข้าใจตัวละครได้ 
ทุกตัว จากการเริ่มต้นเรื่องที่ความสัมพันธ์ของเพื่อน
ที่เคยทะเลาะกันและเป็นคู่แข่งกันในอดีตได้กลับมา
เป็นเพื่อนกันเช่นเดิมของเต๋และโอ้เอ๋ว มีการพัฒนา
ความสัมพันธ์จนเกินกว่าคำ�ว่าเพ่ือน ซ่ึงทั้งสองต่าง 
ก็มีคนที่กำ�ลังศึกษาดูใจอยู่แล้ว เต๋ก็กำ�ลังศึกษาดูใจ
กับตาล (ผู้หญิง)เพื่อนสนิทในห้อง ส่วนโอ้เอ๋วเองก็มี
คนของใจอยู่แล้วน่ันก็คือบาสเพื่อนโรงเรียนเดียวกัน  
ทั้งเต๋และโอ้เอ๋วได้พัฒนาความสัมพันธ์จนเกินกว่า 
คำ�ว่าเพ่ือนแต่เต๋กลับสับสนในความรู้สึกจนทำ�ให้ 

ส่งผลกระทบทั้งต่อโอ้เอ๋ว ตาล และบาส 

 	 ในมุมมองของตาลและบาสซึ่งทั้งสองคน
เป็นความสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นเก่ียวข้องกับเต๋และโอ้เอ๋ว 
ตามลำ�ดับ ก็ทำ�ให้ผู้ชมสามารถเข้าใจตัวละครทั้ง
สองตัว รับรู้เส้นเรื่องและเบื้องหลังพื้นเพภูมิหลังของ 
ตัวละครแต่ละตัวได้ รวมไปถึงข้อคิดเรื่องความ 
เสียสละในความเป็นเพือ่นเพือ่ให้คนท่ีเขารกัมคีวามสุข

 	 นอกจากนีย้งัมตีวัละครทีผู่ช้มสามารถเขา้ใจ
และรับรู้พ้ืนเพภูมหิลงัของตวัละคร ทีช่่วยใหบ้ทเรียน 
ให้ขอ้คิดตา่งๆ ทั้งกบัตวัละครในเรือ่งเองและแกผู่้ชม 
ไม่ว่าจะเป็นแม่ (จี้สุ่ย) พี่ชาย(โก็ะหุ้น) เพื่อนในกลุ่ม 
(บาส, มด, ฟิลลิป) ฟูหนานเหล่าซือ และพ่อแม่ของ
โอ้เอ๋ว

	 2. สัญญะเพื่อสื่อความหมายในซีรีส์วาย 
เรื่อง แปลรักฉันด้วยใจเธอ ได้แก่

	 การวิเคราะห์สัญญะ ตามแนวคิดของ เดอ 
โซซูร์ (F. De Saussure) สามารถวิเคราะห์ได้ ดังต่อ
ไปนี้ 

ตาราง 1	 การวิเคราะห์สัญญะของซีรีส์แปลรักฉันด้วยใจเธอ
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1 มะพร้าว ผลไม้เปลือกหนา มีน้ำ�ใส 
อยู่ภายใน มีรสชาติหวาน
เปน็น้ำ�เกลอืแรจ่ากธรรมชาต ิ
รวมถึงกลิน่ของมะพรา้วทีม่ี
หอมตามธรรมชาติ มะพร้าว
ยังอุดมไปด้วยฮอร์โมน
เอสโตรเจน จนได้รับการ
แนะนำ�ให้ผู้หญิงดื่มเพ่ือ
เพิ่มฮอร์โมนเพศ

มะพร้าว ถูกใช้เป็นตัวแทนของโอ้เอ๋ว และความรักอันบริสุทธิ์ที่ 
เตม๋ตีอ่โอเ้อว๋ ทัง้น้ำ�มะพรา้วแลผลติภณัฑอ์ืน่ๆ ทีเ่กีย่วกบัมะพรา้ว
ในเร่ือง อาทิ กล่ินมะพร้าว ชาสระผมกล่ินมะพร้าวท่ีโอเ้อว๋ใช ้เคย
เป็นสิ่งที่เต๋เกลียดมาก่อนในช่วงแรก แต่หลังจากนั้นมีฉากหนึ่งที่ 
เต๋และโอ้เอ๋วอยู่ด้วยกันเต๋ได้กลิ่นบางอย่างจากศรีษะของโอ้เอ๋ว 
โอ้เอ๋วบอกว่ากลิ่นนั้นเป็นกลิ่นของน้ำ�มันมะพร้าวท่ีเขานำ�มาใช ้
จดัแตง่ทรงผม ทา่ทขีองเตท๋ีม่ตีอ่มะพร้าวก็เปลีย่นไป จากทีเ่ตบ๋น่ 
ดว้ยความรงัเกียจ แต่เขากลบัชืน่ชมกลิน่นัน้จนโอ้เอ๋วอดแปลกใจไม่ได้ 
ฉากหนึง่ทีส่ะท้อนความหมายดงักลา่วไดด้คีอื การนัง่รถไปดว้ยกนั
ของเตแ๋ละโอเ้อว๋มุง่หนา้สูแ่หลมพรหมเทพ และดืม่น้ำ�มะพร้าวไป
ดว้ย เปน็การดืม่น้ำ�บรสิทุธิน์ี ้จงึตคีวามไดว้า่น้ำ�มะพรา้วถกูนำ�มาใช้
ในการสือ่สารเชงิสญัญะเกีย่วกบัความบรสิทุธิ ์การไดช้ะลา้งจติใจ
ของตัวเองให้บริสุทธ์ิจากการกดขี่ทางเพศของสังคมท่ีตีตราเรื่อง 
ความรักของคนรักเพศเดียวกัน ออกไป
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2 ดอกชบา ดอกไม้สีแดงมีกลีบดอก 
5 กลีบ มีก้านเกสรอยู่ตรง
กลางดอกหนึง่กา้น ลักษณะ
ของกลบีดอกชบาจะมขีนาด
ใหญ ่นอกจากนีย้งัมสีีอ่ืนๆ 
อหีลายส ีอาท ิสแีดง สชีมพ ู
สเีหลอืง สมีว่ง เปน็ตน้ เปน็
ดอกทีม่โีครงสร้างโดดเดน่
ชัดเจน

ดอกชบาในซีรีย์วายเรื่องแปลรักฉันด้วยใจเธอ ถูกนำ�มาใช้สื่อสาร
เชงิสญัญะทีห่ลากหลาย ทัง้ตวัแทนของการสารภาพความรัก และ
การกดทบัทางเพศ ดอกชบาในฉากสารภาพความในใจระหว่างเต ๋ 
กับโอ้เอ๋ว บนเปลริมชายหาดนั้น ดอกชบาที่ทั้งเต๋และโอ้เอ๋วเอง 
หยิบยื่นให้กัน ตัวของดอกชบาเป็นสัญญะท่ีเกี่ยวข้องกับเรื่อง
ชู้สาว และชนชายขอบ เนื่องจากฉากนี้เป็นฉากที่เต๋ และโอ้เอ๋
ว ได้เริ่มต้นพูดความในใจอย่างตรงไปตรงมา เกี่ยวกับเรื่องความ
สัมพันธ์เชิงชู้สาวของทั้งคู่เป็นคร้ังแรก อีกท้ังในมิติที่ซีรีส์เร่ืองน้ี 
พูดถึง "ความรักแบบชายชาย" ดอกชบาดอกเดียวกันนั้นจึงกลาย
เป็นสิ่งย้ำ�เตือนถึงประเด็นของชนชายขอบ หรือกลุ่มคนท่ียัง 
ไม่เป็นที่ยอมรับในสังคมไปด้วยในตัว แต่ก็ใช่ว่าการตีความดอก
ชบาเพียง 2 ดอกในฉากนี้จะจบลงเท่านั้น เพราะหากมองเชิงลึก
แล้ว ดอกชบานับเป็นดอกไม้ประเภทดอกสมบูรณ์เพศ คือมีสอง
เพศในดอกเดยีวกนั และไมต่อ้งอาศยัลมชว่ยพดัพาให้ละอองเรณู
ลอยมาผสมพนัธุก์บัเกสรตวัเมยีแตอ่ยา่งใด จงึอาจส่ือความหมาย
ได้อีกว่าดอกชบา เป็นดอกไม้สมบูรณ์เพศที่ไม่จำ�เป็นต้องอาศัย 
พึ่งพิงอย่างอื่นใด จึงสื่อถึงความกล้าหาญได้อีกด้วย ดังปรากฏใน
ซีรีส์ฉากเปลริมทะเลทั้งสองคนเปิดใจคุยกันถึงเรื่องความสัมพันธ์ 
อันมีดอกชบาประกอบฉาก ก็แสดงให้เห็นถึงความกล้าหาญของ
ตัวละครด้วยเช่นกัน

3 หนังสือ การบันทึกความรู้ ความ
คิด ประสบการณ์ ลงบน
แผ่นกระดาษขนาดเท่าๆ 
กัน โดยใช้ถ้อยคำ� สำ�นวน
โวหารในการสื่อสารให้ 
ผู้อ่านได้รับรู้ และเข้าใจ 
ซึ่งใช้การเขียน หรือพิมพ์ 
แลว้นำ�มาเยบ็รวมเปน็เลม่

หนงัสอืปรากฏในซรีีย่ ์แปลรกัฉันดว้ยใจเธอหลายฉาก แตห่นงัสอื
ที่นำ�มาวิเคราะห์สัญญะคือหนังสือเรียนภาษาจีนที่เต๋ไว้ใช้อ่าน 
ทบทวนตำ�รา และภายหลังไดแ้บง่ยกให้โอ้เอ๋วเพือ่ชว่ยตวิ ทัง้ยงัมี
อกีเลม่ทีเ่ตล๋งทนุตดับางบทความ บางคำ�ศพัทต์ดัแปะเพือ่ทำ�เปน็
สมดุตกแตง่ชว่ยจำ�ใหก้บัโอเ้อว๋ แตภ่ายหลงัจากทีเ่ตแ๋ละโอเ้อว๋ทะ
เลาะกนัจากการทีเ่ตส๋ละสทิธิเ์ขา้มหาวทิยาลยัใหก้บัโอเ้อว๋และโอเ้อ๋
วปฏเิสธจงึทำ�ใหเ้ตเ๋สยีใจมากและกลบัมาจะตัง้ใจอา่นหนงัสอืใหม่
อีกครั้งเพื่อสอบเข้ามหาวิทยาลัยให้ได้ แต่แล้วหนังสือก็ไม่เหลือ
อะไรอยู่เลยเพราะเต๋ได้ตัดข้อความสำ�คัญออกไปจากหนังสือเล่ม
นัน้จนหมดแลว้ เปรยีบเสมอืนหนงัสอืคอืสิง่ทีช่่วยจดจำ�รายละเอยีด
ตา่งๆ ท่ีสำ�คัญท่ีเกดิขึน้กบัชวีติท่ีมกีารเดนิทางและเรยีนรูเ้รือ่งราว
ต่างๆ ตลอดจนบาดแผลและความเจ็บปวดก็จะยังคงถูกบันทึกไว้
เป็นความทรงจำ�ที่อยู่ในหนังสือเล่มนั้นตลอดไป
ดงันัน้หนงัสือในซีร่ีย์วายเร่ือง แปลรักฉันดว้ยใจเธอ จงึเป็นสัญญะ
ที่ใช้สื่อแทนความหมายเรื่องเรื่องราวความทรงจำ�ของชีวิต ที่มีทัง้
สุข ทุกข์ เจ็บปวด ดีใจเสียใจ แต่สุดท้ายแล้วชีวิตก็ต้องก้าวเดิน 
ต่อไป ผ่านมันไปเหลือไว้เพียงความทรงจำ�ที่ถูกจดบันทึกไว้เช่น 
หนังสือ

ตาราง 1	 การวิเคราะห์สัญญะของซีรีส์แปลรักฉันด้วยใจเธอ (ต่อ)
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4 ออกจากข้อห้าม การหลกีหน ีไมป่ฏบิติัตาม
หรอืออกจากสิง่ตอ้งหา้มที่
ไม่ให้ทำ�สิ่งใดสิ่งหนึ่ง อัน
จะมีความผิดต่อกฎ จารีต 
ประเพณีหรือศีลธรรมที่
ถูกกล่าวถึงหรือบัญญัติไว้

การออกจากขอ้หา้มปรากฏในซรีีย่ต์อนที ่1 เมือ่ครัง้เต ๋และโอเ้อว๋ 
ทะเลาะกัน เนื่องจากเต๋ไปแอบดูแบบทดสอบก่อนเรียนของ 
โอ้เอ๋วท่ีสถาบันกวดวิชาภาษาจีนฟหูนานเหลา่ซือท่ีโอ้เอ๋วทำ�คะแนน
ได้น้อยมาก และโอ้เอ๋วก็จับได้ทำ�ให้ได้มีปากเสียงกันและทะเลาะ
กนั เต๋ได้สบประมาทดูถูกโอเ้อว๋ไปวา่ เอาเวลาไปอา่นหนังสือดีกวา่  
อย่างโอ้เอ๋วคะแนนสอบแค่น้ีสอบเข้ามหาวิทยาลัยไม่ได้หรอก  
จงึเปน็เหตใุหท้ัง้สองคนทะเลาะกันรนุแรง เมือ่ผลสอบออกโอเ้อว๋
สอบไม่ติดจึงทำ�ใหเ้ต๋รู้สกึผดิท่ีพูดออกไปแบบจึงจะตามไปขอโทษ
แต่โอ้เอ๋วก็หนีไปทางเส้นทางลัดที่จะไปสู่ศาลเจ้าซึ่งมีข้อห้ามว่า
ห้ามผ่านติดอยู่ที่ประตูแต่ทั้งคู่ก็ไม่สนใจข้อห้ามและตามง้อกัน 
จนสำ�เรจ็ การละเมดิออกจากข้อหา้มแสดงใหเ้หน็ถึงการไมย่นิยอม
อยู่ในกรอบตามที่สังคมตั้งไว้ เปรียบเหมือนความรักของทั้งสอง
ที่ก้าวผ่านหรือออกจากกรอบของสังคมและการกดทับเรื่องเพศ
ว่าหญิงต้องคู่กับชายเท่าน้ัน แต่เต๋และโอ้เอ๋วได้พิสูจน์แล้วว่าเขา
ยอมออกจากกรอบนั้นเพื่อทำ�ตามเสียงเรียกร้องของหัวใจแทน 
ดังนั้นการออกจากข้อห้ามในซีรี่ย์เรื่อง แปลรักฉันด้วยใจเธอ จึง
เป็นสัญญะที่ใช้สื่อแทนความหมายเกี่ยวกับการออกจากกรอบ
ของสังคมและการกดทับเรื่องเพศได้เป็นอย่างดี

5 ประทัด เครือ่งดอกไมไ้ฟของจนี ทำ�
ดว้ยกระดาษสแีดงอดัแนน่
ห่อดินปืนเป็นมวนกลมๆ 
รอ้ยตดิกนัเปน็แพ มีชนวน
สำ�หรบัจดุ มเีสียงดงั ใชจ้ดุ
ในวันตรุษจีน

การจดุประทดัและเสยีงประทดัปรากฏในซรีียท์ัง้หมด 3 ครัง้ดว้ย
กัน โดยครั้งแรกปรากฏในตอนที่ 1 ของซีรี่ย์ขณะที่เต๋และโอ้เอ๋ว 
ดใีจกบัผลสอบและเสยีงประทดัดงัขึน้ทำ�ใหจ้ีสุ่ย้กบัโกะ๊หุน้ปลอบเต๋
ทีต่กใจ แตเ่มือ่โกะ๊หุน้เหน็โอเ้อว๋ตกใจอยูค่นเดยีวจงึดงึเขา้มาปลอบ
และเปน็จุดเริม่ต้นทีท่ำ�ให้ทัง้สองคนรูจั้กกนัและเปน็เพ่ือนสนทิกนัมา
- ครั้งที่สองปรากฏในตอนที่ 1 ของซีรีย์เช่นกันขณะที่โอ้เอ๋วกำ�ลัง
แสดงละครวันตรุษจีนอยู่ เมื่อมีเสียงประทัดดังขึ้นทำ�ให้โอ้เอ๋วลืม
บทและเต๋ไดช้ว่ยไวด้ว้ยการเขยีนบทใสก่ระดาษและชใูหโ้อเ้อว๋ด ูแต่
หลงัจากการแสดงละครจบลง ก็เป็นจดุเริม่ต้นของการทะเลาะกนั
เพราะหลงัจากทีโ่อเ้อว๋บอกกบัเตว๋า่เขารูค้วามฝนัทีแ่ทจ้รงิของตวัเอง 
แลว้วา่คอื “การเปน็นกัแสดง” จงึทำ�ใหเ้ตโ๋กรธมาก และคดิวา่โอเ้อ๋
วแยง่บทหยงเจีย้นไปจากเขา จงึเปน็จุดเริม่ต้นของการทะเลาะกนั
และเป็นจุดแตกหักของทั้งคู่เปรียบเสมือนการระเบิดของประทัด
และครั้งที่สามปรากฏในตอนที่ 5 ของซีรี่ย์ ขณะที่เต๋ โอ้เอ๋วและ
เพื่อนๆ ทุกคนกำ�ลังจะเข้าสอบเพื่อคะแนน Admission เสียง
ประทัดดังข้ึน ทั้งเต๋และโอ้เอ๋วตกใจเอามือปิดหูเหมือนคร้ังแรก 
ทีท่ัง้สองคนเจอกนั เปรยีบเหมอืนเปน็การแสดงความยนิดทีีค่วาม
สัมพันธ์ของทั้งคู่กลับมาเหมือนเดิม เพราะหลังจากนั้นไม่นาน 
ผลสอบออกโอเ้อ๋วและเตต่๋างก็สอบตดิมทีีเ่รยีน ทัง้สองก็ไดท้ำ�ตาม
สัญญาและเคลียร์ปัญหาใจกันจนทุกอย่างดีขึ้นในที่สุด 
ดังนั้นประทัดในซีรี่ย์เรื่องแปลรักฉันด้วยใจเธอ จึงเป็นสัญญะที่
ใช้ส่ือแทนความหมายเรื่องการแสดงความยินดีและจุดแตกหัก
ของความสัมพันธ์

ตาราง 1	 การวิเคราะห์สัญญะของซีรีส์แปลรักฉันด้วยใจเธอ (ต่อ)



วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยีประยุกต์, 3(2): 2564
Journal of Applied Informatics and Technology, 3(2): 2021149การเล่าเรื่องและสัญญะของซีรีย์ “แปลรักฉันด้วยใจเธอ”

อมรวิวัฒน์ แต้มพิมาย, นาฏยา พิลางาม, พิษณุรักษ์ ปิตาทะสังข์

ผลการวิเคราะห์

ลำ�ดับที่ สัญญะที่นำ�มา
วิเคราะห์

ความหมายโดยอรรถ ความหมายโดยนัย

6 ท่าปลาดาว (ท่า
ว่ายน้ำ�)

ท่าที่เริ่มต้นจากการกาง
มือออก 2 ข้าง จากนั้น ก็
ค่อยๆ เลยหัวไปข้างหลัง 
ตามดว้ยเอนหลงั หลงัจาก
นั้นก็ปล่อยขาข้างลอยน้ำ� 
โดยเอาขาข้างที่ถนัดยืน
พืน้ไวก่้อน แลว้ปลอ่ยข้างท่ี 
ไม่ถนัดลอยน้ำ�ขึ้นมา ขาก
นั้นก็ค่อยๆ ปล่อยขาขึ้น
ให้ลอยทั้ง 2 ขา กางขา
ออกทำ�ท่าคล้ายปลาดาว 
เลีย้งตวัใหล้อยอยูบ่นน้ำ�ได้
โดยการควบคุมลมหายใจ 
พยายามหายใจเข้าออก
ให้เป็นปกติ อย่ากลั้นลม
หายใน แอ่นอกขึ้นเพื่อให้
ตัวลอยอยู่บนน้ำ�ได้ดี

ทา่ปลาดาวเปน็สิง่ท่ีเต๋และโอ้วเอ๋วชอบทำ�เม่ือยามมีเรือ่งไม่สบายใจ 
ในฉากหนึ่งโอ้วเอ๋วได้กล่าวไว้ว่า 
"ท่านี้มันต้องกักลมหายใจไว้ตลอดเลยนะ บางทีมันก็อึดอัด แล้ว
ถ้าวันไหนที่กูไม่อยากควบคุมอะไรแล้ว กูก็จะปล่อยลมหายใจ 
แล้วก็จมลงไป"
ในมิติหนึ่ง ท่าปลาดาวเป็นท่าว่ายที่สบายจริงๆ ตามอย่างโอ้วเอ๋ว
ว่า เราสามารถพยงุตวัใหล้อยไดโ้ดยไมต่อ้งออกแรง แตถ่า้เราปลอ่ย
ลมจดหมดปอดเมือ่ไหร่เราก็จะจมลงสูใ่ตน้้ำ�อยา่งรวดเรว็ แตใ่นอีก
มติิหน่ึง ประโยคน้ีกำ�ลังตีแผ่คา่นิยมของสังคมท่ีโอ้วเอ๋วกำ�ลังเผชิญ  
สงัคมทีเ่พศทางเลอืกยงัไมไ่ดร้บัการยอมรบัอยา่งแพรห่ลายเหมอืน
เพศตามขนบและต้องแบกรับความอึดอัดใจนั้นไว้เพียงลำ�พัง  
หากวันไหนที่ไม่สามารถที่จะทนต่อบรรทัดฐานทางสังคมที่สร้าง
กรอบครอบเขาไว้ได้ โอ้วเอ๋วเองก็อาจจะสมยอมให้กับกรอบนั้น 
ซึ่งนั่นอาจหมายถึงการยอมสูญเสียความเป็นตัวตน

7 ชุดชั้นในสตรี บรา, ยกทรง, บราเซีย, 
เสื้อชั้นใน, กางเกงใน เป็น
เส้ือผ้าสวมใส่อยู่ข้างใน
ใต้เสื้อผ้าอื่นๆ อีกที เพื่อ
ปอ้งกนัรา่งกายจาก สภาพ
แวดล้อมต่างๆ

ชุดชั้นในสตรีในซีรีย์วายเรื่องแปลรักฉันด้วยใจเธอ ถูกนำ�มาใช้สื่อ
สารเชงิสญัญะเกีย่วกบัการกดทับเร่ืองเพศในสงัคมทำ�ให้เปน็บอ่เกดิ
ความขดัแยง้ภายในจติใจของโอเ้อว๋ โดยเหตกุารณเ์กิดขึน้หลงัจาก
ที่เต๋ปฏิเสธความรู้สึกที่มีต่อโอ้เอ๋ว จึงทำ�ให้ความสับสนครอบงำ�
จิตใจของโอ้เอ๋ว โอ้เอ๋วได้เอาชุดชั้นในสตรีสีแดงของแม่มาใส่แล้ว
ถ่ายภาพโพสต์ลงอินสตาแกรมสักพักก็ลบออก แสดงให้เห็นถึง
ความสบัสนในใจว่าสดุทา้ยแลว้เขายอมรับตัวเองในแบบทีเ่ขาเปน็
หรือ เขาใส่ชุดชั้นในเพื่อเปรียบเทียบว่าหากตัวเองมีหน้าอกแบบ 
ผูห้ญงินกึเกลยีดสภาพความเปน็ผูช้ายของตัวเองขึน้มา ในเมือ่โอเ้อว๋ 
มีความอยากเป็นผู้หญิงก็ชี้ให้เห็นบริบทสังคมโดยชัดเจนว่า  
ชายต้องคู่กับหญิงเท่านั้นถึงจะได้รับการยอมรับ ดังนั้น ชุดชั้นใน
สตรีชุดชั้นในสตรีในซีรีย์วายเร่ืองแปลรักฉันด้วยใจเธอที่โอ้เอ๋ว 
นำ�มาใสเ่ปน็การสือ่สารเชิงสญัญะเกีย่วกบั การกดทบัเรือ่งเพศใน
สังคมว่ามีเพียงคู่หญิงชายเท่านั้น

ตาราง 1	 การวิเคราะห์สัญญะของซีรีส์แปลรักฉันด้วยใจเธอ (ต่อ)
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	 จากตาราง จะเห็นได้ว่าซีรีย์วายแปลรักฉัน
ด้วยใจเธอนั้นมีการศึกษาองค์ประกอบของสัญญะ
และนำ�มาใชใ้นการสือ่สารเชงิสญัญะผา่นการเล่าเร่ือง 
การกระทำ�ของตัวละคร และรวมไปถึงวัตถุต่างๆ ใน
ซีรีย์ โดยสื่อสารถึงความหมายทั้งในเชิงของความรัก
ที่มีต่อกันผ่านตัวอักษรของ Flashcard รวมถึงความ
รกัทีแ่สดงออกจากทา่ทางในการทรงตวัอยูใ่นน้ำ�อยา่ง
ท่าปลาดาว ไปจนถึงการแสดงออกเชิงสัญลักษณ์ 
แหง่การกดทบัทางเพศจากชุดช้ันในของผูห้ญิงทีต่วัคร
หลกันำ�มาใส ่การใชส้ญัญะในซีรีส์แปลรักฉนัดว้ยใจเธอ 
จึงมุ่งเน้นไปในเรื่องทางเพศอย่างชัดเจน 

9. สรุปผลการศึกษา

	 จากการศึกษาวิจัย การวิเคราะห์เน้ือหา
การเล่าเร่ืองและสัญญะจากซรียีแ์ปลรกัฉนัดว้ยใจเธอ 
สามารถสรุปผลวิจัยได้ดังนี้ 

	 จากการศกึษาพบวา่ วธิกีารเลา่เรือ่งในซีรยีว์าย 
เรื่องแปลรักฉันด้วยใจเธอ ใช้แนวคิดโครงสร้างการ
เล่าเร่ืองของ Tilley ซ่ึงประกอบไปด้วย โครงเร่ือง 
ความขัดแย้ง แก่นเรื่อง ตัวละคร ฉาก และมุมมอง
ในการเล่าเรื่อง โดย โครงเรื่อง มีการดำ�เนินเรื่องราว
เหตกุารณไ์ว ้5 ขัน้ตอน ไดแ้ก ่การเริม่เรือ่ง การพฒันา
เหตกุารณ ์ภาวะวกิฤต ภาวะคลีค่ลาย การยตุเิรือ่งราว
เหมือนกัน ส่วน ความขัดแย้ง พบว่า มีความขัดแย้ง
ที่ปรากฏในซีรีย์ทั้งหมด 3 ประเภท ได้แก่ ความขัด
แย้งภายในจิตใจของตัวละคร ความขัดแย้งระหว่าง
คนกบัคน และความขดัแยง้ระหวา่งคนในสงัคมทีเ่กดิ
ระหว่างคนกับกฎเกณฑ์ท่ีเป็นโครงสร้างทางสังคม 
โดยเป็นไปตามแนวทางของกาญจนา แก้วเทพที่เคย
ศึกษาประเด็นความขัดแย้งในการเล่าเรื่อง แต่ทั้งนี้
ในซีรีย์วายเรื่องแปลรักฉันด้วยใจเธอไม่ปรากฏความ
ขัดแย้งที่เกิดขึ้นระหว่างมนุษย์กับพลังงานภายนอก 
สำ�หรับ แก่นเรื่อง พบว่า เป็นแก่นเรื่องเกี่ยวกับชีวิต
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8 Flashcard บัตรขนาดเล็กและใหญ่ 
ที่ประกอบไปด้วยคำ�ศัพท์ 
รปูภาพ ตวัเลข หรอืจำ�นวน 
ถือเป็นส่ือการสอนแบบ
กระดาษชนิดหนึ่ง เน้นให้
ใชท้กัษะการจำ�และการฟงั 
เทคนิค Flashcard แพร่
หลายมากในต่างประเทศ 
เพราะนอกจากจะช่วย
จดจำ�คำ�ศัพทภ์าษาองักฤษ
ทีย่ากๆ แลว้ สามารถตอ่ย
อดไปใชกั้บวิชาอืน่ๆ ไดด้ว้ย 
อย่างเช่น ช่วยจำ�สูตรเคมี 
สูตรคณิตศาสตร์ต่างๆ 
หรือวันเดือนปีที่สำ�คัญใน
ประวัติศาสตร์

Flashcard ถูกนำ�มาใช้เป็นตัวแทนในการสื่อความในใจที่เต๋มีต่อ
โอ้เอ๋ว โดยผ่านคำ�ศัพท์ภาษาจีนที่เขียนไว้ใน Flashcard นั้น เช่น
คำ�ว่า วางใจ ไว้ใจ ที่เต๋ให้บัตรคำ�ก็เนื่องมาจากหลังจากที่เต๋และ 
โอเอว๋ดกัีนจากการทะเลาะทีเ่ตด๋ถูกูโอเ้อว๋เรือ่งสอบเขา้มหาวิทยาลยั
ก็เลยรู้สึกผิด จึงขนบัตรคำ�และหนังสือทั้งหมด รวมถึงติวหนังสือ
ให้กับโอ้เอ๋วด้วย เพราะถือเป็นการไถ่โทษอีกอย่างหนึ่งก็อยาก
ช่วยให้เพื่อนสอบเข้ามหาวิทยาลัยให้ได้ ซึ่งคำ�ศัพท์ในบัตรคำ�ที่ว่า  
“วางใจ ไว้ใจ” ก็เป็นเหมือนการที่เต๋บอกโอเอ๋วทางออมว่าให้ 
ไว้ใจเขาได้นะ บัตรคำ�จึงเป็นตัวแทนสื่อความหมายในใจที่เต๋มีต่อ 
โอ้เอ๋ว

ตาราง 1	 การวิเคราะห์สัญญะของซีรีส์แปลรักฉันด้วยใจเธอ (ต่อ)
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มนุษย์ มีความน่าสนใจที่มุ่งเสนอเรื่องจริงของชีวิตที่
ว่า “การเข้าใจและยอมรับตัวเองเป็นจุดยุติความขัด
แยง้” สะทอ้นให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างเพ่ือนทีเ่คย
ทะเลาะกนัในอดตีทีก่ลบัมาเจอกนัอกีครัง้ ทำ�ใหค้วาม
สัมพันธ์ของทั้งคู่พัฒนาขึ้น และลึกซึ้งกว่าคำ�ว่าเพื่อน 
ทัง้สองรบัรูว่้าเกดิอะไรขึน้ ฝา่ยหนึง่ยอมรับและชดัเจน
ในความสัมพันธ์ แต่อีกฝ่ายกลับสับสนว่าตัวเองจะ
เลือกรักใคร เส้นทางไหนกันแน่ระหว่างแบบที่สังคม
บอกให้เป็น กับแบบที่เขาเลือกเองทำ�ตามใจตนเอง 
จึงเป็นชนวนให้ทั้งสองคนกลับมาทะเลาะกันอีกครั้ง 
กาลเวลาผ่านไปทำ�ให้เขาเข้าใจและยอมรับตัวเองได้
และรูว้า่สิง่ทีเ่ขาควรทำ�ทีส่ดุคืออะไร เขาเลือกทำ�ตาม
ความรู้สึกของตัวเอง 

	 ตัวละคร พบว่ามีตัวละครหลักที่เป็นเกย์
แสดงออกถงึเกีย่วกับชายรกัชายในละคร ซึง่นอกจาก
ตวัละครหลกัแลว้ยงัมตีวัละครทีเ่ปน็ปรปกัษ ์ตวัละครที่
เปน็คูคิ่ด ตวัละครทีเ่ปน็คู่เทียบหรอืตวัเทียบ ตวัละคร 
ผูใ้ห้บทเรยีน ตวัละครทีเ่ปน็ตัวจดุชนวน แตไ่มป่รากฏ
ตัวละครที่เป็นตัวตลก ในซีรีย์วายเร่ืองแปลรักฉัน
ด้วยใจ นอกจากนี้ยังพบตัวละครหนึ่งตัวมีคุณสมบัติ
หรือแสดงบทบาทของตัวละครมากกว่า 2 ประเภท 
เช่น ตัวละครหลักสามารถเป็นได้ทั้งตัวละครหลัก
และก็สามารถเป็นตัวจุดชนวนได้ด้วย ส่วน ฉาก ใน
ซีรี่ย์ ประกอบไปด้วยฉากฉากที่เป็นธรรมชาติ ได้แก่ 
ชายหาดริมทะเลและปลายแหลมพรหมเทพ ซึ่งเป็น
ฉากเด่นสำ�หรับการคลี่คลายปมในใจของตัวละคร
หลัก ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์ที่ถูกสร้างขึ้น ได้แก่ บ้าน
เต๋ (ร้านขายหมี่ฮกเกี้ยน) ศาลเจ้าแสงธรรม โรงเรียน 
โรงงิ้ว รีสอร์ทของโอ้ ซึ่งท้ังหมดเป็นฉากที่ตัวละคร
หลักไดม้ีปฎิสมัพนัธก์ับตัวละครรองอื่นๆ และพัฒนา
เหตุการณ์ไปสู่จุดสำ�คัญของเรื่อง ต่อมาคือฉากที่เป็น
ยคุสมยั ได้แก่ ศาลเจ้าแสงธรรม โรงงิว้ เปน็ฉากทีเ่ปน็
สญัลกัษณข์องการสร้างชนวนของความสมัพันธร์ะหวา่ง
ตวัละครหลกัและพฒันามากข้ึน ฉากทีเ่ปน็การดำ�เนนิ
ชวีติของตวัละคร ประกอบไปดว้ยบา้นของเต ๋โรงเรยีน 
รีสอร์ทของโอ้เอ๋ว และสถาบันกวดวิชาภาษาจีน 

ฟหูนานเหลา่ซอื ฉากหลายฉากเปน็สถานท่ีแสดงออก
ถงึแรงกดดนัทีต่วัละครหลกัตอ้งแบกรบั ขณะเดยีวกนั
เปน็ฉากทีต่วัละครได้คลีค่ลายปมในใจกบัคนรอบขา้ง 
ทัง้นี ้ไมป่รากฏฉากทีเ่ปน็สภาพแวดลอ้มเชิงนามธรรม 

	 สำ�หรับมุมมองในการเล่าเรื่องของซีรี่ย์แปล
รกัฉนัดว้ยใจเธอ เปน็การเลา่เรือ่งแบบรูร้อบดา้น (The 
Omniscent Narrator) เพื่อให้ผู้ชมสามารถเข้าใจ 
ตัวละครได้ทุกตัว สามารถเข้าใจเส้นเรื่องและเบื้อง
หลังพื้นเพภูมิหลังของตัวละครแต่ละตัวได้ท้ังหมด 
ทั้งตัวละครเอกอย่างเต๋ โอ้เอ๋ว บาส ตาลและคนอื่นๆ 
และตวัละคร ทีช่ว่ยใหบ้ทเรยีน ใหข้้อคิดตา่งๆ ทัง้กับ 
ตัวละครในเรื่องเองและแก่ผู้ชม 

	 ส่วน การวิเคราะห์การสื่อสารเชิงสัญญะ 
ที่ถูกสื่อสารผ่านการเล่าเรื่องและตัวละครในซรีีย์วาย
เร่ืองแปลรกัฉนัดว้ยใจเธอ กลา่วโดยสรปุไดด้งัตอ่ไปนี ้

	 1. น้ำ�มะพร้าว หมายถึง ความบริสุทธิ์ การ
ได้ชะล้างจิตใจของตัวเองให้บริสุทธิ์จากการกดขี่ทาง
เพศของสังคมที่ตีตราเรื่อง ความรักของคนรักเพศ
เดียวกันออกไป

	 2. ดอกชบา หมายถึง เรื่องชู้สาว ความ 
กล้าหาญ และชนชายขอบ 

	 3. หนังสือ หมายถึง เรื่องราวบทเรียนชีวิต  
ที่มีทั้งสุข ทุกข์ เจ็บปวด ดีใจเสียใจ แต่สุดท้ายแล้ว 
ชีวิตก็ต้องก้าวเดินต่อไป ผ่านมันไปเหลือไว้เพียง 
ความทรงจำ�ที่ถูกจดบันทึกไว้เช่นหนังสือ

	 4. ออกจากข้อห้าม หมายถึง การออกจาก
กรอบของสังคมและการก้าวผ่านการกดทับเรื่องเพศ
ที่สังคมสร้างไว้

	 5. ประทัด หมายถึง การแสดงความยินดี 
และจุดแตกหักของความสัมพันธ์

	 6. ท่าปลาดาว หมายถึง การแบกรับความ
กดดนัจากสงัคมทีเ่พศทางเลอืกยงัไมไ่ดร้บัการยอมรบั
อยา่งแพรห่ลาย เหมอืนเพศตามขนบ และตอ้งแบกรับ 
ความอึดอัดใจนั้นไว้เพียงลำ�พัง
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	 7. ชุดชั้นในสตรี หมายถึง การกดทับ 
เรื่องเพศในสังคมว่ามีเพียงคู่หญิงชายเท่านั้น

	 8. Flashcard หมายถึง การส่ือสารแทน
ความในใจ และ ความไว้ใจ

10. อภิปรายผล 

	 จากผลการศึกษาวจัิยเรือ่ง การเลา่เรือ่งและ
สญัญะจากซรียีแ์ปลรกัฉนัดว้ยใจเธอ สามารถอภปิราย
ผลได้ดังนี้ วิธีการเล่าเรื่องของซีรีย์วายเรื่องแปลรัก
ฉันด้วยใจเธอ มีตัวละครหลักที่เป็นเกย์แสดงออกถึง
บทบาทชายรักชาย และดำ�เนนิการเลา่เรือ่งสอดคลอ้ง
กับแนวคิดโครงสร้างการเล่าเรื่องของ Tilley ตาม
ที่ วรัทพร ศรีจันทร์ (2551) กล่าวว่าโครงเรื่องมีการ
ลําดับเหตุการณ์การเล่าเรื่องเริ่มต้นจาก การเริ่มเรื่อง 
(Exposition) การพฒันาเหตกุารณ ์(Raising Action) 
ภาวะวิกฤติ (Climax) ภาวะคลี่คลาย (Falling Ac-
tion) และการยตุขิองเรือ่งราว (Closure) ทำ�ใหซี้รสีม์ี
ความเปน็เหตเุปน็ผล ผูช้มสามารถตดิตามพฒันาการ
ของตัวละครได้อย่างตอ่เนือ่ง ในสว่นของจดุขดัแยง้ใน 
ซีรีย์นั้นเป็นความขัดแย้งภายในจิตใจ ความขัดแย้ง
ระหว่างบุคคล และความขัดแย้งระหว่างคนในสังคม 
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดโครงสร้างการเล่าเร่ือง ท่ีว่า
โครงเรื่องเป็นการลําดับปรากฏการณ์หรือพฤติกรรม 
ซึ่ง เหตุการณ์หรือพฤติกรรรมน้ันจะมีการพัฒนา 
ท่ามกลางความขัดแย้งท่ีตามท่ีกาญจนา แก้วเทพ 
(2553) ไดส้รุปไว้ แตซ่รีีสว์ายเรือ่งแปลรกัฉนัดว้ยใจเธอ 
ไมพ่บความขดัแยง้ระหว่างมนษุย์กับพลงังานภายนอก 
การพบความขดัแยง้ภายในจติใจ ความขดัแยง้ระหวา่ง
บุคคล และ ความขัดแย้งระหว่างคนในสังคมเป็นไป
ในทิศทางเดียวกันกับการเล่าเรื่องที่ทำ�ให้ตัวละครมี
พฒันาการและอปุสรรคทีต่อ้งฝา่ฟนั โดยเฉพาะกรอบ
เรื่องเพศของสังคมที่ตัวละครเอกต้องก้าวข้ามให้ได้ 
ดา้นแกน่เรือ่งในซรียีมี์แกน่เรือ่งทีจ่ำ�แนกประเภทตามที ่
Boggs และคณะ (2008) ศกึษาไวค้อื แก่นเรือ่งเกีย่วกบั 
ชวีติมนษุย ์ดว้ยแกน่เรือ่งสำ�คญัของซรีสีเ์รือ่งนี ้มุง่เนน้
ไปทีก่ารแสดงออกตามแรงขับดนัทางเพศของตวัละคร

หลกั ทีพ่บวา่ตนเองเปน็เกย ์อาจไมเ่ปน็ไปตามทีส่งัคม
คาดหวงั แตต่วัละครหลกัไดค้้นพบวา่เมือ่เขา้ใจความ
ต้องการของเอง คนรอบข้างก็พร้อมจะเข้าใจไปด้วย
กัน สอดคล้องกับงานวิจัยของ เบญจรงค์ ถิระผลิกะ 
(2559) ที่ศึกษาภาพยนตร์เรื่อง รักแห่งสยาม พบว่า 
แกน่เรือ่งเนน้การแสดงความรกัของตัวละครเพศนอก
กรอบท่ีนำ�เสนอไดก้ลมกลืนกบัสภาพการเปลีย่นแปลง
ของสงัคม โดยสะทอ้นใหเ้หน็การกา้วขา้มกำ�แพงทาง
ความคิดของตัวละครสำ�คัญ สำ�หรับตัวละครพบว่า 
มตีวัละครหลกัทีเ่ปน็เกยแ์สดงออกถงึบทบาทชายรกั
ชายในละครซ่ึงเป็นไปตามการแบง่หนา้ทีข่องตวัละคร 
ของ Rush (2005) ที่มี ตัวละครเอก ปรปักษ์  
คู่คิด คู่เทียบ ผู้ให้บทเรียน ตัวจุดชนวน แต่ไม่ปรากฏ
ตัวตลก ท้ังนีอ้าจจะเนือ่งมาจากซีรีส์เรือ่งนีเ้ป็นโรแมน
ติคดรามา่ทีมุ่ง่เสนอเรือ่งจรงิของชีวติ มุง่จงึไมป่รากฏ
ตัวตลก (Comic relief) นอกเหนือจากตัวละครเอก  
ซีรีส์เรื่องนี้ให้ความสำ�คัญกับตัวละครคู่คิด คู่เทียบ  
และผู้ให้บทเรียน ซึ่งถือเป็นการมุ่งเน้นไปยังการ
คลี่คลายปมในใจของตัวละครหลัก และผลักดันให ้
ก้าวข้ามกรอบความคิดทางเพศไปให้ได้ สำ�หรับฉาก
สถานทีใ่นซีรยีเ์ป็นการใหค้วามสำ�คัญกบัฉากธรรมชาติ
และฉากในการดำ�เนนิชวีติของตวัละครหลกั เพือ่ใหเ้หน็
พัฒนาการและการคลี่คลายปัญหาที่ตัวละครพบเจอ 
รวมถงึแรงกดดนัจากกฎเกณฑข์องสงัคมทีร้่อยรัดพวก
เขา ทัง้นีฉ้ากสำ�คญัยงัเปน็ฉากทีพ่บเจอในชวีติประจำ�
วันเหมือนคนปกติทั่วไป สำ�หรับมุมมองในการเล่า
เรื่อง มีการเล่าเรื่องแบบรู้รอบด้าน เพื่ออธิบายวิธีคิด 
การแสดงออก ตลอดจนการปฎิสัมพันธ์ของตัวละคร 
ได้อย่างเข้าใจทุกมิติ สอดคล้องกับผลวิจัยเรื่อง “การ
สร้างตัวละครและวิธีการเล่าเรื่องชายรักชายในสื่อ
บันเทิงไทย”ของ สิรภพ แก้วมาก (2558) ที่กล่าวว่า 
การเล่าเรื่อง การสร้างตัวละคร พบว่าภาพจริงชาย
รกัชายในสงัคมจะววิฒันม์ากกวา่ภาพของชายรกัชาย 
ในสื่อบันเทิงเสมอ ผู้ผลิตจึงสร้างภาพสะท้อนของ 
ชายรักชายผ่านตัวละครและการเล่าเรื่องเพื่อลด
ความคลาดเคลื่อนของภาพมายาคติชายรักชาย 
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	 สำ�หรับการสื่อสารเชิงสัญญะที่ถูกสื่อสาร 
ผ่านการเล่าเรื่องและตัวละครจากซีรีย์แปลรักฉัน 
ดว้ยใจเธอ จะเห็นไดว้า่ สอดคลอ้งกับแนวคดิการประ
กอบสร้างสัญญะ ของเดอ โซซูร์ (กาญจนา แก้วเทพ, 
2553) ทีม่กีารส่ือสารเชิงสญัญะผา่นการเลา่เรือ่ง การ 
กระทำ�ของตัวละคร และรวมไปถึงวัตถุสิ่งของต่างๆ  
ที่ปรากฏในซีรี่ย์ โดยได้ทำ�การแยกแยะประเภทและ
ระดับของความหมายที่บรรจุอยู่ในสัญญะออกเป็น  
2 ประเภท ประเภทแรกคือความหมายโดยอรรถ  
(Denotative Meaning) ประเภททีส่อง ความหมาย
โดยนัย (Connotative Meaning) โดยการตีความ
ความหมายโดยนัยต้องมองถึงบริบททางสังคมท่ี
เกีย่วข้องดว้ย โดยไดพ้บสญัญะท่ีส่ือความถงึแรงขบัดนั
ทางเพศ ได้แก่ น้ำ�มะพร้าวเป็นการสื่อสารเชิงสัญญะ
เกี่ยวกับความบริสุทธิ์ สัญญะที่แสดงออกถึงความรัก
ทีเ่ปน็ชายขอบ ดงัตวัอยา่งของดอกชบา ขณะเดยีวกนั 
ดอกชบาก็เป็นการสื่อสารเชิงสัญญะเกี่ยวกับความ 
กลา้หาญ ตามท่ี ณัฐ วไิลลกัษณ ์(2563) พบวา่ ดอกชบา 
ในซีรีส์เกี่ยวโยงกับภาวะภายในของตัวละครที่กล้า 
จะก้าวข้ามกำ�แพงแห่งความกลัว สัญญะท่ีสะท้อน
ถึงการแสดงออกเรื่องไว้ใจต่อกันของตัวละครหลัก 
คือ หนังสือ และ Flashcard ที่เป็นสัญญะประเภท
ตัวอักษรภาพวาด หนังสือยังสื่อถึงชีวิตของตัวละคร 
เมื่อต้องอ่านหนังสือเพื่อสอบอีกรอบจึงเป็นเรื่องยาก
เพราะหนังสือได้ถูกตัดบางส่วนออกไป เหมือนชีวิต
ของตัวละครเอกที่พังทลายไปชั่วขณะ สำ�หรับ ความ
พยายามออกจากขอ้หา้มของตัวละครหลักถอืเป็นการ
ส่ือสารเชงิสญัญะเกีย่วกบัการออกจากกรอบของสงัคม 
และพยายามกา้วผา่นการกดทับเรือ่งเพศทีส่งัคมสร้าง
ไว้ เชน่เดยีวกบัทา่วา่ยน้ำ�ทา่ปลาดาวและชดุชัน้ในสตร ี
ถือเปน็การสือ่สารเชงิสญัญะเกีย่วกบัการแบกรบัความ
กดดนัทางสงัคม สว่นประทดัเปน็การสือ่สารเชิงสญัญะ
เก่ียวกบัการแสดงความยินดแีละจดุแตกหักของความ
สัมพันธ์ของตัวละครหลัก ทั้งนี้ สัญญะของซีรีส์เรื่อง
นี้จึงเต็มไปด้วยการปลดปล่อยแรงขับทางเพศ การ

แสดงออกเรื่องความรัก และการแบกรับความกดดัน
ของกลุ่มเกย์ และสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริง
ในแง่มุมของความหลากหลายทางเพศในสังคมไทย

11. ข้อเสนอแนะ

	 1. ควรศึกษาการประกอบสร้างตัวละครใน
ซีรี่ย์วายเร่ือง “แปลรักฉันด้วยใจเธอ” เพิ่มเติมทั้งนี้
เพื่อให้เห็นโครงสร้างพื้นเพภูมิหลังและแนวคิดใน
การประกอบสร้างที่มีผลต่อการแสดงออกของละคร 
เหตุการณ์ และการกระทำ�นั้นๆ และสามารถเป็น
ข้อมูลในการวิเคราะห์องค์ประกอบอื่นๆ ได้อีกด้วย

	 2. การศึกษาการเล่าเรื่องและการสื่อสาร
เชิงสัญญะในซีรีย์วายควรมีการศึกษาวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบกับซีรีย์เรื่องอ่ืน เพื่อความแตกต่าง 
หลากหลายของข้อมูลและเพื่อหาแนวโน้มว่าการ
การเล่าเรื่องและการส่ือสารเชิงสัญญะในซีรีย์ไปใน 
ทิศทางใด 

	 3. ควรนำ�ไปใช้เป็นแนวทางในกำ�หนด 
รูปแบบ และสร้างสรรค์ตัวละครของซีรีย์กลุ่มชาย
รักชายให้มีมิติท่ีความหลากหลายมากขึ้น โดยนำ�
แนวทางการเล่าเรื่องและการออกแบบสัญญะไปใช้ 
พัฒนาต่อยอดในการวางองค์ประกอบของการ 
เล่าเรื่องและสัญญะ ทั้งการสื่อสารผ่านตัวละคร และ 
บทของซีรีส์ เพื่อให้สามารถเข้าใจการกระทำ�และ 
การแสดงออกของตัวละคร
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