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บทคดัย่อ: บทความนีน้�ำเสนอผลการวจิยัทีเ่ป็นส่วนหนึง่ของงานวจิยัเรือ่ง "การพฒันาระบบฐานความรู้ 
มรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมของอนภุมูภิาคลุม่แม่น�ำ้โขง : การประยกุต์เทคโนโลยเีวบ็เชงิความหมาย
กับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์" มีวัตถุประสงค์เพื่อจัดระบบองค์ความรู้ที่เกี่ยวกับ "ต�ำนานศรัทธาและ
ความเชื่อที่มีต่อพญานาค" ของผู้คนในอนุภูมิภาคลุ่มแม่น�ำ้โขงให้อยู่ในรูปแบบโครงสร้างความรู ้ โดย
ท�ำการวิเคราะห์ สังเคราะห์ เนื้อหาจากเอกสาร ต�ำรา คู่มือ ผลงานทางวิชาการทั้งที่มีอยู่ในรูปแบบ
กายภาพและอเิลก็ทรอนกิส์ จากนัน้ท�ำการออกแบบอย่างเรยีบง่ายและใช้วธิกีารสร้างตวัแทนองค์ความรู้ 
ที่ได้นั้นอย่างมีเหตุผล เพื่อใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาออนโทโลยี ซึ่งขึ้นอยู่กับเอนทิตี้ (Entities) และ
ตามคณุสมบตัิ (Properties) ทีไ่ด้มกีารก�ำหนดเป็นรปูแบบมาตรฐานไว้อยูใ่นแนวคดิ CIDOC CRM แล้ว 
สุดท้าย เค้าร่างออนโทโลยีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ได้จะน�ำไปสู่การพัฒนาเป็นออนโทโลยีเพื่อ
เป็นหัวใจส�ำคัญหลักของเทคโนโลยีเว็บเชิงความหมายในระบบฐานความรู้ต่อไปได้

คําสําคัญ:		 มรดกทางวฒันธรรมทีไ่ม่ใช่วตัถ,ุ ออนโทโลย,ี CIDOC-CRM, เวบ็เชงิความหมาย, ระบบฐาน 
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แนวทางการพัฒนาออนโทโลยีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
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Abstract:  This paper describes the results of one part the research "Development of 
knowledge-based system on Greater Mekong Sub region's intangible cultural heritage". 
In order to preserve and organize the system knowledge of "legendary beliefs in Naga" 
effectively in the GMS to knowledge structure scheme, this paper synthesize, simply 
designs and reasonable knowledge representation from documents both physicals and 
electronics approach which constructs the ontology based on CIDOC CRM according to 
the entities and properties. Finally, an ICH ontology scheme is implemented through 
the key technology of the semantic web.

Key words:	 Intangible Cultural Heritage, Ontology, CIDOC CRM, Semantic web,  
	 	 	 	 Knowledge-based Systems

1. บทน�ำ
	 องค์ความรู้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
(Intangible Cultural Heritage: ICH) เป็นปัจจยั
ส�ำคัญในการบ�ำรุงรักษาวัฒนธรรมอันหลาก
หลายในสภาวะที่ต้องเผชิญกับกระแสธารการ
เตบิโตของโลกาภวิฒัน์ เพือ่เป็นการช่วยท�ำความ
เข้าใจกับมรดกทางวัฒนธรรมที่ไม่ได้มีลักษณะ
เป็นวัตถุและมีความแตกต่างกันในแต่ละชุมชน
โดยให้มกีารพดูคยุแลกเปลีย่นกนัและแสดงความ 
เคารพในวิถีทางการด�ำเนินชีวิตของแต่ละวัฒนธรรม 
นั้นๆ [1] มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ตวัแทนอนัหลากหลายของการอนรุกัษ์วฒันธรรม
ตลอดจนพื้นที่ทางวัฒนธรรมที่ส่งผ่านจากรุ่นสู่
รุ่นที่มีผลต่อการด�ำเนินชีวิตของมนุษยชาติ ซึ่ง
ประกอบไปด้วยพิธีกรรม การแสดงออกทาง
ศิลปะ การปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรมและงาน
เทศกาล ความรู ้และวิธีการปฏิบัติที่เกี่ยวกับ
ธรรมชาติและจักรวาล และงานฝีมือแบบดั้งเดิม 
การปกป้องมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรมเหล่านี้
สามารถท�ำได้อย่างมปีระสทิธภิาพ โดยการสร้าง
ระบบฐานความรูข้ึน้มาเพือ่รวบรวมจดัเกบ็อย่าง

เป็นระบบมีระเบียบแบบแผนเอาไว้ วิธีการที่มี
ความส�ำคญัเป็นอย่างยิง่ส�ำหรบัระบบฐานความรู้ 
คือจะท�ำอย ่างไรในการสร ้างตัวแทนของ 
องค์ความรูเ้หล่านัน้ [2] มบีางวธิกีารในการน�ำมาใช้ 
สร้างการเป็นตัวแทนความรู้ซึ่งถูกใช้ในขอบเขต
ความรู้มรดกทางวัฒนธรรม เช่น ชุดกรอบการ
ท�ำงานของการเป็นตัวแทน ตัวแทนตรรกะการ
พยากรณ์ การผลิตตัวแทนความรู้ และการน�ำ
เสนอตัวแทนผ่านเว็บเชิงความหมาย [3] ซึ่งวิธี
การต่างๆ เหล่านี้มีข้อจ�ำกัดของการเป็นตัวแทน
แนวความคิดทั้งหมด กฏของการหาเหตุผลเป็น
สิ่งที่ยากต่อการท�ำความเข้าใจและยากต่อการ
แบ่งปันและน�ำความรู้กลับไปใช้ได้ใหม่ให้ส�ำเร็จ 
[4] อทิธพิลของศรทัธาความเชือ่ในเรือ่งพญานาค
ได้ถูกพัฒนาไปสู่การเป็นตัวแทนของพิธีกรรม 
กิจกรรมของผู้คนในลุ่มแม่น�้ำโขง ในอีกมุมมอง
หนึ่งของการเคารพ ศรัทธาต่อความเชื่อในเรื่อง
พญานาค ได้ถูกน�ำไปใช้ประโยชน์ในด้านการ
ตลาดและการส่งเสริมด้านการท่องเที่ยวของ
คนในภูมิภาคนี้
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	 วัตถุประสงค์ของการศึกษานี้ เพื่อพัฒนา
ออนโทโลยีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ตาม
วิธีการ CIDOC CRM เพื่อเป็นแนวทางและ 
เครื่องมือในการสร้างแบบแผนโครงสร้างความรู้
ในเรือ่ง ศรทัธาความเชือ่ต่อพญานาค ซึง่ปัจจบุนั
ถูกจัดเก็บไว้ในหลากหลายรูปแบบและหลาย
แหล่งทรัพยากรข้อมูล
	 บทความนีไ้ด้น�ำเสนอในประเดน็ต่างๆ ดงันี้ 
ในส่วนที่สอง เป็นวิธีการน�ำเสนอตัวแทนความรู้
ที่เกี่ยวข้องตามวิธีการของแนวคิด CIDOC CRM 
ส่วนที่สาม น�ำเสนอสถาปัตยกรรมเว็บเชิงความ
หมายของมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม สดุท้าย
ในส่วนที่สี่ เป็นบทสรุปและงานวิจัยในอนาคต 
ขั้นต่อไปที่จะด�ำเนินการ

2.	 วิธีการของการเป็นตัวแทนความรู ้ 
บนพืน้ฐาน CIDOC CRM (Knowledge 
Representation Approach 
Based on CIDOC CRM)

	
2.1	 ความรู้เกี่ยวกับ CIDOC CRM
	 CIDOC Conceptual Reference Model 
(“CRM”) เป็นออนโทโลยีมาตรฐานที่มุ่งหมาย
เพื่ออ�ำนวยความสะดวกในการเป็นตัวกลาง 
การท�ำงานร่วมกัน และการแลกเปลี่ยนข้อมูล
มรดกทางวัฒนธรรมที่หลากหลาย บทบาทหลัก
ของ CRM คือมีคุณประโยชน์ในการแลกเปลี่ยน 
และการท�ำงานร่วมกันระหว่างแหล่งข้อมูล
ที่หลากหลายของข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม 
วตัถปุระสงค์หลกัเป็นการจดัเตรยีมก�ำหนดนยิาม
ความหมายและอธิบายข้อมูลที่มีความจ�ำเป็น
ในบางความหมายที่มีความแตกต่างกัน จาก
แหล่งข้อมูลในระดับท้องถิ่นไปยังข้อมูลระดับ
สากล ซึ่งมีจัดเก็บอยู่ในสถาบันการศึกษา ใน

อนิทราเนต็ขององค์กร หรอืในอนิเทอร์เนต็ CRM 
ถูกออกแบบมาให้มุ ่งเน้นไปที่นิยามของความ 
เกีย่วข้องสมัพนัธ์กนัมากกว่าการก�ำหนดชดุค�ำศพัท์ 
เพื่อที่จะเป็นสื่อกลางระหว่างแบบแผนของฐาน
ข้อมูลและโครงสร้างเมทาดาตาที่หลากหลาย 
CRM ประกอบไปด้วย 86 คลาส (classes) และ 
137 คุณสมบัติ (properties) เพื่อให้ง่ายต่อการ
ท�ำความเข้าใจและเหมาะสมต่อการน�ำไปใช้เป็น
พื้นฐานส�ำหรับการเป็นสื่อกลางของข้อมูลทาง
วัฒนธรรม CRM ในมุมมองทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์คือออนโทโลยี ซึ่งแสดงในรูปแบบ
ของเว็บเชิงความหมายในเชิงวัตถุ CRM ถูกตั้ง
ความหวังไว้ว่าจะเป็นสูตรส�ำเร็จในการท�ำให้ทั้ง
ผู้เชี่ยวชาญด้านเอกสารต�ำราและนักสารสนเทศ
สามารถท�ำความเข้าใจตรงกันได้ ขณะเดียวกัน
ก็สามารถเปลี่ยนไปให้อยู ่ในรูปแบบที่เครื่อง
คอมพิวเตอร์สามารถอ่านและท�ำความเข้าใจได้
ด้วย เช่น แบบแผน RDF, KIF, DAML+OIL, OWL, 
STEP เป็นต้น [5] ในขั้นตอนต่อไปของการสร้าง
ออนโทโลยีจะใช้ซอฟท์แวร์ที่ถูกออกแบบและ
พัฒนามาเพื่อการสร้างออนโทโลยโีดยเฉพาะนั่น
คือ Hozo Ontology Editor Tools พัฒนาโดย 
มหาวิทยาลัยโอซาก้า ประเทศญี่ปุ่น ทุกแนวคิด 
คณุสมบตั ิตวัแทนแนวคดิ ถกูออกแบบตาม ภาษา
ออนโทโลยีเว็บ (Web Ontology Language: 
OWL) ซึ่งแสดงให้เห็นต่อจากตาราง 1

2.2	 การตัดสินใจเลือกขอบเขตความรู ้ 
(Decide the Knowledge Range)

	 งูกับมนุษย์มีความผูกพันกันมาเป็นเวลา
นาน ตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ในสังคม
ล่าสัตว์จนมาถึงสังคมเกษตรกรรม ซึ่งเป็นช่วง
ที่มนุษย์ได้อพยพลงมาสู่บริเวณที่ราบลุ่ม จน 
ในที่สุดจากลักษณะทางกายภาพของงู ความ
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ลึกลับ การมีพิษร้ายและลักษณะท้องถิ่นที่อยู่
อาศัย ก่อให้เกิดความเชื่อขึ้น มีพัฒนาการขึ้น
มาเป็นความเชื่อในศาสนาต่างๆ รวมทั้งความ 
เชื่ อ เรื่ อ งนาคในดินแดนเอ เชี ย  อิทธิพล 
ความเชื่อเรื่องนาคในลักษณะผสมผสานระหว่าง
ลัทธิบูชางูที่เป็นของชนพื้นเมืองเดิม กับอิทธิพล
ความเชื่อเรื่องนาคทางพุทธศาสนาและศาสนา
พราหมณ์ เข้าสูด่นิแดนแถบนีต้ัง้แต่สมยัทวาราวด ี
รวมทั้งความเชื่อขอมสมัยลพบุรีที่แพร่เข้ามา 
จนมาถึงความเชื่อเรื่องนาคที่ ได ้รับมาจาก 
ล้านช้าง พฒันาการความเชือ่เรือ่งนาคของชมุชน
อีสานลุ่มแม่น�้ำโขงเห็นได้จากการพัฒนาความ
เชื่อให้มีความศักดิสิทธิ์และส�ำคัญต่อวิถีชีวิตของ
ชุมชนอีสานลุ่มแม่น�้ำโขง ทั้งทางด้านการเมือง 
และการปกครอง โดยมีความเชื่อว่านาคมีฐานะ
เป็นฐานอ�ำนาจทางการปกครองให้สังคมเป็น
ปกติ นอกจากนั้นนาคยังเกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจ
ในฐานะเป็นสัญลักษณ์ของน�้ำและความอุดม
สมบูรณ์ รวมทั้งเป็นสัญลักษณ์ส�ำคัญทางพุทธ
ศาสนาและปรากฏในงานศลิปกรรมในฐานะของ
ผู้คุ้มครองศาสนสถาน ด้วยเหตุนี้เองความเชื่อ
เรื่องนาคจึงมีอิทธิพลต่อวิถีชีวิตของชุมชนอีสาน
ลุ่มแม่น�้ำโขง จึงได้มีการพัฒนาความเชื่อเรื่อง
นาคมาเป็นประเพณีและพิธีกรรมที่ยังคงปฏิบัติ
สบืทอดต่อกนัมาจนถงึปัจจบุนั ส่งผลให้นาคถกูใช้
เป็นจุดขายเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวในภูมิภาค
นี้ [6] ดังนั้นแล้ว ผลลัพธ์เรื่องราวที่ยาวนานและ
เป็นนามธรรมและยังข้ามขอบเขตของลุ่มแม่น�้ำ
โขงนี ้สามารถน�ำมาก�ำหนดและสร้างเป็นตวัแทน
ความรู้ได้ ดังนี้
	 ●	 นยิามความหมายของความเชื่อในอยา่ง
เดียวกัน
	 ●	 ความแตกต่างของพื้นที่ที่มีความเชื่อใน
เรื่องเดียวกัน

	 ● 	 พิธีกรรม ปรากฏการณ์ กิจกรรม ที่เป็น 
ต้นฉบับของเรื่องราว
	 ● 	 เอกสารสิง่พมิพ์ หนงัสอื ต�ำราทีเ่กีย่วข้อง
สัมพันธ์กันรวมไปถึงวรรณกรรมอื่นๆ
	 ● 	 ช่วงของเวลาและตัวละครส�ำคัญที่
เกี่ยวข้องกับความเชื่อ
	
2.3 	แบบออนโทโลยีความรู้มรดก
	 ภมูปิญัญาทางวฒันธรรม (Knowledge 

Ontology Modeling of ICH)
	 ออนโทโลยีเป็นการจัดระบบความรู้อย่าง 
มแีบบมแีผน เป็นมาตรฐานในการอธบิายความรู ้
ที่ประกอบไปด้วยแนวคิด (concepts) และ
นิยามแนวคิด (definitions concepts) ความ
สัมพันธ์ระหว่างแนวคิด (relations between 
concepts) และความเป็นไปได้ที่จะท�ำให้เครื่อง
คอมพิวเตอร์สามารถประมวลผล (possibility 
for machine processing) การน�ำออนโทโลยี
มาประยุกต์ใช้นั้นมีความคาดหวังเพื่อน�ำมาสนับ
สนุนในสิ่งต่างๆ ดังนี้
	 o	 การจดันยิามเชงิความหมายของเวบ็ไซต์ 
(Semantic Organization of websites)
		  ● 	 แผนที่ความรู้
		  ● 	 ข้อแนะน�ำการค้นพบความรู้
		  ● 	 สามารถง่ายต่อการเรยีกใช้ข้อมลูโดย
ไม่จ�ำเป็นต้องใช้ตรรกะ (logic) ที่มคีวามซบัซ้อน
	 o	 ประมวลผลข้อความโดยเครื่องจักร 
(Text processing by machines)
		  ● 	 เหมืองข้อความที่อยู่บนเว็บ
		  ● 	 เครื่องมือในการจัดการกับข้อความ
และจัดเรียงโดยอัตโนมัติ
		  ● 	 กลไกในการค้นหาข้อความฉบับ
สมบรูณ์โดยการสร้างการคดัแยกแบบความหมาย
ที่สมบูรณ์
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	 o	 การค้นหาอย่างชาญฉลาดของเว็บ (In-
telligent search of the Web)
		  ● 	 การสร้างการจัดรายการแบบพลวัต
จากเครื่องที่สามารถอ่านเมทาดาตา
		  ● 	 การค้นหาข้ามขอบเขตความรู้
		  ● 	 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
(Natural Language processing)
		  ● 	 เครื่องที่สามารถแปลภาษาที่ดีที่สุด
		  ● 	 การค้นหาโดยใช้ภาษาธรรมชาติ
	 มาตรฐานเชงิความหมายเท่านัน้จงึจะได้รบั
การยอมรับถึงการค้นพบความรู้ระหว่างรูปแบบ
ที่มีความแตกต่างกัน แต่การพัฒนาระบบการ
จัดการความรู้เป็นสิ่งที่ต้องได้รับความเห็นชอบ
ร่วมกนัระหว่างผูม้ส่ีวนได้เสยีในการใช้ทรพัยากร
นั้น [8]

2.4	 การเลือกแนวคิดและคุณสมบัติของ
ขอบเขตความรู้ (Select Concept 
and Property of the Domain)

	 เอนทิตี้ (Entities) ใน CIDOC CRM มี 
คุณสมบัติ (properties) ที่เป็นตัวแทนความ
สมัพนัธ์ระหว่างกนั ตาราง 1 แสดงให้เหน็ถงึส่วน
ต่างๆ ของเอนทิตี้และคุณสมบัติ ของ "ต�ำนาน
ศรัทธาและความเชื่อที่มีต ่อพญานาค" และ
ทั้งเอนทิตี้และคุณสมบัติทั้งหมดนี้เป็นตัวแทน 
ออนโทโลยีความรู้ที่ก�ำหนดนิยามให้สอดคล้อง
ตามวิธีการของแนวคิด CIDOC CRM

Property id
Property 

Name
Entity – Domain Entity - Range

P1 is identified 
by 
(identifies)

E1 CRM
Entity

belief  in 
Naga

E41 Appel-
lation

Naga King

P2 has type 
(is type of)

E1 CRM
Entity

belief  in 
Naga

E55 Type social practices, 
ceremonies 
and festivals

P3 has note E1 CRM
Entity

belief  in 
Naga

E62 String Naga media 	
files

P17 Motivated E1 CRM
Entity

belief  in 
Naga

E7 Activity Naga 
orientation

P17 Motivated E1 CRM
Entity

belief  in 
Naga

E7 Activity Naga worship 
rituals

P17 Motivated E1 CRM
Entity

belief  in 
Naga

E7 Activity Tourism

ตาราง 1  เอนทิตี้และคุณสมบัติของ "belief in Naga"
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Property id
Property 
Name

Entity – Domain Entity - Range

P4 has 
time-span 
(is time-span 
of)

E2 
Temporal 	
Entity

Snake 
worship cult

E52 
Time-Span

Late 19th 
century

P7 took place 	
at 
(witnessed)

E4 Period From 
Late 19th 
century to 	
presently.

E53 Place Mekong basin, 
Lanchang 
Kingdom, Esan, 
Vientiane

P10 falls within 
(contains)

E4 Period Lanchang 	
Kingdom era

E4 Period Lanchang 
Kingdom era

P12 occurred in 	
the pres	
ence of (was 
present at)

E5 Event Naga worship 
rituals

E77 Persist-
ent Item

Architecture, 	
Fine arts, 
traditional 	
crafts, etc.

P11 - had partici-
pant (partici-
pated in)

E5 Event Naga worship 	
rituals

E39 Actor King, Brahma, 
People 

P16 - used 
specific 
object (was 
used for)

E7 Activity Naga Fire 	
Boats worship 
rituals

E70 Thing The peaceful

P16 - used spe-
cific object 
(was used 	
for)

E7 Activity Rocket festival E70 Thing Water and
Exuberant

P16 - used spe-
cific object 
(was used 	
for)

E7 Activity Water and 	
Exuberant

E70 Thing Nature power 
and holy thing

P31 - has modi-
fi e d  ( w a s 
modified by)

E11 Modifi-
cation Thing

tourism E24 Physical 
Man-Made 

Naga Fire Boats, 
Naga Rocket

P108 - - has pro-
duced (was 
p r o d u c e d 
by)

E12 Produc-
tion Thing

Buddhism arts E24 Physical 
Man-Made 

 Mural 

P148 h a s  c om -
ponent ( is 
component 
of)

E89 Propo-
sitional Ob-
ject

Naga or snakes 
patterns

 E89 Proposi-
tional Object

Salong, cloth

... ... ... ... ... ...

ตาราง 1  เอนทิตี้และคุณสมบัติของ "belief in Naga" (ต่อ)
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	 เพื่อให้การก�ำหนดนิยามสอดคล้องกับ 
CIDOC CRM จึงก�ำหนดตัวอักษร E ใช้แทน
อักขระในการเป็น entity และ อักษร P ใช้แทน
อักขระในการเป็น property [7] ยกตัวอย่าง
เช่น "E1 CRM Entity (belief in Naga)", "E7 
Activity (Naga worship rituals)", "E39 Actor 
(King, Brahma, People)", "E55 Type (social 
practices, ceremonies and festivals)", "E53 
Place (Mekong basin, Lanchang King-
dom, Esan, Vientiane) เป็นต้น ความสัมพันธ์
ระหว่าง "E1 CRM Entity" และ "E55 Type" นัน่
หมายความว่า "belief in Naga" เป็น a social 
practices, ceremonies and festivals เพราะ
ฉะนั้น property เป็น "P2 has type (is type 
of)" จากนั้นแล้ว Naga worship rituals เป็น 
motivated by the celebration of Naga King 
ดงันัน้ property ระหว่าง "E7 Activity" กบั "E1 
CRM Entity" เป็น "P17 was motivated by"

3.	 สถาปัตยกรรมเว็บเชิงความหมาย
ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
(Architecture Semantic Web of 
ICH)

	 สอดคล้องตรงกันกับ entities และ 
properties ใน ตาราง 1 แบบแผนออนโทโลย ี
ความรู้ส�ำหรับสถาปัตยกรรมเว็บเชิงความหมาย
ของมรดกภมูปัิญญาทางวฒันธรรม เป็นการสร้าง
โดยความสมัพนัธ์ทีม่อียูใ่น "belief in Naka" (รปู 
1) และชนิดของ entities และ properties ที่
ถูกใช้ไปในการอธิบายความรู้ต่างๆ ที่มีอยู่ เช่น 
actors, activities, time, history, geography 
และอื่นๆ ยกตัวอย่างเช่น "belief in Naga" (E1 

CRM Entity) เป็น (P2 has type) ของ a social 
practices, ceremonies and festivals (E55 
Type) ซึ่งมีจุดเริ่มต้นมาจาก (P116 is started 
by) snake worship cult (E2 Temporal 
Entity) มีช่วงของระยะเวลาอยู่ใน time-span 
of (P4 has time-span) ยุคสมัย later 19th 
century (E52 Time-Span) และมีจุดเริ่มต้น
ในยุค starts (P116 is started by) ของ Lan-
chang Kingdom era (E4 Period) และได้รับ
การยอมรบั was witnessed in (P7 took place 
at) ใน Mekong river basin (E53 Place) และ
อยูใ่นรปูแบบต่างๆ เป็น documented in (P70 
is documented in) literatures, derivation, 
books and so on (E31 Document) เป็นที่
แพร่หลาย (P55 has current location) ใน 
Mekong river basin (E53 Place) and King, 
Brahma Buddhism เป็นผู้น�ำในการประกอบ
พิธีกรรม (P12 is present at) กิจกรรมเหล่านี้ 
(E7 Activity) ส�ำหรับ พิธีเฉลิมฉลองของ Naga 
King เช่น Naga orientation, rocket festival, 
Naga fire boats worship rituals a diversity 
of Naga King, celebration and so on (E7 
Activity); Naga celebration (E7 Activity) 
โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ was purpose of (P21 
had general purpose) Naga worship rituals 
(E5 Event) และมีผู้มีส่วนร่วมโดย and had 
participant by (P11 had participant) both 
King and Brahma (E39 Actor) ถูกน�ำเสนอใน
ที่ that was present at (P12 occurred in 
the presence of) ลักษณะพุทธศิลป์ arts of 
the Buddhism (E12 Production Thing) และ 
ผู้สร้างสรรค์ชิ้นงานเหล่านี้ and was produce 
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by (P108 has produced) ภาพจิตรกรรมฝา
ผนัง the mural (E24 Physical Man-Made) 
รวมทั้งการน�ำเสนอในรูปแบบอื่นๆ and that 
also was present at (P12 occurred in 

the presence of) สถาปัตยกรรม ศิลปะ วัตถุ 
โบราณสถานต่างๆ the architectures and 
fine arts physical objects (E77 Persistent).

รูปที่ 1  สถาปัตยกรรมเว็บเชิงความหมายมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ตามแนวคิด CIDOC CRM

4. สรุป
	 บทความนี้น�ำเสนอการวิเคราะห์ การ
สังเคราะห์และการออกแบบเอนทิตี้ของแนวคิด 
คุณสมบัติ และตัวแทนแนวคิดของ "ต�ำนาน
ศรัทธาและความเชื่อที่มีต่อพญานาค" ซึ่งเป็น
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างหนึ่ง โดย
ท�ำการขยายและอธิบายความหมายตามวิธีการ
ของแนวคิด CIDOC CRM ซึ่งสามารถสนับสนุน
การท�ำงานของวิศวกรความรู้และนักวิจัยด้าน

สารสนเทศในการจดัระบบโครงสร้างความรูแ้ละ
ความสัมพันธ์เชิงความหมายของชุดข้อมูลที่มา
จากหลากหลายแหล่งทรัพยากร และผลลัพธ์ที่
ได้น�ำเสนอให้เห็นถึงความเป็นไปได้และบ่งบอก 
ถึงประสิทธิภาพของการเป ็นตัวแทนของ 
องค์ความรู้ ในการศึกษาขั้นต่อไปเป็นการสร้าง 
ออนโทโลยีโดยใช้โปรแกรม Hozo Ontology 
Editor Tools ตามแบบแผนออนโทโลยีมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ได้ออกแบบไว้
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