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บทคดัย่อ 

 บทความนี+นําเสนอการพฒันาซอฟต์แวร์เพื"อลดขนาดขอ้มูลภาพ 

โดยใชเ้ทคนิคการหาขอบภาพดว้ยวธิ ีCanny และการแบ่งส่วนภาพเพื"อแยก

และตัดข้อมูลส่วนที"ผู้ใช้ไม่ต้องการออก นําข้อมูลภาพส่วนที"สนใจมาใช ้

พร้อมทั +งออกแบบร่วมกบัการบีบอัดข้อมูลภาพโดยใช้หลกัการของ Zlib 

Deflate เพื"อบบีอดัขอ้มูลให้มขีนาดเล็กลงมากขึ+น ซึ"งจะทําให้การส่งขอ้มูล

ผ่านอนิเทอร์เน็ตทําได้รวดเรว็ และมุ่งเน้นให้การสื"อสารผ่านอินเทอร์เน็ตมี

ความราบรื"นมากขึ+น ซึ"งในบทความนี+จะแสดงการออกแบบซอฟต์แวร์ที"

พฒันาขึ+นด้วยโปรแกรม MATLAB ผลที"ได้จากการแบ่งส่วนภาพจะทําให้

ขอ้มูลภาพมขีนาดลดลง และส่งผลให้การส่งขอ้มูลผ่านอินเทอร์เน็ตมคีวาม

ต่อเนื"องมากขึ+น 

 

คาํสาํคญั: การแบ่งส่วนภาพ, การบบีอดัขอ้มลูภาพ 

 

Abstract 

 This article describes a software development on image data 

reduction by using Canny edge detection and image segmentation in 

order to remove unnecessary data such as image background. Zlib 

Deflate compression algorithm is used to achieve an effective data 

reduction capability. This software is developed using MATLAB 

programming language and MATLAB GUI. Results show that the 

developed software can reduce the transmitted data size and increase 

the frame rate. 
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1. คาํนํา 

ในปจัจุบนัการส่งผ่านขอ้มลูในระบบเครอืข่ายอนิเทอร์เน็ตไดเ้ขา้มา

มบีทบาทต่อชวีติประจําวนัมากขึ+น ซึ"งเป็นผลมาจากที"เทคโนโลยดีจิทิลัที"ได้

ถูกนํามาใช้เป็นจํานวนมาก ทั +งการส่งผ่านทางระบบคอมพิวเตอร์ และ

อุปกรณ์พกพา ปญัหาที"มคีวามสําคญัอย่างหนึ"งก็คือข้อจํากดัในเรื"องของ

อัตราการส่งผ่านข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต ส่งผลทําให้การส่งข้อมูลภาพที"มี

ขนาดใหญ่มปีญัหาการแสดงผลภาพที"ไม่ต่อเนื"อง ซึ"งอาจทําให้เกดิปญัหา

เรื"องความผดิพลาดและไมร่าบรื"นในการสื"อสารได้ 

ปจัจยัหลกัที"มผีลกระทบสาํคญัต่อการส่งขอ้มลูทางอนิเทอรเ์น็ตเช่น

ความเรว็ของสญัญาณอนิเทอร์เน็ตซึ"งในบางกรณีที"มผีูใ้ชจ้ํานวนมากในเวลา

เดียวกนั อาจทําให้สญัญาณอินเทอร์เน็ตมีความเร็วลดลง ปจัจยัหลกัอีก

ประการหนึ"งคอืปรมิาณ หรอืขนาดของขอ้มลูที"จะถูกส่งผ่านอนิเทอรเ์น็ต กม็ี

ผลโดยตรงต่อความเร็วในส่งข้อมูล ซึ"งในปจัจุบันวิธีการต่าง ๆ ของการ

ประมวลผลภาพก็ถูกนํามาใช้ในการแกป้ญัหา เช่นการพฒันาความเรว็ของ

อตัราการส่งสญัญาน และการทําขอ้มลูใหม้ขีนาดเลก็ลง เพื"อให้เหมาะสมต่อ

การจดัเกบ็ขอ้มลู และการส่งผ่านขอ้มลูภายในระบบเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต 

ในบทความนี+ได้นําเสนอวธิีการที"รวมการใช้เทคนิคการแบ่งส่วน

ภาพมาใช้ร่วมกับการบีบอัดข้อมูลภาพ เพื"อทําให้การลดขนาดของ

ข้อมูลภาพทําได้มากขึ+น ส่งผลให้การส่งข้อมูล และการสื"อสารผ่าน

อนิเทอรเ์น็ตมปีระสทิธภิาพและมคีวามราบรื"นมากขึ+น 

 

2. ทฤษฏีที�เกี�ยวข้อง 

/.' ระบบภาพ 

จุดภาพหรอืพิกเซล (Pixel) เป็นหน่วยพื+นฐานที"มขีนาดเล็กที"สุด

ของภาพ ในรูปภาพจะมจีุดภาพหลาย ๆ จุด ที"ถูกรวมกนัเป็นภาพหนึ"ง ๆ 

โดยภาพแต่ละภาพที"สรา้งขึ+นจะมคีวามหนาแน่นของจุดภาพ หรอืบางครั +ง
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แทนว่าความละเอียด หรอืความคมชดั ที"แตกต่างกนัไป คําว่า "พิกเซล" 

(Pixel) มาจากคําว่า "พกิเจอร์" (Picture) ที"แปลว่ารูปภาพ เเละ"เอเลเมนต์"

(Element) ที"แปลว่าองค์ประกอบ จุดภาพจึงใช้ในการบอกคุณสมบตัิของ

ภาพ จอภาพ หรืออุปกรณ์แสดงผลภาพใด ๆ จอภาพที"สามารถแสดง

จุดภาพไดม้าก จะมคีวามละเอยีดของภาพมาก โดยมากจํานวนจุดภาพจะ

ถูกระบุในลกัษณะ แนวนอน (x) คณูแนวตั +ง (y) เช่น \]^^ x _^` จุดภาพ 

ในภาพหนึ"ง ๆ เราสามารถอธบิายไดเ้ป็นเมตรกิซ์ของจุดภาพขนาด 

N x M โดยใช้คู่ลําดบั (i, j) แทนค่าของจุดแต่ละจุด และบ่งชี+ความเขม้สีที"

จุดภาพนั +น ๆ เมตรกิซ์ของจุดภาพแสดงไดด้งัรปูที" 1 
 

 
รปูที" 1 เมตรกิซ์ของจุดภาพ 

 

2.2 การแบง่ส่วนภาพ 

การแบ่งย่อยส่วนประกอบภาพจะใชใ้นการแยกองค์ประกอบต่าง ๆ  

ของรูปภาพออกจากกันตามลกัษณะสําคญัที"เราพิจารณา ขั +นตอนนี+เป็น

ขั +นตอนสําคัญของการวิเคราะห์ภาพ  ประโยชน์ของการแบ่ งย่อย

ส่วนประกอบภาพคอื จะทําใหส้ามารถลดจํานวนขอ้มูลในรูปภาพ โดยการ

คดัแยกส่วนขอ้มลูภาพที"ไมต่้องการ เนื"องจากการแยกแยะระหว่างส่วนที"เรา

สนใจ เช่นวตัถุในภาพ กบัส่วนที"ไม่ต้องการ เช่นฉากหลงั และเมื"อตดัขอ้มลู

ในส่วนที"ไม่ต้องการออกไปจํานวนขอ้มลูที"เหลอืที"จาํเป็นในการวเิคราะหจ์รงิ

จะลดลงอย่างมาก และจัดระเบียบข้อมูลในรูปภาพให้เป็นกลุ่มได้ดีข ึ+น 

ขอ้มูลภาพที"ผ่านการแบ่งแยกแล้ว จะมโีครงสรา้งที"ชดัเจนขึ+นและนําไปใช้

งานไดส้ะดวกขึ+น 

จากการศกึษาในเรื"องการแบ่งย่อยส่วนประกอบภาพ ผู้วจิยัพบว่า

ภาพที"ถูกถ่ายเพื"อนํามาใช้ในการสื"อสารใด  ๆ ที"มีความแตกต่างของ

คุณสมบัติภาพระหว่างอวยัวะต่าง ๆ ของมนุษย์กับภาพพื+นหลงั ซึ"งจะ

สามารถนํามาแยกแยะภาพพื+นหลงักบัภาพที"เราสนใจออกมาได้ หลกัการ

และวิธีการที"เหมาะสมในการแยกระหว่างภาพคนกบัภาพพื+นหลงัต่าง ๆ 

น่าจะเป็นวธิกีาร ที"เกดิจากการวเิคราะหค์ุณสมบตัขิองภาพ และใชคุ้ณสมบตัิ

ต่าง ๆ เหล่านี+มาประมวลผลและแยกแยะ แล้วนํามาใช้กับหลกัการและ

วธิกีารต่าง ๆ ได ้

Edge Oriented Image Segmentation เป็นวิธีการแยกส่วนหรือ

องคป์ระกอบของภาพโดยอาศยัความไมต่่อเนื"อง ของคุณสมบตัขิองจุดภาพ

บรเิวณรอยต่อระหว่างวตัถุใด ๆ วธิกีารนี+มุง่ที"ขอบของวตัถุเป็นหลกั ผลลพัธ์

ที"ไดจ้ากวธิกีารนี+จะอยู่ในรปูเสน้พรมแดนระหว่างพื+นที"ต่าง ๆ 

การหาขอบภาพคอืการตรวจสอบว่าเสน้ขอบลากผ่านหรอืใกลเ้คยีง

กบัจุดใด โดยวดัจากการเปลี"ยนแปลงของความเขม้ในตําแหน่งที"ใกล้เคยีง

กบัจุดดังกล่าว ซึ"งวธิีการหาขอบนั +นมดี้วยกนัหลายวิธี แต่อย่างไรก็ตาม

สามารถแบ่งได้เป็น 2 กลุ่มหลกั คอืการค้นหาขอบภาพโดยการใชอ้นุพนัธ์

อนัดบัหนึ"ง (Gradient method) และการค้นหาขอบภาพโดยการใช้อนุพนัธ์

อนัดบัสอง (Laplacian method) [1] 

โปรแกรมแมทแลป (MATLAB) สามารถช่วยในการหาขอบภาพ ซึ"ง

มีคําสั "งที" ใช้ในการหาขอบทั +งหมด 6 วิธี คือ  Roberts, Sobel, Canny, 

Laplacian of Gaussian, Zero Cross และ Prewitt งานวิจัยตัวอย่างนี+ ได้

เลือกวิธี Canny [2] ในการหาขอบภาพ เนื" องจากวิธีดังกล่าวมีการใช ้

Gaussian Filter ก่อนการหาขอบจงึสามารถควบคุมระดบัความละเอยีดของ

ขอบที"ต้องการและสามารถลดสญัญาณรบกวนได้อกีดว้ย ทําใหส้ามารถตดั

ขั +นตอนการประมวลผลภาพเบื+องต้น และดว้ยวธิ ีCanny จะให้รายละเอยีด

ของขอบวตัถุไดด้ทีี"สุด และสามารถใชไ้ดใ้นกรณทีี"ความแตกต่างของสมีน้ีอย

เมื"อเทยีบกบัวธิอีื"น ๆ 

การทํางานของ Canny Edge Detection นั +นเริ"มต้นจากการปรับ

ภาพให้เรียบ (Smoothing) ด้วยตัวกรองเกาเซียน (Gaussian Filter) เพื"อ

กําจัดสัญญาณรบกวน หลังจากนั +น คํานวณค่าขนาด (Magnitude) และ

ทศิทาง (Orientation) ของ Gradient โดยใชก้ารหาอนุพนัธอ์นัดบัหนึ"ง ต่อมา

จึงใช้  No Maxima Suppression กับ  Gradient Magnitude เพื" อทํ าให้ได้

ขอบที"บางลง และในขั +นตอนสุดท้ายใช้ Double Thresholding Algorithm 

เพื"อระบุพกิเซลที"เป็นขอบและช่วยเชื"อมต่อขอบ 
 

 
รปูที" 2 การหาขอบภาพดว้ยวธิขีอง Canny 

 

2.3 การบีบอดัข้อมลู 

 การบบีอดัขอ้มูลเป็นเทคนิคหนึ"งในการลดขนาดของขอ้มูล ที"ว่า

ดว้ยการศกึษาวธิกีารในการจดัเก็บขอ้มลู ที"ทําให้ขอ้มูลมขีนาดเลก็ลง การ

บบีอดัขอ้มลู มคีวามสาํคญัในระบบการสื"อสารเนื"องจากทาํใหร้บัส่งขอ้มลูได้

มากขึ+น ในขณะที"มคีวามเรว็ของสญัญาณอนิเทอรเ์น็ตเท่าเดมิ 

 การบีบอัดข้อมูลมปีระโยชน์ในการลดปรมิาณการใช้ทรพัยากร 

เช่น ประหยัดพื+นที"จ ัดเก็บของฮาร์ดดิสก์ หรือใช้แบนด์วิดธ์ของระบบ

เครอืขา่ยน้อยลงเพื"อส่งขอ้มลูที"ถูกบบีอดัใหม้ขีนาดลดลงแลว้เป็นตน้ 

 การบบีอดัขอ้มลูภาพโดยทั "วไปแลว้จะแบ่งออกเป็น � ประเภทคอื 

0 j M
0 (0,0) (0,1) (0,2) (0,3) (0,4) (0,5) (0,6) (0,7)

(1,0) (1,1) (1,2) (1,3) (1,4) (1,5) (1,6) (1,7)

i (2,0) (2,1) (2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6) (2,7)

(3,0) (3,1) (3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6) (3,7)

(4,0) (4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6) (4,7)

N (5,0) (5,1) (5,2) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6) (5,7)

(a) Original image (b) Gray image (c) Canny edge detection image  



\. การบบีอดัแบบสูญเสยีรายละเอยีดขอ้มลู (Lossy compression) วธิกีารนี+

จะมกีารเปลี"ยนแปลงค่าความสว่างของจุดภาพ จะส่วนมากจะทําให้สามารถ

ลดขนาดของขอ้มลูภาพไดม้าก แต่วธิกีารนี+ไม่เหมาะสมสําหรบัขอ้มลูภาพที"

ต้องมกีารจําแนกขอ้มูล (Classification) ตัวอย่างของการบีบอดัประเภทนี+

ไดแ้ก่ JPEG, MrSID หรอื ECW เป็นตน้ 

� . ก ารบีบ อัด แบบ ไม่ มีก ารสูญ เสีย รายละ เอี ยดข้อ มู ล  ( Lossless 

Compression) วธิกีารนี+จะทําให้ค่าของแต่ละจุดภาพจะยงัคงอยู่เหมอืนเดมิ 

หรอืไม่มกีารเปลี"ยนแปลงค่าของแต่ละจุดภาพ ซึ"งจะทําให้ขอ้มูลภาพที"ถูก

ถอดรหสัแล้วจะยงัคงเป็นเหมอืนภาพต้นฉบบั ซึ"งการบบีอดัวธินีี+จะอาศยั

เทคนิคการจดัเก็บขอ้มูลเชงิตวัเลขในการลดขนาดของขอ้มูล ตวัอย่างเช่น 

Huffman code, Lempel–Ziv 1977 (LZ77), Lempel–Ziv–Welch (LZW), 

Run-Length Encoding (RLE), PackBits และ Zlib Deflate เป็นตน้ 

ในงานวจิยันี+จะใชว้ธิกีารบบีอดัขอ้มลูแบบ Lossless Compression 

โดยใชห้ลกัการของ Zlib Deflate ซึ"งจะอาศยัการรวมกนัของ Huffman code 

และ Lempel–Ziv 1977 (LZ77) [3] [4] [5] ที"ออกแบบมาแทนที" Lempel–

Ziv–Welch (LZW) มีข้อดีต รงที" ส ามารถบีบอัดได้อย่ างอิสระ และมี

ประสทิธภิาพสงู 
 

3. การออกแบบซอฟตแ์วร ์

3.1 การแบง่ส่วนภาพ (Image Segmentation) 

การออกแบบจะเริ"มจากการประมวลผลภาพต้นแบบ (Input Image) 

ที"มาจากเฟรมภาพของเวปแคม และทําการแยกส่วนภาพคนและภาพพื+น

หลงัออกจากกนั จากนั +นเขยีนโปรแกรมเลือกเฉพาะตําแหน่งและค่าของ

จุดภาพที"ตอ้งการ เพื"อลดจาํนวนขอ้มลูในรปูภาพส่วนที"ไมต่อ้งการลง 

เนื"องจากการแบ่งย่อยส่วนประกอบของภาพเป็นการแยกแยะ

ระหว่างส่วนที"เราสนใจ (Foreground) ซึ"งในกรณีนี+จะเป็นภาพของคน กบั

ส่วนที"ไม่ต้องการ (Background) ซึ"งในกรณีนี+จะเป็นภาพของฉากหลงั ซึ"ง

การออกแบบการแบ่งส่วนภาพจะใชข้ ั +นตอนวธิดีงัรปูที" 3  

การออกแบบโปรแกรมจะเริ"มต้นจากการรบัภาพสี (RGB) มาจาก

กลอ้งเวปแคมดว้ยขนาด \��x\^�x] จุดภาพ จากนั +นหาขอบภาพโดยใชว้ธิ ี

Canny เพื"อที"จะสามารถหาตําแหน่งและเกบ็ขอ้มลูของภาพส่วนที"ตอ้งการได ้
         

 

รปูที" 3 การออกแบบโปรแกรมการแบ่งส่วนภาพ 

 

3.2 การบีบอดัข้อมลูภาพ (Data Compression) 

ขอ้มูลรูปภาพส่วนที"สนใจ (Foreground) จะถูกนํามาทําการบบีอดั

ขอ้มลูแบบไมม่กีารสญูเสยีรายละเอยีดขอ้มลู (Lossless Compression) เพื"อ

ทําการลดจํานวนของขอ้มลู โดยที"จะไม่ส่งผลต่อคุณภาพของขอ้มลู ซึ"งการ

ออกแบบการบีบอัดข้อมูลภาพจะเป็นไปตามขั +นตอน ดังรูปที"  4 ใน

ขณะเดยีวกนั ส่วนของภาครบัหลงัจากการส่งผ่านขอ้มลูทางอนิเทอรเ์น็ตแลว้ 

กจ็ะต้องเขยีนการถอดรหสัขอ้มูลเพื"อเตรยีมพรอ้มที"จะแสดงผลขอ้มูลภาพ

ต่อไป 

 
รปูที" 4 การออกแบบการบบีอดัขอ้มลูภาพ 

 



 ภาพรวมของการเขยีนโปรแกรมการลดขนาดขอ้มลูภาพโดยการใช้

เทคนิคของการแบ่งส่วนภาพร่วมกบัการบบีอดัขอ้มูลภาพจะสามารถแสดง

ไดด้งัรปูที" 5 

 

รปูที" 5 ภาพรวมของโปรแกรมการลดขนาดขอ้มลูภาพ 

ภาพรวมการออกแบบโปรแกรมจะแบ่งการทํางานเป็นสองส่วน

ได้แก่ภาคส่ง (Transmitter) และภาครบั (Receiver) โดยในส่วนของภาคส่ง

จะทําการเลอืกค่าตําแหน่งจุดภาพและค่าความเข้มของแต่ละชั +นสี (RGB) 

ก่อนนํามาบีบอัดและส่งเป็นข้อมูลไปยังภาครับ ซึ"งภาครับก็จะทําการ

ถอดรหัสข้อมูลเพื"อจะแสดงผลข้อมูลภาพเฉพาะส่วนภาพที"เราต้องการ

ออกมาเป็นภาพสใีนลกัษณะเดยีวกนักบัภาพตน้แบบ แต่จะแสดงเฉพาะส่วน

ที"ตอ้งการ 
 

4. ผลการทดลอง 

 จากการออกแบบซอฟต์แวร์และทดสอบวดัค่าของผลที"ได้ พบว่า

โปรแกรมที"ออกแบบสามารถแสดงส่วนภาพที"สนใจและตดัส่วนภาพพื+นหลงั

ออกได้ และจากการทดสอบ 40 ครั +ง พบว่าการแบ่งส่วนภาพเพื"อคดัแยก

ขอ้มูลเฉพาะที"เราสนใจ สามารถลดขนาดของขอ้มูลภาพลงได้เฉลี"ย 68% 

และจากการบบีอดัขอ้มลูส่วนที"เราสนใจจะสามารถลดขนาดลงได้เฉลี"ย 15% 

ส่งผลให้เวลาที"ใช้ในการส่งขอ้มูลภาพผ่านอินเทอร์เน็ตลดลงจาก 0.5853 

วนิาทีต่อเฟรม เป็น 0.3177 วนิาทีต่อเฟรม หรอืเทียบได้กบัอัตราการส่ง

ขอ้มลูภาพที"เพิ"มขึ+นจาก 1.7085 เฟรมต่อวนิาท ีเป็น 3.1470 เฟรมต่อวนิาท ี
 

 
 

รปูที" 6 ตวัอย่างผลของการส่งขอ้มลูภาพดว้ยฉากหลงัสอ่ีอน 

 

 จากรูปที" ^ (บน) แสดงหน้าต่าง GUI ของผลที"ไดจ้ากการทดลองส่ง

ขอ้มูลภาพปกติดว้ยฉากหลงัสอ่ีอน ขนาดขอ้มูลของภาพมคี่า 57,600 ไบต์ 

ใชเ้วลาในการส่งขอ้มลูภาพ 0.3970 วนิาทต่ีอเฟรม 

 รูปที" 6 (ล่าง) แสดงหน้าต่าง GUI ของผลที"ได้จากการทดลองส่ง

ขอ้มลูภาพที"ไดจ้ากการแบ่งส่วนภาพและบบีอดัขอ้มลูภาพ ขนาดข้อมลูของ

ภาพมคี่า 19,383 ไบต์ สดัส่วนของขอ้มลูภาพที"ถูกแบ่งส่วนต่อภาพตั +งต้นมี

ค่า 0.3365 และสดัส่วนของขอ้มลูที"ถูกบบีอดัแล้วต่อขอ้มูลก่อนการบบีอดัมี

ค่า 0.8981 ใชเ้วลาในการส่งขอ้มลูภาพ 0.2598 วนิาทต่ีอเฟรม 
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รปูที" 7 ตวัอย่างผลของการส่งขอ้มลูภาพดว้ยฉากหลงัสเีขม้ 

 

 จากรูปที" 7 (บน) แสดงหน้าต่าง GUI ของผลที"ไดจ้ากการทดลองส่ง

ขอ้มูลภาพปกติดว้ยฉากหลงัสเีขม้ ขนาดขอ้มูลของภาพมคี่า 57,600 ไบต์ 

ใชเ้วลาในการส่งขอ้มลูภาพ 0.57497 วนิาทต่ีอเฟรม  

 รูปที" 7 (ล่าง) แสดงหน้าต่าง GUI ของผลที"ได้จากการทดลองส่ง

ขอ้มลูภาพที"ไดจ้ากการแบ่งส่วนภาพและบบีอดัขอ้มลูภาพ ขนาดขอ้มลูของ

ภาพมคี่า 16,125 ไบต์ สดัส่วนของขอ้มลูภาพที"ถูกแบ่งส่วนต่อภาพตั +งต้นมี

ค่า 0.2799 และสดัส่วนของขอ้มลูที"ถูกบบีอดัแล้วต่อขอ้มูลก่อนการบบีอดัมี

ค่า 0.8791 ใชเ้วลาในการส่งขอ้มลูภาพ 0.3199 วนิาทต่ีอเฟรม 
 

 
 รปูที" 8 ผลการทดสอบขนาดขอ้มลูที"ถูกแบ่งส่วนและบบีอดั 

 

 จากขอ้มูลที"ได้จากการทดสอบ จะเห็นได้ว่าขนาดขอ้มูลภาพที"ได้

จากกลอ้งเว็บแคมมคี่าคงที" ที" 57,600 ไบต์ และค่าขอ้มลูภาพที"ได้จากการ

แบ่งส่วนจะมีค่าเฉลี"ยของอัตราการแบ่งส่วนข้อมูลภาพจากการทดสอบ

ทั +งหมด 40 ครั +งอยู่ที" 0.3192 หรอืสามารถลดขนาดขอ้มูลภาพลดลงเหลือ

รอ้ยละ 31.92 

 การบบีอดัขอ้มูลภาพหลงัจากการแบ่งส่วนภาพ ทําใหข้อ้มลูภาพมี

ค่าเฉลี"ยอยู่ที" 0.2709 หรือสามารถลดขนาดข้อมูลภาพลดลงเหลอืร้อยละ 

27.09 เมื"อเทยีบกบัขอ้มลูของภาพตั +งตน้ 

 

5. สรปุ 

 งานวจิยันี+ไดพ้ฒันาซอฟต์แวร์เพื"อเพิ"มประสทิธภิาพในการส่งผ่าน

ขอ้มลูทางอนิเทอรเ์น็ต ดว้ยการลดขนาดขอ้มลูภาพ โดยเทคนิคการแบง่ส่วน

ภาพ ที"อาศยัวธิกีารหาขอบภาพของ Canny และเลอืกส่วนขอ้มลูที"สนใจและ

บบีอดัขอ้มลูให้มขีนาดเลก็ลง ผลที"ไดค้อืสามารถส่งขอ้มูลผ่านอนิเทอร์เน็ต

ไดเ้รว็และมคีวามต่อเนื"องมากขึ+น 

 ผลการทดสอบกบัภาพจากกล้องเวบ็แคม เวลาที"ใช้ในการส่งภาพ

แบบปกติที"ใช้เวลาเฉลี"ย 0.5853 วนิาทต่ีอเฟรม ลดลงเหลอื 0.3177 วนิาที

ต่อเฟรม หรอืเทยีบไดก้บัอตัราการส่งขอ้มลูภาพที"เพิ"มขึ+นจาก 1.7085 เฟรม

ต่อวนิาท ีเป็น 3.1470 เฟรมต่อวนิาท ีทั +งนี+อตัราความเรว็ก็ยงัขึ+นกบัอตัรา

ความเรว็ของระบบเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตดว้ยเช่นกนั 

 ซอฟต์แวรท์ี"ไดพ้ฒันาขึ+นนี+ สามารถนําไปประยุกต์ใชก้บัการสื"อสาร

ที"มกีารรบัส่งขอ้มลูภาพที"ตอ้งการลดภาระการเกบ็และประมวลผลขอ้มลูภาพ

ที"มขีนาดใหญ่ไดเ้ช่น การส่งขอ้มลูภาพของคนไขเ้พื"อการรกัษาที"เรว็ขึ+น การ

ส่งภาพวดีโีอสาธติการทํางาน อีกทั +งยงัใช้ได้กบัการสื"อสารในลกัษณะของ

เวบ็แคมไดอ้กีดว้ย 
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