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บทคัดยอ 

คําสั่งสืบคนขอมูลเปนคําสั่งพ้ืนฐานท่ีสําคัญในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต ซึ่งในการเรียนการสอน จําเปนตองมีตัวอยาง

โจทยจํานวนมาก เพ่ือใหผูเรียนใชฝกเขียนคําสั่ง และฝกหาผลของการใชคําสั่งสืบคนขอมูลนั้น โดยผูเรียนสามารถใชโปรแกรมระบบ

จัดการฐานขอมูลทั่วไป ในการฝกทดลองคําสั่งไดดวยตนเอง แตอาจพบปญหาปอนคําสั่งท่ีผิด และไมสามารถแกไขคําสั่งใหถูกตองได

ดวยตนเอง เพราะระบบจัดการฐานขอมูลแจงเพียงสวนคําสั่งท่ีผิดท่ีพบในจุดแรกสุดเทานั้น จากปญหาขางตน ในงานวิจัยน้ี จึงพัฒนา

ระบบ 2 ระบบ คือ 1) ระบบการสรางแบบทดสอบคําสั่งสืบคนขอมูล จากโจทยตนแบบ เพ่ือใชเปนตัวอยางโจทยใหฝกปฏิบัติ จากนั้นใช

ระบบที่ 2 คือ ระบบตรวจคําตอบ โดยจะตรวจคําสั่งแตละสวน (SELECT, FROM, WHERE, GROUP BY, ORDER BY) และแสดงแตละ

จุดที่ผิด เพ่ือใหผูเรียนไดทราบคําสั่งท่ีถูกตอง จากการออกแบบ 8 โจทยตนแบบ นําไปทดลองใชกับผูเรียนจํานวน 43 คน สามารถสราง

โจทยคําสั่งใหผูเรียนไดฝกทํา คนละ 2 ครั้ง ครั้งละ 11 โจทย รวมสรางโจทยท้ังหมด 946 โจทย ทีไ่มเหมือนกัน ใชเวลาสรางโจทยเฉลี่ย

โจทยละ 2.56 วินาที และใชระบบตรวจคําตอบโดยเฉลี่ยโจทยละ 12.85 วินาทีไดอยางถูกตอง 
 

ABSTRACT 

Structure Query Language (SQL) Command is a basic outstanding statement for developing application 

program. In a class room, variety of quiz examples is necessary for practice creating command and searching 

answer. Students can use the product of Database Management System (DBMS) as self-learn tutorial. However, 

they put incorrect command and cannot edit by themselves because DBMS shows only the first error. Thus, this 

research aims to develop 2 systems, 1) quiz generating system for SQL Command from quiz master as examples 

for practice, and then 2) answer checking system for searching each part (SELECT, FROM, WHERE, GROUP BY, 

ORDER BY) and show each error in order to let student know the correct command.  The eight quiz masters were 

tried out with 43 students with 2 times per a student and 11 quizzes per time as well as create individual 946 

quizzes. Average creating a quiz time was 2.56 seconds and checking answer time was 12.85 seconds. 
 

คําสําคัญ: คําสั่งสืบคนขอมลู  แบบทดสอบตนแบบ  ตรวจคําตอบ 
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บทนํา 

การเรียนการสอนในรายวิชาระบบจัดการฐานขอมูล จะ

ศึกษาเก่ียวกับ สถาปตยกรรมฐานขอมูล ระดับภายใน ระดับ

แนวคิด และระดับภายนอก พีชคณิตเชิงสัมพันธ การออกแบบ

ฐานขอมูล โดยใชแผนภาพอี-อาร (E-R diagram) การทําใหอยูใน

บรรทัดฐาน (Normalization) และคําสั่งระบบจัดการฐานขอมูล 

(อุไรวรรณ, 2560) ซึ่งการศึกษาคําสั่งระบบจัดการฐานขอมูลนี้ มี

ความสําคัญเพราะจะเปนพ้ืนฐานที่สําคัญในการพัฒนาโปรแกรม

ประยุกตใชงานดานตางๆ เชน ระบบบัญชี ระบบบริหารสินคาคง

คลัง ระบบบุคลากร ระบบลงทะเบียนเรียน เปนตน 

การศึกษาคําสั่งระบบจัดการฐานขอมูล ในเบ้ืองตนเปน

การศึกษาคําสั่งท่ีเปนมาตรฐาน (ISO Standards, 2003) เชน 

คําสั่งสรางตาราง (CREATE TABLE) คําสั่งเพิ่มขอมูล (INSERT) 

คําสั่งปรับปรุงขอมูล (UPDATE) คําสั่งสืบคนขอมูล (SELECT, 

FROM, WHERE, GROUP BY, HAVING, ORDER BY) เปนตน 

สวนการทดลองใชคําสั่งในภาคปฏิบัติของผูเรียน ผูสอนอาจใช

ผลิตภัณทระบบจัดการฐานขอมูลตามที่จัดหาได มาเปนแบบฝก

ทดลองใชคําสั่ง เชน Oracle RDBMS, MySQL, IBM DB2, 

Informix, Microsoft SQL Server, Microsoft Access, SAP 

HANA หรืออื่นๆ ซึ่งระบบจัดการฐานขอมูลจะรับคําสั่ง และ

แสดงผลของคําสั่งใหทราบ แตถามีสวนใดของคําสั่งที่ผิด ระบบ

จะแจงจุดที่พบคําสั่งผิด หยุดการทํางาน เพื่อใหผูใชแกไขคําสั่งให

ถูกตองกอน แลวจึงจะทํางานตามคําสั่งท่ีถูกตอง กลาวโดยสรุป

คือ ระบบจัดการฐานขอมูลจะรับคําสั่งที่ถูกตองเทานั้น ทําให

ผูเรียนตองฝกใชคําสั่ง ในแตละสวนใหถูกตอง ถามีบางสวนผิด 

และไมสามารถแกไขใหถูกตองได ก็จะไมสามารถทราบไดวา 

คําสั่งสวนอื่นๆที่เหลือ ถูก หรือผิด หรือไมอยางไร 

การฝกใชคําสั่ง ถามีโจทยตัวอยางใหฝกทดลองใชคําสั่ง

ในหลากหลายสถานการณ จะเปนโอกาสใหผูเรียนไดฝกใชคําสั่ง 

เพ่ือหาคําตอบในสถานการณตางๆไดอยางดี จึงเปนความรวมมือ

ระหวางผูเรียน ท่ีจะตองไขวควาหาโจทยมาฝกทํา และความ

รวมมือของผูสอน ที่จะตองนําโจทยที่งายในระดับเริ่มตน เพ่ือให

ผูเรียนเกิดความเขาใจ มีความคุนเคยกับโจทยคําสั่งในการหา

คําตอบ รูสึกไมยากจนเกินไป จากนั้นพัฒนาขึ้น โดยนําโจทยที่

ซับซอนมากข้ึน เหมาะกับขั้นกลาง และขั้นสูงตอไปตามลําดับ

ความเหมาะสม ซึ่งภาระที่ตามมาของผูสอน คือการตรวจคําตอบ

ของผูเรียนวามีการใชคําสั่ง แตละสวนถูกตอง หรือไมอยางไร ซึ่ง

การตรวจคําตอบนี้ จะชวยใหผูเรียนสามารถรูขอบกพรองของ

คําสั่ง และปรับปรุงใหถูกตองได อันจะทําใหสามารถเรียนรูการใช

คําสั่งท่ีซับซอนในขั้นสูงข้ึนไดเปนลําดับ 

จากปญหาการเรียนการสอนท่ีผูสอนจะตองเตรียม

โจทยคําสั่งจํานวนมาก และตรวจคําตอบจํานวนมากเปนทวีคูณ

ตามจํานวนผูเรียน ผูวิจัยจึงมีแนวคิดการสรางแบบทดสอบคําสั่ง

สืบคนขอมูล และตรวจคําตอบโดยอัตโนมัติ เพ่ือชวยในการเรียน

การสอน ทําใหผูเรียนมีโจทยใหฝกทํา เพ่ือพัฒนาทักษะการใช

คําสั่งสืบคนขอมูลไดอยางถูกตอง สามารถนําไปใชประกอบการ

พัฒนาโปรแกรมประยุกตดานอื่นๆตอไป 

ในบทความนี้แบงออกเปน 6 สวน สวนที่ 1 บทนํา 

อธิบายเกี่ยวกับปญหาและที่มาของงานวิจัย ซึ่งไดนําเสนอขางตน 

สวนท่ี 2 ทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวของ จะไดกลาวถึง คําสั่ง

สืบคนขอมูลที่สรางเปนแบบทดสอบ นิพจนปรกติ (Regular 

expression) ท่ีถูกนํามาใชในการตรวจคําตอบ และงานวิจัยอ่ืนๆ

ที่นําเสนอมาในอดีต สวนที่ 3 วิธีการดําเนินการวิจัย จะไดอธิบาย

ถึงข้ันตอนการดําเนินการวิจัย ท่ีแบงเปน การสรางแบบทดสอบ 

การทําแบบทดสอบ และการตรวจคําตอบ สวนที่ 4 เปน

ผลการวิจัย สวนที่ 5 เปนการวิจารณผลการวิจัย และสุดทายคือ 

สรุปงานวิจัยนี้  ดั งจะไดนํ าเสนอทีละหั วขอ และอธิบาย

รายละเอียดตอไป 
 

ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

ในงานวิจัยนี้  มีทฤษฎีท่ีนาสนใจมาใชในการสราง

แบบทดสอบ คือ รูปแบบคําสั่งสืบคนขอมูล นิพจนปรกติ 

(Regular Expression) และงานวิจัยอ่ืนๆที่เกี่ยวของ ดังนี ้

รูปแบบคาํสั่งสืบคนขอมูล  

คําสั่งสืบคนขอมูล เปนคําสั่งในการสืบคนขอมูลจาก

ฐานขอมูล โดยแบบทดสอบที่ใชในงานวิจัยนี้ ใชรูปแบบคําสั่ง

สืบคนขอมูลท่ีสําคัญ ดังนี ้ 

SELECT รายช่ือฟลด หรือฟงกชัน 

FROM ชื่อตาราง  

WHERE เงื่อนไข  

GROUP BY ชื่อฟลดท่ีจัดกลุม  

ORDER BY ชื่อฟลด [ASC, DESC] 

รายชื่อฟลด เปนรายช่ือฟลดที่ตองการนํามาแสดงผล  
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ฟงกชัน เปนฟงกชันประมวลผลกับขอมูล เชน ฟงกชัน 

sum เปนการหาผลรวม ฟงกชัน max เปนการหาคามากที่สุด 

ฟงกชัน min เปนการหาคานอยที่สุด ฟงกชัน average เปนการ

หาคาเฉลี่ย และฟงกชัน std เปนการหาคาสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน และยังมีฟ งก ช่ัน อ่ืนๆ อีก  แต ในงานวิจั ยนี้  มี

แบบทดสอบใชฟงกชันเฉพาะดังกลาวขางตน 

ชื่อตาราง เปนช่ือตารางท่ีตองการนําขอมูลมาแสดงผล  

เงื่อนไข เปนเงื่อนไขในการเลือกเรคอรดเฉพาะที่ตรงกับ

เงื่อนไขมาแสดงผล 

ชื่อฟลดที่จัดกลุม เปนการจัดกลุมขอมูลในฟลด ที่มีคา

เหมือนกัน เพ่ือประมวลผลฟงกชัน ดังน้ัน คําสั่งสวน GROUP BY 

มักจะมีฟงกชัน ที่อยูในสวน SELECT เสมอ 

ชื่อฟลดที่เรียงลําดับ เปนการกําหนดใหขอมูลท่ีนํามา

แสดงผล ตองเรียงลําดับเรคอรดตามขอมูลที่อยูในฟลด ถา

กําหนดวิธีการเรียงลําดับเปน ASC หมายถึงการเรียงจากนอยไป

มาก ถากําหนดเปน DESC หมายถึงการเรียงจากมากไปนอย แต

ถาไมกําหนดวธิกีารเรียงลําดบั จะหมายถึงใหเรียงจากนอยไปมาก 

นิพจนปรกต ิ

นิพจนปรกติ (Alfred and Jeffrey, 1992) เปนวิธีการ

ตรวจสายอักขระวามีการเรียงอักขระตรงตามที่กําหนดในรูปแบบ

หรือไม แสดงความหมายของรูปแบบท่ีใชในงานวิจัยนี้ดังตารางท่ี 

1 

ตารางที่ 1 รูปแบบนิพจนปรกต ิ

รูปแบบ ความหมาย 

^n สายอักขระ n เปนสายอักษรขึ้นตนยอหนา 

n$ สายอักขระ n เปนสายอักษรสุดทายของยอหนา 

?!n อักขระใดๆ ที่ไมตามดวยสายอักขระ n 

\s ชองวาง 

n* มีสายอักขระ n เกิดขึ้น หลายครั้ง หรือไมมีเลยก็ได 

/i การพิจารณาไมสนใจอักษรตวัเล็กหรอืตัวใหญ กลาวคืออักษรตัวเล็กหรือตัวใหญเหมือนกัน 
 

งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

ระบบชวยสรางและวิเคราะหขอสอบ (ปฐมา, ชลนิสา 

และณัฐธนนท, 2552) การพัฒนาเครื่องมือสรางขอสอบแบบ

หลายชุดโดยอัตโนมัติ (อรยา และสุดา, 2557) เปนการเก็บ

รวบรวมขอสอบ วิเคราะหคุณภาพขอสอบ และสามารถนํามา

สรางเปนชุดขอสอบชุดใหม ที่สลับตําแหนงตัวเลือกได 

การสรางโจทยคําถาม แบบการจัดกลุม (พินิจนันต และ

พงษเทพ, 2559) แบบสรางตัวเลือกถูก-ผิด (ธนาพร และพงษ

เทพ, 2559) การเลือกคําแปรผันในโจทย ที่มีผลตอวิธีการหา

คําตอบ (ธนาพร และพงษเทพ, 2560) การสรางโจทยคําถาม 

จากโจทยตนแบบ เพ่ือใชเปนแบบทดสอบท่ีไมซ้ํากัน (ทิพยสุดา 

และพงษเทพ, 2560) เปนการเตรียมโจทยตนแบบ ที่มีคําคงท่ี คํา

แปรผัน และตัวแปร เมื่อสุมเลือกคําแปรผัน และคาตัวแปรใหม 

จะไดโจทยใหมท่ีไมซ้ําเดิม 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 

วิธีการดําเนินการวิจัย แบงออกเปน 3 ข้ันตอนหลัก 1. 

การสรางแบบทดสอบ 2. การทําแบบทดสอบ และ 3. การตรวจ

คําตอบ แสดงข้ันตอนการดําเนินการวิจัย ไดดังรูปที ่1  

1. การสรางแบบทดสอบ 

แบบทดสอบประกอบดวยโจทยคําถามและชองคําตอบ 

ถามีการออกแบบแบบทดสอบดี โดยกําหนดชองคําตอบท่ีผูทํา

แบบทดสอบตองตอบไวอยางเหมาะสม จะทําใหการตรวจคําตอบ

สามารถคนหาคําตอบของผูทําแบบสอบถามไดงาย และนําไป

ตรวจคําตอบไดอยางถูกตอง ในงานวิจัย น้ีแบงการสราง

แบบทดสอบเปน 3 ขั้นตอน คือ แบบทดสอบตนแบบ ขอมูล

ตารางท่ีใชเปนโจทย และ การรวมเปนแบบทดสอบ ดังจะได

อธิบายรายละเอียดทีละหัวขอตอไป 

1.1 แบบทดสอบตนแบบ 

แบบทดสอบตนแบบ สามารถมีไดหลายโจทย ดังนั้น

ตองออกแบบชองคําถาม และชองคําตอบใหผูทําแบบทดสอบ 

อานคําถาม และตอบคําถามลงในชองคําตอบของแตละขอได

อยางถูกตอง  

โจทยแตละโจทยอาจนํามาจากโจทยตนแบบท่ีตางกัน 

ในงานวิจัยนี้มีโจทยตนแบบไว 8 โจทยตนแบบ แสดงดังตารางที่ 

2 ในแตละโจทยตนแบบ ประกอบดวยตารางขอมูลและโจทย

คําถาม โดยใหผูทําแบบทดสอบตอบ 2 คําตอบ คือ 1) เขียน
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คําสั่งสืบคนขอมูล และ 2) แสดงผลการสืบคนขอมูล แสดง

ตัวอยางโจทยดังรูปที่ 2 

จากโจทยตนแบบตามจุดประสงคท่ี 1-6 ในตารางท่ี 2 

สรางเปนโจทยขอที่ 1-6 แตจุดประสงคที่ 7 และ 8 ซึ่งเปน

แบบทดสอบเกี่ยวกับการหาผลฟงกชัน คือ ฟงกชันหาผลรวม 

(sum) ฟงกชันหาคามากที่สุด (max) ฟงกชันหาคานอยที่สุด 

(min) ฟงกชันหาคาเฉลี่ย (average) และฟงกชันหาคาสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (std) รวม 5 ฟงกชัน จะถูกสุมการหาผล

ฟงกชัน เพ่ือเปนโจทยตามจุดประสงคที่ 7 และ 8 จํานวน 2 และ 

3 โจทยตามลําดับ รวม 5 ขอ 

จากตารางที่ 2 ในสวนของโจทยตนแบบ เครื่องหมาย 

{ช่ือตัวแปร} จะถูกแทนที่ดัวยขอความที่เหมาะสมจากคลังตาราง 

ในข้ันตอนการรวมเปนแบบทดสอบ 

1.2 คลังตารางท่ีใชเปนโจทย 

จากแบบทดสอบตนแบบมีการเตรียม {ชื่อตัวแปร} ไว 

ซึ่งพรอมจะเปลี่ยนเปนขอความที่เหมาะสมในแตละโจทยคําถาม 

ดังนั้นขอความท่ีเหมาะสมดังกลาว จะตองเตรียมไวใหพรอม เพ่ือ

นําไปใชในขั้นตอนการรวมเปนแบบทดสอบไดตอไป 

จากแบบทดสอบที่ตองการสรางโจทยเกี่ยวกับคําสั่ง

สืบคนขอมูล ดังนั้น ชื่อตาราง ช่ือฟลด เงื่อนไขการกรองขอมูล 

การเรียงลําดับตามช่ือฟลด จะตองกําหนดใหมีความสัมพันธกัน 

สามารถหาคําตอบได ซึ่งตองเลือกช่ือตารางกอน แลวจึงเลือกชื่อ

ฟลดในตารางนั้น มากําหนดเปนเงื่อนไขการกรองขอมูล การ

เรียงลําดับ หรืออื่นๆได 

ตารางที่ใชในงานวิจัยนี้มี 7 ตาราง คือ Customers, 

invoices, Lists, Students, Grades, Subjects และ People 

โดย ตาราง People จะใชเฉพาะจุดประสงค 7 และ 8 เพราะ

การหาผลฟงกชัน จะตองเปนการหาผลจากฟลดประเภทเลข

จํานวน และมีบางฟลดท่ีมีขอมูลซ้ํากัน ดังน้ัน จะกําหนดใหตาราง 

People มีฟลดประเภทเลขจํานวนไวโดยเฉพาะ เชน สวนสูง, 

น้ําหนัก, เกรดเฉลี่ย และฟลดท่ีมีคาซ้ํากัน เชน หลักสูตร, เพศ, 

จังหวัด, โรงเรียน เปนตน รายละเอียดของตารางแสดงไดดัง

ตารางที่ 3 สวนขอมูลในแตละตารางจะมี 8-10 เรคอรดตาม

ความเหมาะสม โดยขอมูลในตารางจะถูกนํามาสลับขอมูลฟลดไป

อยูตางเรคอรด เพื่อใชเปนตารางขอมูลเริ่มตน ของแตละโจทย

คําถาม และบางขอมูลจะถูกเลือก เพ่ือใชเปนเงื่อนไขในการกรอง

ขอมูล จะไดพบทั้งเรคอรดที่ตรงตามเงื่อนไข และไมตรงตาม

เงื่อนไข ซึ่งจะทําใหโจทยคําถามมีความเหมาะสม เกิดความทา

ทายในการทําแบบทดสอบที่ไมซ้ําแบบกัน 

จากตัวอยาง 7 ตารางในคลังตาราง สามารถเพ่ิมตาราง

เพื่อใหเปนโจทยเพ่ิมเติมได โดยกําหนดรายละเอียดที่จําเปนใน

การสรางโจทยคําถาม เพื่อใหระบบสรางโจทยนําไปใชไดอยาง

ถูกตอง เชน ชื่อตาราง ช่ือฟลด ฟลดคําถาม ฟลด LIKE และ

ขอมูลประมาณ 8-10 เรคอรด 

1.3 การรวมเปนแบบทดสอบ 

แตละโจทยตนแบบ จะเตรียมขอมูลโจทย โดยสุมเลือก

ตารางจากคลังตารางมา 1 ตาราง นํารายละเอียดของตารางมา

สุมเลือกขอมูล กําหนดในรายการตัวแปร ตามที่โจทยตนแบบ

ตองการ เชน ชื่อฟลดในตารางมี 5 ฟลด จะสุมเลือกชื่อฟลดมา 3 

ชื่อ กําหนดเปน {field1} {field2} และ {field3} ประโยชนที่ได

จากการสุม จะทําใหแมโจทยตนแบบ เลือกไดตารางเดียวกัน แต

ชื่อฟลดท่ีกําหนดเปน {field1} {field2} และ {field3} ก็อาจจะ

ไมเหมือนกัน ทําใหผูทําแบบทดสอบจะตองสนใจโจทยคําถาม

เฉพาะโจทยน้ันๆ ไมสามารถคัดลอกคําตอบจากโจทยอื่นที่แม

เปนชื่อตารางเดียวกันได 

ขั้นตอนการเตรียมขอมูลโจทย มีขั้นตอนดังนี ้

1. สุมเลือกตารางจากคลังตารางมา 1 ตาราง 

กําหนดใหเปน Table 

2. นํา ช่ือตารางของ Table กําหนดเปน 

{table_name} 

3. สุมเลือกช่ือฟลดมาจาก Table จํานวน 3 ฟลด 

กําหนดเปน {field1} {field2} และ {field3}  

4. สุมเลือกช่ือฟลดมาจาก Table มา 2 ฟลด กําหนด

เปน {field_where1} และ {field_where2} 

5. สุมเลือกขอมูลในฟลด {field_where1} มา 1 ขอมูล

กําหนดเปน {value_where1}  

6. สุมเลือกขอมูลในฟลด {field_where2} มา 1 ขอมูล

กําหนดเปน {value_where2}  

7. สุมเลือกคําในกลุม ("และ", "หรือ") มา 1 คํา 

กําหนดใหเปน {op_where1} เพื่อใชเปนคําเชื่อมเงื่อนไข 

8. สุมเลือกช่ือฟลด LIKE ที่ไมซ้ํากับชื่อฟลดใน 

{field_where1} หรือ {field_where2} มากําหนดเปน 

{field_like1} 
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9. สุมเลือกคําในกลุม ("ขึ้นตนดวย", "ลงทายดวย" , "มี

คําวา") มา 1 คํา กําหนดใหเปน {like1} 

10. สุมเลือกขอมูลในฟลด {field_like1} มา 1 ขอมูล 

พรอมตัดอักขระบางสวนเหลือ 3 ตัวอักษร กําหนดเปน 

{value_like1}  

11. สุมเลือกชื่อฟลดจาก {field1}, {field2} หรือ 

{field3} มา 2 ฟลด กําหนดเปน {field_order1} และ 

{field_order2} 

12. สุมเลือกคําในกลุม ("นอยไปมาก", "มากไปนอย") 

กําหนดเปน {order_method1} และ {order_method2}  

13. กรณี Table มีฟลดฟงกชัน (ในท่ีนี้เฉพาะตาราง 

People)  

13.1 สุมเลือกคําในกลุม ("คามากที่สุด", "คานอยที่สุด", 

"ผลรวม", "คาเฉลี่ย", "สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน") กําหนดเปน 

{functionmath} 

13.2 สุมเลือกชื่อฟลด GROUP BY มากําหนดเปน 

{groupfield} 

14. เปลี่ยน {field_where1}, {field_where2}, 

{field_like1}, {field_order1} และ {field_order2} จากช่ือ

ฟลด เปนฟลดคําถาม เพื่อใหเหมาะสมกับโจทยภาษาไทย 

จากขอมูล {ชื่อตัวแปร} ขางตน นําไปแทนท่ีในโจทย

ตนแบบ ซึ่งเพียงพอกับโจทยตนแบบที่ตองการตัวแปรมากท่ีสุด 

จะไดโจทยคําถามใหม พรอมใหผูทําแบบทดสอบไดตอบคําถาม

ตอไป 

2. การทําแบบทดสอบ  

หลังจากสรางแบบทดสอบเสร็จแลว จะสงใหผูทํา

แบบทดสอบโดยวิธีแบงปนไฟล โดยอนุญาตใหผูทําแบบทดสอบ

สามารถแกไขไฟลได  ในเวลาที่ กําหนด เมื่อหมดเวลาทํา

แบบทดสอบจะยกเลิกการอนุญาตใหแกไข เปลี่ยนใหผูทํา

แบบทดสอบมาเปนผูดูไดแทน ซึ่งผูดู มีคุณสมบัติสามารถดู

เน้ือหา แตไมสามารถแกไขได ซึ่งเปนการเหมาะสมเพราะเมื่อไดมี

การตรวจคําตอบ ผูทําแบบทดสอบ ซึ่งขณะนี้มีสถานะเปนผูดู ก็

จะสามารถดูคําตอบ และทราบผลการตรวจได 

ในงานวิจัยนี้ใช กูเกิลเอกสาร (Google, 2017) ซึ่งผูทํา

แบบทดสอบตองมีบัญชีของกูเกิล เพ่ือแบงปนไฟลแบบทดสอบให

แกไข และยกเลิกการแกไขในเวลาที่กําหนดได โดยจํากัดไมใหผู

แกไขมีสิทธเิพ่ิมผูแกไขอื่นๆเพ่ิมเติม 

3. การตรวจคําตอบ 

การตรวจคําตอบจะนําไฟลคําตอบมาคัดแยกทีละโจทย

คําถาม และนําแตละโจทยคําถามมาคัดแยกเปนสวนตางๆ เพ่ือ

พิจารณาแตละสวน วาสวนใดถูก สวนใดผิด เพื่อแสดงผลการ

ตรวจในแตละสวนไดอยางชัดเจน โดยนําไปเปรียบเทียบกับ

คําตอบที่ถูกตองท่ีไดเตรียมไว มีขั้นตอนยอย 4 ขั้นตอน คือ การ

คนหาคําตอบ การคัดแยกคําตอบ การเตรียมคําตอบท่ีถูกตอง 

และ การตรวจคําตอบ ดังจะไดอธิบายรายละเอียดตอไป 

3.1 การคนหาคําตอบของผูทําแบบทดสอบ 

การคนหาคําตอบในเอกสารแบบทดสอบ จะคนหา

จุดเริ่มตนของโจทยคําถามกอน คือ "ขอ i" โดย i เปนหมายเลข

โจทยท่ีตองการพิจารณา จากจุดเริ่มตนของโจทยนี้ จึงคนหาคําวา 

"คําสั่ง SQL" และคําวา "ผลของคําสั่ง" ซึ่งในชองถัดไปจะพบ

คําตอบที่เปนคําสั่งสืบคนขอมูล และตารางผลของคําสั่ง SQL ที่

ผูทําแบบทดสอบไดหาผลไว  

คําวา "ขอ i", "คําสั่ง SQL" และ "ผลของคําสั่ง" เปน

ขอความบรรทัดเดียวจึงกําหนด รูปแบบการคนหาขอความข้ึนตน

และลงทาย คือ /^ขอ i$/, /^คําสั่ง SQL$/ และ /^ ผลของคําสั่ง 

$/ เมื่อกําหนด i เปนหมายเลขขอที่ตองการคนหา ซึ่งรูปแบบการ

คนหาใชเครื่องหมายแบบเดียวกับนิพจนปรกต ิและเมื่อไดคําตอบ

ของผูทําแบบทดสอบแลว จึงนําไปคัดแยกคําตอบในข้ันตอน

ตอไป 

3.2 การคัดแยกคําตอบ  

คําตอบท่ีเปนคาํสั่งสืบคนขอมูล 

คําสั่งสืบคนขอมูล แบงเปาหมายของคําสั่งที่ถูกตอง ที่

วางอยูหลังคําเฉพาะ 5 คํา  คือ SELECT (1) FROM (2) WHERE 

(3) GROUP BY (4) ORDER BY (5) สามารถใชนิพจนปรกติโดย

ใชรูปแบบ (.*?) เพื่อจะไดขอความหลังคําเฉพาะนั้นได จากนั้นนํา

ขอความที่ไดมาคัดแยกเปนคําตอบของสวนน้ันๆตอไป  

กําหนดรูปแบบนิพจนปรกติ (Ri) เพ่ือคัดแยกขอ

ความหลังคําเฉพาะดังน้ี 

USQL หมายถึงคําตอบของคําสั่งสืบคนขอมูล ของผูทํา

แบบทดสอบ 

Rselect  = /SELECT\s(.*?)\sFROM/i 

Rfrom = /FROM\s((?!WHERE|ORDER BY|GROUP 

BY|$).*?)(?:(WHERE\s|ORDER BY\s|GROUP BY\s|;|$|\Z))(.*) 

$/i  
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Rwhere = /WHERE\s(.*?)(GROUP BY|ORDER 

BY|;|$)/i 

Rgroup = /GROUP BY\s(.*?)(ORDER BY|;|$)/i 

Rorder = /ORDER BY\s(.*?)(;|$)/i 

การคัดแยกคําตอบจะนํารูปแบบของ Ri ไปทําการคัด

แยกคําตอบ (USQL) โดยใชฟงกชัน Extract ซึ่งจะไดคําตอบสวน

ตางๆของผูทําแบบทดสอบ (Ui) เพ่ือนําไปใชในการตรวจคําตอบ

ตอไป 

i คือสวนของคําตอบ คือสวน SELECT, FROM, 

WHERE, GROUP BY หรือ ORDER BY 

Uselect = Extract(Rselect, USQL, [‘,’], [‘AS’]); 

Ufrom = Extract(Rfrom, USQL, [‘,’], []); 

Uwhere = Extract(Rwhere, USQL, [‘AND’, ‘OR’], [‘=’, 

‘>’, ‘>=’, ‘<’, ‘<=’, ‘LIKE’]; 

Ugroup = Extract(Rgroup, USQL, [‘,’], []); 

Uorder = Extract(Rorder, USQL, [‘,’], []); 

ฟงกชัน Extract จะรับคามา 4 คา คือ รูปแบบนิพจน

ปรกติ (r) ขอความที่ตองการคัดแยก (t) ตัวแบงระดับ 1 (d1) 

และ ตัวแบงระดับ 2 (d2) โดยมีขั้นตอนดังน้ี 

1. ใช r คัดแยก t เก็บไวที่ m (m = r.exec(t)) 

2. ถา m ไมมีขอความที่คัดแยกไดจะคืนคา null และ

ออกจากฟงกชัน 

3. นํารายการตัวแบงใน d1 คัดแยก m ออกเปนสวนๆ 

ถาไมมีการคัดแยก m จะมีคาเดิม 

4. นํารายการตัวแบงใน d2 คัดแยกแตละสวนของ m 

ถา mi ไมมีการคัดแยก สวน mi นั้นจะมีคาเดิม 

5. คืนคา m เปนผลของฟงกชัน 

คําตอบท่ีเปนผลของคําสั่งสืบคนขอมูล 

ผลของคําสั่งสืบคนขอมูล จะตอบอยูในรูปของตาราง 

โดยบรรทัดแรกสุดเปนชื่อฟลด บรรทัดอ่ืนๆท่ีเหลือ เปนเรคอรดที่

ตรงตามเงื่อนไข   

3.3 การเตรียมคําตอบท่ีถูกตอง 

การเตรียมคําตอบที่ถูกตอง จะนําตัวแปรท่ีใชในการตั้ง

โจทยคําถาม มาสรางเปนคําสั่งสืบคนขอมูลที่ถูกตอง โดยเปลี่ยน

คาตัวแปรที่ตอนแรก กําหนดใหเหมาะสมเปนโจทยคําถาม ตอง

เปลี่ยนใหเปนชื่อฟลดตามรูปแบบคําสั่งสืบคนขอมูล 

 

1. เปลี่ยน {field_where1}, {field_where2}, {field_ 

like1}, {field_order1} และ {field_order2} ที่นําฟลดคําถาม 

มาใชในการตั้งโจทยคําถาม ตองเปลี่ยนเปนช่ือฟลด ท่ีตรงตามช่ือ

ฟลดในตาราง 

2. กรณี {like1} เปนคําวา "ขึ้นตนดวย", "ลงทายดวย" 

หรือ "มีคําวา" จะเปลี่ยน {value_like1} เปน "{value_ 

like1}%", "%{value_like1}" หรือ "%{value_like1}%" เพ่ือให

ตรงตามรูปแบบคําสั่ง LIKE ที่เครื่องหมาย % แทนอักษรใดๆ 

1. กรณีการเรียงลําดับที่ {order_method1} หรือ 

{order_method2} เปนคําวา "นอยไปมาก" หรือ "มากไปนอย" 

จะเปลี่ยนเปน ASC หรือ DESC ตามลําดับ 

กําหนด C*
SQL ดังน้ี 

SELECT {field1}, {field2}, {field3} 

FROM {table_name} 

WHERE {field_where1} = {value_where1} 

{op_where1} {field_like1} LIKE {field_like1} 

GROUP BY {groupfield} 

ORDER BY {field_order1} {order_method1}, 

{field_order2} {order_method2}  

การสรางคําสั่งสืบคนขอมูลท่ีถูกตองน้ี จะทําบนพื้นฐาน 

{ช่ือตัวแปร} ท่ีนําไปใชในโจทยตนแบบ ซึ่ง {ชื่อตัวแปร} ใด ที่

ไมไดนําไปใชสรางโจทยจะถูกละทิ้งไป เมื่อแทนคา {ชื่อตัวแปร} 

ใน C*
SQL กําหนดเปน CSQL 

การคัดแยกคาํตอบแตละสวนท่ีถูกตอง โดยนํา CSQL ไป

ผานการคดัแยกคําตอบ (ขั้นตอน 3.2) จะได Ci เปนคําตอบที่

ถูกตองของแตละสวน 

3.4 การตรวจคําตอบ 

การตรวจคําสั่งสืบคนขอมูล 

การตรวจคําสั่งสืบคนขอมูล จะนําเซตคําตอบของผูทํา

แบบสอบถาม (Ui) เปรียบเทียบกับเซตของคําตอบที่ถูกตอง (Ci) 

ซึ่งจะไดเซตของคําตอบที่ตอบถูก (Si) 

จํานวนสมาชิกของ Si คือจํานวนที่ตอบถูกตอง 

การตรวจสอบการตอบเกินคําตอบ โดยนําจํานวน

สมาชิกของ Ui ลบดัวยจํานวนสมาชิกของ Ci กําหนดเปน nQi 
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ถา nQi = 0 หมายถึง ตอบตามจํานวนที่ควรตอบ 

nQi < 0 หมายถึง ตอบนอยกวาจํานวนที่ควรตอบ 

nQi > 0 หมายถึง ตอบมากกวาจํานวนท่ีควรตอบ จะ

นําคา nQi นี้ ไปหักคะแนน เพ่ือปองกันผูทําแบบทดสอบ ตอบ

แบบหวานคําตอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่1 ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย 
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รูปที ่2 ตัวอยางโจทยคําถาม คาํตอบของผูทําแบบทดสอบ และแสดงผลการตรวจ 

 

ตารางที ่2 โจทยตนแบบและจุดประสงค 
จุดประสงค โจทยตนแบบ 

(1.1) ผูเรียนสามารถเลือกฟลดที่จะแสดงผลได 

(1.2) ผูเรียนสามารถเรียงลําดับขอมูลได 

จงเขียนคําสั่ง SQL เพ่ือแสดงขอมูลฟลด {field1} {field2} และ {field3} จากตาราง {table_name} โดย

เรียงลาํดับตามฟลด {field_order1} จาก{order_method1} พรอมทัง้แสดงผลของคําสั่งนั้น 

(2.1) เหมือน 1.1 

(2.2) ผูเรียนสามารถกรองขอมูลเฉพาะเรคอรด

ได โดยใชตัวดําเนินการเทากับ (=) เพียง 1 

เงื่อนไข 

จงเขียนคําสั่ง SQL เพ่ือแสดงขอมูลฟลด {field1} {field2} และ {field3} จากตาราง {table_name} เฉพาะ

{field_where1} {value_where1} พรอมทั้งแสดงผลของคาํสั่งนั้น 

(3.1) เหมือน 1.1 

(3.2) ผูเรียนสามารถใชตัวดําเนนิการ and, or 

ได โดยเพ่ิม 2.2 ใหมี 2 เงื่อนไข 

จงเขียนคําสั่ง SQL เพ่ือแสดงขอมูลฟลด {field1} {field2} และ {field3} จากตาราง {table_name} เฉพาะ

{field_where1} {value_where1} {op_where1} {field_where2} {value_where2} พรอมทั้งแสดงผลของ

คําสั่งนั้น 

(4.1) เหมือน 1.1 

(4.2) เหมือน 1.2 

(4.3) เหมือน 2.2 แตใชตัวดําเนนิการ LIKE 

จงเขียนคําสั่ง SQL เพ่ือแสดงขอมูลฟลด {field1} {field2} และ {field3} จากตาราง {table_name} เฉพาะ

{field_like1} {like1} {value_like1} โดยเรียงลําดับตามฟลด {field_order1} จาก{order_method1} 

พรอมทั้งแสดงผลของคาํสั่งนัน้ 

(5.1) เหมือน 1.1 

(5.2) เหมือน 4.3 

(5.3) เหมือน 1.2 และเพิ่มการเรียงลําดับรอง 

กรณแีรกมีคาเทากัน 

จงเขียนคําสั่ง SQL เพ่ือแสดงขอมูลฟลด {field1} {field2} และ {field3} จากตาราง {table_name} เฉพาะ

{field_like1} {like1} {value_like1} โดยเรียงลําดับตามฟลด {field_order1} จาก{order_method1} ถา

ฟลด {field_order1} มีคาเทากัน ใหเรียงลําดับตามฟลด {field_order2} จาก{order_method2} พรอมทั้ง

แสดงผลของคําสั่งนัน้ 

(6.1) เหมือน 1.1 

(6.2) เหมือน 3.2 แตใชเงื่อนไข = และ LIKE 

(6.3) เหมือน 5.3 

จงเขียนคําสั่ง SQL เพ่ือแสดงขอมูลฟลด {field1} {field2} และ {field3} จากตาราง {table_name} เฉพาะ

{field_where1} {value_where1} {op_where1} {field_like1} {like1} {value_like1} โดยเรียงลําดับตาม

ฟลด {field_order1} จาก{order_method1} ถาฟลด {field_order1} มีคาเทากัน ใหเรียงลาํดับตามฟลด 

{field_order2} จาก{order_method2} พรอมทั้งแสดงผลของคาํสั่งนัน้ 

(7.1) ผูเรียนสามารถหาผลฟงกชนัการรวมได จากตาราง {table_name} จงเขียนคําสั่ง SQL เพ่ือหา{functionmath} ของ{field1} พรอมทั้งแสดงผลของ

คําสั่งนั้น 

(8.1) เหมือน 7.1 และเพิ่มการจัดกลุม จากตาราง {table_name} จงเขียนคําสั่ง SQL เพ่ือหา{functionmath} ของ{field1} โดยจําแนกในแตละ

{groupfield} พรอมทั้งแสดงผลของคาํสั่งนั้น 
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ตารางที่ 3 รายละเอียดตารางท่ีใชกําหนดเปนโจทยคําถาม 

ชื่อตาราง ชื่อฟลด ฟลดคําถาม ชื่อฟลด LIKE ชื่อฟลดฟงกชัน ชื่อฟลด GROUP BY 

Customers customer_id, name, 

sex , career, 

email, province 

รหัสลูกคา, ชื่อลูกคา, เพศ, 

อาชีพ, อีเมล, จังหวัด 

customer_id, 

name, career, 

email, province 

- - 

invoices customer_id, 

invoice_id, seller_id, 

date, discount 

รหัสลูกคา, รหัสใบเสร็จ, 

รหัสผูขาย, วันที่ซื้อ, สวนลด 

customer_id, 

invoice_id, 

seller_id, date 

- - 

Lists invoice_id, goods_id, 

goods, amount, price 

รหัสใบเสรจ็, รหัสสินคา, ชื่อ

สินคา, จํานวน, ราคา 

invoice_id, 

goods_id, goods 

- - 

Students id, title, name, 

lastname, email, 

school 

รหัสนักศึกษา, คํานําหนา, 

ชื่อ, นามสกุล, อีเมล, มาจาก

โรงเรียน 

id, title, name, 

lastname, email, 

school 

- - 

Grades id, term, c_year, 

subject_id, section, 

subject_gr_code, 

grade 

รหัสนักศึกษา, ปหลักสูตร

การศกึษา, รหัสวิชา, เซกชัน, 

รหัสกลุมเรียน, เกรดที่ได 

id, term, c_year, 

subject_id 

- - 

Subjects subject_id, 

subject_name, credit, 

credit_hour 

รหัสวิชา, ชื่อวิชา, จํานวน

หนวยกิต, จํานวนหนวยกิต 

(ชั่วโมงเรยีน) 

subject_id, 

subject_name, 

credit_hour 

- - 

People Id, course, GPA, sex, 

weight, height, 

province, school 

รหัสผูใช, หลักสูตร, เกรด

เฉลี่ยรวม, เพศ, น้ําหนัก, 

สวนสูง, จังหวัด, โรงเรียน 

Id, province, 

school 

GPA, weight, 

height 

course, sex, 

province, school 

ชื่อฟลด   - ชื่อฟลดที่ใชในคําสั่งสืบคนขอมูล  ฟลดคําถาม  - ขอความที่เหมาะสมแทนชื่อฟลด เพื่อใชในการต้ังคําถาม 

ชื่อฟลด LIKE  - ชื่อฟลดที่สามารถนําไปกําหนดเปนเงื่อนไข LIKE ชื่อฟลดฟงกชัน - ชื่อฟลดที่สามารถนําไปกําหนดหาผลฟงกชัน 

ชื่อฟลด GROUP BY - ชื่อฟลดที่สามารถนําไปกําหนดเปนการจัดกลุม (GROUP BY) 
 

การเปรียบเทียบคําตอบ 

การเปรียบเทียบคําตอบ แบงออกเปน 2 แบบ คือแบบ

อินเตอรเซกชันเซต และแบบลําดับสมาชิก 

แบบอินเตอรเซกชันเซต เปนการหาสมาชิก ที่เปน

สมาชิกของทั้ง 2 เซต และคืนคาสมาชิกที่เปนสมาชิกของท้ัง 2 

เซตนั้น แตเนื่องจากเซตท่ีนํามาใชนี้ ภายในมีสมาชิกที่ซ้ํากันได 

และเพ่ือไมใหเปรียบเทียบสมาชิกเกิน 1 ครั้ง ในการเปรียบเทียบ

นี้ จึงเพิ่มลําดับสมาชิกในกลุมสมาชิกที่ซ้ํากัน เชน เดิม A = {a, a, 

b, b, c, d} จะปรับสมาชิกใหมเปน A* = {a1, a2, b1, b2, c1, 

d1} เมื่อดําเนินการอินเตอรเซกชันจะไดผลถูกตอง 

ตัวอยางเชน คําตอบที่ถูกตองคือ C = {a, b, c} แต

ผูตอบไดตอบคือ D = {c, b, b} จะปรับใหมเปน C* = {a1, b1, 

c1} และ D* = {c1, b1, b2} เมื่อตรวจคําตอบ C* ∩ D* = {c1, 

b1} จะไดคําตอบถูก 2 คําตอบและผิด 1 คําตอบ 

แบบลําดับสมาชิก เปนการเปรียบเทียบสมาชิก

ตามลําดับท่ีตรงกัน และคืนคาสมาชิกเฉพาะลําดับที่ตรงกัน 

การตรวจตารางขอมูล 

การตรวจตารางขอมูล ซึ่งเปนผลของคําสั่งสืบคนขอมูล 

แบงออกเปน 2 สวนคือ ชื่อฟลด และเรคอรด กรณีของชื่อฟลด 

สามารถสลับลําดับกันได (ตรวจแบบอินเตอรเซกชันเซต) แตใน

สวนของเรคอรด มี 2 กรณีคือ ถาคําสั่งสืบคนขอมูล มีสวนของ 

ORDER BY จะตองตรวจเรคอรดแตละเรคอรดตามลําดับ (ตรวจ

แบบลําดับสมาชิก) แตถาไมมีสวน ORDER BY จะตรวจแบบ

อินเตอรเซกชันเซต 
 

ผลการวิจัย 

การพัฒนาตั วแบบทดสอบ โดยใช กู เ กิลสคริปต 

(Google, 2017) สรางไฟลในกูเกิลเอกสาร ใหเปนแบบทดสอบ

คําสั่งสืบคนขอมูล และทําการแบงปนไฟลใหผูทําแบบทดสอบ
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สามารถเขาใชแบบแกไขได และยกเลิกการแบงปนแบบแกไข 

เปนแบบดูไดเพียงอยางเดียว เมื่อหมดเวลาทําแบบทดสอบ  

จากการทดลองนําไปใชกับนักศึกษาจํานวน 43 คน คน

ละ 2 ครั้ง ครั้งที่ 1 เปนการทดลองระบบ เพ่ือตรวจสอบการ

ตรวจคําตอบวาสามารถตรวจคําตอบไดถูกตอง ตามความ

หลากหลายคําตอบ และหลากหลายรูปแบบคําตอบ ขึ้นอยูกับ

ความถนัดของผูทําแบบทดสอบ เชน การเวนวรรค การข้ึน

บรรทัดใหม การตอบโดยใชตัวอักษรตัวเล็กหรือตัวใหญ เปนตน 

ครั้งที่ 2 แบบทดสอบเพื่อเก็บคะแนน โดยในแตละครั้งจะสราง

แบบทดสอบ แบงออกเปน 2 ชุด ชุดที่ 1 ตรงตามจุดประสงคท่ี 

1-6 รวม 6 ขอ และชุดที่ 2 ตรงตามจุดประสงคที่ 7-8 ครอบคลุม

ฟงกชันหาผลรวม หาคามากที่สุด นอยที่สุด คาเฉลี่ย และสวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน รวม 5 ขอ เปนการสุมสรางโจทยท่ีไดโจทยไม

ซ้ํากัน รวมการสรางโจทยท้ังสิ้น 946 โจทย ใชเวลาสรางโจทย

โดยเฉลี่ยโจทยละ 2.56 วินาที ใหเวลาทําแบบทดสอบชุดละ 60 

นาที โดยเฉลี่ยโจทยละ 11 นาที เมื่อนํามาตรวจคําตอบ สามารถ

ตรวจคําตอบไดอยางถูกตอง โดยเฉลี่ยโจทยละ 12.85 วินาที 

เปรียบเทียบกับการตรวจโดยใชคนตรวจ สมมุติ ใชคน

ตรวจอยางเร็วสุด ใชเวลาขอละ 1 นาที จํานวน 946 ขอ รวมใช

เวลา 946 นาที หรือใชเวลาตรวจ 15 ช่ัวโมง 46 นาที โดยไม

หยุดพัก 
 

วิจารณผลการวิจัย 

จากการสรางแบบทดสอบโดยมีโจทยคําถามที่ไมซ้ําเดิม 

นําไปใหผูทําแบบทดสอบไดฝกทํา และมีการตรวจคําตอบ ทําให

ผูทําแบบทดสอบทราบถึงขอผิดพลาดของตนเองได ซึ่งเปนขอมูล

พ้ืนฐานที่จะไมทําผิดซ้ําอีก และจากการสรางแบบทดสอบโดยมี

โจทยคําถามที่ไมซ้ําเดิม ทําใหผูทําแบบทดสอบไมสามารถทองจํา

คําตอบได เพราะเมื่อมีการทําแบบทดสอบอีกครั้ง จะไดรับโจทย

ใหม จะตองฝกหาคําตอบที่ถูกตองตามโจทยที่ไดรับใหมนั้น 

การสรางโจทยคําถาม และการตรวจคําตอบ เปน

ภาระหนาที่ของผูสอน แตในระบบนี้ไดทําเปนข้ันตอนวิธีให

โปรแกรมคอมพิวเตอรสร างโจทย  และตรวจคําตอบ ซึ่ ง

กระบวนการฝกทําแบบทดสอบนี้ สามารถทําไดบอยครั้ง ตาม

ความจําเปนของผูสอนและผูทําแบบทดสอบ โดยไมเปนการเพ่ิม

ภาระของผูสอนแตอยางใด 
 

 

สรุปผลการวิจัย 

การสรางแบบทดสอบคําสั่งสืบคนขอมูล เปนการสราง

โจทยคําถาม โดยมีเปาหมายใหผูทําแบบทดสอบฝกเขียนคําสั่ง

สืบคนขอมูล และมีการตรวจคําตอบ โดยแสดงคําตอบที่ถูกตอง 

จากการทดลองใชกับนักศึกษาจํานวน 43 คน จํานวน 2 ครั้ง ครั้ง

ละ 11 โจทย ซึ่งระบบสรางโจทยจํานวน 946 โจทย เพ่ือใหแตละ

คนไดรับโจทยที่ไมเหมือนกัน ใชเวลาสรางโจทยเฉลี่ยโจทยละ 

2.56 วินาที ใหเวลาผูทําแบบทดสอบเฉลี่ยโจทยละ 11 นาที เมื่อ

นํามาตรวจ ระบบใชเวลาตรวจโดยเฉลี่ยโจทยละ 12.85 วินาที 

พร อมแสดงผลการตรวจ และคํ าตอบที่ ถู กตอง ให ผู ทํ า

แบบทดสอบไดทราบ 
 

กติติกรรมประกาศ 

งานวิจัยนี้สําเร็จลุลวงไปไดดวยดี ดวยความรวมมือของ

นักศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร/58 และเทคโนโลยี

สารสนเทศ/58 ที่ไดชวยทดลองทําแบบทดสอบ และแนะนําการ

ตรวจคําตอบ ทําใหมีแบบทดสอบที่ตรวจคําตอบไดอยางถูกตอง 
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