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ABSTRACT  

This article introduces a restaurant valuables inspection system 
that utilizes AI technology and cameras to assist customers in 
identifying forgotten or missing items. Additionally, it incorporates a 
website for online table reservations, aiming to reduce queue waiting 
times and enhance customer convenience. Customers can access the 
website to view items detected by the system. This project leverages 
AI technology to increase security efficiency by employing the PHP 
language to develop a restaurant reservation website and MySQL to 
manage the database. The AI model was trained using Deep Learning 
techniques from the Roboflow website, achieving an average precision 
of 0.99616 and an average recall of 0.99726. Subsequent calculation 
of the F1-Score revealed that the model could accurately identify 
object types with an average of 0.995, or 99.5%.   
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บทคัดย่อ  

 
บทความนี้น าเสนอระบบตรวจสอบสิ่งมีคําในร๎านอาหารที่ใช๎เทคโนโลยี  AI 

และกล๎องเพื่อชํวยลูกค๎าตรวจจับสิ่งของที่อาจจะลืมหรือหายไปในร๎าน  รวมถึง
เว็บไซต์ส าหรับจองโต๏ะอาหารออนไลน์  เพื่อลดเวลารอคิวและเพิ่มความ
สะดวกสบายให๎กับลูกค๎า  ลูกค๎าสามารถดูสิ่งของที่ระบบตรวจจับได๎ผํานเว็บไซต์  
โครงการนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อน าเทคโนโลยี  AI มาเพิ่มประสิทธิภาพในการรักษา
ความปลอดภัย  โดยใช๎ภาษา  PHP ในการพัฒนาเว็บไซต์จองโต๏ะอาหาร  และ 
MySQL ในการจัดการฐานข๎อมูล  โมเดล AI ถูกเทรนด๎วยเทคนิค  Deep Learning 
จากเว็บไซต์ Roboflow โดยโมเดลมีคําความแมํนย าเฉลี่ย  (Precision) ที่ 0.99616 
และคําความไวเฉลี่ย  (Recall) ที่ 0.99726 จากนั้นท าการหาคํา  F1-Score พบวํา
โมเดลสามารถระบุชนิดของสิ่งของได๎ถูกต๎องโดยเฉลี่ย 0.995 หรือ 99.5% 
 

ค าส าคัญ: ระบบตรวจสอบสิ่งมีคําที่ลูกค๎าลืมไว๎ในร๎านอาหารโดยใช๎ระบบ  AI และ
กล๎อง  ระบบรักษาความปลอดภัย  Deep Learning  F1-Score 
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ระบบตรวจสอบสิ่งมีค่าของลูกค้าที่ลืมไว้ในร้านอาหารด้วยระบบ AI  
และกล้องเว็บแคม 
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1. บทน า 

ในสภาวะปัจจุบันท่ีคนสํวนใหญํมีแนวโน๎มในการรับประทานอาหารนอกบ๎านมากขึ้น เราพบวํามีปัญหาเชํนการ
รอคิวนานในร๎านอาหาร การลืมของที่อาจจะท าหายในร๎าน และการจองโต๏ะผํานเว็บไซต์ที่ไมํแนํนอน โครงการนี้เกิดขึ้น
เพื่อแก๎ไขปัญหาเหลํานี้โดยใช๎เทคโนโลยี  AI และการตรวจจับสิ่งของมีคําด๎วยกล๎องเว็บแคม  เราเน๎นที่จะเพิ่มความ
สะดวกสบายให๎กับลูกค๎าและเพิ่มประสิทธิภาพในการบริการของร๎านอาหาร  โดยมีเป้าหมายที่ผู๎ใช๎สามารถจองโต๏ะสั่ง
อาหาร และตรวจสอบสิ่งของที่เคลื่อนย๎ายผํานระบบเว็บได๎  โครงการนี้จะเริ่มด าเนินการด๎วยร๎านอาหาร  4 ร๎านและ
ผู๎วิจัยจะใช๎เทคโนโลยี AI เพื่อระบุประเภทของสิ่งของที่ตรวจจับได๎  คือ กุญแจรถ ไอแพด แหวน โทรศัพท์ กระเป๋าเงิน 
และนาฬิกา โดยมุมกล๎องที่เห็นโต๏ะเพียง 1 ตัว คณะผู๎จัดท าหวังวําโครงการนี้จะชํวยท าให๎การรับประทานอาหารนอก
บ๎านเป็นประสบการณ์ที่สะดวกและปลอดภัยมากข้ึนส าหรับลูกค๎าของร๎านอาหาร 
  
วัตถุประสงค์   
 1. เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการรักษาความปลอดภัย 
 2. เพื่อชํวยในการติดตามทรัพย์สินเมื่อสูญหายได๎งํายขึ้น 
 3. เพื่อประยุกต์ใช๎ AI เข๎ามามีสํวนรํวมในการอ านวยความสะดวก 
 4. เพื่อศึกษาและออกแบบระบบจองโต๏ะอาหารออนไลน์ 
 5. เพื่อพัฒนาระบบจองโต๏ะอาหารออนไลน์ 

2. วิธกีารวิจัย 

วิธีการด าเนินงานวิจัยระบบ วิเคราะห์ภาพของสิ่งของตํางๆ โดยการประยุกต์ใช๎ อัลกอริทึม YOLO version 5 
(YOLOv5) ผู๎วิจัยได๎พัฒนางานวิจัย ตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 1. การศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวข๎องกับงานวิจัย 2. การศึกษา
เทคนิคท่ีเกี่ยวข๎องและการพัฒนาโมเดล    

1) การศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย 

ในการพัฒนางานวิจัยทีมผู๎วิจัยได๎ท าการศึกษาค๎นคว๎าทฤษฎีที่เกี่ยวข๎องกับงานวิจัยโดยมีรายละเอียดดังนี ้
1.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎อง 
ในปี 2020 ทีมนักวิจัยประกอบด๎วย ลักษนันท์ พลอยวัฒนาวงศ์  จีรศักดิ์  พุํมเจริญ และอุทาน บูรณศักดิ์ศร ได๎

น าเสนอระบบแจ๎งเตือนและจดจ าใบหน๎าโดยใช๎เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์สมองกล  (computer vision) เพื่อสร๎าง
นวัตกรรมในด๎านระบบโรโบติกและออโตเมชัน  โดยการประมวลผลภาพอัจฉริยะ  วัตถุประสงค์หลักคือการสร๎างองค์
ความรู๎พื้นฐานในเทคโนโลยีดิจิตอลของประเทศ ระบบที่ถูกพัฒนาจะสามารถ ตรวจจับและจดจ าใบหน๎าของบุคคลได๎
อยํางมีประสิทธิภาพโดยไมํมีข๎อจ ากัดในการตรวจสอบข๎อมูล นอกจากนี้  ยังมุํงหวังในการสร๎างนวัตกรรมต๎นแบบที่
สามารถน าไปสูํการขออนุสิทธิบัตรและการใช๎ในเชิงพาณิชย์อยํางมีประสิทธิภาพ ซึ่งในเดียวกัน (2020) นักวิจัย สิริทัศน์ 
เลิศตระกูลถ าวร ได๎ศึกษาวิจัย รังนกซึ่งเป็นอาหารที่ได๎รับความนิยมโดยเฉพาะอยํางยิ่งชาวจีน เนื่องจากมีคุณคําทาง
สารอาหาร ในแตํละปีประเทศจีนมีการน าเข๎ารังนกเป็นจ านวนมูลคํากวําพันล๎านบาท สํงผล ให๎มีฟาร์มนก นางแอํน
เติบโตกระจายตัวอยูํทั่วประเทศไทย ทางผู๎วิจัยได๎น าเสนอการพัฒนาระบบนับจ านวนนกแอํนกินรังด๎วย YOLO Object 
Detection เป็นตัวชํวยเกษตรกรฟาร์มนกแอํน เพราะระบบตรวจนับจ านวนนกด๎วยกล๎องถํายภาพความร๎อนสามารถ
ท าการ Detection และตรวจนับจ านวนนกได๎แมํนย าที่สุด จากน้ันจ ะได๎สํงข๎อมูลการตรวจนั บไปยังแอพพลิเคช่ันไลน์ 
เพื่อแจ๎งเตือนและบันทึกข๎อมูล พร๎อมน ามาข๎อมูลมาท ารายงานในรูปแบบ visualization เพื่อให๎งํายในการศึกษาข๎อมูล 

ในปี 2021 เพ็ญพิชชา พัฒนจิตรศิลป์  ได๎น าเสนอระบบตรวจจับสิ่งกีดขวางขณะถอยหลังส าหรับเก๎าอี้รถเข็น
ไฟฟ้าโดยใช๎ เทคนิคคอมพิวเตอร์วิทัศน์เพื่อเพ่ิมความสะดวกสบายให๎กับผู๎พิการและลดอุบัติเหตุที่อาจเกิดขึ้น โดยใช๎
กล๎องจากสมาร์ทโฟนที่ติดตั้งด๎าน หลังของเก๎าอี้รถเข็น จากนั้นใช๎  YOLOv3 ในการตรวจจับสิ่งกีดขวาง  งานวิจัยนี้ได๎
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พัฒนาอัลกอริทึมเพิ่มเติมที่ใช๎ในการตรวจจับสิ่งกีดข วางวําเป็น  ก าแพง หรือ ประตู  โดยใช๎วิธีการตรวจจับขอบภาพ  
(edge detection) เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพในการตรวจจับสิ่งกีดขวาง  ผลการทดลองแสดงให๎เห็นวําระบบสามารถ
ตรวจจับสิ่งกีดขวางได๎ถูกต๎องถึง  80% สามารถท าการแจ๎งเตือนกํอนชนได๎ถูกต๎องถึง  90% และสามารถค านวณเวลา
กํอนชนได๎ 

ในปี 2022 ทีมนักวิจัยประกอบด๎วย ภานุวัฒน์ สกุลวุฒิชัย , สัญฌา พันธุ์แพง ได๎น าเสนอเทคนิคการตรวจจับ
ควันไฟด๎วยเทคโนโลยีการประมวลผลภาพ  โดยจับภาพเป็นเฟรมตํอเนื่อง  เพื่อหาความแตกตํางของภาพกํอนหน๎ากับ
ภาพปัจจุบัน และตีกรอบบริเวณที่มีควันไฟโดยโดยใช๎เทคนิค  Convex Hull Algorithm ผลการศึกษาพบวําในสภาวะ
แสงเพียงพอ สามารถตรวจจับควันไฟได๎ในระยะ 100-300 เมตร มีคําความผิดพลาดอยูํที่ร๎อยละ 36.67 

1.2 การพัฒนาและออกแบบระบบเว็บไซต์ 
1.2.1 การออกแบบระบบเว็บไซต ์
ท าการออกแบบ Flowchart Diagram กระบวนการท างานของเว็บไซต ์และล าดับการใช๎งานเว็บไซต์ส าหรับจอง

โต๏ะอาหารออนไลน ์ซึ่งมีรายละเอียดดังนี ้ 
จาก Figure 1 เป็นการใช๎งานเว็บไซต์ โดยการเปิด เว็บไซตเ์พื่อเข๎าไปใช๎งานโดยการสั่งอาหาร จองโต๏ะอาหาร 

เลือกเวลาและเขา๎เช็คอินตามเวลาการจอง โดยระบบดังกลําวจะท างานรํวมกับกลํองในร๎านอาหาร ซึ่งถ๎ามีกรณีลืมของมี
คําภายในร๎าน ลูกค๎าสามารถเปิดเว็บไซต์เพื่อตรวจสอบทรัพย์สินของตนเอง 

 
Figure 1. Website access simulation 
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 Figure 2. Website workflow diagram 
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จาก Figure 2 เป็น flowchart ส าหรับขั้นตอนการใช๎งานเว็บไซต์โดยเริ่มจากการล็อกอิน  (Login) เข๎าระบบ
เพื่อเลือกร๎านอาหาร  โต๏ะอาหารและอาหาร ที่ทํานต๎องการส าหรับการทานอาหาร  โดยระบบจะท าการ บันทึกการสั่ง
อาหารและช าระเงิน ซึ่งลูกค๎าสามารถตรวจสอบทรัพย์สินของตนเองที่ลืมได๎จากระบบเว็บไซต์ 

1.2.2 การพัฒนาเว็บไซต ์
การพัฒนา เว็บไซต์ ของงานวิจัยนี้ได๎มีการพัฒนาโดยใช๎เทคโนโลยี ประกอบด๎วย  Python, PHP, CSS, 

JavaScript และSQL และมีการออกแบบทางด๎าน  GUI เพื่อให๎งํายตํอการใช๎งานของผู๎ใช๎ดังตัวอยํางของหน๎าจอใน 
Figure 3, 4 

 

  
Figure 3. Website login page 

 

 
Figure 4. Website homepage 

 
1.2.3 การพัฒนาโมเดลและการเช่ือมตํอ 
1) ค๎นหารูปภาพตัวอยํางท่ีจะใช๎ในการเทรนโมเดล 
ค๎นหารูปภาพตัวอยํางของวัตถุท่ีจะใช๎ในการเทรนโมเดลทั้ง 6 ชนิดประกอบด๎วย กุญแจรถ กระเป๋าเงิน แหวน 

โทรศัพท ์ ไอแพด นาฬิกาข๎อมือ และเลือกใช๎ภาพทีแ่ตกตํางและหลากหลายมุม เพื่อให๎ได๎ความแมํนย าที่ดีขึ้น จ าเป็น
ส าหรับการเตรียมข๎อมูลในกระบวนการเทรนโมเดล 
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Figure 5. Find images to use trend models 

 

2) การเทรนโมเดล 
ใช๎ระบบเว็บไซต์ Roboflow เพื่อเทรนโมเดลในการตรวจจับและระบุวัตถุชนิดของวัตถุในรูปภาพ  ท าการสร๎าง 

label ระบุวําวัตถุช้ินนั้นคืออะไร และได๎ท าการใช๎ภาพของทุกชนิดอยํางละ 100 ภาพตํอชนิด 

        
Figure 6. Define images and name object types 

 

 
Figure 7. Generate images 
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Figure 8. Label an image 

 

3) เทรนโมเดลใน Google Colab  

เริ่มกระบวนการเทรนโมเดลใน  Google Colab โดยอัปโหลดไฟล์รูปภาพและ  label ไปยัง Google Drive 
และท าการเทรนโมเดลโดยก าหนดจ านวนรอบการเทรนไว๎ท่ี 100 รอบ และเก็บไว๎ในไฟล์ช่ือ  best.pt ส าหรับอัปโหลด
ไปยัง Raspberry Pi ซึ่ง Code ตัวอยํางการเทรนดัง Figure 9, 10 

 

 
Figure 9. Model training through Google Colab 
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Figure 10. Model label name. 

 
4) น าไฟลโ์มเดลทีไ่ด๎จากการเทรนมาอัปโหลดไปยังอุปกรณ ์Raspberry Pi 
น าไฟล์ best.pt ทีไ่ด๎จากการเทรนมาอัปโหลดไปยัง SD Card จากนั้นน า SD Card ไปติดตั้งท่ี Raspberry Pi 
5) เชื่อมตํออุปกรณ์กล๎องกับ Raspberry Pi 
เชื่อมตํออุปกรณ์กล๎องกับ Raspberry Pi เพื่อทดสอบการท างาน และวัตถุท่ีโมเดลสามารถตรวจจับและระบุ

ชนิดได๎ ดัง Figure 11, 12 
 

 
Figure 11. Testing the camera and Raspberry Pi 
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Figure 12. The website displays images of detectable objects 

3. ผลการวิจัยและอภิปรายผล 

ผลการทดลองสามารถสรุปได๎ดังนี้ 
1.ผู๎ใช๎งานสามารถใช๎ระบบเพื่อจองโต๏ะผํานเว็บไซต์ได๎อยํางสะดวกและทันที 
2.ระบบชํวยผู๎ใช๎สามารถตรวจสอบคิวการจองโต๏ะและสั่งอาหารได๎อยํางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
3.ผู๎ใช๎สามารถตรวจสอบสิ่งของที่อาจสูญหายได๎ผํานระบบเว็บโดยไมํต๎องมีการติดตํอกับพนักงานร๎าน 
4.ระบบสามารถเก็บประวัติการเข๎าใช๎งานของผู๎ใช๎เพื่อเป็นข๎อมูลที่สามารถใช๎ประโยชน์ในอนาคต 
5.เนื่องจากการทดสอบไมํได๎แสดงคําคํา  F1-score มาให๎ จึงต๎องท าการหาคํา  F1-Score จากคํา Precision 

และคํา Recall ที่ได๎หลังจากรันใน Google Colab พบวําโมเดลมีคํา F1-Score เฉลี่ยที ่0.995 ดัง Table 1 ซึ่งถือวํามี
ความแมํนย าในการตรวจจับวัตถุ 

Table 1 The accuracy of detecting each type of object 
Class mAP50 mAP50-95 Precision Recall F1-Score 

car keys 0.995 0.909 0.996 1 0.997 
iPad 0.995 0.921 1 1 1 
ring 0.994 0.875 0.992 0.984 0.988 

phone 0.995 0.886 0.996 1 0.997 
wallet 0.995 0.912 0.997 1 0.988 
watch 0.995 0.873 0.996 1 0.997 

Average 0.995 0.896 0.996 0.997 0.995 
 

จากคําเฉลี่ย F1-Score ที่ได๎ใน Table 1 คือ 0.995 สามารถคิดเป็นเปอร์เซ็นต์ได๎คือ  99.5 % ซึ่งถือวํามีความ
แมํนย า 
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6.กล๎องที่ใช๎รํวมกับระบบสามารถระบุประเภทของสิ่งของที่ตรวจจับได๎อยํางแมํนย า  โดยใช๎เทคโนโลยีด๎าน
ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู๎ของเครื่อง 

ผลการทดลองนี้มีเป้าหมายเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการบริการลูกค๎าร๎านอาหาร และชํวยให๎การจองโต๏ะและ
การตรวจสอบสิ่งของที่ลูกค๎าอาจท้ิงหรือท าหายเป็นงานท่ีทันเวลาและมีความสะดวกสบาย การใช๎เทคโนโลยีด๎าน
ปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู๎ของเครื่องมีบทบาทส าคัญในการปรับปรุงประสิทธิภาพระบบการบริการร๎านอาหารและ
เพิ่มคุณคําส าหรับลูกค๎า 

4. ข้อเสนอแนะ 

1. ปรับปรุงความแมํนย าของอัลกอริทึม AI และโมเดลการเรียนรู๎เชิงลึกเพื่อเพิ่มความสามารถของระบบในการ
ตรวจจับและระบุสิ่งของที่สูญหายหรือถูกลืมในร๎านอาหารได๎อยํางแมํนย า 

2. ยกระดับประสบการณ์ผู๎ใช๎ มุํงเน๎นไปที่การสร๎างอินเทอร์เฟซที่เป็นมิตรตํอผู๎ใช๎ส าหรับเว็บไซต์และแอปพลิเค
ชันบนมือถือ ท าให๎ลูกค๎าสามารถรายงานสิ่งของที่สูญหายและติดตามสถานะได๎งํายขึ้น 

3. เสริมสร๎างความปลอดภัย  ใช๎มาตรการรักษาความปลอดภัยที่แข็งแกรํงเพ่ือปกป้องข๎อมูลลูกค๎าและรับรอง
ความเป็นสํวนตัวของบุคคลที่กล๎องจับภาพ 

4. ขยายความครอบคลุมของประเภทสิ่งของที่ตรวจจับได๎  ควรเพิ่มรายการสิ่งของที่ระบบสามารถตรวจจับได๎
มากขึ้น  เชํน แล็ปท็อป  แวํนตา  หรือสิ่งของเฉพาะที่ลูกค๎ามักพกติดตัว  เพื่อให๎ระบบมีความครอบคลุมมากข้ึนและ
สามารถตอบสนองความต๎องการของลูกค๎าได๎ดียิ่งขึ้น 

5. ทดลองและปรับปรุงระบบในสถานการณ์จริง  ควรท าการทดลองในร๎านอาหารที่มีการใช๎งานระบบจริงๆ  
และเก็บข๎อมูลการใช๎งานเพื่อน ามาปรับปรุงระบบให๎เหมาะสมกับสภาพแวดล๎อมและการใช๎งานจริง  รวมถึงรับฟังความ
คิดเห็นและข๎อเสนอแนะจากลูกค๎าและพนักงานร๎านอาหาร 

6. พัฒนาและทดสอบระบบจองโต๏ะที่ยืดหยุํน ควรพัฒนาระบบจองโต๏ะที่สามารถปรับตัวตามความต๎องการของ
ลูกค๎า เชํน ระบบท่ีสามารถแนะน าเวลาและโต๏ะที่วํางอยูํโดยอัตโนมัติตามข๎อมูลการใช๎งานท่ีผํานมา  เพื่อเพ่ิม ความ
สะดวกสบายในการจองโต๏ะ 

5. สรุปผลการวิจัย 

ผู๎ใช๎สามารถใช๎ระบบเพื่อจองโต๏ะผํานเว็บไซต์ ตรวจสอบคิวการจอง สั่งอาหาร และตรวจสอบสิ่งของที่อาจหาย
ได๎ผํานเว็บไซต์อยํางมีประสิทธิภาพ ระบบยังสามารถเก็บประวัติการเข๎าใช๎งานของผู๎ใช๎ และกล๎อง AI สามารถระบุ
ประเภทของสิ่งของที่ตรวจจับได๎อยํางแมํนย า โดยใช๎เทคโนโลยีด๎านปัญญาประดิษฐ์และการเรียนรู๎ของเครื่อง โดยใช๎ 
YOLOv5 ในการตรวจจับสิ่งของแบบเรียลไทม์และ Website Roboflow ในการ Train Model ที่มีความแมํนย า การ
วิจัยนี้มุํงเน๎นเพิ่มประสิทธิภาพและความสะดวกสบายให๎กับลูกค๎าร๎านอาหารผํานการใช๎เทคโนโลยีที่ล้ าสมัย 

6. กิตติกรรมประกาศ 

ขอขอบคุณคณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยบูรพาที่อ านวยความสะดวก และชํวยเหลือในการท าวิจัย
ครั้งนี ้ 

ผลประโยชน์ทับซ้อน 

ผู๎เขียนขอยืนยันวํางานวิจัยนี้ไมํมีความขัดแย๎งทางผลประโยชน์ท่ีเกี่ยวข๎องกับบทความนี้กับบทความอื่น ๆ   
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