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บทคัดยอ  

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค ดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธ

หัตถี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ประเมินโดยผูใช จํานวน 30 คน  เครื่องมือในการวิจัย คือ 

การตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และแบบประเมินความ

พึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน  สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัยเปนดังนี้ 1) การตูนแอนิเมชัน เรื ่อง สงครามยุทธหัตถี ไดพัฒนาขึ้นในลักษณะการตูน

แอนิเมชัน 2 มิติ เนื้อหาเก่ียวกับเหตุการณการทํายุทธหัตถีระหวางสมเด็จพระนเรศวรแหงกรุงศรีอยุธยา 

กับพระมหาอุปราชาแหงกรุงหงสาวดี ในป พ.ศ. 2135 มีความยาว 7.10 นาท ีเผยแพรแบบออนไลนผาน

ลิงก https://shorturl.at/ejWY3 และผานยูทูป https://youtu.be/FqUlTryC-mY และ 2) ผลประเมนิ

ความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที ่ 5   

พบวา ความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด (X=4.65, S.D.=0.38)          

คําสําคัญ: การตูนแอนิเมชัน, สงครามยุทธหัตถี, สมเด็จพระนเรศวร 



ปที่ 4 ฉบับที่ 2                                                   

วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

46 

 

Abstract  

The objectives of this research were as follows: 1) to develop cartoon animation 

story “The Battle of Yuthahathi” for primary 5 students and 2) to study satisfaction the 

cartoon animation. The satisfaction survey is collected from an audience with 30 

members. The instruments used in this research were the cartoon animation developed 

and the satisfaction evaluation form. The statistical mean and standard deviation have 

been used for data analysis. The results of this research were as follows 1) The cartoon 

animation story “The Battle of Yuthahathi” was developed as 2D computer animation. It 

depicts the historical event of the battle between King Naresuan of Ayutthaya and Crown 

Prince Minchit Sra of Hongsawadee in the year 2135 BE. The animation has a duration of 

7.10 minutes and is available for online streaming through the following links: 

https://shorturl.at/ejWY3 and YouTube https://youtu.be/FqUlTryC-mY.  2) The evaluation 

of satisfaction towards the cartoon animation story “The Battle of Yuthahatti” revealed 

the highest level of satisfaction (X=4.65, S.D.=0.38).         

Keywords: Cartoon Animation, The Battle of Yuthahathi, King Naresuan  

บทนาํ 

กรุงศรีอยุธยาเปนอาณาจักรที่ยิ่งใหญ คงความเจริญรุงเรืองนานถึง 417 ป มีพระมหากษัตริย

ทั้งสิ้น 33 พระองค 5 ราชวงศ (สํานักงานการทองเที่ยวและกีฬาจังหวัดพระนครศรีอยุธยา, 2565) 

โดยตั ้งแตชวงอยุธยาตอนกลางเปนตนมากรุงศรีอยุธยาเปนเมืองที ่ม ีความสําคัญดานการคาขาย 

เปนศูนยกลางการเดินทางขนสงสินคาระหวางตะวันออกและตะวันตก มีการเจริญสัมพันธไมตรีกับ 

ชาติตะวันตก มีผูคนหลากหลายสัญชาติ และศาสนา อาศัยอยูในอาณาจักรกรุงศรีอยุธยา นอกจากนี้กรุง

ศรีอยุธยามีความเขมแข็งดานการสงคราม มีการขยายอาณาเขตไปตามหัวเมืองตาง ๆ ทั่วสารทิศ จน

กลาวไดวากรุงศรีอยุธยาเปนหนึ่งในอาณาจักรที่ยิ่งใหญที่สุดแหงหนึ่งที่เกิดขึ้นในภูมิภาคนี้ อยางไรก็ตาม

กรุงศรีอยุธยาก็เคยพายแพสงครามใหญและเสียกรุงถึงสองครั้ง ครั้งที่ 1 เดือนสิงหาคม พ.ศ. 2112 ซึ่ง

ยาวนานถึง 15 ป  โดยในป พ.ศ. 2127 สมเด็จพระนเรศวรมหาราช (ขณะนั้นเปนพระมหาอุปราช 

แหงกรุงศรีอยุธยา) ทรงประกาศอิสรภาพที่เมืองแครง และในป พ.ศ. 2135 ทรงกระทํายุทธหัตถีกับ 

พระมหาอุปราชาแหงกรุงหงสาวดี ณ หนองสาหรายเมืองสุพรรณบุรี สมเด็จพระนเรศวรทรงมีชัย ไดฟน

พระมหาอุปราชาดวยพระแสงของาวคอขาดสิ้นพระชนม เรียกสงครามในครั้งนี้วา สงครามยุทธหัตถี 

(วศิน ปญญาวุธตระกูล, 2566) และสุเจน กรรพฤทธ์ิ (2550) ไดกลาวถึงคําใหการของขุนหลวงหาวัดโดย
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สรุปดังนี้ พระนเรศวรไดกระทํายุทธหัตถีกับพระมหาอุปราชา ฝายพระนเรศวรไดฟนพระมหาอุปราชา

พระเศียรขาดบนคอชาง ไดชัยชนะในการกระทํายุทธหัตถีครั้งนั้น  สวนการเสียกรุงครั้งที่ 2 เกิดขึ้นใน

เดือนเมษายน พ.ศ. 2310 บานเมืองถูกทําลายอยางหนัก กรุงศรีอยุธยาสิ้นสุดความยิ่งใหญยาวนาน 417 

ป ไวเพียงเทานั้น 

การทํายุทธหัตถี เปนการตอสูดวยอาวุธบนหลังชาง ซึ่งเปนวิธีการรบอยางกษัตริยในสมยัโบราณ  

โดยแมทัพจะถืองาวนั่งอยูที่คอชาง หลังสงครามยุทธหัตถีครั้งนี้ หงสาวดีก็ไมไดยกทัพเขามาโจมตีกรุงศรี

อยุธยาอีกเลย เปนระยะเวลายาวนานถึงกวา 160 ป ในประวัติศาสตรชาติไทยมีการทํายุทธหัตถีหลาย

ครั้ง เหตุการณยุทธหัตถีครั้งสําคัญที่สุดคือ สมัยสมเด็จพระนเรศวรรบกับพระมหาอุปราช เพราะมีการ

บันทึกไวในพงศาวดารสมัยอยุธยา และสืบทอดมาในสมัยรัตนโกสินทร แสดงใหเห็นวา การทํายุทธหัตถี

เปนสัญลักษณการกูเอกราชของไทย (กลุมเผยแพรและประชาสัมพันธ กรมศิลปากร, 2566)  

การตูนแอนิเมชัน (Cartoon Animation) ที่แสดงถึงประวัติศาสตรชาติไทย เปนการตูนที ่มี

ลักษณะเดนชัดคือ มีการนําเนื้อหาจากประวัติศาสตรไทยตอนใดตอนหนึ่งมานําเสนอ โดยอาจมีการเลือก

นําเสนอผานประวัติบุคคลสําคัญ เชน พอขุนรามคําแหง พระสุริโยทัย พระนเรศวรมหาราช พระนารายณ

มหาราช เปนตน หรืออาจนําเหตุการณสําคัญในประวัติศาสตรบางชวงบางตอนมาเปนจุดเดนของเรื่อง 

เชน กําเนิดสุโขทัย การทํายุทธหัตถี การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2 เปนตน (จันทรสุดา ไชยประเสริฐ, 

2564) 

แอนิเมชัน (Animation) หมายถึง การสรางภาพเคลื ่อนไหว โดยการแสดงภาพนิ่งที ่มีความ

ตอเนื่องกันหลาย ๆ ภาพ ดวยความเร็วที่เหมาะสม ทําใหเกิดภาพลวงตาเสมือนวาภาพเคลื่อนไหวได 

แอนนิเมชันมี 2 ประเภท คือ 1) แอนิเมชันสองมิติ (2D Animation) เปนงานแอนิเมชันที่ผู ชมเห็นใน

มุมมอง 2 ดาน คือ สูง และกวาง และ 2) แอนิเมชันสามมิติ (3D Animation) เปนงานแอนิเมชันที่ผูชม

เห็นในมุมมอง 2 ดาน คือ สูง กวาง และลึก มีความสมจริงมากกวาแอนิเมชันสองมิติ (สมรัก ปริยะวาที, 

2560)  มีการนําแอนิเมชันมาประยุกตใชในหลายดาน ไดแก ความบันเทิง เชน การผลิตการตูนแอนิเมชัน 

และผลิตเกมคอมพิวเตอร การจําลองสถานการณในโลกเสมือนจริง เชน ดานวิทยาศาสตร การแพทย 

และการบิน  รวมถึงการนําแอนิเมชันเพื่อนําเสนอขอมูล เชน แอนิเมชันนําเสนอรูปแบบการจัดงาน 

โครงการบานจัดสรร และผลิตภัณฑตัวอยาง เปนตน   

ทวีศักดิ์ กาญจนสุวรรณ (2546) กลาววา ภาพเคลื่อนไหว หมายถึง ภาพกราฟกที่มีการเคลื่อนไหว

เพื่อแสดงขั้นตอนหรือปรากฏการณตาง ๆ ที่เกิดขึ้นอยางตอเนื่อง ทั้งนี้เพื่อสรางสรรคจินตนาการใหเกิด

แรงจูงใจจากผูชม การผลิตภาพเคลื่อนไหวจะตองใชโปรแกรมที่มีคุณสมบัติเฉพาะทาง และตองใชพื้นท่ี

ในการจัดเก็บมากกวาภาพนิ่งหลายเทา 

ดังนั้นการผลิตภาพยนตรการตูนแอนิเมชัน จึงเปนการสรางสรรคลายเสน แสง เงา และรูปทรง

ตาง ๆ ที่ไมมีชีวิตใหเคลื่อนไหวเกิดมีชีวิตข้ึนมาได ในปจจุบันจะใชซอฟตแวรคอมพิวเตอร เชน โปรแกรม 

Adobe Flash, Maya, Macromedia, 3D Studio Max เปนตน ซึ่งทําใหงาย สะดวก และทําไดรวดเร็ว 
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ผลงานที่ออกมามีความสวยงาม และเหมือนจริง ทําใหผูที่สนใจรับชมการตูนแอนิเมชันซึ่งมีทุกเพศทุกวัย

ชอบและติดตามชมการตูนแอนิเมชัน อีกทั้งทําใหผูรับชมการตูนแอนิเมชันจดจําเรื่องราวที่นําเสนอผาน

การตูนแอนิเมชันไดงาย  

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กําหนดใหผูเรียนเรียนรู 8 กลุมสาระ

การเรียนรู สําหรับกลุมสาระการเรียนรูที่ 4 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม มีรายละเอียดดังนี้ การ

อยูรวมกันในสังคมไทย และสังคมโลกอยางสันติสุข การเปนพลเมืองดี ศรัทธาในหลักธรรมของศาสนา 

การเห็นคุณคาของทรัพยากร และสิ่งแวดลอม ความรักชาติ และภูมิใจในความเปนไทย และมาตรฐาน 

ส 4.3 เขาใจความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ และธํารงความ

เปนไทย รวมทั้งตัวชี้วัดสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จะเนนใหนักเรียนอธิบายพัฒนาการ ความ

เจริญรุงเรืองทางเศรษฐกิจ การปกครอง ประวัติและผลงานของบุคคลสําคัญ รวมถึงภูมิปญญาไทยที่

สําคัญและที่นาภูมิใจ ควรคาแกการอนุรักษไว ในสมัยอยุธยาและธนบุรี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

จากที่กลาวมานี้ ผูวิจัยจึงมีความสนใจและไดพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี 

เพื่อเปนสื่อเผยแพรใหกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 หรือผูสนใจทั่วไป ไดรับความรู มีความเขาใจ 

และจดจําเรื่องราวดานประวัติศาสตรไทย ไมวาจะเปนเรื่องสงครามยุทธหัตถีในสมัยสมเด็จพระนเรศวร

แหงกรุงศรีอยุธยา การทํายุทธหัตถี ความรูเกี ่ยวกับบุคคลสําคัญของไทย และเปนไปตามมาตรฐานของ

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  

วัตถุประสงค 

 1. เพ่ือพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เรือ่ง สงครามยุทธหัตถี สาํหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5  

วธิีการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี ้เปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development)  กลุ มเปาหมาย คือ 

ผู ใชงาน จํานวน 30 คน ไดมาจากการสุมตัวอยางแบบเจาะจง จากนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที ่ 5  

โรงเรียนอนุบาลโนนสุวรรณ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย เขต 3  เครื่องมือการวิจัย 

ไดแก 1) การตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และ 2) แบบ

ประเมินความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี โดยมีขั้นตอนในการดําเนินการวิจัย

ดังนี ้

1. การพัฒนาการตูนแอนนเิมชัน เรื่อง สงครามยุทธหตัถี  มีขั้นตอนดังตอไปนี ้

1.1 ขั ้นตอนกอนการผลิต (Pre-Production)  เปนขั้นตอนการศึกษาและรวบรวมขอมูล
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เก่ียวกับประวัติศาสตรการทําสงครามยุทธหตัถีของพระนเรศวรมหาราช ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหา จัดทํา

บทดําเนินเรื่อง ออกแบบสตอรีบอรด (Story Board) ออกแบบตัวละคร ออกแบบฉาก พากษเสียงของ 

ตัวละครตาง ๆ รวมทั้งศึกษาและเลือกใชโปรแกรมใหเหมาะสมกับการผลิตงานการตูนแอนนิเมชัน 2 มิติ 

ผูวิจัยไดเลือกใชโปรแกรม PaintTool SAI ในการออกแบบตัวละครและฉาก โปรแกรม Audacity สําหรับ

การตัดตอเสียงพากยและเสียงประกอบอื่น ๆ  และโปรแกรม Adobe Flash สําหรับการทําใหการตูน

เคลื่อนไหว   

1.2 ขั้นตอนการผลิต (Production)  ผูวิจัยไดลงมือผลิตผลงานแอนิเมชันโดยใชโปรแกรม

คอมพิวเตอรที่ไดเลือกไวเพ่ือสรางตัวละคร สรางฉาก สรางการเคลือ่นไหว ใสเสียงพากษของตวัละคร และ

เสียงประกอบอื่น ๆ   

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 ตัวละครสมเดจ็พระนเรศวร และพระมหาอุปราชา 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 ฉากทัพหลวงของกรุงศรีอยุธยา 
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ภาพท่ี 3 ฉากการทํายุทธหัตถี 

1.3 ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-Production)  เปนขั้นตอนการประมวลผลงาน ตัดตอ โดย

จะรวมไฟลทั้งหมดและเรียบเรียงฉากตาง ๆ ตามสตอรีบอรดที่ไดออกแบบไว มีการตรวจสอบและแกไข 

เพื่อใหไดงานการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี อยางสมบูรณแบบที่สุด บันทึกไฟลในรูปแบบ 

MP4 แลวนําไปใชงาน 

2. การประเมินผล โดยแบงเปน 2 สวน คือ การประเมินคุณภาพ และการประเมินความพงึพอใจ

ตอการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งมีขั้นตอนการ

ดําเนินงาน ดังตอไปนี้ 

2.1 สรางแบบประเมินคุณภาพ และแบบประเมินความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน เรื่อง 

สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยศึกษางานวิจัยที่เกี ่ยวของ กําหนดรายการ

ประเมินความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน แลวใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน พิจารณารายการประเมิน 

จากนั้นคัดเลือกรายการประเมินที่มีคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence : 

IOC) มากกวาหรือเทากับ 0.5 มาสรางแบบประเมินความพึงพอใจในรูปแบบแบบสอบถาม แบบมาตรา

สวนประมาณคา (Rating Scale) เกณฑในการกําหนดคานํ ้าหนักของการประเมิน 5 ระดับ ดังนี ้ 5 

หมายถึง ระดับมากที่สุด  4 หมายถึง ระดับมาก  3 หมายถึง ระดับปานกลาง  2 หมายถึง ระดับนอย  

และ 1 หมายถึง ระดับนอยที่สุด ในหนึ่งรายการประเมินใหผูตอบเลือกตอบไดเพียงคําตอบเดียว  

2.2 เก็บรวบรวมและวิเคราะหขอมูลผลการประเมินคณุภาพการตูนแอนิเมชนัโดยผูเช่ียวชาญ

จํานวน 3 ทาน  และเก็บรวบรวมและวิเคราะหขอมูลผลการประเมินความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน 

เรื่อง สงครามยุทธหัตถี การประเมินความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี ผูวิจัยนํา

แบบสอบถามความพึงพอใจที่สรางขึ้นมาเก็บขอมูลกับกลุมตัวอยางซึ่งใชวิธีสุมตัวอยางแบบเจาะจงจาก

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ในโรงเรียนอนุบาลโนนสุวรรณ สํานักงานเขตพื้นที ่การศึกษา

ประถมศึกษาบุรีรัมย เขต 3 จํานวน 30 คน ทําการประเมนิผลหลังการชมการตูนแอนิเมชัน แลวนําขอมูล
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มาประมวลผล วิเคราะหขอมูลโดยสถิติท่ีใชคือ คาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation)  แปลความหมายดังน้ี 

  คาเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายถึง ระดับมากที่สุด 

  คาเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง ระดับมาก 

  คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง ระดับปานกลาง 

คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง ระดับนอย 

คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง ระดับนอยที่สุด 

ผลและอภิปรายผลการวิจยั 

ผลการวิจัยการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 5 มีดังน้ี 

1. ผลการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  

เปนวิดีโอคลิปการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ ประเภทไฟลเปน MP4 มีความยาวเรื่อง 7.10 นาที ซึ่งสรางจาก

โปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับสรางงานการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เนื้อหาเกี่ยวกับการทําสงครามระหวาง

กรุงศรีอยุธยากับกรุงหงสาวดี โดยมีการทํายุทธหัตถีระหวางสมเด็จพระนเรศวรแหงกรุงศรีอยุธยา กับ

พระมหาอุปราชาแหงกรุงหงสาวดี ซึ่งสมเด็จพระนเรศวรทรงมีชัยชนะ และเปนการปลดปลอยกรุงศรี

อยุธยาใหเปนอิสระจากการปกครองของกรุงหงสาวดี  

2. การประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 ประเมินโดยผู เชี ่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ทําการประเมินคุณภาพ 3 ดาน ไดแก 

คุณภาพดานเนื้อหา คุณภาพดานภาพและเสียง และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตงานและรูปแบบการ

นําเสนอ ผลการประเมินคุณภาพดังแสดงไวในตารางท่ี 1  

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของการตูน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย (X) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) 

ระดับคุณภาพ 

1. คุณภาพดานเน้ือหา 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. คุณภาพดานภาพและเสียง 4.00 0.00 มาก 

3. คุณภาพดานเทคนิคการผลิตงาน

และรูปแบบการนําเสนอ 

4.67 0.58 มากที่สุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.56 0.19 มากที่สุด 
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 จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของการตูน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 5 พบวาคาเฉลี่ยรวมของผลการประเมินคุณภาพ อยูในระดับคุณภาพมากที่สุด (X=4.56, 

S.D.=0.19) สอดคลองกับงานวิจัยของดารัตน จันทสาร (2558) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาการตูน

แอนิเมชัน เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งผลการประเมินคุณภาพ 

มีคาเฉลี่ยรวม 4.64 ระดับคุณภาพดีมาก และสอดคลองกับงานวิจัยของบุษกร โคเงิน, ธันยชนก เหลาเขต

กิจ, อมีนา ฉายสุวรรณ, และชุมพล จันทรฉลอง (2565) ทําการวิจัยเรื่องผลการใชการตูนแอนิเมชัน เพ่ือ

สงเสริมความรูและปองกันฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ ผลการประเมินคุณภาพมีคาเฉลี่ยรวม 4.58 

ระดับคุณภาพดีมาก  เมื่อแยกพิจารณารายประเด็น พบวา ผลการประเมินคุณภาพที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุด

เปนอันดับหนึ่ง คือ คุณภาพดานเนื้อหา (X=5.00, S.D.=0.00)  รองลงมาอันดับสอง คือ คุณภาพดาน

เทคนิคการผลิตงานและรูปแบบการนําเสนอ (X=4.67, S.D.=0.58)  ทั้งสองอันดับนี้อยูในระดับคุณภาพ

มากที่สุด  อันดับที่สาม คือ คุณภาพดานภาพและเสียง (X=4.00, S.D.=0.00) อยูในระดับคุณภาพมาก 

 3. การประเมินความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 5 ประเมินจากนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลโนนสุวรรณ สํานักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย เขต 3 จํานวน 30 คน  มีรายการประเมิน 9 รายการ ไดแก การ

ออกแบบตัวละคร  การออกแบบฉาก  ขนาดของภาพและสีที่ใช  การทําภาพเคลื่อนไหว  เสียงพากษและ

เสียงประกอบ  ความสอดคลองกันระหวางภาพกับเนื้อหา  ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอ  ความ

เขาใจในเรื่องสงครามยุทธหัตถี และประโยชนที่ไดรับ ผลการประเมินความพึงพอใจดังแสดงในตารางท่ี 2                    

ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียน    

     ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย (X) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) 

ระดับความพึงพอใจ 

1. การออกแบบตัวละคร   4.83 0.38 มากที่สุด 

2. การออกแบบฉาก   4.47 0.51 มาก 

3. ขนาดของภาพและสีท่ีใช 4.67 0.48 มากที่สุด 

4. การทําภาพเคลื่อนไหว   4.40 0.50 มาก 

5. เสียงพากษและเสียง

ประกอบ     

4.30 0.47 มาก 

6. ความสอดคลองกัน

ระหวางภาพกับเนื้อหา   

4.97 0.18 มากที่สุด 

7. ความเหมาะสมของเวลา

ในการนําเสนอ   

5.00 0.00 มากที่สุด 
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รายการประเมิน คาเฉลี่ย (X) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) 

ระดับความพึงพอใจ 

8. ความเขาใจในเรื่อง

สงครามยุทธหัตถี   

4.47 0.51 มาก 

9. ประโยชนที่ไดรับ   4.77 0.43 มากที่สุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.65 0.38 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 พบวาคาเฉลี่ยรวมของผลการประเมินความพึงพอใจ อยูในระดับ

มากที่สุด (X=4.65, S.D.=0.38) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของสุรินทร  ฉํ่ามาก (2561) ไดทําการวิจัยเรื่อง

การพัฒนาการตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง กาล (Tense) สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

มีผลการประเมินความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด (X=4.66, S.D.=0.61)  และสอดคลองกับงานวิจัยของ

สันติภาพ วงศแกวโพธิ์ทอง (2558) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง สายเกิน ท่ี

สรุปวา ผู ชมมีความประทับใจตอการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื ่องสายเกิน ในระดับมากที่สุด (X=4.63, 

S.D.=0.60)  เมื่อแยกพิจารณารายประเด็น พบวา รายการประเมินที่มีคาเฉลี่ยมากที่สุดสามอันดับแรกมี

ดังนี้ อันดับหนึ ่งคาเฉลี่ยสูงที ่สุด คือ ความเหมาะสมของเวลาในการนําเสนอ (X=5.00, S.D.=0.00)  

รองลงมาอันดับสอง คือ ความสอดคลองกันระหวางภาพกับเนื้อหา (X=4.97, S.D.=0.18)  และอันดับท่ี

สาม คือ การออกแบบตัวละคร (X=4.83, S.D.=0.38)  โดยทั้งสามรายการประเมนินี้มีความพึงพอใจจัดอยู

ในระดับมากที่สุด 

 

สรุปผลการวิจัย 

ผลการดําเนินการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 บรรลุตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ดังน้ี  

1. การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  

เปนไปตามขั้นตอนการพัฒนางานแอนิเมชัน มีการแกไข และปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากการประเมิน

คุณภาพของการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี โดยผูเชี ่ยวชาญดานแอนิเมชันและมัลติมีเดีย 

การตูนแอนิเมชันนี้ไดแทรกแงคิดเรื่องความกลาหาญ ความรักชาติและความสามัคคี ผานเนื้อเรื่องอิง

ประวัติศาสตร มีการเผยแพรผลงานรับชมไดโดยผานชองทางออนไลน https://shorturl.at/ejWY3 และ

ยูทูป https://youtu.be/FqUlTryC-mY 

2. การประเมินความพึงพอใจตอการตูนแอนิเมชัน เรื่อง สงครามยุทธหัตถี สําหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 5 ประเมินโดยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลโนนสุวรรณ สํานักงาน
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เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย เขต 3 จํานวน 30 คน มีความพอใจในระดับมากที่สุด (X=4.65, 

S.D.=0.38) และรายการประเมินที่มีคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจมากที่สุด ไดแก ความเหมาะสมของเวลา

ในการนําเสนอ (X=5.00, S.D.=0.00) ความสอดคลองกันระหวางภาพกับเนื้อหา (X=4.97, S.D.=0.18) 

และการออกแบบตัวละคร (X=4.83, S.D.=0.38) สามารถนําไปใชไดจริง 
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