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บทคัดยอ  

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู เรื่องการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

โดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และ 2) เพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่องการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิต กอนและหลังการจัดการเรียน

การสอนโดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP กลุมตัวอยางท่ีใช คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/2 

โรงเรียนชลประทานอนุเคราะห อําเภอวังนอย จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 

ปการศกึษา 2565 จํานวน 33 คน เครื่องมือที่ใช ไดแก แผนการจัดการเรียนรู เรื่องการสรางพ้ืนฐานทาง

เรขาคณิต โดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่องการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

และการทดสอบทีแบบกลุมไมอิสระ ผลการวิจัย พบวา 1) แผนการจัดการเรียนรู เรื่องการสรางพื้นฐาน

ทางเรขาคณิต โดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 83.35/80.30 และ 

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่องการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิต ภายหลังการจัดการเรียน

การสอนโดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

คําสําคัญ: การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต, กลวิธีสตาร, โปรแกรมจีเอสพ ี
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Abstract  

The purposes of the study were to 1) develop the basic geometric construction 

lesson plans using the STAR strategy with the GSP program at the effectiveness criteria of 

80/80, and 2) compare students’ learning achievement on basic geometric construction 

before and after using the STAR strategy with the GSP program. The sample group was 33, 

from Mathayomsuksa 1/2 students who have studied in the second semester of the 2022 

academic year at Cholpratan Anukroh school, Wang Noi district, Phra Nakhon Si Ayutthaya 

province. The research instruments consisted of the basic geometric construction lesson 

plans using the STAR strategy with the GSP program, and the learning achievement test 

on basic geometric construction. The statistics used to analyze data were mean, standard 

deviation, and paired sample t-test. The results of research were as follows: 1) the 

effectiveness criteria of the basic geometric construction lesson plans using the STAR 

strategy with the GSP program was 83.35/80.30, and 2) the students’ learning achievement 

on basic geometric construction after using the STAR strategy with the GSP program was 

statistically higher than before at 0.05 level.  

Keywords: Basic geometric construction, STAR strategy, GSP program 

บทนาํ 

เรขาคณิต (Geometry) เปนเรื่องหนึ่งในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรที่มีบทบาทในการ

ฝกทักษะการคิดในเชิงเหตุผล การทํางานอยางเปนระบบเปนขั้นตอนและมีความเกี่ยวของสัมพันธกับ

ชีวิตประจําวัน เชน ทักษะเชิงมิติสัมพันธ (Spatial sense) การคิด การใหเหตุผล และความคิดสรางสรรค 

ซึ่งทักษะเหลานี้เปนพื้นฐานการเรียนรูรายวิชาคณิตศาสตรเรื ่องอื่น ๆ ทั้งเรื ่องจํานวน การวัด รวมถึง

เน้ือหาคณิตศาสตรขั้นสูง 

ปจจุบันการสอนในรายวิชาคณิตศาสตร เรื่องการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิต ยังคงเปนปญหาที่

เกิดขึ้นกับนักเรียนและครผููสอน โดยเฉพาะการสรางรูปเรขาคณิตบนกระดานในชั้นเรียน ครูผูสอนจะใช

วงเวียนและสันตรงรวมกับปากกาไวทบอรดหรือชอลก ซึ่งอาจทําใหไดรูปเรขาคณิตที่ไมสมบูรณเทาที่ควร 

สงผลใหนักเรียนเกิดความเขาใจท่ีคลาดเคลื ่อน และหากครูผู สอนไมมีความชํานาญในการสรางรูป

เรขาคณิต จะทําใหรูปเรขาคณิตที่นักเรียนสรางตามครูผูสอนมีขนาดหรือสัดสวนที่ไมถูกตอง นอกจากนี้

การสรางรูปเรขาคณิตบนกระดานในชั้นเรียน อาจทําใหนักเรียนบางคนที่นั่งอยูดานหลังมองเห็นขั้นตอน
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การสรางรูปไมชัดเจน จากปญหาดังกลาวนี้จึงไดมีการนําสือ่คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer assisted 

instruction: CAI) มาใชประกอบการเรียนการสอน ซึ่งโปรแกรมที่เก่ียวกับการสรางรูปเรขาคณิตหนึ่ง

ที่นาสนใจและนํามาใชสอนอยางแพรหลาย ก็คือ โปรแกรมสํารวจเชิงคณิตศาสตรเรขาคณิตพลวัต (The 

Geometer’s Sketchpad: GSP) หรือโปรแกรม GSP ซึ่งเปนโปรแกรมท่ีชวยในการสรางรูปทรงเรขาคณิต

ในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การหาขนาดสวนโคง เสนตรง มุม และพ้ืนที่ รวมถึงการแสดงภาพเคลื่อนไหว

ใหนักเรียนมองเห็นอยางเปนรูปธรรม นําไปสูการฝกคิด วิเคราะห แกไขปญหาตาง ๆ และชวยในการ

พิสูจนทฤษฎีทางเรขาคณิตไดงายขึ้น (เสรี สุขโยธิน, 2555) 

จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวกับการนําโปรแกรม GSP มาใชเปนสื่อการสอนวิชาคณิตศาสตร

ที่เกี่ยวกับรูปเรขาคณิต พบวาบทเรียนที่มีการนําโปรแกรม GSP มาใชประกอบการจัดการเรียนการสอน 

ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในเรื่องตาง ๆ สูงขึ้น เชน เรื่องการแปลงทางเรขาคณิต 

(นิภาพรรณ สิงหคํา, วีระศักดิ์ ชมภูคํา, และพิชญสินี ชมภูคํา, 2561) เรื่องวงกลม (พิพากษา บุญฤทธิ์ 

และสุณิสา สุมิรัตนะ, 2562) และเรื่องเสนขนาน (เสาวเพ็ญ บุญประสพ, 2563) แตสําหรับการเรียนการ

สอน เรื่องการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิต โดยใชโปรแกรม GSP รวมกับวิธีการสอนแบบเดิม ยังคงทําให

นักเรียนบางคนไมสามารถแกโจทยปญหาการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต โดยการคิดวิเคราะหและการให

เหตุผลของคําตอบได ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่องการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิตยัง

อยูในเกณฑคอนขางตํ่า   

กลวิธี STAR (STAR strategy steps) เปนกลวิธีซึ่งสอนใหนักเรียนแกปญหาคณิตศาสตรโดยใช

การจําตัวอักษรตัวแรกของชื่อลําดับขั้นของการแกปญหา (Maccini & Hughes, 2000) ซึ่งประกอบดวย 

4 ขั้นตอน ไดแก ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาโจทยปญหา (Search the word problem: S) ขั้นตอนที่ 2 การ

แปลงขอมูลที่มีอยูในโจทยปญหา (Translate the problem: T) ขั้นตอนที่ 3 การหาคําตอบของโจทย

ปญหา (Answer the problem: A) และขั้นตอนที่ 4 ทบทวนคําตอบ (Review the solution: R) ดังน้ัน 

กลวิธี STAR จึงเปนกลวิธีการสอนรูปแบบหนึ่งที่ชวยใหนักเรียนสามารถแกปญหาทางคณิตศาสตรอยาง

เปนระบบไดดียิ่งขึ้น ซึ่งในอดีตจนถึงปจจุบันมีผูสนใจศึกษาการนํากลวิธี STAR มาชวยพัฒนาทักษะการ

แกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนในเรื่องตาง ๆ อยางแพรหลาย เชน โจทยปญหาสมการเชิงเสนตัว

แปรเดียวและการแปรผัน (ประจบ แสงสีบับ, 2556) เรื่องอัตราสวน (เอมฤดี สิงหะกุมพล, ไพศาล หวัง

พานิช และสงวนพงศ ชวนชม, 2563) และเรื่องโจทยปญหารอยละ (สาลีนี บุญสอน, มะลิวัลย ถุนาพรรณ 

และมนชยา เจียงประดิษฐ, 2565) แตยังไมพบงานวิจัยที่นํากลวิธี STAR มาชวยใหการแกโจทยปญหา

เก่ียวกับการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตมากอน 

จากความสําคัญและที่มาของปญหาดังกลาวขางตน จึงมีความสนใจที่จะพัฒนาทักษะการสราง

พื้นฐานทางเรขาคณิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP แทน

การจัดการเรียนการสอนในรูปแบบเดิม เพื่อชวยในการแกโจทยปญหาที่เกี่ยวกับการสรางพื้นฐานทาง
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เรขาคณิต ไดแก การสรางเกี่ยวกับสวนของเสนตรง การสรางเก่ียวกับมุม และการสรางเก่ียวกับเสนตั้งฉาก 

โดยการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูที ่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และใชขอมูลทางสถิติ คือ 

คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบทีแบบกลุมไมอิสระ ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนการสอน  

วัตถุประสงค 

1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู เรื่องการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิต โดยใชกลวิธี STAR 

รวมกับโปรแกรม GSP ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 โดยตัวเลข 80 ตัวแรก คือ รอยละของคะแนน

เฉลี่ยที่นักเรียนทําไดจากการทดสอบระหวางการจัดการเรียนการสอน และตัวเลข 80 ตัวหลัง คือ รอยละ

ของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนทําไดจากการทดสอบหลังการจัดการเรียนการสอน   

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เรื่องการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิต กอนและหลังการจัดการเรียนการสอนโดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP  

สมมติฐานการวิจัย  

1. แผนการจัดการเรียนรู เรื ่องการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิต โดยใชกลวิธี STAR รวมกับ

โปรแกรม GSP มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เรื่องการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณติ 

ภายหลังการจัดการเรียนการสอนโดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP สูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

วธิีการวิจัย  

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากรในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนชลประทาน

อนุเคราะห อําเภอวังนอย จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565 

จํานวน 2 หองเรียน รวมทั้งสิ้น 70 คน  

 กลุมตัวอยางในการศึกษาวิจัยครั้งน้ี ใชวิธีการสุมแบบแบงกลุม (Cluster random sampling) 

มีหนวยการสุมเปนหองเรียนดวยวิธีการจับฉลาก โดยสุมมา 1 หองเรียน ผลท่ีไดคือ หองเรียนของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/2 ซึ่งมีจํานวนนักเรียน 33 คน แบงออกเปนเพศชายจํานวน 17 คน คิดเปนรอยละ 

51.52 และเพศหญิงจํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 48.48 

2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
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 2.1 แผนการจัดการเรียนรู เรื่องการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิต โดยใชกลวิธี STAR รวมกับ

โปรแกรม GSP ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 6 แผน ใชเวลาจัดการเรียนรู 6 ชั่วโมง ไดแก 

  แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 เรื่องการสรางเก่ียวกับสวนของเสนตรง I 

  แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 เรื่องการสรางเก่ียวกับสวนของเสนตรง II 

  แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 เรื่องการสรางเก่ียวกับมุม I 

  แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 เรื่องการสรางเก่ียวกับมุม II 

  แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 เรื่องการสรางเก่ียวกับเสนตั้งฉาก I 

  แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 เรื่องการสรางเก่ียวกับเสนตั้งฉาก II 

 2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณติ จํานวน 10 ขอ 

ลักษณะแบบทดสอบเปนแบบเลือกตอบ (Multiple choice) จํานวน 4 ตัวเลือก 

3. การสรางและการทดสอบคุณภาพของเครื่องมือ 

 3.1 สรางแผนการจัดการเรียนรู เรื่องการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิต ที่สอดคลองกับเนื้อหา

และวัตถุประสงคของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

2560) จํานวน 6 แผน โดยนําแนวคิด ทฤษฎี หลักการ และงานวิจัยที่เกี ่ยวของกับการจัดการเรียนรู 

โดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP มาเปนแนวทางในการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู 

นําเสนอแผนการจัดการเรียนรูตอผูเชี่ยวชาญทางดานคณิตศาสตร จํานวน 3 ทาน เพื่อตรวจสอบความ

ถูกตองของเนื้อหาและความสอดคลองของแผนการจัดการเรียนรู จากนั้นจึงนําแผนการจัดการเรียนรู

ที่ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญไปใชกับกลุมตัวอยาง 

 3.2 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต เพ่ือใช

วัดความสามารถในการเรียนรูและการแกโจทยปญหา ทั้งกอนและหลังการจัดการเรียนการสอนโดยใช

กลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP จํานวน 15 ขอ นําแบบทดสอบเสนอตอผูเชี่ยวชาญทางดานคณติศาสตร 

จํานวน 3 ทาน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) โดยการหาคาดัชนีความ

สอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค (Item-Objective Congruence index: IOC) จากสูตรตอไปนี้ 

(ณัฏฐภรณ หลาวทอง, 2559)  

R
IOC = N  

 เมื่อ IOC  คือ ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค 

      R  คือ ผลรวมของคะแนนการพิจารณาของผูเช่ียวชาญ 

  N  คือ จํานวนผูเช่ียวชาญ 

จากนั้นทําการคัดเลือกขอคําถามที่มีคาดัชนีความสอดคลองอยูระหวาง 0.66 – 1.00 และมีคา

มากที่สุด จํานวน 10 ขอ นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ
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และปรับปรุงแกไขแลวไปใชกับกลุมตัวอยาง 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 4.1 ชี้แจงวัตถุประสงคของการวิจัยใหนักเรียนไดทราบถึงข้ันตอน วิธีการวัดผล การประเมินผล 

และบทบาทของนักเรียนในงานวิจัยนี้ 

 4.2 ใหนักเรยีนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต

กอนเรียน (Pretest) 

 4.3 ดําเนินการจัดการเรียนการสอน เรื่องการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต โดยใชกลวิธี STAR 

รวมกับโปรแกรม GSP ตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึน 

 4.4 ใหนักเรยีนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต

หลังเรียน (Posttest) 

5. การวิเคราะหขอมูล 

 5.1 วิเคราะหประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู เรื่องการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิต 

โดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP ตามเกณฑ 80/80 โดยมีสูตรการคํานวณคาประสิทธิภาพ 

1E / 2E  ดังน้ี (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556, น. 5-20) 

100
1

x/N
E  = A  และ 100


2

y/N
E  = B  

 เมื่อ 1E  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ (Efficiency of process) โดยใชรอยละของ

คะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนทําไดจากการทดสอบระหวางการจัดการเรียนการสอน 

  2E  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ (Efficiency of product) โดยใชรอยละของคะแนนเฉลี่ย

ที่นักเรียนทําไดจากการทดสอบหลังการจัดการเรียนการสอน 

 x  คือ ผลรวมของคะแนนแบบทดสอบที่นักเรียนทําไดระหวางการจัดการเรียนการสอน 

 y  คือ ผลรวมของคะแนนแบบทดสอบที่นักเรียนทําไดหลังการจัดการเรียนการสอน 

 A   คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางการจัดการเรียนการสอน 

 B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังการจัดการเรียนการสอน 

 N  คือ จํานวนนักเรียน 

 5.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิต กอนและหลัง

การจัดการเรียนการสอนโดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP ดวยคาเฉลี่ย (Mean: x ) และ

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation: S.D.) พรอมทั้งทดสอบสมมติฐานโดยใชการทดสอบที

แบบกลุมไมอิสระ (Paired sample t-test) เพื่อเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนกอนและหลังเรียน 

โดยกําหนดสมมติฐานในการทดสอบ ที่ระดับนัยสําคัญ (Significant level) 0.05 ดังนี้  

  0 H :  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนกอนและหลังเรียนไมแตกตางกัน 
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  1 H :  คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนกอนและหลังเรียนแตกตางกัน  

ผลและอภิปรายผลการวิจัย 

1. ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู เรื่องการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

โดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP ตามเกณฑ 80/80 แสดงไดดังตารางที่ 1 

ตารางที ่1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู ตามเกณฑ 80/80 

แบบทดสอบระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 

1E / 2E  คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย 1E  คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย 2E  

20 16.67 83.35 10 8.03 80.30 83.35/80.30 

 จากตารางที่ 1 แสดงใหเห็นวา อัตราสวนระหวางรอยละของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนทําไดจาก

แบบทดสอบระหวางเรียนกับแบบทดสอบหลังเรียน มีคาเปน 83.35/80.30 ซึ ่งสูงกวาเกณฑ 80/80  

กลาวคือ แผนการจัดการเรียนรู เรื ่องการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิต ท่ีพัฒนาขึ้นโดยใชกลวิธี STAR 

รวมกับโปรแกรม GSP มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานที่ตั ้งไว เนื่องจาก

แผนการจัดการเรียนการสอนนี้ ผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญและมีองคประกอบที่ครอบคลุมและ

สอดคลองกับวัตถุประสงค รวมถึงสื่อการสอนที่ใชมีความทันสมัยนาสนใจ นักเรียนไดฝกคิดวิเคราะหและ

ปฏิบัติกิจกรรมโดยใชโปรแกรม GSP ดวยตนเอง นอกจากนี้ยังมีแบบฝกหัดและแบบทดสอบยอยทายบท

เพิ่มเติมจากงายไปหายาก เพื่อประเมินนักเรียนในแตละหัวขอ ทําใหนักเรียนไดรับรูถึงศักยภาพของ

ตนเอง และสอดคลองกับงานวิจัยของ เสาวเพ็ญ บุญประสพ (2563) ซึ่งกลาววา ชุดการเรียนการสอน

คณิตศาสตร เรื่องเสนขนาน โดยใชโปรแกรม GSP มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 และงานวิจัยของ 

นิภาพรรณ สิงหคํา, วีระศักดิ์ ชมภูคํา, และ พิชญสินี ชมภูคํา (2561) ที่แสดงใหเห็นวา ชุดกิจกรรม

การจัดการเรียนรูคณิตศาสตร โดยใชรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือควบคูกับโปรแกรม GSP เรื่องการ

แปลงทางเรขาคณิต มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 เชนกัน 

2. ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง

การสรางพื้นฐานทางเรขาคณิต กอนและหลังการจัดการเรียนการสอน โดยใชกลวิธี STAR รวมกับ

โปรแกรม GSP แสดงไดดังตารางที่ 2  

ตารางที ่2 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนกอนและหลังเรียน 

 จํานวนนักเรียน คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

คะแนนกอนเรียน 33 10 3.12 0.820 
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 จํานวนนักเรียน คะแนนเต็ม คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

คะแนนหลังเรียน 33 10 8.03 0.684 

  

 จากตารางที่ 2 พบวา จากนักเรียนทั้งหมด 33 คน มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเปน 3.12 ดวย

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.820 และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเปน 8.03 ดวยสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.684 

ซึ่งสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน แสดงใหเห็นวา แผนการจัดการเรียนรู เรื่องการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

โดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP นี้สามารถชวยพัฒนาทักษะการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตของ

นักเรียนไดเปนอยางดี  

 เมื่อทําการทดสอบสมมติฐานโดยใชการทดสอบทีแบบกลุมไมอิสระ เพ่ือเปรียบเทียบคาเฉลี่ย

ของคะแนนกอนและหลังเรียน สามารถสรุปผลการทดสอบไดดังตารางที่ 3 

ตารางที ่3 ผลการทดสอบสมมติฐานเพ่ือเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนกอนและหลังเรียน 

 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน t p 

ผลตางของคะแนนกอน

และหลังเรียน 

-4.91 0.678 -41.569 *.000 

* คา p 0.05  

 

 จากตารางที่ 3 พบวา p-value มีคานอยกวาระดับนัยสําคัญ 0.05 จึงปฏิเสธสมมติฐาน 0H  

นั่นคือ คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนกอนและหลังเรียนแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

และจากผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนกอนและหลังเรียน ตามตารางที่ 2 พบวา นักเรียนมี

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน จึงกลาวไดวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน เรื่องการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิต ภายหลังการจัดการเรยีนการสอนโดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP สูงกวา

กอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 แสดงใหเห็นวา การจัดการเรียนการสอนโดยใชกลวิธี 

STAR รวมกับโปรแกรม GSP นี้ สามารถชวยพัฒนาทักษะการแกปญหาและเสริมสรางการเรียนรู เรื่อง

การสรางพื้นฐานทางเรขาคณิตไดดี สงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน เน่ืองจากแผนการ

จัดการเรียนรูนี้ไดใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP มาชวยในการแกโจทยปญหาการสรางพื้นฐาน

ทางเรขาคณิต ซึ่งเปนกลวิธีที่ชวยใหนักเรียนจําขั้นตอนการแกปญหาโดยจําตัวอักษรตัวแรกของชื่อ

ลําดับข้ัน อีกทั้งยังมีการทํากิจกรรมกลุม มอบหมายงานและทํางานรวมกัน เปดโอกาสใหนักเรียนซักถาม

แลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกัน ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน สอดคลองกับงานวิจัยของ 

อังคณา อุทัยรัตน (2555) ซึ่งพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภายหลัง

การจัดการเรียนรูดวยกลวิธี STAR เรื่องการประยุกตของสมการเชิงเสนตวัแปรเดียว สูงกวากอนไดรับการ
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จัดการเรียนรู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และงานวิจัยของ เอมฤดี สิงหะกุมพล, ไพศาล 

หวังพานิช และ สงวนพงศ ชวนชม (2563) ซึ่งพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง

อัตราสวน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังการจัดการเรียนรูแบบรวมมือรวมกับกลวิธี STAR สูง

กวากอนการจัดการเรียนรู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

 

สรุปผลการวิจัย 

แผนการจัดการเรียนรู เรื่องการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต โดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม 

GSP มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 สามารถชวยพัฒนาทักษะการสรางพื้นฐานทางเรขาคณิตของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ไดเปนอยางดี ดังจะเห็นไดจากคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

ภายหลังการจัดการเรียนการสอนโดยใชกลวิธี STAR รวมกับโปรแกรม GSP สูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ท้ังนีเ้น่ืองจากแผนการจัดการเรียนรูน้ีไดใชกลวิธี STAR ที่ชวยใหนักเรียน

จําขั้นตอนการแกปญหาโดยจําตัวอักษรตัวแรกของชื่อลําดับขั้น อีกทั้งยังมีการใชโปรแกรม GSP ในการ

สรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตตาง ๆ ไดแก การสรางเก่ียวกับสวนของเสนตรง การสรางเกี่ยวกับมุม และการ

สรางเกี่ยวกับเสนตั้งฉาก ซึ่งชวยใหนักเรียนสามารถสรางองคความรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติ

กิจกรรม พัฒนาทักษะการนึกภาพ รวมถึงทักษะของกระบวนการแกปญหาดวย 
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