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บทคดัยอ 

งานวิจัยเรื่องการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุมีวัตถุประสงคเพ่ือ  

1) ออกแบบแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ 2) ศึกษาคาครึ่งชีวิตของธาตุในตาราง

ธาตุและ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังใชแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ

โดยเครื่องมือสําหรับการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันที่ใชในงานวิจัยนี้สามารถพัฒนาไดงาย โดยไมตอง

ติดตั้งโปรแกรมและไมจําเปนตองใชความรูในการเขียนโปรแกรมมากนักในการเขียนโปรแกรม สวนเนื้อหา

และขอมูลสําหรับการหาขอมูลสามารถรวบรวมไดจากอินเตอรเน็ตและสอบถามกับผูเช่ียวชาญข้ันตอนการ

วิจัยประกอบดวย การศึกษาปญหาและแนวทางในการแกไข การออกแบบหนาจอของแอปพลิเคชัน การ

ประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันซึ ่งประเมินโดยผู เชี ่ยวชาญ และใหกลุ มตัวอยางทดลองทํา

แบบสอบถามโดยแบงเปน 2 กลุม คือกลุมแรกที่ไมไดใชแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตาราง

ธาตุและ กลุมที่สองที่ใชแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุผลการประเมินแอปพลิเคชัน 

ภาพรวม คือ ( 𝑥 = 3.66 , 𝑆. 𝐷. = 0.57)  อยูในระดับ มาก และความคิดเห็นของกลุมตัวอยางท่ีใชแอป

พลิเคชันเพื ่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ ความพึงพอใจภาพรวม คือ ( 𝑥 = 3.58 , 𝑆. 𝐷. = 

0.61) อยูในระดับมาก 

 

คําสําคญั : ครึ่งชีวิตของธาต ุ โมบายแอปพลิเคชัน  ตารางธาต ุ
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Abstract 

The research aimed to develop an application for calculating the half-life of 

isotopes in the periodic table. The objectives were to 1) design the application for 

calculating the half-life of isotopes in the periodic table, 2) study the half-life of isotopes 

in the periodic table, and 3) compare the performance before and after using the 

application to calculate the half-life of isotopes in the periodic table. The mobile 

application development tool used in this research was easy to develop, requiring no 

programming skills or software installation. Content and data for research were collected 

from the internet and experts. The research process included studying the problem and 

its solutions, designing the application interface, evaluating the application's performance, 

which was evaluated by experts, and providing a questionnaire for the experimental 

groups, which were divided into two groups: a group that did not use the application and 

a group that did. The evaluation results of the application showed an overall mean (𝑥 = 

3.66, 𝑆. 𝐷.  = 0.57) at a high level, and the satisfaction of the group that used the 

application had an overall mean (𝑥 = 3.58, 𝑆. 𝐷. = 0.61) at a high level. 
 

Keyword : Half-life, Mobile Application, The periodic table 

 

บทนาํ 

ตารางธาตุเปนสิ่งจําเปนตอการเรียนวิชาเคมีและเรื่องธาตุตาง ๆ  พัฒนาการของตารางธาตุเริ่มขึ้นใน

ศตวรรษท่ี  19  นักเคมีสามารถพัฒนาตารางธาตุขึ้นโดยอาศัยความรูของมวลอะตอม การวัดคาอะตอม

อยางแมนยําของธาตุหลายชนิด  การจัดธาตุตามมวลอะตอมในตารางธาตุเปนสิ่งที่มีเหตุผลสําหรับนักเคมี

ในยุคน้ัน ซึ่งเช่ือวาสมบัติเคมีจะสัมพันธกับมวลอะตอม  สวนตารางธาตุในปจจุบันมักแสดงเลขมวลอะตอม

นอกเหนือไปจากสัญลักษณ (Yollada737, 2555)  ครึ่งชีวิตของธาตุระยะเวลาที่สารสลายตัวไปจนเหลือ

เพียงครึ่งหนึ่งของปริมาณเดิม ใชสัญลักษณเปน t 1 /2  นิวเคลียสของธาตุกัมมันตรังสีที่ไมเสถียร จะ

สลายตัวและแผรังสีตลอดเวลาโดยไมขึ้นอยูกับอุณหภูมิหรือความดัน อัตราการสลายตัว เปนสัดสวน

โดยตรงกับจํานวนอนุภาคในธาตุกัมมันตรังสีนั้น ปริมาณการสลายตัวจะบอกเปนครึ่งชีวิต เปนสมบัติ

เฉพาะตัวของแตละไอโซโทป และสามารถใชเปรียบเทียบอัตราการสลายตัวของธาตุกัมมันตรังสีแตละชนิด 

ครึ่งชีวิตของสารกัมมันตรังสี สามารถนําไปใชหาอายุสัมบูรณ (Absolute Age) ซึ่งเปนอายุของหินหรือ
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ซากดึกดําบรรพ ที่สามารถบอกจํานวนปที่แนนอน และสามารถใชหาอายุของวัตถุโบราณที่มีธาตุคารบอน

เปนองคประกอบ (กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2556) 

รายวิชาพื ้นฐานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีวิทยาศาสตรกายภาพ ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5 ตาม

มาตรฐานการเรียนรูตัวชี้วัดชั้นปและสาระการ เรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 

การศึกษาดานวิทยาศาสตรมีเปาหมายใหนักเรียนและครใูช เปนสื่อในการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนานักเรียน

ใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด ชั้นปที่หลักสูตรกําหนด พัฒนานักเรียนใหมีสมรรถนะ

ตามที่ตองการทั้งดานการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิต และการใชเทคโนโลยีตลอดจน

พัฒนานักเรียนใหมีคุณลักษณะ อันพึงประสงคเพื่อใหสามารถอยูรวมกับผูอื่นในสังคมไทยและสังคมโลก 

(บุญลอม รักษาทรัพย, 2563) ซึ่งสื่อการเรียนการสอนที่ใชในปจจุบันใชเทคโนโลยีดานคอมพิวเตอร ชวย

ในการสรางสื่อ เพ่ือแกปญหาดานความสนใจในการศึกษาของนักเรียน 

ในปจจุบัน การพัฒนาเทคโนโลยีไดมีการพัฒนาเครื่องมือสําหรับพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน ใน

รูปแบบตาง ๆ เชน เว็บเบราวเซอร (Web browser)  MIT App Inventor และแอนดรอยดสตูดิโอ 

สําหรับการสรางโมบายแอปพลิเคชันหรือการนํามาประยุกตใชงานดานตาง ๆ ชวยลดความซับซอนในการ

พัฒนา รวมถึงชวยอํานวยความสะดวกในการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันไดเปนอยางดี Kodular creator 

เปนเครื่องมือทางออนไลน หรือเว็บไซตที่เปดใหสามารถสรางแอปพลิเคชัน บนโทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต 

และสามารถพัฒนาแอปพลิเคชันไดงาย ๆ โดยไมตองเรียนรูการเขียนโปรแกรม โดยที่ผูใชงานสามารถทํา

การลากบล็อคแลววางลงในพื้นที่ที่ตองการโดยไมตองใชคําสั่งเพิ่มเติม สามารถออกแบบและสรางแอป

พลิเคชันท่ีทํางานบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ไดรวดเร็ว และสามารถทําการทดสอบแอปพลิเคชันบน

โทรศัพทมือถือ หรือแท็บเล็ต โดยดาวนโหลดแอปพลิเคชัน ลงบนโทรศัพทมือถือระบบปฏิบัติการแอน

ดรอยด แท็บเล็ตระบบปฏิบัติการแอนดรอยด และโปรแกรมจําลอง (Android Emulator) (ธนากร อุย

พานิชย และคณะ, 2563) การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุจะมีประโยชน

กับนักเรียนที่ตองการคํานวณหาคาครึ่งชีวิตของธาตุชนิดตางๆ การใชแอปพลิเคชันน้ีจะชวยใหผูใชสามารถ

คํานวณคาครึ่งชีวิตของธาตุในตารางธาตุไดงาย โดยกรอกปริมาตรของธาตุและเวลาที่ผานไป ก็จะได

ผลลัพธคาครึ่งชีวิตของธาตุน้ัน ๆ การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุสามารถ

แกไขปญหาในการคํานวณคาครึ่งชีวิตของธาตุ ซึ่งในการคํานวณดวยวิธีดั้งเดิม ผูใชมักพบปญหาในการ

คํานวณผิดพลาดแตการใชแอปพลิเคชันนี้จะชวยลดความผิดพลาดในการคํานวณ 

งานวิจัยนี้ การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ มีวัตถุประสงค เพื่อ

ออกแบบแอปพลิเคชันหาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ เพื่อศึกษาคาครึ่งชีวิตของธาตุในตาราง เพื่อเปรียบเทียบ
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ผลสัมฤทธิ์ กอนและหลังใชแอปพลิเคชัน ซึ่งการพัฒนาแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิตเพื่อรวบรวมขอมูลครึ่ง

ชีวิตของธาตุในตารางธาตุ โดยรวบรวมจากเว็บไซตและอางอิงจากงานวิจัยตาง ๆ มาไวภายในแอปพลิเค

ชันหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ เพื่องายตอการคนหาและศึกษา และชวยลดเวลาในการคํานวณหาคาครึ่ง

ชีวิต ตามที่ไดอธิบายมาขางตน โดยขั้นตอนการ พัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตาราง

ธาตุดวยโปรแกรม Kodular Creator คือการศึกษาขอมูลที่เก่ียวของ ออกแบบแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิต

ในตารางธาตุ 

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือออกแบบการพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนระหวางกลุมตัวอยางและกลุมทดลอง 

วธิดีาํเนนิการวจิัย 

 งานวิจัยนี้ไดประยุกตใชกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร (System Development Life Cycle : 

SDLC) (เกียรติพงษ  อุดมธนะธีระ, 2561) โดยสรางแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิต เพ่ืองายตอการคนหาและ

ศึกษา ชวยลดเวลาในการคํานวณหาคาครึ่งชีวิต 

 
ภาพที่ 1 ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ

 

1. การคนหาปญหา (Problem Recognition) 

𝑁(𝑡) = 𝑁𝑜   

𝑁(𝑡) = 𝑁𝑜𝑒 τ               

  𝑁(𝑡) = 𝑁𝑜𝑒                                                            (1) 

 จากการศึกษาการหาคาครึ่งชีวิต เพื่องายตอการคนหาและศึกษา ชวยลดเวลาในการคํานวณหา

คาครึ่งชีวิต  สูตรการหาครึ่งชีวิตของธาตุ มีดังน้ี (Wikipedia, 2564) โดยที ่

 N0  คือ ปริมาณสารตั้งตน 

 N(t)  คือ ปริมาณสารที่เหลือหลังจากเวลาผานไปแลว  
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 t1/2   คือ เวลาครึ่งชีวิต 

 τ   คือ เวลาชีวิตทั้งหมดของสารตั้งตนที่จะสลายไปจนหมด 

 𝜆  คือ คาคงท่ีของการสลายตัว 

ซึ่งพารามิเตอร t1/2 , τ , และ  𝜆  มีความสัมพันธดังนี ้

𝑡 / =
( )

= 𝜏𝐼𝑛(2)                                                                      

(2) 

ln(2) คือ ลอการิทึมธรรมชาติ (มคีาโดยประมาณ 0.693) 

 
ภาพที่ 2 ตารางธาต ุ 

ที่มา : (Wikipedia,2564) 

 

2. การวิเคราะห (Analysis)   

 แนวทางในการแกปญหา งานวิจัยนี้ไดทําการศึกษาคาครึ่งชีวิตของธาตุชนิดตาง ๆ นํามาเรียบ

เรียง และมีธาตุบางชนิดที่มีความเสถียรจะปลอยนิวตรอนออกมาจึงไมสามารถนํามาคํานวณได ดังนั้น

เพ่ือใหขอมูลมีมากขึ้นทางคณะผูวิจัยไดหาคาที่มีความเสถียรออกมาเปนนิวตรอน งานวิจัยนี้จึงไดนําขอมูล

ที่รวบรวมมาพัฒนาแอปพลิเคชันบน https://www.kodular.io ซึ่งเปนการพัฒนาแอปพลิเคชันโดยใช

ภาษาบลอค (Blockly programming) สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันไดรวดเร็วและไมมีคาใชจายในการ

พัฒนาอีกทั้งยังมีประสิทธิภาพ เพราะเว็บนี้ถูกพัฒนาใหผูพัฒนาสามารถพัฒนาแอปพลิเคชัน สําหรับใช

งานบนระบบปฏิบัติการ Android โดยเฉพาะ  
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3.1 ศึกษาขอมูลเก่ียวกับการออกแบบแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ  

3 .2 ออกแบบแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ เพื่อชวยใหการหาขอมูลของธาตุ

ในตารางธาตุเปนเรื่องงาย โดยการเลือกวาตองการจะหาคาครึ่งชีวิตของธาตุตัวไหน และตองการรูวาเมื่อ

เวลาผานไป n วันจะเหลือธาตุเทาใดโดยมีหลักการทํางานดังนี ้

 
ภาพที่ 3 ขั้นตอนการทํางานของแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิต  

จากภาพที่ 3 คณะผูวิจัยนําแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิตมาทดลองหาคาครึ่งชีวิต และตรวจสอบการ

แสดงผลของการคํานวณ 

3.3 ขั้นตอนการออกแบบแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิต มีดังน้ี 

 3.3.1 สราง Project คลิกที่ Create New Project และทําการตั้งช่ือ Project 
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ภาพที่ 4 การสราง New Project 

 3.3.2 ออกแบบหนาแอปพลิเคชัน โดยการลากสวนประกอบตางๆ ใน Kodular Creator และ

วางบนหนาจอโทรศัพท 

 

 
 

ภาพที่ 5 ออกแบบหนาแอปพลเิคชัน 

 3.3.3 ดาวนโหลดแอปพลิเคชันที่พัฒนาไดที่  Kodular Companion ลงในโทรศัพทมือถือ หรือ

แท็บเล็ต ระบบปฏิบัติการ Android ผานทาง Play Store เพื่อใชตรวจสอบการทํางานเพื่อดูขอผิดพลาด

การทํางานของแอปพลิเคชันที่เราสรางบนโทรศัพทมือถือ หรือแท็บเล็ต 

 

ภาพที ่ 6 ดาวนโหลดแอปพลิเคชัน kodular Companion 
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3. การประเมินตนแบบ (Assessment) 

นําแอปพลิเคชันหาครึ่งชีวิตในตารางธาตุดวย Kodular Creator ไปใหผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คนประเมิน

โดยผูเชี ่ยวชาญแตละดาน คือ ออกแบบ วิทยาศาสตร และเทคโนโลยี ใหผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คนประเมิน

ความพึงพอใจผูใชงานจํานวน 30 คน 
 

ผลการทดลอง 

 จากการดําเนินงานวิจัย การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตผุล การ

วิจัย มีดังน้ี 

1. แอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิต 

   

ภาพที่ 7 ตัวอยางหนาจอเริ่มตนของแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ

 

การทํางานของแอปพลิเคชัน คือ กดปุม Calculate ในภาพที่ 7 เพื่อไปหนาที่ใชในการคํานวณหาคา

ครึ่งชีวิตโดยมีดังนี ้

 

ภาพที่ 8 ตัวอยางหนาการทํางานของแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ
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เมื่อผูใชเขาสูหนาตางการคํานวณ ระบบจะแสดงตัวเลือกใหผูใชเลือกธาตุ ปริมาณของธาตุ และ

เวลาที่ผู ใชตองการ เมื่อกดปุมคํานวณ ระบบจะแสดงผลลัพธโดยแบงออกเปน ครึ่งชีวิตของธาตุและ

ปริมาณของธาตุท่ีเหลืออยูของธาตุชนิดนั้น ๆ 

 

ประชากรและกลุมตวัอยาง 

1. นําแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ ไปใหผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คนประเมินโดย

ผู เชี ่ยวชาญแตละดาน คือ ดานนวัตกรรมการออกแบบแอปพลิเคชัน ดานการสอนวิชาวิทยาศาสตร

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 และ ดานการวิเคราะหตารางธาตุ และ ผูวิจัยไดคัดเลือกขอคําถามที่มีคา IOC 

อยูระหวาง 0.67 - 1.00 และปรับปรุงขอคําถามตามคําแนะนําของ ผูทรงคุณวุฒิ จากนั้นนําแบบสอบถาม

ไปทดลองใชกับผูเรียน ที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน เลือกขอสอบที่เปนไปตามเกณฑทั้งหมด 20 ขอ 

และหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์โดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder Richardson พบวา มี

คาเทากับ 0.86 แสดงวาแบบสอบถามมีคุณภาพสามารถนําไปใชในการวิจัยได 

2. ผูมีสวนรวมในการวิจัย (research participants) รูปแบบการทดสอบที่ใชมีกลุมตัวอยางประเมิน

ความพึงพอใจ และประสิทธิภาพโดยทําขอสอบกอน-หลังการใชงาน โดยกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน จาก 

โรงเรียนพะโตะวิทยา ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยแบงเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลองที่ใชแอปพลิเคชันเพ่ือ

คํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ และกลุมควบคุมที่ไมใชแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตใน

ตารางธาตุ และเก็บรวบรวมขอมูล คือ ขอสอบวัดการรู เร ื ่องครึ ่งชีวิตของธาตุที ่อยู ในตารางธาตุ 

แบบสอบถามประเด็นการอภิปรายหลังลองใชแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิต เครื่องมือที่ใชในการทดลอง คือ 

แอปพลิเคชันหาครึ่งชีวิตในตารางธาตุการทดลองใชเวลา 1 วัน วิเคราะหขอมูลโดยการทดสอบคาที (t – 

test) และการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) 

โดยมีเกณฑการประเมินผลการวิจัย ดังนี ้

 4.51 - 5.00  ระดับมากที่สุด  

 3.51 – 4.50  ระดับมาก  

 2.51 – 3.50  ระดับปานกลาง  

 1.51 – 2.50   ระดับนอย  

 1.00 – 1.50  ระดับนอยที่สุด 
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ผลการวจิัย และอภปิรายผล  

ดานประสิทธิภาพเครื่องมือ (Tool Performance) 

ตารางที่ 1  ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญท่ีมีตอแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ

ดานประสทิธภิาพ 

𝑥 𝑆. 𝐷. 
ผลการ

ประเมนิ 1.1 ดานประสทิธภิาพเครื่องมอื (Tool Performance) 

ความเร็วในการประมวลผล 4.27 0.78 มาก 

ความสวยงามของภาพ 4.20 0.89 มาก 

1.2 ดานความถกูตองของขอมลู (Accuracy)       

ความถูกตอง 4.53 0.57 มากที่สุด 

ลักษณะอักษรที่ใชเหมาะสม 4.50 0.51 มาก 

1.3 ดานความเปนมติรตอผูใช (User friendliness)       

เขาใจงายตอผูใชงาน 4.47 0.68 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.39 0.69 มาก 

จากตารางที่ 1 พบวา ภาพรวมความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอแอปพลิเคชันคํานวณหาคาครึ่ง

ชีวิตในตารางธาต ุมีความพึงพอใจในระดับระดับมาก (𝑥=4.39, 𝑆. 𝐷.=0.69) เมื่อพิจารณาเปนรายการ

พบวา ความถูกตอง ความเหมาะสมในระดับมากที่สุด (𝑥=4.53, 𝑆. 𝐷.= 70.5 ) จากขอมูลที่ไดแสดงวา

แอปพลิเคชันเหมาะสมในการนําไปใชงานโดยมีเนื้อหาที่เหมาะสมแสดงใหเห็นวาการคํานวณคาครึ่งชีวิต

ของธาตุไดถูกตอง ในดานความยากงายตอการใชงานพิจารณาจากขอมูลที่ไดคือลักษณะอักษรที่ใชมีความ

เหมาะสม ในระดับมาก (𝑥=4.20, 𝑆. 𝐷.=0.51) รวมไปถึงความใชงานไดงายมีความเหมาะสมในระดับ

มาก (𝑥=4.47, 𝑆. 𝐷.=0.68) และความสวยงามของภาพมีความเหมาะสมในระดับมาก (𝑥=4.20, 

𝑆. 𝐷.=0.89) ซึ ่งวิเคราะหไดวาแอปพลิเคชันมีความเปนมิตรตอผู ใชงาน ในดานความเร็วในการ

ประมวลผลมีความเหมาะสมในระดับมาก (𝑥= 4.27, 𝑆. 𝐷.=0.78) จากการวิเคราะหในดานนี้ขึ้นอยูกับ

อุปกรณที่นํามาทดสอบเปนหลัก 
 

ตารางที่ 2  ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่ใชแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ

ดานความพงึพอใจ 
𝑥 𝑆. 𝐷. 

ผลการ

ประเมนิ 

1.1 ดานประสทิธภิาพเครื่องมอื (Tool Performance)    
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ดานความพงึพอใจ 
𝑥 𝑆. 𝐷. 

ผลการ

ประเมนิ 

ความเร็วในการประมวลผล 4.13 0.78 มาก 

ความสวยงามของภาพ 4.20 0.92 มาก 

1.2 ดานความถกูตองของขอมลู (Accuracy)       

ความถูกตอง 4.40 0.56 มาก 

ลักษณะอักษรที่ใชเหมาะสม 4.43 0.50 มาก 

1.3 ดานความเปนมติรตอผูใช (User friendliness)       

เขาใจงายตอผูใชงาน 4.30 0.92 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.29 0.74 มาก 

จากตารางที่ 2 พบวา ภาพรวมมีกลุมตัวอยางท่ีมีตอแอปพลิเคชันคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ 

มีความพึงพอใจในระดับระดับมาก (𝑥=4.29, 𝑆. 𝐷.=0.74) เมื่อพิจารณาเปนรายการพบวา ลักษณะ

อักษรที่ใชเหมาะสม มีความเหมาะสมในระดับมาก (𝑥=4.43, 𝑆. 𝐷.=0.50) ความใชงานไดงายความ

เหมาะสมในระดับมาก (𝑥=4.30, 𝑆. 𝐷.=0.92) ความสวยงามของภาพ ความเหมาะสมในระดับมาก 

(𝑥=4.20, 𝑆. 𝐷.=0.92) และ ความเร็วในการประมวลผล ความเหมาะสมในระดับมาก (𝑥=4.13, 

𝑆. 𝐷.=0.78) สอดคลองกับการประเมินดานคุณภาพที่บอกวาแอปพลิเคชันมีความเปนมิตรตอผูใช ใน

ดานความถูกตองของขอมูลมีความเหมาะสมในระดับมาก (𝑥=4.40, 𝑆. 𝐷.=0.56) แสดงวาคาครึ่งชีวิตใน

ตารางธาตุท่ีคํานวณไดมีความเท่ียงตรงสูง  

ตารางที่ 3  วิเคราะหขอมูลโดยการทดสอบคาที (t – test) ของกลุมควบคุม 15 คนที่ไมใชแอปพลิเคชัน 

 
การทดสอบ n 

คะแนน

เตม็ 
�̅� S.D . t - test Sig.(1-tailed) 

 
กอนเรียน 15 20 4.93 1.03 

10.25* 0.0000 

 
หลังเรียน 15 20 7.93 1.10 

คะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

จากตารางท่ี 3 พบวาการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมควบคุมมีคะแนนเฉลี่ย

เทากับ 4.93 และ 7.93 เมื่อเปรียบเทียบพบวาคะแนนหลังเรียนมีคาเฉลี่ยสูงกวาคะแนนกอนเรียน

เปนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
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ตารางที่ 4  วิเคราะหขอมูลโดยการทดสอบคาที (t – test) ของกลุมทดลอง 15 คนท่ีใชแอปพลิเคชัน 

 
การทดสอบ n 

คะแนน

เตม็ 
�̅� S.D . t - test Sig.(1-tailed) 

 
กอนเรียน 15 20 4.97 0.89 

17.37* 0.0000 

 
หลังเรียน 15 20 10.07 1.21 

คะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

จากตารางที ่4 พบวาการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.97 

และ 10.07 เมื่อเปรียบเทียบพบวาคะแนนหลังเรียนมคีาเฉลี่ยสูงกวาคะแนนกอนเรียนเปนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดบั 0.05 

จากการเปรียบเทียบตารางที่ 3 และตารางที่ 4 แสดงใหเห็นวาคาเฉลี่ยคะแนนสอบกอนเรยีนทั้งสอง

กลุมมีคาใกลเคียงกันที่ 4.93 และ 4.97 ตามลําดับ และเมื่อไดทําการทดลองการเรียนทั้งสองกลุมไดทํา

การทดสอบหลังเรยีน โดยกลุมควบคุมไดคาเฉลี่ยคะแนนสอบ 7.93 และกลุมทดสองไดคาเฉลี่ยคะแนน

สอบ 10.07 ซึ่งมากกวากลุมควบคมุ แสดงใหเห็นวา การใชแอปพลิเคชันมีผลในการเรยีนทําใหสามารถ

เพ่ิมคะแนนของนักเรียนหลังจากเรียนวิชานี้มากกวาการไมใชแอปพลิเคชัน  

 

สรปุผลการวจิยั 

งานวิจัยชิ้นนี้มีวัตถุประสงค เพื่อออกแบบการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตใน

ตารางธาตุ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยสามารถสรุปได 3 ประเด็นคือ ประเด็นท่ี 1 

คุณภาพของแอปพลิเคชันมีความเหมาะสมมากทั้งในดานความถูกตองของขอมูลและความเปนมิตรตอผูใช 

ซึ่งสอดคลองกับการประเมินดานคุณภาพผลงานวิจัยเรือ่งการพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรยีนรูบนอุปกรณ

เคลื่อนที่ เรื่อง ภาษาอังกฤษสําหรับนักสารสนเทศ โดยผูวิจัยไดคนควา แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับ แอปพลิเค

ชันเพืิอการเรียนรูบนอุปกรณเคลื่อนที่ การออกแบบแอปพลิเคชันเพืิอการเรียนรูบนอุปกรณเคลื่อนที่ อยู

ภายใตการดูแลของผูเชี่ยวชาญ เพืิอตรวจสอบคุณภาพผลการวิจัยพบวาผลการประเมินคุณภาพของแอป

พลิเคชัน อยูในระดับมากเชนกัน (ชินวัจน งามวรรณากร, 2562) ประเด็นที่ 2 ความพึงพอใจของผูใชงานที่

มีตอแอปพลิเคชันอยูในระดับมาซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรูแบบรวมมือกับแอป

พลิเคชันบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องตารางธาตุสําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 พบวานักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (นุชจิรา แดงวันสี และคณะ, 2560)  

และในประเด็นที่ 3  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวาการใชแอปพลิเคชันมีผลในการเรียน

สังเกตไดจากการเปรียบเทียบคะแนนสอบหลังเรียนเฉลี่ยของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุมที่ไมใชแอป

พลิเคชันชวยในการเรียน ซึ่งตรงกับสมมติฐานที่ตั้งไว 
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ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  

1. เพ่ิมจํานวนธาตุท่ีอยูในตารางธาตุ 

2. เพิ่มการแปลงคา เดือน/ป ที่ใชในการคํานวณ ตอนนี้แอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิตสามารถ

คํานวณไดเพียง วัน เทานั้น ไมสามารถคํานวณเปนเดือนหรือปได อนาคตผูเชี ่ยวชาญ ตองการให เพ่ิม

เดือน และปที่จะคํานวณได 

 

เอกสารอางอิง 

กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี .  (2556). Half life ครึ ่ งชีวิตของธาตุ . เข าถึ งได จาก 

http://oldweb.most.go.th/main/index.php/media-library/sci-daily-

words/2873-half-life-.html 

เกียรติพงษ  อุดมธนะธีระ. (2561). วงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle 

: SDLC). เ ข  าถ ึ ง ได  จาก  https://dol.dip.go.th/th/category/2019-02 -08 -08 -57 -

30/2019-03-15-11-06-29 

บุญลอม รักษาทรัพยและคณะ. (2563). หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

วิทยาศาสตรกายภาพ. พิมพครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ: โรงพิมพวัฒนาพานิช. 

ธนากร อุยพานิชย , จารุวรรณ เลิกเมือง. (2563). การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันแนะนําราน

หนังสืออิสระในเขตกรุงเทพมหานคร. วารสารสารสนเทศศาสตร. 38(2), 25-37. 

นุชจิรา แดงวันสี,ปริญวรรณ สุนทรักษ, สนธิ พลชัยยา, กานตตะรัตน วุฒิเสลา. (2560). ผลการ

จัดการเรียนรูแบบรวมมือกับแอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเรื่องตารางธาตุสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  4. วารสารวิทยาศาสตร

และวิทยาศาสตรศึกษา. 1(1), 61-73 

ชินวัจน งามวรรณากร. (2562). การพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรูบนอุปกรณเคลื่อนที่ เรื่อง 

ภาษาอังกฤษสําหรับนักสารสนเทศ(รายงานการวิจัย). ยะลา: คณะมนุษยศาสตรและ

สังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฎยะลา. 

Yollada737. (2555). ต าร า ง ธ าต ุ เ ป  นส ิ ่ ง จ ํ า เ ป  นต  อ กา ร เ ร ี ย นว ิ ช า เ คม ี .  เ ข  า ถ ึ ง ไ ด  จ า ก 

https://yollada737.wordpress.com/บทที่-1-บทนํา/ 

Wikipedia. (2564). สมการการสลายตัวของแบบครึ่งชีวิต. เขาถึงไดจาก 

https://th.wikipedia.org/wiki/ครึ่งชีวิต 

Wikipedia. (2564). ตารางธาตุ. เขาถึงไดจาก https://th.wikipedia.org/wiki/ตารางธาตุ 

 


