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บทคดัยอ 

งานวิจัยเรื่องการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุมีวัตถุประสงคเพ่ือ  

1) ออกแบบแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ 2) ศึกษาคาครึ่งชีวิตของธาตุในตาราง

ธาตุและ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนและหลังใชแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ

โดยเครื่องมือสําหรับการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันที่ใชในงานวิจัยนี้สามารถพัฒนาไดงาย โดยไมตอง

ติดตั้งโปรแกรมและไมจําเปนตองใชความรูในการเขียนโปรแกรมมากนักในการเขียนโปรแกรม สวนเนื้อหา

และขอมูลสําหรับการหาขอมูลสามารถรวบรวมไดจากอินเตอรเน็ตและสอบถามกับผูเช่ียวชาญข้ันตอนการ

วิจัยประกอบดวย การศึกษาปญหาและแนวทางในการแกไข การออกแบบหนาจอของแอปพลิเคชัน การ

ประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันซึ ่งประเมินโดยผู เชี ่ยวชาญ และใหกลุ มตัวอยางทดลองทํา

แบบสอบถามโดยแบงเปน 2 กลุม คือกลุมแรกที่ไมไดใชแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตาราง

ธาตุและ กลุมที่สองที่ใชแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุผลการประเมินแอปพลิเคชัน 

ภาพรวม คือ ( 𝑥 = 3.66 , 𝑆. 𝐷. = 0.57)  อยูในระดับ มาก และความคิดเห็นของกลุมตัวอยางท่ีใชแอป

พลิเคชันเพื ่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ ความพึงพอใจภาพรวม คือ ( 𝑥 = 3.58 , 𝑆. 𝐷. = 

0.61) อยูในระดับมาก 

 

คําสําคญั : ครึ่งชีวิตของธาต ุ โมบายแอปพลิเคชัน  ตารางธาต ุ
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Abstract 

The research aimed to develop an application for calculating the half-life of 

isotopes in the periodic table. The objectives were to 1) design the application for 

calculating the half-life of isotopes in the periodic table, 2) study the half-life of isotopes 

in the periodic table, and 3) compare the performance before and after using the 

application to calculate the half-life of isotopes in the periodic table. The mobile 

application development tool used in this research was easy to develop, requiring no 

programming skills or software installation. Content and data for research were collected 

from the internet and experts. The research process included studying the problem and 

its solutions, designing the application interface, evaluating the application's performance, 

which was evaluated by experts, and providing a questionnaire for the experimental 

groups, which were divided into two groups: a group that did not use the application and 

a group that did. The evaluation results of the application showed an overall mean (𝑥 = 

3.66, 𝑆. 𝐷.  = 0.57) at a high level, and the satisfaction of the group that used the 

application had an overall mean (𝑥 = 3.58, 𝑆. 𝐷. = 0.61) at a high level. 
 

Keyword : Half-life, Mobile Application, The periodic table 

 

บทนาํ 

ตารางธาตุเปนสิ่งจําเปนตอการเรียนวิชาเคมีและเรื่องธาตุตาง ๆ  พัฒนาการของตารางธาตุเริ่มขึ้นใน

ศตวรรษท่ี  19  นักเคมีสามารถพัฒนาตารางธาตุขึ้นโดยอาศัยความรูของมวลอะตอม การวัดคาอะตอม

อยางแมนยําของธาตุหลายชนิด  การจัดธาตุตามมวลอะตอมในตารางธาตุเปนสิ่งที่มีเหตุผลสําหรับนักเคมี

ในยุคน้ัน ซึ่งเช่ือวาสมบัติเคมีจะสัมพันธกับมวลอะตอม  สวนตารางธาตุในปจจุบันมักแสดงเลขมวลอะตอม

นอกเหนือไปจากสัญลักษณ (Yollada737, 2555)  ครึ่งชีวิตของธาตุระยะเวลาที่สารสลายตัวไปจนเหลือ

เพียงครึ่งหนึ่งของปริมาณเดิม ใชสัญลักษณเปน t 1 /2  นิวเคลียสของธาตุกัมมันตรังสีที่ไมเสถียร จะ

สลายตัวและแผรังสีตลอดเวลาโดยไมขึ้นอยูกับอุณหภูมิหรือความดัน อัตราการสลายตัว เปนสัดสวน

โดยตรงกับจํานวนอนุภาคในธาตุกัมมันตรังสีนั้น ปริมาณการสลายตัวจะบอกเปนครึ่งชีวิต เปนสมบัติ

เฉพาะตัวของแตละไอโซโทป และสามารถใชเปรียบเทียบอัตราการสลายตัวของธาตุกัมมันตรังสีแตละชนิด 

ครึ่งชีวิตของสารกัมมันตรังสี สามารถนําไปใชหาอายุสัมบูรณ (Absolute Age) ซึ่งเปนอายุของหินหรือ
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ซากดึกดําบรรพ ที่สามารถบอกจํานวนปที่แนนอน และสามารถใชหาอายุของวัตถุโบราณที่มีธาตุคารบอน

เปนองคประกอบ (กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2556) 

รายวิชาพื ้นฐานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีวิทยาศาสตรกายภาพ ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 5 ตาม

มาตรฐานการเรียนรูตัวชี้วัดชั้นปและสาระการ เรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 

การศึกษาดานวิทยาศาสตรมีเปาหมายใหนักเรียนและครใูช เปนสื่อในการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนานักเรียน

ใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด ชั้นปที่หลักสูตรกําหนด พัฒนานักเรียนใหมีสมรรถนะ

ตามที่ตองการทั้งดานการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิต และการใชเทคโนโลยีตลอดจน

พัฒนานักเรียนใหมีคุณลักษณะ อันพึงประสงคเพื่อใหสามารถอยูรวมกับผูอื่นในสังคมไทยและสังคมโลก 

(บุญลอม รักษาทรัพย, 2563) ซึ่งสื่อการเรียนการสอนที่ใชในปจจุบันใชเทคโนโลยีดานคอมพิวเตอร ชวย

ในการสรางสื่อ เพ่ือแกปญหาดานความสนใจในการศึกษาของนักเรียน 

ในปจจุบัน การพัฒนาเทคโนโลยีไดมีการพัฒนาเครื่องมือสําหรับพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน ใน

รูปแบบตาง ๆ เชน เว็บเบราวเซอร (Web browser)  MIT App Inventor และแอนดรอยดสตูดิโอ 

สําหรับการสรางโมบายแอปพลิเคชันหรือการนํามาประยุกตใชงานดานตาง ๆ ชวยลดความซับซอนในการ

พัฒนา รวมถึงชวยอํานวยความสะดวกในการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันไดเปนอยางดี Kodular creator 

เปนเครื่องมือทางออนไลน หรือเว็บไซตที่เปดใหสามารถสรางแอปพลิเคชัน บนโทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต 

และสามารถพัฒนาแอปพลิเคชันไดงาย ๆ โดยไมตองเรียนรูการเขียนโปรแกรม โดยที่ผูใชงานสามารถทํา

การลากบล็อคแลววางลงในพื้นที่ที่ตองการโดยไมตองใชคําสั่งเพิ่มเติม สามารถออกแบบและสรางแอป

พลิเคชันท่ีทํางานบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด ไดรวดเร็ว และสามารถทําการทดสอบแอปพลิเคชันบน

โทรศัพทมือถือ หรือแท็บเล็ต โดยดาวนโหลดแอปพลิเคชัน ลงบนโทรศัพทมือถือระบบปฏิบัติการแอน

ดรอยด แท็บเล็ตระบบปฏิบัติการแอนดรอยด และโปรแกรมจําลอง (Android Emulator) (ธนากร อุย

พานิชย และคณะ, 2563) การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุจะมีประโยชน

กับนักเรียนที่ตองการคํานวณหาคาครึ่งชีวิตของธาตุชนิดตางๆ การใชแอปพลิเคชันน้ีจะชวยใหผูใชสามารถ

คํานวณคาครึ่งชีวิตของธาตุในตารางธาตุไดงาย โดยกรอกปริมาตรของธาตุและเวลาที่ผานไป ก็จะได

ผลลัพธคาครึ่งชีวิตของธาตุน้ัน ๆ การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุสามารถ

แกไขปญหาในการคํานวณคาครึ่งชีวิตของธาตุ ซึ่งในการคํานวณดวยวิธีดั้งเดิม ผูใชมักพบปญหาในการ

คํานวณผิดพลาดแตการใชแอปพลิเคชันนี้จะชวยลดความผิดพลาดในการคํานวณ 

งานวิจัยนี้ การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ มีวัตถุประสงค เพื่อ

ออกแบบแอปพลิเคชันหาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ เพื่อศึกษาคาครึ่งชีวิตของธาตุในตาราง เพื่อเปรียบเทียบ
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ผลสัมฤทธิ์ กอนและหลังใชแอปพลิเคชัน ซึ่งการพัฒนาแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิตเพื่อรวบรวมขอมูลครึ่ง

ชีวิตของธาตุในตารางธาตุ โดยรวบรวมจากเว็บไซตและอางอิงจากงานวิจัยตาง ๆ มาไวภายในแอปพลิเค

ชันหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ เพื่องายตอการคนหาและศึกษา และชวยลดเวลาในการคํานวณหาคาครึ่ง

ชีวิต ตามที่ไดอธิบายมาขางตน โดยขั้นตอนการ พัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตาราง

ธาตุดวยโปรแกรม Kodular Creator คือการศึกษาขอมูลที่เก่ียวของ ออกแบบแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิต

ในตารางธาตุ 

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือออกแบบการพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนระหวางกลุมตัวอยางและกลุมทดลอง 

วธิดีาํเนนิการวจิัย 

 งานวิจัยนี้ไดประยุกตใชกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร (System Development Life Cycle : 

SDLC) (เกียรติพงษ  อุดมธนะธีระ, 2561) โดยสรางแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิต เพ่ืองายตอการคนหาและ

ศึกษา ชวยลดเวลาในการคํานวณหาคาครึ่งชีวิต 

 
ภาพที่ 1 ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ

 

1. การคนหาปญหา (Problem Recognition) 
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ଵ

ଶ
ቁ

೟

೟భ
మ  

𝑁(𝑡) = 𝑁𝑜𝑒
ష೟
τ               

  𝑁(𝑡) = 𝑁𝑜𝑒ିఒఛ                                                           (1) 

 จากการศึกษาการหาคาครึ่งชีวิต เพื่องายตอการคนหาและศึกษา ชวยลดเวลาในการคํานวณหา

คาครึ่งชีวิต  สูตรการหาครึ่งชีวิตของธาตุ มีดังน้ี (Wikipedia, 2564) โดยที ่

 N0  คือ ปริมาณสารตั้งตน 

 N(t)  คือ ปริมาณสารที่เหลือหลังจากเวลาผานไปแลว  
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 t1/2   คือ เวลาครึ่งชีวิต 

 τ   คือ เวลาชีวิตทั้งหมดของสารตั้งตนที่จะสลายไปจนหมด 

 𝜆  คือ คาคงท่ีของการสลายตัว 

ซึ่งพารามิเตอร t1/2 , τ , และ  𝜆  มีความสัมพันธดังนี ้

𝑡ଵ/ଶ =
ூ௡(ଶ)

ఒ
= 𝜏𝐼𝑛(2)                                                                      

(2) 

ln(2) คือ ลอการิทึมธรรมชาติ (มคีาโดยประมาณ 0.693) 

 
ภาพที่ 2 ตารางธาต ุ 

ที่มา : (Wikipedia,2564) 

 

2. การวิเคราะห (Analysis)   

 แนวทางในการแกปญหา งานวิจัยนี้ไดทําการศึกษาคาครึ่งชีวิตของธาตุชนิดตาง ๆ นํามาเรียบ

เรียง และมีธาตุบางชนิดที่มีความเสถียรจะปลอยนิวตรอนออกมาจึงไมสามารถนํามาคํานวณได ดังนั้น

เพ่ือใหขอมูลมีมากขึ้นทางคณะผูวิจัยไดหาคาที่มีความเสถียรออกมาเปนนิวตรอน งานวิจัยนี้จึงไดนําขอมูล

ที่รวบรวมมาพัฒนาแอปพลิเคชันบน https://www.kodular.io ซึ่งเปนการพัฒนาแอปพลิเคชันโดยใช

ภาษาบลอค (Blockly programming) สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันไดรวดเร็วและไมมีคาใชจายในการ

พัฒนาอีกทั้งยังมีประสิทธิภาพ เพราะเว็บนี้ถูกพัฒนาใหผูพัฒนาสามารถพัฒนาแอปพลิเคชัน สําหรับใช

งานบนระบบปฏิบัติการ Android โดยเฉพาะ  
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3.1 ศึกษาขอมูลเก่ียวกับการออกแบบแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ  

3 .2 ออกแบบแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ เพื่อชวยใหการหาขอมูลของธาตุ

ในตารางธาตุเปนเรื่องงาย โดยการเลือกวาตองการจะหาคาครึ่งชีวิตของธาตุตัวไหน และตองการรูวาเมื่อ

เวลาผานไป n วันจะเหลือธาตุเทาใดโดยมีหลักการทํางานดังนี ้

 
ภาพที่ 3 ขั้นตอนการทํางานของแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิต  

จากภาพที่ 3 คณะผูวิจัยนําแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิตมาทดลองหาคาครึ่งชีวิต และตรวจสอบการ

แสดงผลของการคํานวณ 

3.3 ขั้นตอนการออกแบบแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิต มีดังน้ี 

 3.3.1 สราง Project คลิกที่ Create New Project และทําการตั้งช่ือ Project 
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ภาพที่ 4 การสราง New Project 

 3.3.2 ออกแบบหนาแอปพลิเคชัน โดยการลากสวนประกอบตางๆ ใน Kodular Creator และ

วางบนหนาจอโทรศัพท 

 

 
 

ภาพที่ 5 ออกแบบหนาแอปพลเิคชัน 

 3.3.3 ดาวนโหลดแอปพลิเคชันที่พัฒนาไดที่  Kodular Companion ลงในโทรศัพทมือถือ หรือ

แท็บเล็ต ระบบปฏิบัติการ Android ผานทาง Play Store เพื่อใชตรวจสอบการทํางานเพื่อดูขอผิดพลาด

การทํางานของแอปพลิเคชันที่เราสรางบนโทรศัพทมือถือ หรือแท็บเล็ต 

 

ภาพที ่ 6 ดาวนโหลดแอปพลิเคชัน kodular Companion 
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3. การประเมินตนแบบ (Assessment) 

นําแอปพลิเคชันหาครึ่งชีวิตในตารางธาตุดวย Kodular Creator ไปใหผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คนประเมิน

โดยผูเชี ่ยวชาญแตละดาน คือ ออกแบบ วิทยาศาสตร และเทคโนโลยี ใหผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คนประเมิน

ความพึงพอใจผูใชงานจํานวน 30 คน 
 

ผลการทดลอง 

 จากการดําเนินงานวิจัย การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตผุล การ

วิจัย มีดังน้ี 

1. แอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิต 

   

ภาพที่ 7 ตัวอยางหนาจอเริ่มตนของแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ

 

การทํางานของแอปพลิเคชัน คือ กดปุม Calculate ในภาพที่ 7 เพื่อไปหนาที่ใชในการคํานวณหาคา

ครึ่งชีวิตโดยมีดังนี ้

 

ภาพที่ 8 ตัวอยางหนาการทํางานของแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ
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เมื่อผูใชเขาสูหนาตางการคํานวณ ระบบจะแสดงตัวเลือกใหผูใชเลือกธาตุ ปริมาณของธาตุ และ

เวลาที่ผู ใชตองการ เมื่อกดปุมคํานวณ ระบบจะแสดงผลลัพธโดยแบงออกเปน ครึ่งชีวิตของธาตุและ

ปริมาณของธาตุท่ีเหลืออยูของธาตุชนิดนั้น ๆ 

 

ประชากรและกลุมตวัอยาง 

1. นําแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ ไปใหผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 คนประเมินโดย

ผู เชี ่ยวชาญแตละดาน คือ ดานนวัตกรรมการออกแบบแอปพลิเคชัน ดานการสอนวิชาวิทยาศาสตร

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 และ ดานการวิเคราะหตารางธาตุ และ ผูวิจัยไดคัดเลือกขอคําถามที่มีคา IOC 

อยูระหวาง 0.67 - 1.00 และปรับปรุงขอคําถามตามคําแนะนําของ ผูทรงคุณวุฒิ จากนั้นนําแบบสอบถาม

ไปทดลองใชกับผูเรียน ที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน เลือกขอสอบที่เปนไปตามเกณฑทั้งหมด 20 ขอ 

และหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์โดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder Richardson พบวา มี

คาเทากับ 0.86 แสดงวาแบบสอบถามมีคุณภาพสามารถนําไปใชในการวิจัยได 

2. ผูมีสวนรวมในการวิจัย (research participants) รูปแบบการทดสอบที่ใชมีกลุมตัวอยางประเมิน

ความพึงพอใจ และประสิทธิภาพโดยทําขอสอบกอน-หลังการใชงาน โดยกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน จาก 

โรงเรียนพะโตะวิทยา ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยแบงเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลองที่ใชแอปพลิเคชันเพ่ือ

คํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ และกลุมควบคุมที่ไมใชแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตใน

ตารางธาตุ และเก็บรวบรวมขอมูล คือ ขอสอบวัดการรู เร ื ่องครึ ่งชีวิตของธาตุที ่อยู ในตารางธาตุ 

แบบสอบถามประเด็นการอภิปรายหลังลองใชแอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิต เครื่องมือที่ใชในการทดลอง คือ 

แอปพลิเคชันหาครึ่งชีวิตในตารางธาตุการทดลองใชเวลา 1 วัน วิเคราะหขอมูลโดยการทดสอบคาที (t – 

test) และการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) 

โดยมีเกณฑการประเมินผลการวิจัย ดังนี ้

 4.51 - 5.00  ระดับมากที่สุด  

 3.51 – 4.50  ระดับมาก  

 2.51 – 3.50  ระดับปานกลาง  

 1.51 – 2.50   ระดับนอย  

 1.00 – 1.50  ระดับนอยที่สุด 
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ผลการวจิัย และอภปิรายผล  

ดานประสิทธิภาพเครื่องมือ (Tool Performance) 

ตารางที่ 1  ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญท่ีมีตอแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ

ดานประสทิธภิาพ 

𝑥 𝑆. 𝐷. 
ผลการ

ประเมนิ 1.1 ดานประสทิธภิาพเครื่องมอื (Tool Performance) 

ความเร็วในการประมวลผล 4.27 0.78 มาก 

ความสวยงามของภาพ 4.20 0.89 มาก 

1.2 ดานความถกูตองของขอมลู (Accuracy)       

ความถูกตอง 4.53 0.57 มากที่สุด 

ลักษณะอักษรที่ใชเหมาะสม 4.50 0.51 มาก 

1.3 ดานความเปนมติรตอผูใช (User friendliness)       

เขาใจงายตอผูใชงาน 4.47 0.68 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.39 0.69 มาก 

จากตารางที่ 1 พบวา ภาพรวมความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอแอปพลิเคชันคํานวณหาคาครึ่ง

ชีวิตในตารางธาต ุมีความพึงพอใจในระดับระดับมาก (𝑥=4.39, 𝑆. 𝐷.=0.69) เมื่อพิจารณาเปนรายการ

พบวา ความถูกตอง ความเหมาะสมในระดับมากที่สุด (𝑥=4.53, 𝑆. 𝐷.= 70.5 ) จากขอมูลที่ไดแสดงวา

แอปพลิเคชันเหมาะสมในการนําไปใชงานโดยมีเนื้อหาที่เหมาะสมแสดงใหเห็นวาการคํานวณคาครึ่งชีวิต

ของธาตุไดถูกตอง ในดานความยากงายตอการใชงานพิจารณาจากขอมูลที่ไดคือลักษณะอักษรที่ใชมีความ

เหมาะสม ในระดับมาก (𝑥=4.20, 𝑆. 𝐷.=0.51) รวมไปถึงความใชงานไดงายมีความเหมาะสมในระดับ

มาก (𝑥=4.47, 𝑆. 𝐷.=0.68) และความสวยงามของภาพมีความเหมาะสมในระดับมาก (𝑥=4.20, 

𝑆. 𝐷.=0.89) ซึ ่งวิเคราะหไดวาแอปพลิเคชันมีความเปนมิตรตอผู ใชงาน ในดานความเร็วในการ

ประมวลผลมีความเหมาะสมในระดับมาก (𝑥= 4.27, 𝑆. 𝐷.=0.78) จากการวิเคราะหในดานนี้ขึ้นอยูกับ

อุปกรณที่นํามาทดสอบเปนหลัก 
 

ตารางที่ 2  ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่ใชแอปพลิเคชันเพ่ือคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาต ุ

ดานความพงึพอใจ 
𝑥 𝑆. 𝐷. 

ผลการ

ประเมนิ 

1.1 ดานประสทิธภิาพเครื่องมอื (Tool Performance)    
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ดานความพงึพอใจ 
𝑥 𝑆. 𝐷. 

ผลการ

ประเมนิ 

ความเร็วในการประมวลผล 4.13 0.78 มาก 

ความสวยงามของภาพ 4.20 0.92 มาก 

1.2 ดานความถกูตองของขอมลู (Accuracy)       

ความถูกตอง 4.40 0.56 มาก 

ลักษณะอักษรที่ใชเหมาะสม 4.43 0.50 มาก 

1.3 ดานความเปนมติรตอผูใช (User friendliness)       

เขาใจงายตอผูใชงาน 4.30 0.92 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.29 0.74 มาก 

จากตารางที่ 2 พบวา ภาพรวมมีกลุมตัวอยางท่ีมีตอแอปพลิเคชันคํานวณหาคาครึ่งชีวิตในตารางธาตุ 

มีความพึงพอใจในระดับระดับมาก (𝑥=4.29, 𝑆. 𝐷.=0.74) เมื่อพิจารณาเปนรายการพบวา ลักษณะ

อักษรที่ใชเหมาะสม มีความเหมาะสมในระดับมาก (𝑥=4.43, 𝑆. 𝐷.=0.50) ความใชงานไดงายความ

เหมาะสมในระดับมาก (𝑥=4.30, 𝑆. 𝐷.=0.92) ความสวยงามของภาพ ความเหมาะสมในระดับมาก 

(𝑥=4.20, 𝑆. 𝐷.=0.92) และ ความเร็วในการประมวลผล ความเหมาะสมในระดับมาก (𝑥=4.13, 

𝑆. 𝐷.=0.78) สอดคลองกับการประเมินดานคุณภาพที่บอกวาแอปพลิเคชันมีความเปนมิตรตอผูใช ใน

ดานความถูกตองของขอมูลมีความเหมาะสมในระดับมาก (𝑥=4.40, 𝑆. 𝐷.=0.56) แสดงวาคาครึ่งชีวิตใน

ตารางธาตุท่ีคํานวณไดมีความเท่ียงตรงสูง  

ตารางที่ 3  วิเคราะหขอมูลโดยการทดสอบคาที (t – test) ของกลุมควบคุม 15 คนที่ไมใชแอปพลิเคชัน 

 
การทดสอบ n 

คะแนน

เตม็ 
𝑥̅ S.D . t - test Sig.(1-tailed) 

 
กอนเรียน 15 20 4.93 1.03 

10.25* 0.0000 

 
หลังเรียน 15 20 7.93 1.10 

คะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

จากตารางท่ี 3 พบวาการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมควบคุมมีคะแนนเฉลี่ย

เทากับ 4.93 และ 7.93 เมื่อเปรียบเทียบพบวาคะแนนหลังเรียนมีคาเฉลี่ยสูงกวาคะแนนกอนเรียน

เปนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
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ตารางที่ 4  วิเคราะหขอมูลโดยการทดสอบคาที (t – test) ของกลุมทดลอง 15 คนท่ีใชแอปพลิเคชัน 

 
การทดสอบ n 

คะแนน

เตม็ 
𝑥̅ S.D . t - test Sig.(1-tailed) 

 
กอนเรียน 15 20 4.97 0.89 

17.37* 0.0000 

 
หลังเรียน 15 20 10.07 1.21 

คะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

จากตารางที ่4 พบวาการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.97 

และ 10.07 เมื่อเปรียบเทียบพบวาคะแนนหลังเรียนมคีาเฉลี่ยสูงกวาคะแนนกอนเรียนเปนอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดบั 0.05 

จากการเปรียบเทียบตารางที่ 3 และตารางที่ 4 แสดงใหเห็นวาคาเฉลี่ยคะแนนสอบกอนเรยีนทั้งสอง

กลุมมีคาใกลเคียงกันที่ 4.93 และ 4.97 ตามลําดับ และเมื่อไดทําการทดลองการเรียนทั้งสองกลุมไดทํา

การทดสอบหลังเรยีน โดยกลุมควบคุมไดคาเฉลี่ยคะแนนสอบ 7.93 และกลุมทดสองไดคาเฉลี่ยคะแนน

สอบ 10.07 ซึ่งมากกวากลุมควบคมุ แสดงใหเห็นวา การใชแอปพลิเคชันมีผลในการเรยีนทําใหสามารถ

เพ่ิมคะแนนของนักเรียนหลังจากเรียนวิชานี้มากกวาการไมใชแอปพลิเคชัน  

 

สรปุผลการวจิยั 

งานวิจัยชิ้นนี้มีวัตถุประสงค เพื่อออกแบบการพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อคํานวณหาคาครึ่งชีวิตใน

ตารางธาตุ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยสามารถสรุปได 3 ประเด็นคือ ประเด็นท่ี 1 

คุณภาพของแอปพลิเคชันมีความเหมาะสมมากทั้งในดานความถูกตองของขอมูลและความเปนมิตรตอผูใช 

ซึ่งสอดคลองกับการประเมินดานคุณภาพผลงานวิจัยเรือ่งการพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรยีนรูบนอุปกรณ

เคลื่อนที่ เรื่อง ภาษาอังกฤษสําหรับนักสารสนเทศ โดยผูวิจัยไดคนควา แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับ แอปพลิเค

ชันเพืิอการเรียนรูบนอุปกรณเคลื่อนที่ การออกแบบแอปพลิเคชันเพืิอการเรียนรูบนอุปกรณเคลื่อนที่ อยู

ภายใตการดูแลของผูเชี่ยวชาญ เพืิอตรวจสอบคุณภาพผลการวิจัยพบวาผลการประเมินคุณภาพของแอป

พลิเคชัน อยูในระดับมากเชนกัน (ชินวัจน งามวรรณากร, 2562) ประเด็นที่ 2 ความพึงพอใจของผูใชงานที่

มีตอแอปพลิเคชันอยูในระดับมาซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรูแบบรวมมือกับแอป

พลิเคชันบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องตารางธาตุสําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 พบวานักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (นุชจิรา แดงวันสี และคณะ, 2560)  

และในประเด็นที่ 3  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวาการใชแอปพลิเคชันมีผลในการเรียน

สังเกตไดจากการเปรียบเทียบคะแนนสอบหลังเรียนเฉลี่ยของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุมที่ไมใชแอป

พลิเคชันชวยในการเรียน ซึ่งตรงกับสมมติฐานที่ตั้งไว 
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ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป  

1. เพ่ิมจํานวนธาตุท่ีอยูในตารางธาตุ 

2. เพิ่มการแปลงคา เดือน/ป ที่ใชในการคํานวณ ตอนนี้แอปพลิเคชันหาคาครึ่งชีวิตสามารถ

คํานวณไดเพียง วัน เทานั้น ไมสามารถคํานวณเปนเดือนหรือปได อนาคตผูเชี ่ยวชาญ ตองการให เพ่ิม

เดือน และปที่จะคํานวณได 
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