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บทคดัยอ  

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรายวิชาคณิตศาสตร เรื่องการหา

พ้ืนที่สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 รวมถึงการศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจหลงัการเรียนรูแบบ

ผสมผสานรวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียน

ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเทศบาล 2 อิสาณธีรวิทยาคาร เทศบาลเมืองบุรีรัมย จังหวัดบุรีรัมย จํานวน 

30 คน โดยการสุ มแบบกลุ ม เครื ่องมือที ่ใชประกอบดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา

คณิตศาสตรเรื่องการหาพื้นที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และ แบบประสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และการทดสอบคาที จากผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาข้ึนมีคุณภาพ

อยูในระดับดี โดยมีคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 4.43 และ 0.59 ตามลําดับ ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และความพึง

พอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยู

ในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 4.49 และ 0.62 ตามลําดับ  

คําสําคญั : การเรียนรูแบบผสมผสาน  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ยุคความปกติใหม 
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Abstract  

The purposes of this research was to develop computer assisted instruction for 

Mathematics courses on the area calculation for primary 6 students including studying the 

achievement and the satisfaction after blended learning with CAI. The samples used in this 

research were primary 6 students at Municipal School 2, Isantheera Wittayakhan, Buriram 

Municipality, Buriram Province, 30 people by group random sampling. The tools used were 

the CAI in Mathematics on the area calculation for primary 6 students, an achievement 

test and satisfaction questionaire. Statistics used in data analysis were mean, standard 

deviation and t-test. From the research results, it was found that the developed CAI was 

of good quality. The mean and standard deviation were 4.43 and 0.59, respectively. The 

mean score after learning was higher than before learning at the statistical significance 

level of 0.05. The satisfaction of the students towards the blended learning management 

together with the use of computer-assisted instruction at a high level, mean and standard 

deviation were 4.49 and 0.62, respectively. 

 

Keywords:  Blended learning, Computer assisted instruction, New normal 

 

บทนํา 

ประเทศไทยมีการจัดตั้งศูนยบริหารสถานการณการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 

หรือ (ศบค.) โดยคณะกรรมการบริหารโรคติดเชื้อไวรัสโควิด-19 แหงชาติ ไดประกาศภาวะฉุกเฉินของ

ประเทศไทย โดยมุงเนนใหประชาชนอยูบาน (stay at home) ปฏิบัติงานที่บาน (Work from home: 

WFH) ร ักษาระยะหางทางกายภาพ (physical distancing) ร ักษาระยะห างทางส ังคม (social 

distancing) สวมหนากากอนามัยและลางมือบอย ๆ (กระทรวงสาธารณสุข, 2563) ซึ่งการประกาศภาวะ

ฉุกเฉินสงผลใหประชาชนทุกภาคสวนทั้งภาครฐั เอกชน ตองมีการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตท้ังหมด เนื่องจากการ

แพรระบาดของไวรัสโควิด-19 ไดสงผลกระทบตอมนุษย ทั้งในดานชีวิต เศรษฐกิจ และสังคม อยางที่ไมเคย

เกิดขึ้นมากอน เพราะนอกจากจะสงผลลบตอมนุษยชาติแลวยังทําใหมนุษยตองแสวงหาวิถีทางในการใช

ชีวิตที่เรียกวา ความปกติใหม (new normal) การจัดการเรียนรูในยุคความปกติใหมนั้นควรจัดใหผูเรียน

ไดรับประโยชนสูงสุด ผูสอนจึงตองออกแบบการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับความตองการและเหมาะสม

กับผูเรียนเพื่อเปนการเสริมกิจกรรมสันทนาการตาง ๆ ไมวาจะเปนการสอนแบบเดิมหรือแบบ New 

Normal เปาหมายยังคงเดิมเพื่อใหผูเรียนไดรับประโยชนสูงสุดผูสอนอาจเพิ่มสื่อตาง ๆ เชน คลิปวีดิโอ

หรือผานการบรรยายผสมผสานการถามตอบแบบสนทนาแลกเปลี่ยนประสบการณ แลกเปลี่ยนความรู
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ระหวางผูเรียนดวยกัน (กาญจนา บุญภักดิ์, 2563) สอดคลองกับอินทิรา รอบรู (2553) สรุปวาการเรียน

แบบผสมผสานเปนการเรียนที่ผสมกันระหวางการเรียนแบบเผชิญหนาและการเรียนออนไลนโดยนําเสนอ

เนื้อหาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต สนทนาออนไลนและมีสวนที่มีการพบปะกัน การเรียนแบบ

ผสมผสานเปนวิธีการสอนอีกรูปแบบหนึ่ง เปนการสนับสนุนการเรียนการสอนแบบบูรณาการท่ีมีการใชสื่อ

การสอนที ่หลากหลายทั ้งเป นการสอนในชั ้นเรียนแบบเผชิญหนาในชั ้นเรียนและการสอนโดยใช

สื่อคอมพิวเตอร รวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนไดดวย

ตนเอง สามารถจัดการกับขอมูลภาพและเสียงใหแสดงผลบนจอในลักษณะที่โตตอบกับผูใชได ขอดีของสื่อ

มัลติมีเดียก็คือชวยใหการออกแบบบทเรียนตอบสนองตอแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู มากยิ่งขึ้น 

สอดคลองกับอารีย ปรีดีกุล (2558) กลาววาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังชวยสนับสนุนใหมีสถานที่

เรียนไมจํากัดอยูเพียงหองเรียนเทานั้น ผูเรียนอาจเรียนรูที่บาน หรือภายใตสภาพแวดลอมอื่น ๆ ตามเวลา

ที่ตนเองตองการ และสนับสนุนใหเราสามารถใชสื่อมัลติมีเดียกับผูเรียนไดทุกระดับอายุรวมทั้งสงผล

โดยตรงตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อในการเรียนการสอนเปนที่

เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองตามศักยภาพความตองการ อีกทั้งปฐมพงษ พฤกษชาติ 

(2562) กลาวถึง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวา ผูเรียนสามารถนําบทเรียนไปเรียนดวยตนเองและเกิด

การเรียนรูได เนื่องดวยลักษณะของการนําเสนอ มีทั้งตัวหนังสือ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว ที่สามารถ

ดึงดูดใหผูเรียนเกิดความสนใจมากยิ่งขึ้น รวมทั้งการแสดงผลการเรียนใหทราบทันทีดวยขอมูลยอนกลับ 

(Feedback) แกผูเรียน และความสะดวกของตนเองทั้งในชั้นเรียนหรือสามารถเรียนเสริมเพิ่มเติมไดเองที่

บานตามความสะดวกโดยเฉพาะรายวิชาคณิตศาสตรที ่ผู เรียนบางคนอาจจะเรียนเขาใจยากตองการ

ทบทวนเนื้อหาที่เรียนในชั้นเรียน อีกทั้งครูผูสอนสามารถออกแบบเนื้อหาใหผูเรียนเขาใจไดงายในรูปแบบ

มัลติมีเดียบนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สอดคลองกับการศึกษาของ Foster และคณะ (2016) ได

ศึกษาวิจัยการพัฒนาการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นอนุบาลดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา เด็กในหองเรียนที่ไดรับการสุมใหเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 21 สัปดาหในวชิา

คณิตศาสตรมีผลคะแนนหลังการทดสอบที่สูงข้ึน ซึ่งในอนาคตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถนําไป 

พัฒนาปรับปรุงประสิทธิภาพทางคณิตศาสตรของผูเรียนได อีกทั้งเปนการนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ตลอดจนทักษะดานตาง ๆ เขามาผสมผสานกับการจัดการศึกษาใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สอดรับกับ

วิกฤตการณการแพรระบาดของโควิด-19 ในปจจุบัน ดังนั้นผูวิจัยจึงมีการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

มาเปนเครื่องมือรวมกับการจัดกิจกรรมการเรยีนรูผสมผสานกับการจัดการเรียนในช้ันเรียนเพ่ือใหผูเรียนได

มีโอกาสทบทวนเนื้อหารายวิชาเพิ่มเติมไดตามความตองการและตามศักยภาพของตนเอง เปนการเพิ่ม

ประสิทธิภาพการเรียนรูมากขึ้น 
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วตัถปุระสงค  

1. เพื ่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตรเรื ่องการหาพื ้นที่ สําหรับ

นักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 

2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

3. เพื ่อศึกษาความพึงพอใจหลังการจัดการเรียนรู แบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 

วิธีการวิจัย 

การวิจัยเรื่องนี้เปนการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรือ่งการหาพ้ืนที่ สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 การทดลองการวิจัยเปนแบบศึกษากลุมเดียววัดสองครั้ง (The One-Group 

Pretest-Posttest Design) โดยมีการทดสอบกอนเรียน (Pretest) จากนั้นใหผูเรียนเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน แลวทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post test) มีวิธีดําเนินการวิจัย ดังน้ี 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 4 หอง ประมาณ 

120 คน จากโรงเรียนเทศบาล 2 อิสาณธีรวิทยาคาร เทศบาลเมืองบุรีรัมย จังหวัดบุรีรัมย โดยทําการศึกษา

ในภาคเรียนที่ 2/2564  

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) จาก

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 30 คน จากโรงเรียนเทศบาล 2 อิสาณธีรวิทยาคาร เทศบาล

เมืองบุรีรัมย จังหวัดบุรีรัมย โดยทําการศึกษาในภาคเรียนที่ 2/2564 

2. เครื่องมือที่ใชวิเคราะห 

ประกอบดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการหาพื้นที่ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 6 แบบประเมินความพึงพอใจ และ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   

3. การสรางเครื่องมือวิจัยและการเก็บรวบรวมขอมูล 

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื ่องการหาพื้นที ่ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปที่ 6 ซึ่งผูวิจัยไดพัฒนาตามแนวทางการการพัฒนาการเรยีนการสอน ADDIE Model (มนตชัย เทียนทอง, 

2545) โดยประกอบดวย 5 ขั้นตอนดังน้ี  

ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห (A: Analysis) ผูวิจัยไดวิเคราะหและทําความเขาใจกับปญหา

การเรียนการสอนในรายวิชาคณิตศาสตร วิเคราะหลักษณะผูเรียน ระดับชั้น อายุ ความสามารถในการรบัรู 

ความรูพื ้นฐานและทักษะที ่จําเปนที่ผู เรียนตองมี เชนทักษะการใชงานคอมพิวเตอรเบื้องตน รวมถึง

วิเคราะหพฤติกรรมที ่คาดหวังที่จะเกิดขึ้นกับผู เรียน เชน ความรู  ความเขาใจที ่ผู เรียนจะไดรับ และ

ขอจํากัดตาง ๆ เชน ความพรอมในการนําบทเรียนกลับไปเรียนเสริมที่บาน เพื ่อเปนแนวทางในการ
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ออกแบบบทเรียน และหาแนวทางรองรับปญหาที่จะเกิดข้ึนในการใชบทเรียน  

ข ั ้นตอนที ่  2 การออกแบบ (D: Design) ข ั ้นตอนการออกแบบผู ว ิจ ัยไดก ําหนด 

วัตถุประสงคการเรียนรู จากนั้นเขียนบทดําเนินเรื่อง เพ่ือจัดลําดับความสัมพันธของเน้ือหาแตละสวน เชน 

ออกแบบกราฟก ภาพ ขอความ ภาพเคลื่อนไหว เสียง เปนตน และออกแบบการนําเสนอเนื้อหากับ

สวนประกอบอื่น ๆ รวมไปถึงออกแบบการจัดการบทเรียน เปนการจัดพ้ืนที่และองคประกอบเพ่ือนําเอาไป

ใชในการนําเสนอเนื้อหา ทั้งน้ีการออกแบบตองใหเหมาะสมกับลักษณะของผูเรยีนท่ีทําการวิเคราะหเพ่ือให

ผูเรียนไดรับประโยชนสูงสุด 

ขั้นตอนที่ 3 การพัฒนา (D: Development) ผูวิจัยไดพัฒนาตามที่ไดออกแบบไวโดยนํา

บทดําเนินเรื่องที่เขียนไวมาจัดการใหเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอร

ในการพัฒนา ในบทเรียนประกอบดวยเนื้อหาบทเรียนขอความ กราฟก ภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียง วิดีโอ 

แบบทดสอบ และการปฏิสัมพันธทีม่ีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน รวมถึงจัดทําเอกสารในการใชงาน

บทเรียน เมื่อเรียบรอยไดทําการทดสอบเพื่อหาขอผิดพลาดและนําผลไปปรับปรุงแกไขตอไป ทั้งนี้ผูวิจัยได

นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญเพ่ือประเมินคุณภาพ จากนั้นทําการปรับปรุงตาม

ขอเสนอแนะแกไขกอนที่จะนําไปทดลองใชตอไป 

ขั้นตอนที่ 4 การทดลองใช (I: Implementation) ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรที่ทํา

การปรับปรุงแกไขเรียบรอย ไปทดลองใชกับกลุมทดลองที่มีคุณสมบัติเดียวกันกับกลุมตัวอยางจํานวน 25 

คน โดยมีการจัดเตรียมความพรอม และสถานที่ที่ใชในการทดลองเหมือนนําไปใชกับกลุมตัวอยาง   

ขั้นตอนที่ 5 การประเมินผล (E: Evaluation) เปนขั้นตอนการประเมินผลการใชบทเรยีน

เพ่ือหาคุณภาพของบทเรียนโดยนําไปใชกับกลุมตัวอยางและวิเคราะหทางสถิติตอไป 

3.2 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน แบบทดสอบเปนลักษณะปรนัยชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือกผูวิจัยไดดําเนินการสรางดังนี้  

3.2.1 ศึกษาเอกสารวิธีการสราง และการหาคุณภาพของแบบทดสอบ ผู วิจัยสราง

แบบทดสอบ รายวิชาคณิตศาสตร เรื่องการหาพื้นที่สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 40 ขอ 

และนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน เพื่อพิจารณาวิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอ

คําถามกับจุดประสงค (IOC) เลือกขอสอบที่มีคา IOC ระหวาง 0.66 - 1.00 (มนสิช สิทธิสมบูรณ, 2563) 

จํานวน 30 ขอ จากนั้นนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับกลุมทดลองที่มีคุณสมบัติเดียวกันกับกลุมตัวอยาง

จํานวน 25 คน เพ่ือหาคุณภาพแบบทดสอบตอไป 

3.2.2 นําแบบทดสอบมาตรวจ โดยตอบถูกได 1 คะแนน ตอบผิด ไมตอบหรือตอบ

มากกวา 1 ตัวเลือกในขอเดียว ได 0 คะแนน แลวนําผลที่ไดไปวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบเปน

รายขอ โดยเลือกขอสอบที่ไดเกณฑตามมาตรฐานไวจํานวนทั้งหมด 20 ขอ เลือกขอสอบมีคาความยากงาย 

(P) คาระหวาง 0.42 - 0.76 และมีคาอํานาจจําแนก (D) คาระหวาง 0.33 - 0.75 นําผลคะแนนคํานวณหา

คาความเชื ่อมั ่นทั ้งฉบับโดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ร ิชารดสัน (Kuder Richardson Reliability) 
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แบบทดสอบทั้งฉบับมีคาเทากับ 0.82  

3.2.3 สรางแบบประเมินความพึงพอใจ ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความพึงพอใจเปน

ลักษณะมาตราสวนประเมนิคา (Rating Scale) 5 ระดับ มีการใหคะแนนแบบเดียวกันทุกขอโดยกําหนดใน

แตละขอมีคะแนนเปน 1 2 3 4 และ 5 ระดับความพึงพอใจ มี 5 ระดับ ไดแก นอยที่สุด นอย ปานกลาง 

มาก และมากที่สุด (ธีรศักดิ์ อุนอารมณเลิศ, 2549) มีการวิเคราะหและกําหนดโครงสรางแบบประเมิน

ความพึงพอใจใหครอบคลุม เกี่ยวกับการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน โดยสอบถามความพึงพอใจ และความคิดเห็นของผูเรียน จากนั้นนําแบบสอบถามความพึงพอใจ

เสนอตอผูเช่ียวชาญพิจารณาความถูกตองและความเที่ยงตรงของขอคําถามแตละขอ (หาคา IOC) คาดัชนี

ความสอดคลองของขอคําถามแบบสอบถามความพึงพอใจมีคาอยูระหวาง 0.66 – 1.0  ซึ่งผูวิจัยปรับปรุง

แกไขตามขอเสนอแนะเพื่อใหไดแบบประเมินความพึงพอใจที่มีคุณภาพ จากนั้นนําไปทดลองใชกับกลุม

ทดลองที ่มีคุณสมบัติเดียวกันกับกลุมตัวอยางจํานวน 25 คน นําไปวิเคราะหหาคาความเชื่อมั่นของ

แบบสอบถามความพึงพอใจทั้งฉบับโดยวิธีหาสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α – Coefficient) ตามวิธีการของครอ

นบาค (Cronbach) (ธานินทร ศิลปจาร,ุ 2563) คาความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจทั้งฉบับมี

คาความเช่ือมั่น 0.84 

4. เก็บรวบรวมขอมูล 

การวิจัยครั้งนี้ผู วิจัยดําเนินการทดลองโดยใชรูปแบบแผนการทดลอง แบบ One-Group 

Pretest-Posttest Design กลุมตัวอยางกลุมเดียวทดสอบกอนและหลังดําเนินการจัดการเรียนการสอน 

(พิสนุ ฟองศรี, 2553) การวิจัยดําเนินการเก็บขอมูลภาคเรียนที่ 2/2564 ใชระยะเวลาทั้งหมด 2 สัปดาห 6 

ชั่วโมง ผูวิจัยไดดําเนินการปฐมนิเทศนักเรียนเพ่ือทําการช้ีแจงวัตถุประสงค ทําความเขาใจเก่ียวกับขั้นตอน 

วิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใหผูเรียนเขาใจและปฏิบัติไดอยางถูกตอง ผูวิจัย

ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง โดยมีการเตรียมหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และอุปกรณตาง ๆ 

ใหพรอม ซึ่งในการดําเนินการเรียนการสอนครั้งนี้มีการผสมผสานการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบเผชิญหนาในช้ันเรียนในการดําเนินการจัดการ

เรียนการสอนนั้นไดแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม โดยสลับมาเรียนที่โรงเรียนสัปดาหละ 2 วัน ครั้งละ 15 

คน และเรียนออนไลน 3 วัน และนักเรียนสามารถเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเปนการ

ทบทวนความรูความเขาใจไดตลอด ดําเนินตามข้ันตอนตอไปนี้ 

4.1 ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบกอนเรียน โดยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนที่จะ

เริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการหาพื้นที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 ดวย

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผานการหาคุณภาพเรียบรอยแลว จํานวน 20 ขอ  

4.2 ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใหกลุ มตัวอยางนั ่งประจําเครื ่องโดย

ครูผูสอนอธิบายการใชบทเรียนเพื ่อใหกลุมตัวอยางเขาใจ จากนั ้นจึงใหเรียนดวยตัวเองจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยครูผูสอนควบคุมช้ันเรียนดวยตนเอง 
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4.3 ทดสอบหลังเรียน ใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ดําเนินกิจกรรม

การเรียนการสอนสิ้นสุดลง 

4.4 ใหกลุ มตัวอยางตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ หลังจากการจัดการเรียนรู แบบ

ผสมผสานรวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการหาพื้นที่ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 6 สิ้นสุดลง จากนั้นผูวิจัยนําผลที่ไดไปวิเคราะหทางสถิติตอไป 

 

สรปุผลและอภิปรายผลการวิจัย 

1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตร เรื ่องการหาพื ้นท่ี สําหรับ

นักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 แสดงผลในลกัษณะการผสมสือ่หลายชนิดเขาดวยกันทั้งตัวอักษร รูปภาพ เสียง 

ภาพเคลื่อนไหว มีการออกแบบใหเหมาะสมกับระดับผูเรียน โดยเนนการโตตอบและมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน 

ในการพัฒนาผูวิจัย ไดนําแนวทางการการพัฒนาการเรียนการสอน ADDIE Model ซึ่งมีการวิเคราะหและ

ทําความเขาใจกับปญหาการเรียนการสอน ออกแบบบทเรียนตามวัตถุประสงคการเรียนรู พัฒนาบทเรียน

ประกอบดวยขอความ กราฟกตาง ๆ และการปฏิสัมพันธใหมีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน ทําให

ผูเรียนสนใจที่จะเรียนรู ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตรเรื่องการหาพื้นที่ 

สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 แสดงดังภาพที่ 1 - 4 
 

  
ภาพที่ 1 แสดงเมนหูลกับทเรยีน ภาพที่ 2 แสดงแบบทดสอบ 

  

  
ภาพที่  3 แสดงการนําเสนอเนือ้หา ภาพที ่4 แสดงการนําเสนอเนือ้หาการหาพื้นที ่
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ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในภาพรวมอยูในระดับดีคาเฉลี่ยเทากับ 

4.43 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.59 ผลการประเมินแสดงดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตร เรื่องการหา

พ้ืนที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6    

หวัขอการประเมนิ คาเฉลีย่ 
สวนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 
ระดบัคณุภาพ 

1. คุณภาพเน้ือหาและการดาํเนินเรื่อง 4.67 0.58 ดีมาก 

2. ความเหมาะสมของ ภาพ ภาษา ตวัอักษร  

สี และเสยีง 

4.58 0.58 ดีมาก 

3. แบบทดสอบกอนเรยีน 4.33 0.68 ดี 

4. แบบทดสอบหลังเรียน 4.50 0.72 ดีมาก 

5. คูมือการใชงาน 4.25 0.68 ดี 

สรปุผลการประเมนิในภาพรวม 4.43 0.59 ด ี

 

เน่ืองจากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในครั้งน้ีผูวิจัยมีการออกแบบอยางเปนระบบ

จึงสงใหผลการประเมินคุณภาพบทเรียนในภาพรวมอยู ในระดับดีผลการประเมินคุณภาพบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนในภาพรวมอยูในระดับดีคาเฉลี่ยเทากับ 4.43 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.59  

สอดคลองกับการศึกษาวิจัยของ ดาวรถา วีระพันธ และภูษณิศา มวงเกษม (2561) ซึ่งไดทําการวิจัย เรื่อง 

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การดํารงชีวิตของพืช สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ได

พัฒนาบทเรียนตามแนวทาง ADDIE Model มีการวิเคราะหผูเรียน วิเคราะหเนื้อหา เพื่อนํามาเปนแนวทาง

ในการออกแบบบทเรียนใหเหมาะสมกับระดับผูเรียน การวิจัย พบวาบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพอยูใน

ระดับดีมาก และสอดคลองกับงานวิจัยของ จตุพร ตันติร ังสี (2554) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชการสอนแบบ ADDIE Model วิชา การใชโปรแกรม

กราฟกซึ ่งประสิทธิภาพของบทเรียนจากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ โดยภาพรวมอยูในระดับ ดีมาก 

คาเฉลี่ยเทากับ 4.24 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.68 

2. ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู แบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคญัทางสถิติทีร่ะดับ 

0.05 ดังแสดงในตารางที่ 2 
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ตารางที ่2 แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมตัวอยางกอนเรียนและหลังเรียน 

แบบทดสอบ (20) 
จาํนวน

นกัเรยีน 
คาเฉลี่ย 

สวนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 
คาท ี นยัสาํคญั 

กอนการเรียน 
30 คน 

10.90 1.64 
18.52 0.000 

หลังการเรยีน 17.03 1.12 

*นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน พบวา คาเฉลี่ยกอนเรียนของกลุมตัวอยางเทากับ 10.90 และหลังเรียนเทากับ 17.03 โดยจากการ

ทดสอบคาที พบวามีคา 18.52 ที่ระดับนัยสําคัญ 0.000 ซึ่งนอยกวา 0.05 (p<0.05) แสดงใหเห็นวา การใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้มีผลสัมฤทธ์ิตอการเรียนอยางมีนัยสําคัญ โดยผลดังกลาว อาจเกิดจากการ

เรียนแบบผสมผสานเปนการสอนในชั้นเรียนแบบเผชิญหนาและการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมาใหผูเรียนได

เรียนผสมผสานกัน ผูเรียนจึงสามารถทบทวนเนื้อหารายวิชาเพิ่มเติมไดตามความตองการและตามศักยภาพ 

หลังจบการเรียนรูในชั้นเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในสถานการณโควิด ซึ่งการเรียนการสอนในชั้นเรียนไดถูก

จํากัดจํานวนนักเรียน โดยสอดคลองกับนพดล ผูมีจรรยา และฐิตากร เพชรกันกิ่ม (2564) ไดทําการวิจัยเรื่อง 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับกระบวนการเรียนรูแบบซิปปาเรื่องขอมูลสารสนเทศและ

อินเทอรเน็ต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนวัดไผลอม ซึ่งพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และสอดคลองกับการศึกษาวิจัยของ

ปฐมพงษ พฤกษชาต ิ(2562) ซึ่งไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องเทคโนโลยี

สารสนเทศกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 พบวา ผล

การทดสอบกอนเรียน มีคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตรเรื่องการหาพื้นที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 มี

ความพึงพอใจในภาพรวมอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 4.49 และ 0.62 

ตามลําดับ ดังแสดงในตารางที่ 3 

 

ตารางที ่3  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการ 

ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตรเรื่องการหาพ้ืนที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6  

หวัขอการประเมนิ คาเฉลีย่ 
สวนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 

ระดบัความ 

พงึพอใจ 

1. การนําเสนอเนื้อหาบทเรยีนมีความชัดเจน

เขาใจงาย 

4.63 0.49 มากที่สุด 
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หวัขอการประเมนิ คาเฉลีย่ 
สวนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 

ระดบัความ 

พงึพอใจ 

2. คําชี้แจง แนะนําการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนชัดเจน 

4.57 0.63 มากที่สุด 

3. ภาพประกอบมคีาํอธิบายสอดคลองกับเนื้อหา 4.43 0.68 มาก 

4. ความเหมาะสมของสี และขนาดตวัอักษร 4.37 0.61 มาก 

5. ภาษาที่ใชในบทเรียนมีความชัดเจน 4.60 0.56 มากที่สุด 

6. ความเหมาะสมของเสียงที่ใชในบทเรียน 4.57 0.63 มากที่สุด 

7. ความเหมาะสมของการปฏิสัมพันธในบทเรียน 4.43 0.68 มาก 

8. ความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับ

เน้ือหาในบทเรียน 

4.30 0.70 มาก 

9. ความชัดเจนในการอธิบายการใชคูมือ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.43 0.68 มาก 

10. การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบผสมผสาน

รวมกับการใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 

มีความเหมาะสม 

4.53 0.57 มากที่สุด 

สรปุผลการประเมนิในภาพรวม 4.49 0.62 มาก 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นผูวิจัย

ไดมีการออกแบบกิจกรรมใหเหมาะสมกับสถานการณในปจจุบันเพื ่อใหผูเรียนไดรับประโยชนสูงสุด 

โดยเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดออกแบบใหเหมาะสมกับระดับผู เรียน ทําเนื้อหารายวิชา

คณิตศาสตร เรื่องการหาพื้นที่ ใหผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น ผูเรยีนสามารถโตตอบกบับทเรียน

ไดงาย การออกแบบภาพ ภาษา และเสยีง ใหมีความเหมาะสมกับเน้ือหา ใหผูเรียนเขาใจไดงายขึ้น สงผลให

การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตรเรื่องการหาพ้ืนที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 มีความพึง

พอใจในภาพรวมอยูในระดับมาก สอดคลองกับ นพดล ผูมีจรรยา (2564) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนรวมกับกระบวนการเรียนรูแบบซิปปาเรื่องขอมูลสารสนเทศและอินเทอรเน็ต สําหรับนักเรยีนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 5 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับกระบวนการเรียนรู

แบบซิปปาโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 4.62 และ 0.53 

ตามลําดับ 
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สรปุผลการวิจัย  

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตรเรื ่องการหาพื ้นที่ สําหรับนักเรียน

ประถมศึกษาปที่ 6 มีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมคีาเฉลี่ยและคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 4.43 และ 

0.59 ตามลําดับ 

2. ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนหลังการจัดการเรียนรู แบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

0.05 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรายวิชาคณิตศาสตร

เรื่องการหาพ้ืนที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก ดี โดยมคีาเฉลี่ยและ

คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 4.49 และ 0.62 ตามลําดับ 
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