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บทคดัยอ  

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรายวิชาคณิตศาสตร เรื่องการหา

พ้ืนที่สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 รวมถึงการศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจหลงัการเรียนรูแบบ

ผสมผสานรวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียน

ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนเทศบาล 2 อิสาณธีรวิทยาคาร เทศบาลเมืองบุรีรัมย จังหวัดบุรีรัมย จํานวน 

30 คน โดยการสุ มแบบกลุ ม เครื ่องมือที ่ใชประกอบดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา

คณิตศาสตรเรื่องการหาพื้นที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และ แบบประสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และการทดสอบคาที จากผลการวิจัยพบวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาข้ึนมีคุณภาพ

อยูในระดับดี โดยมีคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 4.43 และ 0.59 ตามลําดับ ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และความพึง

พอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน อยู

ในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 4.49 และ 0.62 ตามลําดับ  

คําสําคญั : การเรียนรูแบบผสมผสาน  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ยุคความปกติใหม 
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Abstract  

The purposes of this research was to develop computer assisted instruction for 

Mathematics courses on the area calculation for primary 6 students including studying the 

achievement and the satisfaction after blended learning with CAI. The samples used in this 

research were primary 6 students at Municipal School 2, Isantheera Wittayakhan, Buriram 

Municipality, Buriram Province, 30 people by group random sampling. The tools used were 

the CAI in Mathematics on the area calculation for primary 6 students, an achievement 

test and satisfaction questionaire. Statistics used in data analysis were mean, standard 

deviation and t-test. From the research results, it was found that the developed CAI was 

of good quality. The mean and standard deviation were 4.43 and 0.59, respectively. The 

mean score after learning was higher than before learning at the statistical significance 

level of 0.05. The satisfaction of the students towards the blended learning management 

together with the use of computer-assisted instruction at a high level, mean and standard 

deviation were 4.49 and 0.62, respectively. 

 

Keywords:  Blended learning, Computer assisted instruction, New normal 

 

บทนํา 

ประเทศไทยมีการจัดตั้งศูนยบริหารสถานการณการแพรระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 

หรือ (ศบค.) โดยคณะกรรมการบริหารโรคติดเชื้อไวรัสโควิด-19 แหงชาติ ไดประกาศภาวะฉุกเฉินของ

ประเทศไทย โดยมุงเนนใหประชาชนอยูบาน (stay at home) ปฏิบัติงานที่บาน (Work from home: 

WFH) ร ักษาระยะหางทางกายภาพ (physical distancing) ร ักษาระยะห างทางส ังคม (social 

distancing) สวมหนากากอนามัยและลางมือบอย ๆ (กระทรวงสาธารณสุข, 2563) ซึ่งการประกาศภาวะ

ฉุกเฉินสงผลใหประชาชนทุกภาคสวนทั้งภาครฐั เอกชน ตองมีการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตท้ังหมด เนื่องจากการ

แพรระบาดของไวรัสโควิด-19 ไดสงผลกระทบตอมนุษย ทั้งในดานชีวิต เศรษฐกิจ และสังคม อยางที่ไมเคย

เกิดขึ้นมากอน เพราะนอกจากจะสงผลลบตอมนุษยชาติแลวยังทําใหมนุษยตองแสวงหาวิถีทางในการใช

ชีวิตที่เรียกวา ความปกติใหม (new normal) การจัดการเรียนรูในยุคความปกติใหมนั้นควรจัดใหผูเรียน

ไดรับประโยชนสูงสุด ผูสอนจึงตองออกแบบการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับความตองการและเหมาะสม

กับผูเรียนเพื่อเปนการเสริมกิจกรรมสันทนาการตาง ๆ ไมวาจะเปนการสอนแบบเดิมหรือแบบ New 

Normal เปาหมายยังคงเดิมเพื่อใหผูเรียนไดรับประโยชนสูงสุดผูสอนอาจเพิ่มสื่อตาง ๆ เชน คลิปวีดิโอ

หรือผานการบรรยายผสมผสานการถามตอบแบบสนทนาแลกเปลี่ยนประสบการณ แลกเปลี่ยนความรู
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ระหวางผูเรียนดวยกัน (กาญจนา บุญภักดิ์, 2563) สอดคลองกับอินทิรา รอบรู (2553) สรุปวาการเรียน

แบบผสมผสานเปนการเรียนที่ผสมกันระหวางการเรียนแบบเผชิญหนาและการเรียนออนไลนโดยนําเสนอ

เนื้อหาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต สนทนาออนไลนและมีสวนที่มีการพบปะกัน การเรียนแบบ

ผสมผสานเปนวิธีการสอนอีกรูปแบบหนึ่ง เปนการสนับสนุนการเรียนการสอนแบบบูรณาการท่ีมีการใชสื่อ

การสอนที ่หลากหลายทั ้งเป นการสอนในชั ้นเรียนแบบเผชิญหนาในชั ้นเรียนและการสอนโดยใช

สื่อคอมพิวเตอร รวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผูเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนไดดวย

ตนเอง สามารถจัดการกับขอมูลภาพและเสียงใหแสดงผลบนจอในลักษณะที่โตตอบกับผูใชได ขอดีของสื่อ

มัลติมีเดียก็คือชวยใหการออกแบบบทเรียนตอบสนองตอแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู มากยิ่งขึ้น 

สอดคลองกับอารีย ปรีดีกุล (2558) กลาววาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังชวยสนับสนุนใหมีสถานที่

เรียนไมจํากัดอยูเพียงหองเรียนเทานั้น ผูเรียนอาจเรียนรูที่บาน หรือภายใตสภาพแวดลอมอื่น ๆ ตามเวลา

ที่ตนเองตองการ และสนับสนุนใหเราสามารถใชสื่อมัลติมีเดียกับผูเรียนไดทุกระดับอายุรวมทั้งสงผล

โดยตรงตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อในการเรียนการสอนเปนที่

เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองตามศักยภาพความตองการ อีกทั้งปฐมพงษ พฤกษชาติ 

(2562) กลาวถึง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวา ผูเรียนสามารถนําบทเรียนไปเรียนดวยตนเองและเกิด

การเรียนรูได เนื่องดวยลักษณะของการนําเสนอ มีทั้งตัวหนังสือ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว ที่สามารถ

ดึงดูดใหผูเรียนเกิดความสนใจมากยิ่งขึ้น รวมทั้งการแสดงผลการเรียนใหทราบทันทีดวยขอมูลยอนกลับ 

(Feedback) แกผูเรียน และความสะดวกของตนเองทั้งในชั้นเรียนหรือสามารถเรียนเสริมเพิ่มเติมไดเองที่

บานตามความสะดวกโดยเฉพาะรายวิชาคณิตศาสตรที ่ผู เรียนบางคนอาจจะเรียนเขาใจยากตองการ

ทบทวนเนื้อหาที่เรียนในชั้นเรียน อีกทั้งครูผูสอนสามารถออกแบบเนื้อหาใหผูเรียนเขาใจไดงายในรูปแบบ

มัลติมีเดียบนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สอดคลองกับการศึกษาของ Foster และคณะ (2016) ได

ศึกษาวิจัยการพัฒนาการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นอนุบาลดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

พบวา เด็กในหองเรียนที่ไดรับการสุมใหเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 21 สัปดาหในวชิา

คณิตศาสตรมีผลคะแนนหลังการทดสอบที่สูงข้ึน ซึ่งในอนาคตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสามารถนําไป 

พัฒนาปรับปรุงประสิทธิภาพทางคณิตศาสตรของผูเรียนได อีกทั้งเปนการนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ตลอดจนทักษะดานตาง ๆ เขามาผสมผสานกับการจัดการศึกษาใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สอดรับกับ

วิกฤตการณการแพรระบาดของโควิด-19 ในปจจุบัน ดังนั้นผูวิจัยจึงมีการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

มาเปนเครื่องมือรวมกับการจัดกิจกรรมการเรยีนรูผสมผสานกับการจัดการเรียนในช้ันเรียนเพ่ือใหผูเรียนได

มีโอกาสทบทวนเนื้อหารายวิชาเพิ่มเติมไดตามความตองการและตามศักยภาพของตนเอง เปนการเพิ่ม

ประสิทธิภาพการเรียนรูมากขึ้น 
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วตัถปุระสงค  

1. เพื ่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตรเรื ่องการหาพื ้นที่ สําหรับ

นักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 

2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

3. เพื ่อศึกษาความพึงพอใจหลังการจัดการเรียนรู แบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 

วิธีการวิจัย 

การวิจัยเรื่องนี้เปนการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรือ่งการหาพ้ืนที่ สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 การทดลองการวิจัยเปนแบบศึกษากลุมเดียววัดสองครั้ง (The One-Group 

Pretest-Posttest Design) โดยมีการทดสอบกอนเรียน (Pretest) จากนั้นใหผูเรียนเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน แลวทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post test) มีวิธีดําเนินการวิจัย ดังน้ี 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 4 หอง ประมาณ 

120 คน จากโรงเรียนเทศบาล 2 อิสาณธีรวิทยาคาร เทศบาลเมืองบุรีรัมย จังหวัดบุรีรัมย โดยทําการศึกษา

ในภาคเรียนที่ 2/2564  

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) จาก

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 30 คน จากโรงเรียนเทศบาล 2 อิสาณธีรวิทยาคาร เทศบาล

เมืองบุรีรัมย จังหวัดบุรีรัมย โดยทําการศึกษาในภาคเรียนที่ 2/2564 

2. เครื่องมือที่ใชวิเคราะห 

ประกอบดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการหาพื้นที่ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 6 แบบประเมินความพึงพอใจ และ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   

3. การสรางเครื่องมือวิจัยและการเก็บรวบรวมขอมูล 

3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื ่องการหาพื้นที ่ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปที่ 6 ซึ่งผูวิจัยไดพัฒนาตามแนวทางการการพัฒนาการเรยีนการสอน ADDIE Model (มนตชัย เทียนทอง, 

2545) โดยประกอบดวย 5 ขั้นตอนดังน้ี  

ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห (A: Analysis) ผูวิจัยไดวิเคราะหและทําความเขาใจกับปญหา

การเรียนการสอนในรายวิชาคณิตศาสตร วิเคราะหลักษณะผูเรียน ระดับชั้น อายุ ความสามารถในการรบัรู 

ความรูพื ้นฐานและทักษะที ่จําเปนที่ผู เรียนตองมี เชนทักษะการใชงานคอมพิวเตอรเบื้องตน รวมถึง

วิเคราะหพฤติกรรมที ่คาดหวังที่จะเกิดขึ้นกับผู เรียน เชน ความรู  ความเขาใจที ่ผู เรียนจะไดรับ และ

ขอจํากัดตาง ๆ เชน ความพรอมในการนําบทเรียนกลับไปเรียนเสริมที่บาน เพื ่อเปนแนวทางในการ
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ออกแบบบทเรียน และหาแนวทางรองรับปญหาที่จะเกิดข้ึนในการใชบทเรียน  

ข ั ้นตอนที ่  2 การออกแบบ (D: Design) ข ั ้นตอนการออกแบบผู ว ิจ ัยไดก ําหนด 

วัตถุประสงคการเรียนรู จากนั้นเขียนบทดําเนินเรื่อง เพ่ือจัดลําดับความสัมพันธของเน้ือหาแตละสวน เชน 

ออกแบบกราฟก ภาพ ขอความ ภาพเคลื่อนไหว เสียง เปนตน และออกแบบการนําเสนอเนื้อหากับ

สวนประกอบอื่น ๆ รวมไปถึงออกแบบการจัดการบทเรียน เปนการจัดพ้ืนที่และองคประกอบเพ่ือนําเอาไป

ใชในการนําเสนอเนื้อหา ทั้งน้ีการออกแบบตองใหเหมาะสมกับลักษณะของผูเรยีนท่ีทําการวิเคราะหเพ่ือให

ผูเรียนไดรับประโยชนสูงสุด 

ขั้นตอนที่ 3 การพัฒนา (D: Development) ผูวิจัยไดพัฒนาตามที่ไดออกแบบไวโดยนํา

บทดําเนินเรื่องที่เขียนไวมาจัดการใหเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชโปรแกรมทางคอมพิวเตอร

ในการพัฒนา ในบทเรียนประกอบดวยเนื้อหาบทเรียนขอความ กราฟก ภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียง วิดีโอ 

แบบทดสอบ และการปฏิสัมพันธทีม่ีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน รวมถึงจัดทําเอกสารในการใชงาน

บทเรียน เมื่อเรียบรอยไดทําการทดสอบเพื่อหาขอผิดพลาดและนําผลไปปรับปรุงแกไขตอไป ทั้งนี้ผูวิจัยได

นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญเพ่ือประเมินคุณภาพ จากนั้นทําการปรับปรุงตาม

ขอเสนอแนะแกไขกอนที่จะนําไปทดลองใชตอไป 

ขั้นตอนที่ 4 การทดลองใช (I: Implementation) ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรที่ทํา

การปรับปรุงแกไขเรียบรอย ไปทดลองใชกับกลุมทดลองที่มีคุณสมบัติเดียวกันกับกลุมตัวอยางจํานวน 25 

คน โดยมีการจัดเตรียมความพรอม และสถานที่ที่ใชในการทดลองเหมือนนําไปใชกับกลุมตัวอยาง   

ขั้นตอนที่ 5 การประเมินผล (E: Evaluation) เปนขั้นตอนการประเมินผลการใชบทเรยีน

เพ่ือหาคุณภาพของบทเรียนโดยนําไปใชกับกลุมตัวอยางและวิเคราะหทางสถิติตอไป 

3.2 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน แบบทดสอบเปนลักษณะปรนัยชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือกผูวิจัยไดดําเนินการสรางดังนี้  

3.2.1 ศึกษาเอกสารวิธีการสราง และการหาคุณภาพของแบบทดสอบ ผู วิจัยสราง

แบบทดสอบ รายวิชาคณิตศาสตร เรื่องการหาพื้นที่สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 40 ขอ 

และนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน เพื่อพิจารณาวิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอ

คําถามกับจุดประสงค (IOC) เลือกขอสอบที่มีคา IOC ระหวาง 0.66 - 1.00 (มนสิช สิทธิสมบูรณ, 2563) 

จํานวน 30 ขอ จากนั้นนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับกลุมทดลองที่มีคุณสมบัติเดียวกันกับกลุมตัวอยาง

จํานวน 25 คน เพ่ือหาคุณภาพแบบทดสอบตอไป 

3.2.2 นําแบบทดสอบมาตรวจ โดยตอบถูกได 1 คะแนน ตอบผิด ไมตอบหรือตอบ

มากกวา 1 ตัวเลือกในขอเดียว ได 0 คะแนน แลวนําผลที่ไดไปวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบเปน

รายขอ โดยเลือกขอสอบที่ไดเกณฑตามมาตรฐานไวจํานวนทั้งหมด 20 ขอ เลือกขอสอบมีคาความยากงาย 

(P) คาระหวาง 0.42 - 0.76 และมีคาอํานาจจําแนก (D) คาระหวาง 0.33 - 0.75 นําผลคะแนนคํานวณหา

คาความเชื ่อมั ่นทั ้งฉบับโดยใชสูตร KR-20 ของคูเดอร ร ิชารดสัน (Kuder Richardson Reliability) 
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แบบทดสอบทั้งฉบับมีคาเทากับ 0.82  

3.2.3 สรางแบบประเมินความพึงพอใจ ผูวิจัยไดสรางแบบสอบถามความพึงพอใจเปน

ลักษณะมาตราสวนประเมนิคา (Rating Scale) 5 ระดับ มีการใหคะแนนแบบเดียวกันทุกขอโดยกําหนดใน

แตละขอมีคะแนนเปน 1 2 3 4 และ 5 ระดับความพึงพอใจ มี 5 ระดับ ไดแก นอยที่สุด นอย ปานกลาง 

มาก และมากที่สุด (ธีรศักดิ์ อุนอารมณเลิศ, 2549) มีการวิเคราะหและกําหนดโครงสรางแบบประเมิน

ความพึงพอใจใหครอบคลุม เกี่ยวกับการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน โดยสอบถามความพึงพอใจ และความคิดเห็นของผูเรียน จากนั้นนําแบบสอบถามความพึงพอใจ

เสนอตอผูเช่ียวชาญพิจารณาความถูกตองและความเที่ยงตรงของขอคําถามแตละขอ (หาคา IOC) คาดัชนี

ความสอดคลองของขอคําถามแบบสอบถามความพึงพอใจมีคาอยูระหวาง 0.66 – 1.0  ซึ่งผูวิจัยปรับปรุง

แกไขตามขอเสนอแนะเพื่อใหไดแบบประเมินความพึงพอใจที่มีคุณภาพ จากนั้นนําไปทดลองใชกับกลุม

ทดลองที ่มีคุณสมบัติเดียวกันกับกลุมตัวอยางจํานวน 25 คน นําไปวิเคราะหหาคาความเชื่อมั่นของ

แบบสอบถามความพึงพอใจทั้งฉบับโดยวิธีหาสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α – Coefficient) ตามวิธีการของครอ

นบาค (Cronbach) (ธานินทร ศิลปจาร,ุ 2563) คาความเช่ือมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจทั้งฉบับมี

คาความเช่ือมั่น 0.84 

4. เก็บรวบรวมขอมูล 

การวิจัยครั้งนี้ผู วิจัยดําเนินการทดลองโดยใชรูปแบบแผนการทดลอง แบบ One-Group 

Pretest-Posttest Design กลุมตัวอยางกลุมเดียวทดสอบกอนและหลังดําเนินการจัดการเรียนการสอน 

(พิสนุ ฟองศรี, 2553) การวิจัยดําเนินการเก็บขอมูลภาคเรียนที่ 2/2564 ใชระยะเวลาทั้งหมด 2 สัปดาห 6 

ชั่วโมง ผูวิจัยไดดําเนินการปฐมนิเทศนักเรียนเพ่ือทําการช้ีแจงวัตถุประสงค ทําความเขาใจเก่ียวกับขั้นตอน 

วิธีการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใหผูเรียนเขาใจและปฏิบัติไดอยางถูกตอง ผูวิจัย

ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเอง โดยมีการเตรียมหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และอุปกรณตาง ๆ 

ใหพรอม ซึ่งในการดําเนินการเรียนการสอนครั้งนี้มีการผสมผสานการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบเผชิญหนาในช้ันเรียนในการดําเนินการจัดการ

เรียนการสอนนั้นไดแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม โดยสลับมาเรียนที่โรงเรียนสัปดาหละ 2 วัน ครั้งละ 15 

คน และเรียนออนไลน 3 วัน และนักเรียนสามารถเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อเปนการ

ทบทวนความรูความเขาใจไดตลอด ดําเนินตามข้ันตอนตอไปนี้ 

4.1 ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบกอนเรียน โดยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนที่จะ

เริ่มเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการหาพื้นที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 ดวย

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผานการหาคุณภาพเรียบรอยแลว จํานวน 20 ขอ  

4.2 ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใหกลุ มตัวอยางนั ่งประจําเครื ่องโดย

ครูผูสอนอธิบายการใชบทเรียนเพื ่อใหกลุมตัวอยางเขาใจ จากนั ้นจึงใหเรียนดวยตัวเองจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน โดยครูผูสอนควบคุมช้ันเรียนดวยตนเอง 
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4.3 ทดสอบหลังเรียน ใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ดําเนินกิจกรรม

การเรียนการสอนสิ้นสุดลง 

4.4 ใหกลุ มตัวอยางตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ หลังจากการจัดการเรียนรู แบบ

ผสมผสานรวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการหาพื้นที่ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 6 สิ้นสุดลง จากนั้นผูวิจัยนําผลที่ไดไปวิเคราะหทางสถิติตอไป 

 

สรปุผลและอภิปรายผลการวิจัย 

1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตร เรื ่องการหาพื ้นท่ี สําหรับ

นักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 แสดงผลในลกัษณะการผสมสือ่หลายชนิดเขาดวยกันทั้งตัวอักษร รูปภาพ เสียง 

ภาพเคลื่อนไหว มีการออกแบบใหเหมาะสมกับระดับผูเรียน โดยเนนการโตตอบและมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน 

ในการพัฒนาผูวิจัย ไดนําแนวทางการการพัฒนาการเรียนการสอน ADDIE Model ซึ่งมีการวิเคราะหและ

ทําความเขาใจกับปญหาการเรียนการสอน ออกแบบบทเรียนตามวัตถุประสงคการเรียนรู พัฒนาบทเรียน

ประกอบดวยขอความ กราฟกตาง ๆ และการปฏิสัมพันธใหมีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน ทําให

ผูเรียนสนใจที่จะเรียนรู ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตรเรื่องการหาพื้นที่ 

สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 แสดงดังภาพที่ 1 - 4 
 

  
ภาพที่ 1 แสดงเมนหูลกับทเรยีน ภาพที่ 2 แสดงแบบทดสอบ 

  

  
ภาพที่  3 แสดงการนําเสนอเนือ้หา ภาพที ่4 แสดงการนําเสนอเนือ้หาการหาพื้นที ่
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ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในภาพรวมอยูในระดับดีคาเฉลี่ยเทากับ 

4.43 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.59 ผลการประเมินแสดงดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตร เรื่องการหา

พ้ืนที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6    

หวัขอการประเมนิ คาเฉลีย่ 
สวนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 
ระดบัคณุภาพ 

1. คุณภาพเน้ือหาและการดาํเนินเรื่อง 4.67 0.58 ดีมาก 

2. ความเหมาะสมของ ภาพ ภาษา ตวัอักษร  

สี และเสยีง 

4.58 0.58 ดีมาก 

3. แบบทดสอบกอนเรยีน 4.33 0.68 ดี 

4. แบบทดสอบหลังเรียน 4.50 0.72 ดีมาก 

5. คูมือการใชงาน 4.25 0.68 ดี 

สรปุผลการประเมนิในภาพรวม 4.43 0.59 ด ี

 

เน่ืองจากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในครั้งน้ีผูวิจัยมีการออกแบบอยางเปนระบบ

จึงสงใหผลการประเมินคุณภาพบทเรียนในภาพรวมอยู ในระดับดีผลการประเมินคุณภาพบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนในภาพรวมอยูในระดับดีคาเฉลี่ยเทากับ 4.43 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.59  

สอดคลองกับการศึกษาวิจัยของ ดาวรถา วีระพันธ และภูษณิศา มวงเกษม (2561) ซึ่งไดทําการวิจัย เรื่อง 

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การดํารงชีวิตของพืช สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ได

พัฒนาบทเรียนตามแนวทาง ADDIE Model มีการวิเคราะหผูเรียน วิเคราะหเนื้อหา เพื่อนํามาเปนแนวทาง

ในการออกแบบบทเรียนใหเหมาะสมกับระดับผูเรียน การวิจัย พบวาบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพอยูใน

ระดับดีมาก และสอดคลองกับงานวิจัยของ จตุพร ตันติร ังสี (2554) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชการสอนแบบ ADDIE Model วิชา การใชโปรแกรม

กราฟกซึ ่งประสิทธิภาพของบทเรียนจากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ โดยภาพรวมอยูในระดับ ดีมาก 

คาเฉลี่ยเทากับ 4.24 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.68 

2. ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู แบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคญัทางสถิติทีร่ะดับ 

0.05 ดังแสดงในตารางที่ 2 
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ตารางที ่2 แสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมตัวอยางกอนเรียนและหลังเรียน 

แบบทดสอบ (20) 
จาํนวน

นกัเรยีน 
คาเฉลี่ย 

สวนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 
คาท ี นยัสาํคญั 

กอนการเรียน 
30 คน 

10.90 1.64 
18.52 0.000 

หลังการเรยีน 17.03 1.12 

*นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน พบวา คาเฉลี่ยกอนเรียนของกลุมตัวอยางเทากับ 10.90 และหลังเรียนเทากับ 17.03 โดยจากการ

ทดสอบคาที พบวามีคา 18.52 ที่ระดับนัยสําคัญ 0.000 ซึ่งนอยกวา 0.05 (p<0.05) แสดงใหเห็นวา การใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้มีผลสัมฤทธ์ิตอการเรียนอยางมีนัยสําคัญ โดยผลดังกลาว อาจเกิดจากการ

เรียนแบบผสมผสานเปนการสอนในชั้นเรียนแบบเผชิญหนาและการนําบทเรียนคอมพิวเตอรมาใหผูเรียนได

เรียนผสมผสานกัน ผูเรียนจึงสามารถทบทวนเนื้อหารายวิชาเพิ่มเติมไดตามความตองการและตามศักยภาพ 

หลังจบการเรียนรูในชั้นเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในสถานการณโควิด ซึ่งการเรียนการสอนในชั้นเรียนไดถูก

จํากัดจํานวนนักเรียน โดยสอดคลองกับนพดล ผูมีจรรยา และฐิตากร เพชรกันกิ่ม (2564) ไดทําการวิจัยเรื่อง 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับกระบวนการเรียนรูแบบซิปปาเรื่องขอมูลสารสนเทศและ

อินเทอรเน็ต สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนวัดไผลอม ซึ่งพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และสอดคลองกับการศึกษาวิจัยของ

ปฐมพงษ พฤกษชาต ิ(2562) ซึ่งไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องเทคโนโลยี

สารสนเทศกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 พบวา ผล

การทดสอบกอนเรียน มีคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตรเรื่องการหาพื้นที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 มี

ความพึงพอใจในภาพรวมอยูในระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 4.49 และ 0.62 

ตามลําดับ ดังแสดงในตารางที่ 3 

 

ตารางที ่3  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการ 

ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตรเรื่องการหาพ้ืนที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6  

หวัขอการประเมนิ คาเฉลีย่ 
สวนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 

ระดบัความ 

พงึพอใจ 

1. การนําเสนอเนื้อหาบทเรยีนมีความชัดเจน

เขาใจงาย 

4.63 0.49 มากที่สุด 
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หวัขอการประเมนิ คาเฉลีย่ 
สวนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 

ระดบัความ 

พงึพอใจ 

2. คําชี้แจง แนะนําการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนชัดเจน 

4.57 0.63 มากที่สุด 

3. ภาพประกอบมคีาํอธิบายสอดคลองกับเนื้อหา 4.43 0.68 มาก 

4. ความเหมาะสมของสี และขนาดตวัอักษร 4.37 0.61 มาก 

5. ภาษาที่ใชในบทเรียนมีความชัดเจน 4.60 0.56 มากที่สุด 

6. ความเหมาะสมของเสียงที่ใชในบทเรียน 4.57 0.63 มากที่สุด 

7. ความเหมาะสมของการปฏิสัมพันธในบทเรียน 4.43 0.68 มาก 

8. ความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับ

เน้ือหาในบทเรียน 

4.30 0.70 มาก 

9. ความชัดเจนในการอธิบายการใชคูมือ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.43 0.68 มาก 

10. การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบผสมผสาน

รวมกับการใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 

มีความเหมาะสม 

4.53 0.57 มากที่สุด 

สรปุผลการประเมนิในภาพรวม 4.49 0.62 มาก 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นผูวิจัย

ไดมีการออกแบบกิจกรรมใหเหมาะสมกับสถานการณในปจจุบันเพื ่อใหผูเรียนไดรับประโยชนสูงสุด 

โดยเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดออกแบบใหเหมาะสมกับระดับผู เรียน ทําเนื้อหารายวิชา

คณิตศาสตร เรื่องการหาพื้นที่ ใหผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น ผูเรยีนสามารถโตตอบกบับทเรียน

ไดงาย การออกแบบภาพ ภาษา และเสยีง ใหมีความเหมาะสมกับเน้ือหา ใหผูเรียนเขาใจไดงายขึ้น สงผลให

การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตรเรื่องการหาพ้ืนที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 มีความพึง

พอใจในภาพรวมอยูในระดับมาก สอดคลองกับ นพดล ผูมีจรรยา (2564) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนรวมกับกระบวนการเรียนรูแบบซิปปาเรื่องขอมูลสารสนเทศและอินเทอรเน็ต สําหรับนักเรยีนช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 5 ผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับกระบวนการเรียนรู

แบบซิปปาโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 4.62 และ 0.53 

ตามลําดับ 
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สรปุผลการวิจัย  

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาคณิตศาสตรเรื ่องการหาพื ้นที่ สําหรับนักเรียน

ประถมศึกษาปที่ 6 มีคุณภาพอยูในระดับดี โดยมคีาเฉลี่ยและคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เทากับ 4.43 และ 

0.59 ตามลําดับ 

2. ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนหลังการจัดการเรียนรู แบบผสมผสานรวมกับการใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

0.05 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรายวิชาคณิตศาสตร

เรื่องการหาพ้ืนที่ สําหรับนักเรียนประถมศึกษาปที่ 6 มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก ดี โดยมคีาเฉลี่ยและ

คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 4.49 และ 0.62 ตามลําดับ 
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