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บทคดัยอ  

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพ่ือพัฒนาสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตให

ปลอดภัย 2)  เพื่อประเมินประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชัน  และ 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจของ

ผูใชงานสื่อแอนิเมชัน  กลุมเปาหมายใชในการวิจัย คือ ผูเชี่ยวชาญทางดานสื่อแอนิเมชัน จํานวน 3 

คน และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน จํานวน 30 คน เลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ 1) สื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตใหปลอดภัย 

2) แบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชันโดยผูเชี่ยวชาญ และ 3) แบบประเมินความพึงพอใจ

ของผูใชงานที่มีตอสื่อแอนิเมชัน สถิติที่ใช ไดแก คาเฉลี่ย (Mean) และ คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation)  ผลการศึกษาพบวา 1) ไดส ื ่อแอนิเมชันที่เผยแพรความรูใหกับผู ข ับขี่

รถจักรยานยนตได 2) ผลการประเมินประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชันโดยผูเชี่ยวชาญ คาเฉลี่ยเทากับ 

4.59  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.32 และ 3) ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชงานสื่อ

แอนิเมชันคาเฉลี่ย เทากับ 4.53  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.53 

 

คาํสําคญั: การพัฒนาสื่อแอนิเมชนั, การขับขี่รถจักรยานยนต, การขับขี่ปลอดภัย  
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Abstract  

The objectives of this research were 1) to develop the animation media on the 

topic of riding a motorcycle safely, 2) to evaluate the efficiency of the animation media, 

and 3) to assess the users' satisfaction with the animation media. A purposive sampling 

was selected, including 3 animation media experts and 30 junior high school students. 

The research tools were 1) the animation media on the topic of riding a motorcycle 

safely, 2) an evaluation form for the efficiency of animation media by experts, and 3) 

a form of user satisfaction assessment. The statistics were mean and standard 

deviation. The result found that 1) the animation media was able to disseminate 

knowledge to motorcyclists. 2) The evaluation of the efficiency of the animation media 

by experts, mean equal to 4.59, and a standard deviation equal to 0.32. In addition  

3) for the satisfaction of users of animation media, the mean is equal to 4.53, and the 

standard deviation is equal to 0.53. 

Keywords:  Animation Media Development, Motorcycle Riding, Safe Riding 

 

บทนํา 

อุบัติเหตุบนทองถนนเปนสาเหตุของความสูญเสีย ท้ังความสูญเสียทางเศรษฐกิจ ความสูญเสีย

ของครอบครัวผูไดรับบาดเจ็บหรือผูเสียชีวิตจากอุบัติเหตุ สงผลตอคาใชจายในการรักษาพยาบาล

ตลอดจนการขาดผลผลิตจากการสูญเสียผูที่เสียชีวิตหรือผูพิการจากอุบัติเหตุ โดยเฉลี่ยคาใชจายของ

อุบัติเหตุทางถนนของประเทศคิดเปนรอยละ 3 ของผลิตภัณฑมวลรวมในประเทศ (Gross Domestic 

Product: GDP) อุบัติเหตุบนทองถนนเปนสาเหตุการเสียชีวิตอันดับที่ 8 ของคนทุกกลุมอายุทั่วโลก 

ปจจุบันมีผูเสียชีวิตจากการสาเหตุนี้มากกวาจํานวนผูเสยีชีวิตจาก HIV/เอดส วัณโรค หรือโรคอุจจาระ

รวง อุบัติเหตุบนทองถนนเปนสาเหตุการเสียชีวิตอันดับตนๆ ของเด็กและเยาวชนอายุ 5–29 ป (ศูนย

ขอมูลอุบัติเหตุเพื่อเสริมสรางวัฒนธรรมความปลอดภัยบนทองถนน, 2565)  อุบัติเหตุในการจราจร

ของประเทศไทยพุงขึ้นติดอันดับ 1 ใน 10 ของสาเหตุการเสียชีวิตทั้งหมดเมื่อแยกตามประเภทรถ 

ที่เกิดอุบัติเหตุพบวาอุบัติเหตุเกิดจากจักรยานยนตมากที่สุดและสาเหตุสวนใหญเกิดจากการไมสวม

หมวกนิรภัยขณะขับขี่ เมื่อเกิดอุบัติเหตุทําใหไดรับบาดเจ็บไดรับการกระทบกระเทือนบริเวณศีรษะ

และสมองอยางรุนแรงบางรายถึงข้ันพิการหรือทุพลภาพ หรือเสียชีวิต สํานักงานเครือขายลดอุบัติเหตุ 
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(2565) รายงานสถิติในชวงเทศกาลปใหม 2565 ที่ผานมา พบวา อุบัติเหตุเกิด 2,707 ครั้ง เสียชีวิต 

333 คน และบาดเจ็บ (Admit)  2,672 คน โดยวันที่ 1 มกราคม 2565 เปนวันที่เกิดอุบัติเหตุ และ

บาดเจ็บ (Admit) สูงสุด วันที่ 1 มกราคม 2565 เปนวันที่เสียชีวิตสูงสุด ผูเสียชีวิตและผูบาดเจ็บ 

สวนใหญเปนผูขับขี่และเปนคนในพื้นที่ สาเหตุการเกิดอุบัติเหตุทางถนนสวนใหญเกิดจากพฤติกรรม

ของผูขับขี่เปนหลัก โดยการไมเคารพกฎหมาย และขาดวินัยในการขับขี่รถจักรยานยนตเปนพาหนะ 

ที่เกิดอุบัติเหตุสูงสุด สาเหตุหลักยังคงเกิดจากการไมเคารพกฎจราจรและพฤติกรรมสวนใหญของผู

ประสบอุบัติเหตุ คือ ขับรถเร็ว  นอกจากน้ีสถิติเด็กอายุ 15 -18 ป เสียชีวิตจากอุบัติเหตุทางถนน 

ถึงปละกวา 700 ราย สถิติขอมูลผูเสียชีวิตสะสมประเทศไทย ป 2565 รถจักรยานยนต 80.68% และ

ชวงเวลาที่มีอัตราการเกิดอุบัติเหตุมากที่สุด คือ 18.00-21.59 น.  

ในการเรียนการสอน การสรางความเขาใจอาจมีเนื้อหาและวิธีการที ่ซับซอน และยากตอ 

การทําความเขาใจ การพัฒนาสื่อแอนิเมชันเปนวิธีการถายทอดเนื้อหาที่มีเพื่อใหเขาใจไดงาย โดย 

มีการพัฒนาสื่อประสม มีตัวอักษร (Text) เสียง (Sound) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) และวีดีโอ 

(Video) ทําใหสื่อมีความนาสนใจ เกิดการจดจําภาพ เสียงไดดี อีกทั้งเปนการสงเสริมทักษะการฟง 

การอานไดดี สามารถเผยแพรผานซื่อออนไลน เขาถึงกลุมเปาหมายได ซึ่งผูวิจัยไดศึกษางานวิจัย 

ของ ปฏิภาณ เย็นสวัสดิ์ และเกียรติขร โสภณาภรณ (2560) การพัฒนาสื่ออนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง “ขับ

ขี่ปลอดภัยใสใจกฎจราจร” เพื่อใหความรูในชุมชน ตําบลบางเตย อําเภอเมือง จังหวัดฉะเชิงเทรา 

พบวากลุมตัวอยางมีความพึงพอใจตอสื ่อ และมีความรูเบื้องตนเกี่ยวกับกฎจราจรหลังรับชมสื่อ

แอนิเมชันเพ่ิมสูงข้ึน  

ดังนั้นผูวิจัยเล็งเห็นความสําคัญของการพัฒนาสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตให

ปลอดภัย ในรูปแบบสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ โดยสื่อแอนิเมชันสามารถเผยแพรความรูเกี่ยวกับการขับขี่

รถจักรยานยนตตามกฎจราจร การสวมหมวกนิรภัย การตรวจสอบความพรอมของรถจักรยานยนต

กอนการขับขี่ ในรูปแบบของการเลาเรื่องผานตัวละคร เนื้อหามีความนาสนใจ ทําใหเกิดการรับรู 

ที่หลากหลายตอกลุมเปาหมาย และทําใหผูใชสื่อเขาถึงสื่อไดงายและเรียนรูไดเร็ว 

วัตถุประสงค  

1. เพ่ือพัฒนาสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตใหปลอดภัย  

2. เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตใหปลอดภัย  

3. เพื ่อประเมินความพึงพอใจของผูใชงานสื ่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี ่รถจักรยานยนตให

ปลอดภัย  
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วิธีการวิจัย 

1. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  คือ 

1. ผูเช่ียวชาญทางดานสื่อแอนิเมชัน จํานวน 3 คน 

2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน จํานวน 30 คน เลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) 

2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย มีดังนี้ 

1. สื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตใหปลอดภัย 

2. แบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตให

ปลอดภัย 

3. แบบประเมินความพึงพอใจของผูใชสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตให

ปลอดภัย 

3. การสรางและประเมินประสทิธิภาพของเครื่องมือการวิจัย 

3.1 สื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตใหปลอดภัย มีขั้นตอนในการพัฒนาสื่อ 

ดังนี้  

1) ศึกษาทฤษฎีที่เก่ียวของ ตัวอยางผลงาน แนวคิดทฤษฎีในการออกแบบ ศึกษา

รวบรวมขอมูลที่เกี่ยวกับอุบัติเหตุ สถิติ สาเหตุ ปจจัยตาง ๆ ที่ทําใหเกิดอุบัติเหตุ และไปปรึกษา 

กับผูเช่ียวชาญ 

2) ดําเนินการวิเคราะหโครงเรื่อง กําหนดวัตถุประสงคในการรับชมสื่อแอนิเมชัน  

3) เขียนบทและสคริปตของสื่อแอนิเมชัน 

4) ออกแบบสตอรี่บอรด โดยการนาํบทและสคริปตมาออกแบบ 

5) พัฒนาส ื ่อแอนิช ัน เม ื ่อพัฒนาเสร็จแลวนําไปใหผ ู  เช ี ่ยวชาญประเมิน

ประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชัน   

3.2 แบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตให

ปลอดภัย มีขั้นตอนในการพัฒนาสื่อแอนิเมชัน ดังนี้  

1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางแบบประเมินประสิทธิภาพสื่อแอนิเมชัน  

2) สรางแบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชันใหครอบคลุมดานเนื้อหา 

การออกแบบและพัฒนา ดวยแบบประเมินมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ นําแบบ

ประเมินประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชันไปตรวจสอบความถูกตองและความเที่ยงตรง  

3) นําแบบประเมินที่ไดรับการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญมาดําเนินการแกไขและ

ปรับปรุงตามคําแนะนํา 
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4) นําแบบประเมินไปใชในการเก็บขอมูลจากผูเชี่ยวชาญ  

3.3 แบบประเมินความพึงพอใจของผูใชสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตให

ปลอดภัย มีขั้นตอนในการสรางแบบประเมิน ดังน้ี 

1) กําหนดวัตถุประสงคในการประเมินความพึงพอใจของผู ใชสื ่อที ่มีตอสื่อ

แอนิเมชัน 

2) ศึกษาเอกสาร ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับงานวิจัยการสรางแบบประเมินความพึง

พอใจ 

3) วางแผนสรางแบบประเมินความพึงพอใจของผูใชสื่อที่มีตอสื่อแอนิเมชัน 

4) สรางแบบประเมินความพึงพอใจของผู ใชสื ่อแอนิเมชันดวยแบบประเมิน

มาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ 

5) นําแบบประเมินไปใหผูเชี่ยวชาญพิจารณาขอคําถามในการประเมนิตรวจสอบ

คาดัชนีคาความสอดคลอง (IOC)  

6) ทําการปร ับปรุงแก ไขแบบประเมินความพึงพอใจตามขอแนะน ําของ

ผูเช่ียวชาญ และนําไปใชในการเก็บขอมูลความพึงพอใจของผูใชสื่อแอนิเมชัน 

7) นําผลการประเมินประมวลผลคาเฉลี่ย  ใชเกณฑแบงชวงและการแปลผล ดังนี้   

คาเฉลี่ยเทากับ 4.51 – 5.00 หมายความวา มีความพึงพอใจระดับมากที่สุด  

คาเฉลี่ยเทากับ 3.51 – 4.50 หมายความวา มีความพึงพอใจระดับมาก  

คาเฉลี่ยเทากับ 2.51 – 3.50 หมายความวา มีความพึงพอใจระดับปานกลาง  

คาเฉลี่ยเทากับ 1.51 – 2.50 หมายความวา มีความพึงพอใจระดับนอย  

คาเฉลี่ยเทากับ 1.01 – 1.50 หมายความวา มีความพึงพอใจระดับนอยที่สุด 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล มีขั้นตอนดังนี้ 

4.1 นําสื่อแอนิเมชันที่พัฒนาเสร็จเรียบรอยแลว ใหผูเชี ่ยวชาญทางดานสื่อแอนิเมชัน 

จํานวน 3 ทาน ทําการประเมินประสิทธิภาพของสื่อ ดานเนื้อเรื่อง ตัวละคร การดําเนินเรื่อง ความ

นาสนใจของสื่อแอนิเมชัน กราฟกและการออกแบบองคประกอบตาง ๆ โดยใชแบบประเมิน

ประสิทธิภาพ 

4.2 ดําเนินการปรับปรุงแกไขตามขอแนะนําของผูเช่ียวชาญ  

4.3 นําสื่อแอนิเมชันท่ีแกไขแลวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง 

4.4 ทําการประเมินความพึงพอใจของผู ใชสื ่อที ่มีตอสื่อแอนิเมชัน ดวยแบบประเมิน

ความพึงพอใจ  
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ผลและอภิปรายผลการวิจัย  

1. ผลการพัฒนาสื่อแอนิเมชนั เรื่อง การขับข่ีรถจักรยานยนตใหปลอดภัย 

 ผลการพัฒนาสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตใหปลอดภัย เพื่อสงเสริม

ความรูการขับขี่รถจักรยานยนตใหปลอดภัย ผูวิจัยไดทําการออกแบบฉาก ตัวละคร วางแผนการ

ดําเนินเรื่อง เขียนบทและสคริปต โดยใชตัวละครที่ออกแบบใหเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย แนะนํา

การตรวจสอบความพรอมของรถจักรยานยนตกอนการขับขี ่ การสวมหมวกนิรภัยที ่ถูกต อง 

การปฏิบัติตามกฎจราจร  และอุบัติเหตุที่เกิดขึ้นจากการไมปฏิบัติตามกฎจราจร โดยสื่อแอนิเมชนั 

ที่ไดทําการออกแบบและพัฒนามีความยาว 6.30 นาที แสดงดังภาพที่ 1 และภาพที่ 2  

 
ภาพที่ 1 ตัวละครดําเนินเรื่อง ฉากขณะกําลังขับขี่รถจักรยานยนต ในสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่

รถจักรยานยนตใหปลอดภัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 ผลงานแอนิเมชัน ที่ดําเนินการออกแบบและพัฒนาสมบูรณ 

ฉากการแนะนาํ ตรวจสอบความพรอม

ของรถจักรยานยนตกอนการขับข่ี 

ฉากการแนะนาํ ตรวจสอบความพรอม

ของรถจักรยานยนตกอนการขับข่ี 

ฉากการขับข่ีรถที่ไมปฏิบัตติามกฎจราจร 

และมาตรการความปลอดภยับนทองถนน 

ฉากตัวละครประสบอุบัติเหตจุากการ

ขับขี่รถจักรยานยนต 
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2. ผลการประเมินประสิทธิภาพของสื ่อแอนิเมชัน เรื ่อง การขับขี่รถจักรยานยนตให

ปลอดภัย โดยผูเชี่ยวชาญ  

 ผูวิจัยไดนําแบบประเมินประสิทธิภาพซึ่งเปนแบบประเมินคา (Rating Scale) 5 ระดับ 

ประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชัน ดังนี้ 

ตารางที ่1  แสดงผลการประเมินประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชันโดยผูเชี่ยวชาญ 

รายการประเมนิ 

ผลการประเมนิประสทิธภิาพ 

คาเฉลี่ย 𝒙 S.D. 
ระดบั 

ประสทิธภิาพ 

1. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหาบทดําเนนิเรื่อง 4.00 0.00 มาก 

2. ความเหมาะสมการเรยีบเรียงเนื้อหาบทดําเนินเรื่อง 4.67 0.58 มากที่สุด 

3. การออกแบบฉาก 5.00 0.00 มากที่สุด 

4. การออกแบบตัวละคร 4.33 0.58 มาก 

5. ความสอดคลองระหวางภาพกับบทดําเนินเรื่อง 5.00 0.00 มากที่สุด 

6. ความเหมาะสมของเสียงที่ใชประกอบเนื้อหา 4.67 0.58 มากที่สุด 

7. ลําดับขั้นตอนการนาํเสนอ 4.33 0.58 มาก 

8. ความนาสนใจของสื่อ 5.00 0.00 มากที่สุด 

9. ความเหมาะสมของเวลา 4.33 0.58 มาก 

คาเฉลีย่ 4.59 0.32 มากทีส่ดุ 

 

จากตารางที ่ 1 ผลการประเมินประสิทธิภาพของสื ่อแอนิเมชันโดยผูเชี ่ยวชาญ พบวา

ประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชัน โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด คาเฉลี่ยเทากับ 4.59  สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.)  0.32  โดยพิจารณาเปนรายขอที่ไดคะแนนการประเมินสูงที่สุด คือ การออกแบบ

ฉาก มีคาเฉลี่ย 5.00  ประสิทธิภาพระดับมากที่สุด  ความสอดคลองระหวางภาพกับบทดําเนินเรื่อง 

ม ีคาเฉลี ่ย 5.00  ประสิทธิภาพระดับมากที ่ส ุด  และความนาสนใจของสื ่อ มีคาเฉลี ่ย 5.00  

ประสิทธิภาพระดับมากที่สุด   

3. ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตให

ปลอดภัย 

การประเมินความพึงพอใจของผูใชตอสื่อแอนิเมชัน โดยนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน 

จํานวน 30 คน โดยแบงการประเมินเปน 3 หัวขอ ไดแก  เนื้อหาเกี่ยวกับการขับขี่ปลอดภัย ภาพ

และเสียง การสรางสื่อแอนิเมชัน โดยแสดงผลการประเมิน ดังตารางที่ 2 
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ตารางที ่ 2  แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของผู ใชที ่มีตอสื่อแอนิเมชัน เรื ่อง การขับขี่

รถจักรยานยนตใหปลอดภัย 

รายการประเมนิ 
ผลการประเมนิระดบัความพงึพอใจ 

คาเฉลี่ย 𝒙 S.D. ระดบัความคดิเหน็ 

เนื้อหาเกี่ยวกบัการขบัขีป่ลอดภยั    
1.  มีความรู ความเขาในการขับข่ีปลอดภัย 4.67 0.48 มากที่สุด 

2. ความชัดเจนในการดาํเนินเรื่อง ไมสับสน 4.40 0.72 มาก 

3. ความนาสนใจในการดาํเนินเรื่อง 4.87 0.35 มากที่สุด 

4. การสื่อสารอารมณและความรูสึก 4.17 0.38 มาก 

คาเฉลีย่ 4.53 0.48 มากทีส่ดุ 

ภาพและเสยีง    
1. ขนาดภาพเหมาะสม ภาพ มีความชัดเจน เหมาะสม 4.43 0.73 มาก 

2. เสียงบรรยาย เสียงพากย มีความชัดเจน เหมาะสม 4.43 0.50 มาก 

3. เสียงดนตรี เสยีงประกอบ มีความชัดเจน เหมาะสม 4.53 0.57 มากที่สุด 

คาเฉลีย่ 4.47 0.60 มาก 

การสรางสือ่แอนเิมชนั    
1. ตัวละครมีความสวยงาม  4.53 0.68 มากที่สุด 

2. ฉากมีความสวยงาม 4.87 0.35 มากที่สุด 

3. การเคลื่อนไหวของตัวละครสวยงาม 4.47 0.57 มาก 

4. คุณภาพงานโดยรวม 4.53 0.51 มากที่สุด 

คาเฉลีย่ 4.60 0.53 มากทีส่ดุ 

คาเฉลีย่โดยรวม 4.53 0.53 มากทีส่ดุ 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชที่มีตอสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่

รถจักรยานยนตใหปลอดภัย มีรายการประเมิน 3 หัวขอ ไดแก 1) เนื้อหาเก่ียวกับการขับขี่ปลอดภัย  

คาเฉลี่ย 4.53 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.48 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด ประเด็น

การประเมินที่มีคะแนนสูงสุด คือ ความนาสนใจในการดําเนินเรื่อง  คาเฉลี่ย 4.87 สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.53 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 2) ภาพและเสียง คาเฉลี่ย 4.47 สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.60 ระดับความพึงพอใจมาก ประเด็นการประเมินที่มีคะแนน

สูงสุด คือ เสียงดนตรี เสียงประกอบ มีความชัดเจน เหมาะสม คาเฉลี่ย 4.53 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) เทากับ 0.57 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด  3) การสรางสื่อแอนิเมชัน คาเฉลี่ย 4.60 สวน
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เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.53 ระดับความพึงพอใจมากที ่สุด ประเด็นการประเมินที่มี

คะแนนสูงสุด คือ ฉากมีความสวยงาม คาเฉลี่ย 4.87 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.35

ระดับความพึงพอใจมากที่สุด   

 

สรุปผลการวิจัย 

 จากผลการออกแบบสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตใหปลอดภัย มีเนื้อหาเปน

การอธิบายและแนะนําการตรวจสอบความพรอมของรถจักรยานยนตกอนการขับขี่ การสวมหมวก

นิรภัยที่ถูกตอง การปฏิบัติตามกฎจราจร  และอุบัติเหตุที่เกิดขึ้นจากการไมปฏิบัติตามกฎจราจร 

เพื่อใหผูใชสื่อไดตระหนักถึงความปลอดภัยในการขับขี่รถจักรยนตใหปลอดภัย ลดการเกิดอุบัติที่

เกิดขึ้นและสูญเสียชีวิต สอดคลองกับ ธนา ศรีสวัสดิ์และดาราวรรณ ญาณะนันท (2561) กลาววา 

สื่อแอนิเมชัน เรื่อง งดใชโทรศัพทชวยระงับอุบัติเหตุ ทําใหผูรับสื่อสามารถเขาใจไดงายกวาการใช

ตัวหนังสือ และสามารถเรียนรูไดรวดเร็ว เพ่ือใหเกิดการขับขี่อยางปลอดภัย 

 ในดานการประเมินประสิทธิภาพของสื ่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี ่รถจักรยานยนตให

ปลอดภัย ไดนําเทคโนโลยีดานงานกราฟก การสรางสื่อแอนิเมชัน และการเลาเรื่องดวยภาพกราฟก 

มาเปนเครื่องมือในการจัดทําสื ่อ เพื่อใหผูชมสามารถเขาถึงไดงายในทุกสถานที่และทุกเวลา  

สอดคล องกับ ก ัลปยกร วรก ุลลัฏฐานีย  และพรทิพย  ส ัมปตตะวนิช (2551) กลาวว า สื่อ

อิเล็กทรอนิกสเปนสื่อที่ไดรับความนิยม และเขาถึงกลุมเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ มีการ

ออกแบบโดยทฤษฎีการสรางตัวละคร การใชสี เสียงบรรยาย ภาพ และเสียงประกอบที่เหมาะสม 

การใชตัวละครเพื่อเชื่อมโยงเพื่ออธิบาย หรือนําเสนอความรูเพื่อออกแบบเรื่องราวมีเทคนิคในการ

นําเสนอที่นาสนใจ  

ในดานการประเมินความพึงพอใจของผูใชตอสื่อแอนิเมชัน เรื่อง การขับขี่รถจักรยานยนตให

ปลอดภัย ของกลุมเปาหมาย พบวาอยูในระดับมากที่สุด สอดคลองกับ อรวรรณ แซอึ้ง (2563) 

กลาววา กลุมนักศึกษาที่ใชรถจักรยานยนตเดินทางมามหาวิทยาลัย มีความพึงพอใจตอการออกแบบ

และพัฒนาแอนิเมชัน เรื่อง เครื่องหมายจราจรประเภทปายบังคับ เปนเครื่องหมายจราจรท่ีบังคับใช

บนทองถนน ทั้งหมด 10 ปาย เพื่อลดอุบัติเหตุ มีความยาว 7 นาที มีความพึงพอใจระดับมากที่สุด 

คาเฉลี่ย 4.73 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.83  
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ขอบคุณหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระบรม

ราชูปถัมภ ในการสนับสนุนชุดอุปกรณคอมพิวเตอรในการพัฒนาสื่อแอนิเมชัน นักเรียนโรงเรียน 

โรงเรียนวัดสันตยาราม  หมู 12 ตําบลพรหมณี  อําเภอเมือง  จังหวัดนครนายก  
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