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บทคดัยอ  

การศึกษานี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปน

จริงเสริม และประเมินคุณภาพของบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 

โดยกลุมตัวอยางประกอบดวยผู เชี ่ยวชาญดานการออกแบบและพัฒนาสื ่อ จํานวน 5 ทาน และครู

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ ในระดับชั้นอนุบาล จํานวน 20 

ทาน ดวยวิธีการเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือในการวิจัยประกอบดวย 1)บัตรคําศัพท

ภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 2)แบบประเมินคุณภาพบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ 

A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม และ 3)แบบประเมินความพึงพอใจบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A 

– Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ผลการวิจัยพบวา 1. ผูวิจัยไดพัฒนาบัตรคําศัพทตัวอักษร

ภาษาอังกฤษ A – Z และแอปพลิเคชัน A – Z Vocabulary AR สําหรับใชในการแสดงผลความเปนจริง

เสริม 2. ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเชี ่ยวชาญในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด (𝑋ത = 4.51, S.D. = 

0.36) และ 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชงานโดยรวมอยูในระดับมาก (𝑋ത = 4.32, S.D. = 

0.59) 

คาํสาํคญั: บัตรคําศัพท, ตัวอักษรภาษาอังกฤษ, ความเปนจริงเสรมิ 
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Abstract  

 The purposes of this research were to develop the English alphabet flashcards with 

augmented reality technology and evaluate the English alphabet flashcards with 

augmented reality technology. The sample consisted of 5 specialists in media design and 

development and 20 kindergarten teachers of Valaya Alongkorn Rajabhut University under 

the Royal Patronage by purposive sampling. The research tools were 1) the English 

alphabet flashcards with augmented reality technology, 2) the quality assessment of 

English alphabet flashcards with augmented reality technology, and 3) the satisfaction 

assessment of English alphabet flashcards with augmented reality technology. The study 

found that 1) the researcher develops English Alphabet Flashcards and the A – Z 

Vocabulary AR application for showing Augmented Reality. 2) and 3) The efficiency 

evaluation by the expert has opinions at the high level (𝑋ത = 4.51, S.D. = 0.36) and 3. The 

satisfaction evaluation has opinions at a high level (𝑋ത = 4.32, S.D. = 0.59). 

Keywords: Flashcards, English Alphabet, Augmented Reality 

 

บทนาํ 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน (2536) ไดเล็งเห็นถึงความสําคัญของการปรับการเรยีน

การสอนภาษาอังกฤษในระดับอนุบาล จึงไดมีการจัดทําแผนการจัดประสบการณเตรียมความพรอม

ภาษาอังกฤษ เพื่อใชเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมตางๆ ที่สรางเสริมประสบการณและเตรียมความ

พรอมทางดานภาษาอังกฤษ โดยมีจุดประสงคเพื ่อใหเด็กอนุบาลมีความคุ นเคยกับภาษาอังกฤษ 

สนุกสนาน เพลิดเพลิน และเกิดเจตคติที่ดี ทางสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชนจึงไดสนับสนุน

การจัดทําสื ่อเพื ่อชวยครูผูสอนในการเตรียมตัวทั ้งทางดานเนื ้อหา เพลง เกม นิทาน และสื่ออื่นๆ 

ประกอบการสอน การจัดการเรียนการสอนในระดับชั้นอนุบาลมีมาตั้งแตป พ.ศ.2441 ซึ่งอยูภายใตการ

ดูแลของกระทรวงศึกษาธิการ มีวัตถุประสงคในการวางพื ้นฐานภาษาอังกฤษสําหรับการเรียนตอใน

ระดับชั้นที่สูงขึ้น ตลอดระยะเวลาที่ผานมามีการปรับปรุง เปลี่ยนแปลง และพัฒนารูปแบบการจัดการ

เรียนสอน ใหมีความสอดคลองกับแนวคิดทางการศึกษาและทฤษฎีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษในแต

ละยุค (เต็มศิริ บุญยสิงห และคณะ, 2532) 

การใชภาษาพูดของเด็กมีความสําคัญและมีผลตอพัฒนาการทางดานอื่นๆ ในการใชภาษาพูดนั้น

เด็กจะใชภาษาพูดที่สื่อความหมายไดชัดเจน และมีประสิทธิภาพมากนอยแคไหน ยอมขึ้นอยูกับพื้นฐาน
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ความสามารถในการรูจักใชคําศัพทของเด็ก จํานวนคําศัพทท่ีเด็กเรียนรูจะสงผลตอการพูดของเด็กอนบุาล

เปนอยางมาก (พรทิพา ทองสวาง, 2527) และจากการศึกษางานวิจัยของเสาวลักษณ เหลืองทอง 

และปณณวิชญ ใบกุหลาบ (2562) พบวา เด็กอนุบาลสามารถทองตัวอักษรภาษาอังกฤษ A-Z ได แตเมื่อ

นําภาพตัวอักษรภาษาอังกฤษมาถาม เด็กอนุบาลดังกลาวไมสามารถตอบคําถามได เนื่องจากเด็กอนุบาล 

ขาดความสนใจในสื่อการเรียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ ทําใหไมสามารถจดจําตัวอักษรภาษาอังกฤษ  

พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2544) ไดใหความหมายคําวา Augmented Reality หมายถึง ความ

เปนจริงเสริม โดยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม เปนเทคโนโลยีที่มีความสามารถในการนําระบบความจริง

เสริมมาผนวกรวมกับเทคโนโลยีในการสรางภาพ เพื่อสรางสิ่งท่ีเสมือนจริง โดยใชวิธีการซอนภาพ 3 มิติที่

เหมือนวัตถุลอยอยู บนพื ้นผิวจริง (วิวัฒน มีสุวรรณ, 2556) และยังเปนเทคโนโลยีที ่สามารถเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการเรียนการสอน ซึ่งเปลี่ยนสื่อที่มีเพียงตัวอักษรธรรมดาใหเปนภาพเคลื่อนไหวและมี

เสียงได (ศักดินนท พุมพฤกษ, 2559) และเมื่อนํา Augmented Reality มาประยุกตใชกับการศึกษา 

โดยเฉพาะสื่อหลักของการเรียนการสอนคือ แบบเรียน ทําใหแบบเรียนซึ่งเปนสิ่งพิมพธรรมดากลายเปน

แบบเรียนที่นาสนใจ ผูเรียนไดรับประสบการณที่ตางไปจากเดิม สามารถความรูนอกหองเรียนมาสูใน

หองเรียนได จูงใจใหผูเรียนอยูกับแบบเรียนที่ไมใชเพียงแคกระดาษที่มีไวอาน แตสามารถโตตอบและมี

สวนรวมกับบทเรียนเสมือนเปนบทเรียนที่มีชีวิต (ณัฐญา นาคะสัต และศุภรางค เรืองวานิช, 2559) 

ดังนั้นผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปน

จริงเสริม เพื่อสงเสริมและประกอบการเรียนรูตัวอักษรภาษาอังกฤษ A – Z สําหรับเด็กอนุบาล 

วตัถปุระสงค  

 1) เพื่อพัฒนาบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม  

 2) เพื่อประเมินคุณภาพของบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 

วธิกีารวจิยั 

การพัฒนาบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ผูวิจัยไดประยุกต

วิธีการดําเนินการวิจัยมาจากวงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle : SDLC) โดย

นํามาปรับใชตามความเหมาะสม ประกอบดวยขั้นตอน ดังน้ี (กิตติศักดิ์ สิงหสูงเนิน และคณะ, 2565) 
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ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะหและสังเคราะห 

 
ภาพที่ 1 กระบวนการวิเคราะหขอมูลเพ่ือพัฒนาสื่อ 

 ผูวิจัยดําเนินการศึกษาปญหาในการเรียนภาษาอังกฤษในระดับชั้นอนุบาล และทําการ

วิเคราะหขอมูล ศึกษาแบบเรียนภาษาอังกฤษในระดับชั้นอนุบาล จากหนังสือชุดกิจกรรม ALPHA KIDS 

เลม 1 (สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ, ม.ป.ป.) หนังสือ Phonics Adventures การฝกออกเสียง

ภาษาอังกฤษระดับปฐมวัย 1-3 (Cambridge Compass Publishing, ม.ป.ป.) และทําการศึกษา

เทคโนโลยีความจริงเสริม 

 

 ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบ 

 ผูวิจัยไดดําเนินการออกแบบบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ที่มีการนําคําศัพทมาจากแบบเรียน

ภาษาอังกฤษในระดับช้ันอนุบาล และออกแบบโมเดล 3 มิติ ที่ใชในการแสดงผลในความเปนจริงเสริม  

 

 

  

ภาพที่ 2 แบบบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z 
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ภาพที่ 3 แบบโมเดล 3 มิติท่ีแสดงผลในความเปนจริงเสริม 

 

ขั้นตอนที่ 3 การพัฒนา 

 ผูวิจัยดําเนินการนําภาพที่ไดออกแบบจากบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษไปสรางเปนรูปแบบ 3 มิติ 

และทําการสรางแอปพลิเคชันที่ใชการพัฒนาระบบความเปนจริงเสริม ดวยการกําหนดจุดสแกน (Mark) 

เปนภาพบนบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ และใหระบบทําการแสดงภาพเปนรูปแบบ 3 มิติ พรอมทั้งการอาน

คําศัพทออกเสียง (Phonic) ตามหลักการอานออกเสียงภาษาอังกฤษในแบบเรียนภาษาอังกฤษระดับ

อนุบาล  

 

 ขั้นตอนที่ 4 การประเมนิผล  

 ผู วิจัยนําบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ไปนําเสนอแก

ผู เชี ่ยวชาญดานการออกแบบและพัฒนาสื่อ จํานวน 5 ทาน ซึ ่งไดมาดวยวิธีการเจาะจง เพื ่อทําการ

ประเมินคุณภาพของบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม โดยใชแบบ

ประเมินคุณภาพ  

 หลังจากนั้นนําบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ไปทดลองใช

กับครูโรงเรยีนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภฏัวไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ ในระดับชั้นอนุบาล จํานวน 

20 ทาน ไดมาดวยวิธีการเจาะจง เพื ่อทําการประเมินความพึงพอใจของผู ใชที ่ม ีต อบัตรคําศัพท

ภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม  

 

 สถติทิีใ่ชในการวิจยั 

 คาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Division)  

 การวเิคราะหขอมลู 

 ในการวิเคราะหแบบประเมินคุณภาพและแบบประเมินความพึงพอใจ ของบัตรคําศัพท

ภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ซึ่งเปนแบบสอบถาม 5 ระดับ (Likert Scale) มี
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เกณฑประเมินดังน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2552) 

4.51 – 5.00 หมายความวา มากที่สุด 

3.51 – 4.50 หมายความวา มาก 

2.51 – 3.50 หมายความวา ปานกลาง 

1.51 – 2.50 หมายความวา นอย 

1.00 – 1.50 หมายความวา นอยท่ีสุด 

ผลและอภิปรายผลการวิจยั 

1. ผลการพัฒนาบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม จะ

ประกอบดวย 2 สวนคือ 1)บัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดังภาพที่ 6 และ 2)แอปพลิเคชันบัตร

คําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ซึ่งผูใชงานสามารถทําการดาวนโหลดจาก QR-Code ในภาพที่ 4 และเมื่อ

ทําการติดตั้ง และใชงานแอปพลิเคชัน จะไดหนาจอดังภาพที่ 5 

 

 
ภาพที่ 4 QR Code ดาวนโหลดแอปพลิเคชันบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z 

 

 
ภาพที่ 5 หนาจอแรกแอปพลิเคชันบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z 
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ภาพที่ 6 บัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z 

 

2. ผลการประเมินคุณภาพของบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริง

เสริม โดยผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและพัฒนาสื่อ  

 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริง

เสริม โดยผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและพัฒนาสื่อ 

รายการประเมนิ 𝑋ത S.D. ระดบัคณุภาพ 

ดานชิ้นงานบัตรคําศัพท    

1. บัตรคําศัพทมีความทันสมัย 4.40 0.55 มาก 

2. การออกแบบบัตรคําศัพทมีความนาสนใจ 4.40 0.55 มาก 

3. บัตรคําศัพทมีการกระตุนความดึงดดูของผูเรียน 4.60 0.55 มากที่สุด 

4. ความชัดเจนของขอความบนบัตรคําศัพท 5.00 0.00 มากที่สุด 

5. ความชัดเจนของภาพบนบัตรคําศัพท 5.00 0.00 มากที่สุด 

6. ขนาดของรูปภาพ ตัวอักษร บนบัตรคําศัพท มีความเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด 

7. ความสวยงามของบัตรคําศัพท 4.60 0.55 มากที่สุด 

คาเฉลี่ย 4.71 0.29 มากทีส่ดุ 

ดานเทคโนโลยคีวามเปนจรงิเสรมิ    

8. ความชัดเจนในการนําเสนอโมเดล 3 มิต ิ 4.60 0.55 มากที่สุด 
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รายการประเมนิ 𝑋ത S.D. ระดบัคณุภาพ 

9. ความสวยงามของโมเดล 3 มิติ 4.20 0.84 มาก 

10. ขนาดของโมเดล 3 มิติ ในหนาจอโทรศัพทมือถือมีความ

เหมาะสม 
4.20 0.45 

มาก 

11. ความชัดเจนของการออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ 3.60 0.55 มาก 

12. ความถูกตองในการออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ 3.60 0.55 มาก 

คาเฉลี่ย 4.04 0.15 มาก 

ดานการนาํไปใชงาน    

13. ความเหมาะสมของคําศัพท 5.00 0.00 มากที่สุด 

14. ความนาสนใจของเทคนิคท่ีใชในการนําเสนอ 4.80 0.45 มากที่สุด 

15. ความเหมาะสมในการใชเปนสื่อการเรียนรู 4.60 0.55 มากที่สุด 

16. ความสะดวกในการดาวนโหลดแอปพลิเคชัน 4.00 0.00 มาก 

17. ความสะดวกในการติดตั้งแอปพลิเคชัน 5.00 0.00 มากที่สุด 

คาเฉลี่ย 4.68 0.27 มากทีส่ดุ 

คาเฉลี่ยรวม 4.51 0.36 มากทีส่ดุ 

 

 ผลจากการประเมินคุณภาพของบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปน

จริงเสริม โดยผูเชี ่ยวชาญดานการออกแบบและพัฒนาสื่อ จํานวน 5 ทาน พบวา โดยรวมบัตรคําศัพท

ภาษาอังกฤษ A – Z มีคุณภาพอยูในระดับมากที่สุด โดยในดานชิ้นงานบัตรคําศัพท มีความชัดเจนของ

ขอความบนบัตรคําศัพท ความชัดเจนของภาพบนบัตรคําศัพท และขนาดของรูปภาพ ตัวอักษร บนบัตร

คําศัพท มีคุณภาพในระดับมากที่สุด ในดานเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม มีความชัดเจนในการนําเสนอ

โมเดล 3 มิติ มีคุณภาพในระดับมากที่สุด และในดานการนําไปใชงาน มีความเหมาะสมของคําศัพทและ

ความสะดวกในการติดตั้งแอปพลิเคชันมีคุณภาพในระดับมากที่สุด 

3. ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปน

จริงเสริม 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปน

จริงเสริม โดยกลุมตัวอยาง 

รายการประเมนิ 𝑋ത S.D. ระดบัความพงึพอใจ 

1.ดานความนาสนใจ    

1.1 สื่อบัตรคําศัพทมีความทันสมัย 4.65 0.49 มากที่สุด 

1.2 สื่อบัตรคําศัพทมีความนาสนใจ 4.55 0.51 มากที่สุด 

1.3 สื่อบัตรคําศัพทสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียน 3.90 0.64 มาก 
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1.4 สื่อบัตรคําศัพทกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู 3.80 0.77 มาก 

1.5 ความนาสนใจของสื่อ 3 มิต ิ 4.85 0.37 มากที่สุด 

1.6 ความนาสนใจของเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 4.90 0.31 มากที่สุด 

คาเฉลี่ย 4.44 0.68 มาก 

2.ดานเนือ้หาคําศัพท    

2.1 มีความชัดเจนในการนําเสนอ 4.20 0.70 มาก 

2.2 ความเหมาะสมของคําศัพท 4.55 0.51 มากที่สุด 

2.3 ความเหมาะสมของการออกเสียง 3.45 0.76 มาก 

คาเฉลี่ย 4.07 0.80 มาก 

3.ดานรปูภาพและตัวอักษร     

3.1 ความสวยงามของบัตรคําศัพท 4.60 0.50 มากที่สุด 

3.2 ความสวยงามของภาพ 3 มิต ิ 4.25 0.85 มาก 

3.3 ความเหมาะสมของขนาดภาพ 3 มิติ บนโทรศัพทมือถือ 4.25 0.64 มาก 

3.4 ความถูกตอง ชัดเจน คําศัพทภาษาอังกฤษ 3.85 0.75 มาก 

3.5 ความนาสนใจของเทคนิคท่ีใชในการนําเสนอ 4.70 0.57 มากที่สุด 

คาเฉลี่ย 4.33 0.73 มาก 

4.ภาพรวมของสือ่    

4.1 ความเหมาะสมในการนาํมาใชเปนสื่อ 4.75 0.44 มากที่สุด 

4.2 ความสะดวกในการดาวนโหลดแอปพลิเคชัน 4.10 0.64 มาก 

4.3 ความสะดวกในการติดตั้งแอปพลิเคชัน 4.10 0.64 มาก 

คาเฉลี่ย 4.32 0.65 มาก 

คาเฉลี่ยโดยรวม 4.32 0.59 มาก 

 

 ผลจากการประเมินความพึงพอใจของผูใชที ่มีตอบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวย

เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม จํานวน 20 คน พบวา โดยรวมกลุมผูใชงานมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก

ที่สุด โดยในดานความนาสนใจ กลุมผูใชงานมีความพึงพอใจในความนาสนใจของเทคโนโลยีความเปนจริง

เสริม ในระดับมากที่สุด ในดานเนื้อหาคําศัพท กลุมผูใชงานมีความพึงพอใจในความเหมาะสมของคําศัพท 

ในระดับมากที่สุด ในดานรูปภาพและตัวอักษร กลุมผูใชงานมีความพึงพอใจในความนาสนใจของเทคนิคท่ี

ใชในการนําเสนอ ในระดับมากที่สุด และในดานภาพรวมของสื่อ กลุมผูใชงานมีความพึงพอใจในความ

เหมาะสมในการนํามาใชเปนสื่อ ในระดับมากที่สุด 
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สรปุผลการวิจัย  

การพัฒนาบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ดวยเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ประกอบดวย 1)

บัตรคําศัพทมีทั้งหมด 24 ใบ โดยในแตละใบจะมีรูปภาพประกอบ มีคําอานออกเสียง และมีขอความแปล

ความหมายของคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ซึ่งตัวบัตรจะมีการออกแบบใหมีสีสนัสวยงาม ดูนาสนใจ เพ่ือ

กระตุนความรูสึกของผูใชงาน และ 2)แอปพลิเคชันบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z ที่ใชในการสแกน

บัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z เพ่ือทําการแสดงผลรูปภาพตามบัตรคําศัพทในรูปแบบภาพ 3มิติ พรอม

มีเสียงอานคําศัพทและคําแปล  

จากการประเมินคุณภาพบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z โดยผูเชี่ยวชาญ พบวา ในภาพรวมบัตร

คําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z มีคุณภาพโดยรวมในระดับมากที่สุด และผูเช่ียวชาญมีขอเสนอแนะวาควรมี

การออกแบบรูปภาพบนบัตรคําศัพทใหมีสีสันมากขึ้น อาจมีการปรับเปลี่ยนการออกเสียงคําศัพทใหมี

ความชัดเจน และเปนไปตามหลักการออกเสียงของภาษาอังกฤษ  

จากการประเมินความพึงพอใจของผูใชงานบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z พบวา ในภาพรวม

ผูใชงานมีความพึงพอใจตอบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ A – Z อยูในระดับมาก โดยดานความนาสนใจในมี

คาความพึงพอใจอยูในระดับมากที ่สุด สําหรับดานเนื้อหาคําศัพท มีคาความพึงพอใจในดานความ

เหมาะสมของคําศัพทอยูในระดับมากท่ีสุด ในดานรูปภาพและตัวอักษร มีคาความพึงพอใจในเทคนิคที่ใช

ในการนําเสนออยูในระดับมากที่สุด และในดานภาพรวมของสื่อ มีคาความพึงพอใจในการนํามาใชเปนสื่อ

อยู ในระดับมากที่สุด โดยผูใชงานมีขอเสนอแนะเกี่ยวกับเสียงบรรยาย ควรมีการใชเสียงบรรยายที่

สามารถฟงไดชัดเจนมากขึ้น และออกเสียงใหเปนไปตามหลักการออกเสียงภาษาอังกฤษ 

กิตติกรรมประกาศ 

ผูวิจัยขอขอบคุณหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย

ราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ และโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ใน

พระบรมราชูปถัมภ ที่ใหการสนับสนุนในการทําวิจัยครั้งนี ้
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