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บทคดัยอ  

การศึกษานี้มีวัตถุประสงคเพ่ือวิเคราะหระบบการตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแนวคิด 

Low-code เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต และประเมิน

ความพึงพอใจแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต กลุมตัวอยางคือ 

ผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาระบบสารสนเทศจํานวน 5 ทาน และนักศึกษาคณะวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยีของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ 50 คน โดยใชการเลือกแบบ

เจาะจง เครื่องมือในการวิจัย มีดังนี ้1) แอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอป

ชีต 2)แบบประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต 

และ 3)แบบประเมินความพึงพอใจที่มีตอแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรม

แอปชีต ผลการวิจัยพบวา 1) แอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต 

ประกอบดวย โมดูลการสรางกิจกรรมเสริมหลักสูตรและคิวอารโคด โมดูลการสมัครสมาชิก โมดูลการเขา

รวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร และโมดูลการสรางรายงาน 2) ผลการประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชัน

ตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต โดยผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาระบบสารสนเทศ 

พบวา แอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีตมีประสิทธิภาพโดยรวมอยูใน

ระดับมาก ( = 4.22, S.D. = 0.72) และ 3) ผลการประเมินความพึงพอใจของแอปพลิเคชันตรวจสอบ

การเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต โดยนักศึกษาคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ของ

มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ พบวามีความพึงพอใจตอแอปพลิเคชัน
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ตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีตอยูในระดับมาก ( = 4.33, S.D. = 0.53)  

คาํสาํคญั: แอปพลิเคชัน, กิจกรรม, แอปชีต  

Abstract  

The purposes of this research were to analyze the verifying activities participation 

application via the Low-code concept, develop the verifying activities participation 

application using app sheet platform, and evaluate the satisfaction of the verifying 

activities participation application using app sheet platform. The simple were five 

system development experts, and fifty students of the Faculty of Science and 

Technology, Valaya Alongkorn Rajabhat University under the Royal Patronage. The 

sampling method was purposive sampling. The research tools could be divided into 

three genres, which were, 1) the verifying activities participation application using app 

sheet platform, 2) the efficiency of the verifying activities participation application using 

app sheet platform evaluation form, and 3) the satisfaction of the verifying activities 

participation application using app sheet platform evaluation form. The research 

findings showed that 1) the application consists of the activity and QR code creation 

modules, the registration module, the activity participation modules, and the report 

module. 2) The application efficiency evaluation found that it was a good level with a 

mean of 4.22 and a standard deviation of 0.72 (X ̅= 4.22, S.D. = 0.72). The satisfaction 

evaluation was a good level with a mean of 4.33.  In addition, the standard deviation 

was 0.53 (X ̅= 4.33, S.D. = 0.53).  

Keywords: Application, Activity, Appsheet  

 

บทนาํ 

ในปจจุบันมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ ไดมีการจัดกิจกรรมเสริม

หลักสูตรท่ีหลากหลายเพื่อใหนักศึกษาในแตละชั้นปไดเขารวมในแตละหนึ่งปการศึกษา ไมวาจะเปน

กิจกรรมนันทนาการหรือกิจกรรมใหความรูตาง ๆ ซึ่งในการจัดกิจกรรมแตละครั้งนั้น ทางนักศึกษาที่เขา

รวมกิจกรรมจะตองทําการลงลายมือชื่อบนเอกสารเพ่ือเปนหลักฐานในการเขารวมกิจกรรม เพ่ือนําไป
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ออกใบรับรองการเขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตรตอไปในอนาคต ซึ่งจากการดําเนินการที่ผานพบปญหา

วาในการลงชื่อเขารวมในแตละครั้งมีความยุงยากในการลงลายมือชื่อ ไมสามารถตรวจสอบถึงตัวตนของผู

ลงทะเบียนไดวาเปนตัวจริงหรือไม มีความลาชาเพราะจุดลงทะเบียนมีจํานวนนอย และยังทําใหเกิดความ

ยุงยากตอการตรวจสอบหรือรวบรวมขอมูลจากเอกสารท่ีนักศึกษาลงชื่อการเขารวมกิจกรรม นอกจากนี้

ยังเปนการสิ้นเปลืองทรัพยากรกระดาษ และจากประกาศมหาวิทยาลัยเรื่อง กําหนดใหนักศึกษาเขารวม

กิจกรรมเสริมหลักสูตรตามระเบียบวาดวยการศึกษาข้ันปริญญาตรี (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2550 ที่กําหนดให

นกัศึกษาตองเขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพ่ือพัฒนานักศึกษาตลอดระยะเวลาที่ศึกษาในมหาวิทยาลัย 

(มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร, ม.ป.ป.) กิจกรรมเสริมหลักสตูร หมายถึง กิจกรรมตาง ๆ ที่นักศึกษาหรือ

อาจารยประจําวิชารวมกันจัดทําขึ้นเพ่ือตอบสนองผูเรียน และเสริมสรางการเรียนการสอนในวิชาตาง ๆ 

อาจเปนการจัดกิจกรรมนอกเวลาเรียนเพ่ือชวยเสริมในเนื้อหาการเรียนการสอนในรายวิชาที่เรียน หรือ

สาขาวิชานั้น ๆ (มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร, 2558) ใบรับรองการเขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

(Activity Transcript: AT) คือ ขอมูลการเขารวมกิจกรรมของนักศึกษาตลอดหลักสูตร ซึ่งนักศึกษา

สามารถดูประวัติการเขารวมกิจกรรมของตนได และเมื่อสําเร็จการศึกษาก็จะไดรับใบรับรองการเขารวม

กิจกรรมเสริมหลักสูตร เพ่ือนําไปใชประโยชนตางๆ (มหาวิทยาลัยมหิดล, ม.ป.ป.)  

แนวทางการพัฒนาระบบในปจจุบันนิยมแนวคิดใหม คือ Low-code เปนแนวคิดที่จะชวยใหการ

ออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรหรือแอปพลิเคชันเปนไปไดอยางรวดเร็ว โดยมีการเขียนโคดนอยที่สุด ซึ่ง

จะทําใหผูที่มีทักษะความชํานาญในเทคโนโลยีนี้สามารถสรางคุณคาใหม ๆ ใหกับธุรกิจและองคกรได

อยางรวดเร็วและมั่นคงยิ่งขึ้น และสามารถปรับเปลี่ยนตามความตองการของธุรกิจไดอยางรวดเร็วกวา

การพัฒนาแบบเดิมอยางมาก (Techtalkthai, 2019) Low-code เปนวิธีหนึ่งในการออกแบบและพัฒนา

แอปพลิ เคชันซอฟตแวรอยางรวดเร็วโดยใชการสรางภาพของวัตถุ ใน อิน เตอร เฟสกราฟ ก 

(Marketingoops, 2020) ในการเขียนคําสั่งควบคุมจะใชหลักการเหมือนการตอตัวตอเลโก ท่ีมีบล็อก

คําสั่งสําเร็จรูป และนํามาเรียงตอกันใหเปนรูปรางเพ่ือใหไดลอจิก (Logic) การทํางานของโปรแกรม และ

นําไปเช่ือมตอกับสวนตอประสานกับผูใชงาน (User Interface) เพื่อใหผูใชใชงานไดตอไป (Beartai, 

2021) 

แอปซีต (Appsheet) เปนแพลตฟอรมสําหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันที่ใชแนวคิด Low-code 

ซึ่งชวยใหผูใชสามารถสรางแอปพลิเคชันบนอุปกรณเคลื่อนที่และเว็บแอปพลิเคชันไดแมจะไมเคยเขียน

โคด โดยผูใชสามารถสรางแอปพลิเคชันจากแอปซีตไดจากแหลงขอมูลตาง ๆ เชน Google Sheet, 

Microsoft Excel, Cloud SQL, Salesforce หรือเครื่องมืออื่น ๆ ที่คลายกัน โดยเมื่อผูใชทําการเชื่อมตอ

ระหวางแอปซีตกับแหลงขอมูลที่เก็บขอมูล แอปซีตจะทําการชวยสรางหนาจอในสวนตอประสานกับ

ผูใชงาน ที่ทําหนาที่ในการบันทึกขอมูลลงในแหลงขอมูลดังกลาว ซึ่งผูใชสามารถปรับแตงชองรับขอมูลให

มีความเหมาะสมกับชนิดของขอมูลที่จัดเก็บได โดยแอปซีตจะมีเทมเพลตที่ใชในการเก็บขอมูลตาง ๆ เชน 

แผนที่ ปฏิทิน หนาแดชบอรด และอ่ืน ๆ นอกจากนี้ ยังมีกระบวนการทํางานแบบอัตโนมัติรวมอยูใน 
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แอปซีตเพื่อทําคําสั่งตาง ๆ เชน การแจงเตือน การสรางอีเมล และรายงานท่ีกําหนดเอง รวมทั้งแกไข

ขอมูลในแหลงท่ีมาที่เชื่อมตอทั้งหมด (Google, n.d.) 

 

จากความยุงยากที่ไดกลาวมาขางตน คณะผูวิจัยจึงไดมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาแอปพลิเคชันตรวจสอบ

การเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต เพ่ือชวยแกไขปญหาของนักศึกษาในการลงชื่อเขารวม

กิจกรรม และชวยผูจัดกิจกรรมในการรวบรวมขอมูลตางๆ ของนักศึกษาที่เขารวมกิจกรรม 

วตัถปุระสงค  

 1) เพื่อวิเคราะหระบบการตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแนวคิด Low-code 

2) เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต  

3) เพ่ือประเมินความพึงพอใจแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต 

วธิกีารวจิยั 

การพัฒนาแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต ผูวิจัยได

ดําเนินการตามหลักการของวงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle : SDLC) โดยมี

การนํามาปรับใชตามความเหมาะสม โดยมีขั้นตอน ดังนี้ (มัชฌกานต เผาสวัสดิ์ และประภากรณ       

คัดทจันทร, 2558) 

1. การศึกษาปญหาและความตองการ (Requirement and Analysis) ทําการศึกษาในระบบ

การทํางานของการลงชื่อเขารวมกิจกรรมพบวา ในการลงชื่อเขารวมกิจกรรมเปนการลงช่ือในกระดาษที่มี

แคการใสช่ือ นามสกุล รหัสนักศึกษา และช่ือคณะ เทานั้น และผูจัดกิจกรรมจึงจะนําไปเก็บลงในเครื่อง

คอมพิวเตอรตอไป ซึ่งพบปญหาวามีความผิดพลาดในหลายประการ เชน การลงชื่อซํ้าซอน การแอบลง

ชื่อใหแกเพ่ือน ความลาชาในการลงชื่อแตละครั้ง และอ่ืนๆ ทําการศึกษาขั้นตอนและกระบวนการในการ

ดําเนินการของกิจกรรมเสริมหลักสูตรของทางมหาวิทยาลัย ศึกษาการทํางานและพัฒนาระบบดวย

แพลตฟอรมแอปซีต โดยระบบตรวจสอบการเขารวมกิจกรรม มีผูใชงานประกอบดวย ผูดูแลระบบ ที่ทํา

หนาที่ในการจัดการขอมูลของกิจกรรมเสริมหลักสูตรและตรวจสอบจํานวนผูเขารวมกิจกรรมเสริม

หลักสูตรผานทางกูเกิลสเปรดชีต (Google Spreadsheet) สําหรับผูเขารวมกิจกรรมทําหนาที่ในการลง

ชื่อเขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตรผานทางแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรม แสดงกรอบ

แนวคิด ดังภาพที ่1 



ปที่ 3 ฉบับที่ 2                                                   

วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

21 

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการพัฒนา 

2. การออกแบบระบบ (System Design) เปนกระบวนการในการนําขอมูลท่ีไดจากการศึกษา

ปญหาและความตองการมาทําการพัฒนาเปนสถาปตยกรรมระบบ โดยท่ีฝงผูดูแลระบบจะทําการปอน

ขอมูลคณะและสาขาวิชา ขอมูลกิจกรรมเสริมหลักสูตร ผานทางเว็บเบราเซอร ไปเก็บไวที่กูเกิลสเปรดชีต 

สําหรับฝงผูใชงานหรือนักศึกษา ทําการใชโทรศัพทมือถือสแกนคิวอารโคด (QR-Code) ของแตละ

กิจกรรมเสริมหลักสูตรที่ไดเขารวม และทําการปอนขอมูลนักศึกษาพรอมรายละเอียดการเขารวม เชน 

การเช็คอินในสถานท่ีจัดกิจกรรม การถายภาพ การลงลายเซ็นของผูรับรอง เปนตน และทําการออกแบบ

สวนการจัดเก็บขอมูลดวยโปรแกรมกูเกิลสเปรดชีต และทําการออกแบบสวนเชื่อมตอกับผูใชงาน ของ

แอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรม ดังภาพที่ 2 

 
 

ภาพที่ 2 สถาปตยกรรมระบบแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกจิกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต 
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3. การพัฒนาระบบ (Implementation) นําการออกแบบมาใชในการพัฒนาเปนแอปพลิเคชัน

ตรวจสอบการเขารวมกิจกรรม ประกอบดวยโมดูลการสรางกิจกรรมเสริมหลักสูตรและคิวอารโคด โมดูล

การสมัครสมาชิก โมดูลการเขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร และโมดูลการสรางรายงาน 

4. การทดสอบระบบ (Testing) นําแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมไปทําการ

ประเมินคุณภาพของระบบกับผู เช่ียวชาญดานการพัฒนาระบบสารสนเทศจํานวน 5 ทาน ที่มี

ประสบการณในการพัฒนาระบบสารสนเทศ โดยใชการเลือกแบบเจาะจง และทําการปรับปรุงตาม

ขอเสนอแนะ 

5. การประเมิน (Evaluation) ทําการหาคาความพึงพอใจของผูใชที่มีตอแอปพลิเคชันตรวจสอบ

การเขารวมกิจกรรม โดยการนําแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมท่ีผานการปรับปรุงแกไข ไป

ทดลองใชงานกับกลุมผูใชงาน คือ นักศึกษาคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ 

วไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ จํานวน 50 คน โดยใชการเลือกแบบเจาะจง เนื่องจากเก็บขอมูล

จากกลุมผูใชงานที่เขารวมกิจกรรม Productive Learning ของคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 สถิติที่ใชในการวิจัย 

 คาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Division) 

 การวิเคราะหขอมูล 

 ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรม

แอปชีต โดยใชเกณฑการแปลความหมาย ดังน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2552) 

 เกณฑการประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรม  

แอปชีต จากกลุมผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาระบบสารสนเทศ 

  4.51 – 5.00 หมายความวา มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด 

  3.51 – 4.50 หมายความวา มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก 

  2.51 – 3.50 หมายความวา มีความเหมาะสมอยูในระดับปานกลาง 

  1.51 – 2.50 หมายความวา มีความเหมาะสมอยูในระดับนอย 

  1.00 – 1.50 หมายความวา มีความเหมาะสมอยูในระดับนอยที่สุด 

 เกณฑการประเมินความพึงพอใจแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวย

แพลตฟอรมแอปชีต จากนักศึกษาคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ              

วไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ  

  4.51 – 5.00 หมายความวา มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 

  3.51 – 4.50 หมายความวา มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 

  2.51 – 3.50 หมายความวา มีความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 

  1.51 – 2.50 หมายความวา มีความพึงพอใจอยูในระดับนอย 

  1.00 – 1.50 หมายความวา มีความพึงพอใจอยูในระดับนอยที่สุด 
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ผลและอภิปรายผลการวิจยั 

1. ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต  

 ในสวนของผูดูแลระบบ จะเปนการเขาใชงานระบบผานทางโปรแกรมเว็บเบราเซอร โดยใช

การเขาสูระบบดวยบัญชีผูใชงานของกูเกิล เพ่ือไปทําการปอนขอมูลพื้นฐาน เชน ขอมูลกิจกรรมเสริม

หลักสูตร ขอมูลคณะและสาขาวิชา ลงในโปรแกรมกูเกิลสเปคซีต ซึ่งประกอบดวยหนาจอตาง ๆ ดังน้ี  

 หนาจอการจัดการขอมูลกิจกรรมเสริมหลักสูตร ผูดูแลระบบจะทําการปอนขอมูลกิจกรรม

เสริมหลักสูตร เชน ชื่อกิจกรรม วันเวลาท่ี สถานท่ีจัดกิจกรรม และนําขอมูลที่ไดมาทําการสรางเปนคิว

อารโคด เพ่ือใหนักศึกษาที่เขารวมทําการสแกนเพื่อลงช่ือเขารวมกิจกรรม และสรางรายงานสรุปจํานวน

ผูเขารวมกิจกรรม ดังภาพที่ 3 

 หนาจอการจัดการขอมูลคณะและสาขาวิชา และหนาจอรายงาน ผูดูแลระบบจะทําการปอน

ขอมูลรายชื่อคณะและสาขาวิชาที่มีอยูในมหาวิทยาลัยทั้งหมด เพ่ือใหนักศึกษาไดทําการเลือกขอมูลที่ตรง

กับสังกัดของนักศึกษา ดังภาพที่ 4 และภาพที่ 5 

 

 
 

ภาพที่ 3 การจัดการขอมูลกิจกรรมเสริมหลักสตูร 

 
 

ภาพที่ 4 การจดัการขอมูลคณะ 
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ภาพที่ 5 การจดัการขอมูลสาขาวิชา 

ในสวนของผูใชงาน จะทําการสแกนคิวอารโคดของกิจกรรม ผานโทรศัพทมือถือ และทําการ

ปอนขอมูลนักศึกษา ซึ่งประกอบดวยหนาจอการเช็คช่ือเขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร ดังภาพที่ 6 และ

ภาพที่ 7 

       
(a)                                           (b)  

 
ภาพที่ 6 หนาจอหลัก (a) หนาจอขอมูลกิจกรรมเสรมิหลักสูตร (b)  
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ภาพที่ 7 หนาจอการเช็คช่ือเขารวมกิจกรรม  

2. ผลการประเมินแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต 

ตารางที ่1 ผลการประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต 

รายการประเมนิ  S.D. ระดบัคณุภาพ 

1. ดานตรงความตองการของผูใชงาน 4.67 0.58 มากที่สุด 

2. ดานความถูกตองในการทํางานของระบบ 4.20 0.84 มาก 

3. ดานความสะดวกและงายตอการใชงานของระบบ 4.70 0.51 มากที่สุด 

4. ดานความรวดเร็วในการทํางานของระบบ 4.20 0.84 มาก 

5. ดานความปลอดภัยของระบบ 3.33 0.84 ปานกลาง 

คาเฉลี่ย 4.22 0.72 มาก 

 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวย

แพลตฟอรมแอปชีต พบวา ประสิทธิภาพโดยรวมของระบบอยูในระดับมาก ( = 4.22, S.D. = 0.72) 

โดยดานที่มีระดับคุณภาพมากที่สุด คือ ดานความสะดวกและงายตอการใชงานของระบบ ( = 4.70, S.D. 

= 0.51) และดานที่ระดับคุณภาพนอยที่สุด คือ ดานความปลอดภัยของระบบ ( = 3.33, S.D. = 0.84) 
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ตารางที ่2 ผลการประเมินความพงึพอใจของผูใชท่ีมีตอแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวย

แพลตฟอรมแอปชีต 

รายการประเมนิ  S.D. 
ระดบัความ

พึงพอใจ 

1. ความถูกตองของการประมวลผล 4.60 0.50 มากที่สุด 

2. ความรวดเร็วในการทํางานของระบบ 4.20 0.55 มาก 

3. ความงายในการสแกนคิวอารโคดของแอปพลิเคชัน 4.70 0.47 มากที่สุด 

4. ความสวยงามของหนาจอแอปพลิเคชัน 4.03 0.55 มาก 

5. ขนาดของตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร 4.50 0.51 มาก 

6. ความสะดวกในการเช็คช่ือเขากิจกรรมดวยแอปพลเิคชัน 4.45 0.69 มาก 

7. ความปลอดภัยในการใชงานแอปพลิเคชัน 3.80 0.45 มาก 

คาเฉลี่ย 4.33 0.53 มาก 

 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชงานมีตอแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขา

รวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต พบวา ผูใชมีความพึงพอใจตอระบบโดยรวมอยูในระดับมาก ( = 

4.33, S.D. = 0.53) โดยดานท่ีมีความพึงพอใจมากที่สุดคือ ความงายในการสแกนคิวอารโคดของแอป

พลิเคชัน ( = 4.70, S.D. = 0.47) และดานที่มีความพึงพอใจนอยที่สุดคือ ความปลอดภัยในการใชงาน

แอปพลิเคชัน ( = 3.80, S.D. = 0.45)  

จากขอมูลที่ไดท้ัง 2 ตาราง พบวาในดานความปลอดภัยของระบบจะมีคะแนนนอยที่สุดทั้งใน

สวนของผูเชี่ยวชาญและกลุมตัวอยาง เนื่องจากระบบตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอป

ชีต น้ันไมมีการระบบการตรวจสอบการเขาสูระบบในฝงของผูใชงาน เพราะในการออกแบบมีเพียงแค

ตองการใหผูใชเกิดความสะดวกในการใชงาน โดยใชเพียงแคการสแกนคิวอารโคดในการลงทะเบียนเพื่อ

เขารวมกิจกรรมตาง ๆ   

สรปุผลการวิจัย  

การพัฒนาแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขารวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต ประกอบดวย 

โมดูลการสรางกิจกรรมเสริมหลักสูตรและคิวอารโคด โมดูลการสมัครสมาชิก โมดูลการเขารวมกิจกรรม

เสริมหลักสูตร และโมดูลการสรางรายงาน จากการประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันตรวจสอบการเขา

รวมกิจกรรมดวยแพลตฟอรมแอปชีต โดยผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาระบบสารสนเทศจํานวน 5 ทาน ใน

ภาพรวมระบบมีคุณภาพอยูในระดับมาก (  = 4.22, S.D. = 0.72) โดยผูเชี่ยวชาญมีขอเสนอแนะวา ใน

ฝงผูดูแลระบบควรมีการเขาใชงานผานทางโทรศัพทมือถือไดเหมือนผูใชงาน ระบบควรมีระบบในการเขา
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สูระบบ (Login) เพ่ือเพ่ิมความสะดวกในการจดจําขอมูลของผูใชงาน เชน ขอมูล ชื่อ นามสกุล รหัส

นักศึกษา หนวยงานที่สังกัด เปนตน ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบรายงานและติดตาม

ผลการดําเนินงาน (PA) ออนไลน พบวา ระบบท่ีพัฒนาขึ้นชวยใหการรายงานผลการดําเนินโครงการมี

ประสิทธิภาพสูงข้ึน (อารี อยูภู, วรพจน สําราญทรัพย และสิริวรรณ ดิษทรัพย, 2561) และการประเมิน

ความพึงพอใจของผูใชที่มีของระบบ โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.33, S.D. = 0.53) ซึ่งผูใชงานมี

ขอเสนอแนะวา ระบบควรมีการบันทึกขอมูลรายละเอียดของผูใชงานในระบบ ผูใชงานควรสามารถเห็น

ขอมูลการเขารวมกิจกรรมทั้งหมดของตนเอง ซึ่งสอดคลองกับ งานวิจัยเรื่อง การประยุกตใชโปรแกรม 

Appsheet พัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือใชในการสอนพลศึกษา เรื่องสัญลักษณของผูตัดสินกีฬาวอลเลยบอล

ของนักศึกษาชั้นปที่ 4 มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ พบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจตอระบบโดยรวมอยู

ในระดับมากที่สุด ( = 4.51)  โดยดานท่ีมีคาความพึงพอใจมากที่สุด คือ แอปพลิเคชันมีผลชวยใหเกิด

ความนาสนใจในการเรียนมากยิ่งข้ึน (ดํารงฤทธ์ิ จันทรา, 2563) 

ขอเสนอแนะสําหรับการพัฒนาตอไปในอนาคตควรทําการเพ่ิมระบบการตรวจสอบการเขาสู

ระบบโดยอาจใชการสแกนลายนิ้วมือหรือการสแกนใบหนาในการเขาสูระบบ ควรเพิ่มองคประกอบใน

การตรวจสอบจํานวนหรือคะแนนการเขารวมกิจกรรม เพ่ือใหผูใชสามารถตรวจสอบจํานวนกิจกรรมหรือ

คะแนนในการเขารวมกิจกรรมของตนเองได และควรทําการออกแบบหนาจอตาง ๆ ใหมีความสวยงาม 

สีสัน นาใชงานมากยิ่งขึ้น โดยอาจปรับรูปแบบของการรับขอมูลเพ่ือใหชองรับขอมูลมีความงายในการ

ปอนขอมูลไดมากขึ้น 

กิตติกรรมประกาศ  

ผู วิจัยขอขอบคุณคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ใน      

พระบรมราชูปถัมภ ที่ใหการสนับสนุนในการทําวิจัยครั้งนี ้

เอกสารอางองิ 

ดํารงฤทธ์ิ จันทรา.  (2563).  การประยุกตใชโปรแกรม Appsheet พัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือใชในการ

สอนพลศึกษา เรื่องสัญลักษณของผูตัดสินกีฬาวอลเลยบอลของนักศึกษาชั้นปที่ 4 มหาวิทยาลัย

ราชภัฏศรีสะเกษ.  วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ. 14(1). 83-94.  

บุญชม ศรีสะอาด.  (2552).  วิธีการทางสถิตสิําหรับการวิจัยเลม 1. กรุงเทพฯ: ภาควิชาพื้นฐานของ

การศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 

มหาวิทยาลยัมหิดล.  (ม.ป.ป.).  AT คืออะไร ?.  สืบคนจาก https://mahidol.ac.th/th/new-current-

student/activity-transcript/ 

 



ปที่ 3 ฉบับที่ 2                                                   

วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

28 

มหาวิทยาลยัราชภัฏกําแพงเพชร.  (2558).  หลักสูตรพัฒนากิจกรรมนักศึกษา กิจกรรมนอกหลักสตูร

จากการเรียนการสอน (หลักสูตรใหม พ.ศ. 2558).  สืบคนจาก https://std.kpru.ac.th/th/ 

documents/activity-course-2558.pdf  

มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร.  (ม.ป.ป.).  คูมือปฏิบัติงาน กิจกรรมเสริมหลักสูตรเพ่ือพัฒนานักศึกษา

มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร.  สบืคนจาก https://student.psu.ac.th/TS234/files/ts.pdf? 

fbclid=IwAR2skNEV3V06dcKuyllJHxbF4Ls2mLrry_t3V2zKGTubzoTymRAxlTjdO88  

มัชฌกานต เผาสวัสดิ์ และ ประภากรณ คดัทจนัทร.  (2558).  การพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการ

จัดการศูนยปฏิบัติธรรมวัดพยายัง. วารสารวิจยัและพัฒนาวไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ.  

10(3). 33-42. 

อารี อยูภู, วรพจน สําราญทรัพย และสริิวรรณ ดิษทรัพย.  (2561).  การพัฒนารูปแบบรายงานและ

ติดตามผลการดําเนินงาน (PA) ออนไลน.  วารสารการพัฒนางานประจําสูงานวิจัย. 5(1). 46-53.  

Beartai.  (2021).  LOW-CODE คืออะไร ทําไมถึงชวยใหเขียนโปรแกรมไดงายขึ้น เร็วขึ้น?.  สืบคนจาก

https://www.beartai.com/feature/819563 

Google. (n.d.).  จัดการ AppSheet ในองคกร.  สืบคนจาก https://support.google.com/a/ 

answer/10100275?hl=th&ref_topic=10562983 

Marketingoops.  (2020).  ทําความรูจัก Low-Code ประสบการณของนักพัฒนาแอปฯ ยุคใหมในการ

ทําดิจิทัลทรานสฟอรเมชัน ในเอเชียแปซิฟค. สืบคนจาก https://www.marketingoops.com/ 

digital-transformation/low-code/ 

Techtalkthai.  (2019).  Low-code Development Platform คืออะไร?.  สืบคนจาก 

https://www.techtalkthai.com/what-is-low-code-development-platform-by-

outsystems/ 


