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บทคดัยอ 
  

 งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนาการตูนแอนิเมชันสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุใน

เด็ก เพื่อประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชันโดยผูเชี่ยวชาญ และเพื่อประเมินความพึงพอใจของกลุม

ตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ กลุม

ตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยใชวิธีการสุมตัวอยางแบบงาย ซึ่งสุมไดกลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา ปท่ี1-4 โรงเรียนวัดสามัคคีสุทธาวาส ซอยจรัญสนิทวงศ 85 แขวงบางออ เขตบางพลัด 

กรุงเทพมหานคร จํานวน 25 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย 1) การตูนแอนิเมชัน เพ่ือ

สงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 2) แบบประเมินคุณภาพ

ของการตูนแอนิเมชัน และแบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชัน สถิติที่ใช

ในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย (X̅) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 ผลการวิจัยพบวา ผลการประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชัน โดยผูเช่ียวชาญ มีคุณภาพโดยรวม

ท้ัง 3 ดาน มีคาเฉลี่ยรวมเปน 4.70 อยูในระดับดีมากและผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ี

มีตอการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผ ุโดยภาพรวมของ

คุณภาพท้ัง 4 ดานมีคาเฉลี่ยรวมเปน 4.55 อยูในระดับดีมาก 

 

คาํสาํคญั: ผลการใช, การตูนแอนิเมชัน, โรคฟนผ ุ 
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Abstract  

  

 This research aims to develop animated cartoons, promote knowledge and prevent 

tooth decay in children, to assess the quality of animated cartoons by experts, and to 

assess the satisfaction of the sample group towards animation to promote knowledge and 

prevent tooth decay in children.  on little bear with tooth decay.  The samples in this 

research used a simple sampling method, which randomized the samples group of 25 

persons form primary school students grade 1-4.Wat Samakki Sutthawat School, Soi Charan 

Sanit Wong 85, Bang- Ao, Bangplad, Bangkok.  The tools used in this research consisted of 

1)  cartoon animation.  To promote and prevent tooth decay in children on the story of 

little bear with tooth decay that created by the researcher 2)  cartoon animation quality 

assessment form and the satisfaction assessment form of the sample group towards 

cartoon animation.  The statistics used in the research were mean ( X̅)  and standard 

deviation (S.D.). 

 The results showed that the assessment results of the quality of the animation by 

experts on 3 aspects has overall average of 4.70, and the satisfaction assessment result of 

sample group on animations to promote knowledge and prevent tooth decay in children 

on 4 aspects has a very good average of 4.55. 

 

Keywords: Effect of use, Cartoon animation, Tooth decay 

 

บทนํา 

 

จากการสํารวจสภาวะสุขภาพชองปากแหงชาติ ครั้งที่ 8 ประเทศไทย ยังคงพบความชุกของโรคฟนผุ 

ในเด็กอายุ 3 ป รอยละ 52.9 และเด็กอายุ 5 ป รอยละ 75.6 เด็กปฐมวัยเปนชวงอายุท่ีมีความสําคัญอยาง

ยิ่งตอการสรางเสริมสุขภาพและพัฒนาการ ในสวนของชองปากน้ันถือเปนประตูสูสุขภาพ เปนชอง ทางนํา

สารอาหารเขาสูรางกาย จากการศึกษาของกรมอนามัย เรื่อง พัฒนาการของเด็กปฐมวัยไทย ป 2557 

พบวา ปจจัยทางชีวภาพดานสุขภาพของเด็ก ไดแก โรคประจําตัว โรคปอดบวม ปญหาสุขภาพ  ชองปาก 

การขาดสารอาหาร (W/A) นํ ้าหนักตามสวนสูง (W/H) สวนสูง(H/A) และภาวการณเจริญเติบโต มี

ความสัมพันธตอพัฒนาการสมวัยของเด็ก เด็กปฐมวัยท่ีไมมีปญหาสุขภาพชองปากมีโอกาสท่ีจะพัฒนาการ

สมวัยเพิ่มขึ้น 1.43 เทา เมื่อเปรียบเทียบกับเด็กที่มีปญหาสขุภาพชองปาก นอกจากนั้นเด็กปฐมวัยยังเปน

วัยที่เหมาะสมในการปลูกฝงพฤติกรรมสุขภาพที่ดี ดังนั้นสิ่งแวดลอม อาหาร การอบรมเลี้ยงดูจากบิดา 
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มารดา ผู ปกครอง และผูเลี ้ยงดูเด็ก เปนปจจัยสําคัญที่ชวยหลอหลอมใหเด็กมีสุขภาพ พัฒนาการ และ

พฤติกรรมสุขภาพท่ีดี ซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิตของเด็กในระยะยาว (สํานักทันตสาธารณสุข กรมอนามัย ,2563) 

 โรคฟนผุเกิดจากแบคทีเรียที่อาศัยอยูในชองปากรวมกับเศษอาหาร และนํ้าลายสะสมเปนคราบ   

ข้ีฟน หรือคราบแบคทีเรียซึ่งมีลักษณะเหนียวเกาะติดแนนอยูตามผิวฟน ไมสามารถหลุดออกจากการบวน

นํ้า หรือการเช็ดเพียงอยางเดียว จําเปนตองแปรงฟนและใชไหมขัดฟนเพื่อกําจัดเชื้อโรคเหลานี้ ฟนนํ้านม

จะเปนฟนที่เด็กใชงานไมนอยกวา 5-10 ป กอนจะมีฟนแทขึ้นมาแทนที่ ฟนนํ้านมของเด็กนั้นมีโอกาสผุ   

ไดงายและลุกลามไวกวาฟนแท เน่ืองจากช้ันเคลือบฟนน้ํานมมีความบางกวาฟนแท การรักษาสุขภาพฟนท่ี

มองขามเรื่องเล็กนอยไปนั้น อาจกอใหเกิดการทําลายของผิวฟนอยางรวดเร็วจากกรดสัมผัสฟนเปน

เวลานาน โดยสาเหตุมาจากการปลอยใหเด็กกินขนมหวานตามใจชอบแลวไมไดแปรงฟน ลักษณะอาการ

ของโรคฟนผ ุในระยะเริ่มแรกจะพบเปนรอยสีดําตามหลุมและรองฟน ไมมีอาการเมื่อการผุลุกลามมากข้ึน 

จะทําใหเปนรูและมีอาการเสียวฟนเมื่อรับประทานของเย็นจัด จนกระทั่งเกิดอาการปวดฟน เมื่อรูผุถึง

ประสาทฟน ถาปลอยทิ้งไวฟนจะผุจนกระทั่งเหลือแตรากฟนฝงอยู ในกระดูกขากรรไกร ซึ ่งอาจจะเกิด          

ฝหนองที่ปลายรากฟนเปนชองทางใหเชื้อโรคแพรกระจายไปสูสวนตาง ๆ ของรางกายได (กรมอนามัย 

กระทรวงสาธารณสุข, 2561) 

 การใชสื่อการตูนแอนิเมชันเปนการนําเสนอภาพประกอบที่มีเนื้อหาเรื่องราวอีกรูปแบบหนึ่ง ท่ี

ไดรับความนิยมมาก เพราะการตูนแอนิเมชันสามารถบรรยายเนื้อหาเรื่องราวดวยการแสดงออก จะใช

ทาทางหนาตานํ้าเสียงอารมณของตัวละครประกอบกับสีสันของฉากที่ใหบรรยากาศ ซึ่งเปนการเลาเรื่อง

ดวยภาพมากกวาจะใชคําพูดของตัวละครเปนหลัก ชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียนและสื่อความหมายได

ดีกวา ทั้งน้ีแอนิเมชันถูกนํามาใชเปนเครื่องมือในการเรียนรูสําหรับเดก็ไดเปนอยางดีเนื่องจากสามารถใช

จินตนาการไดอยางไมมีขอบเขตและสามารถอธิบายเรื่องที่ซับซอนใหเขาใจไดงายขึ้นจึงมีการประยุกตใช

แอนิเมชันสําหรับเด็กในดานตางๆอาทิดานการศึกษา ดานความบันเทิง ดานสังคมและวัฒนธรรมรวมถึง

ดานการแพทยและสุขภาพเปนตน (ดวงเนตร คงปรีพันธุ , 2541) 

 จากที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรูและ

ปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผ ุโดยเลือกใชเปนตัวการตูนหมีนอยเปนสื่อใหเด็ก ๆ ไดรับรูและ

เขาใจถึงการเกิดฟนผุและวิธีการปองกัน นํามาสรางเปนภาพเคลื่อนไหวพรอมเสียงบรรยายเปนคํากลอน 

และปลูกฝงพฤติกรรมการแปรงฟนและดูแลชองปากของเด็กใหดีขึ้น พรอมทั้งเสริมสรางสุขภาพฟนที่ดี

ในชวงกอนวัยเรียนและวัยกําลังเรียน  

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

1.  เพ่ือพัฒนาการตูนแอนิเมชันเพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอย  ฟนผุ  

2.  เพื่อประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง 
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หมีนอยฟนผุ 

3.  เพื่อประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและ

ปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 

1.  ขอบเขตประชากรและกลุมตัวอยาง  

1.1 ประชากร คือ นักเรียนระดับประถมศึกษา ปที่ 1-4  โรงเรียนวัดสามัคคีสุทธาวาสซอยจรัญ

สนิทวงศ 85 แขวงบางออ เขตบางพลัด กรุงเทพมหานคร 40 คน  

1.2 กลุมตัวอยาง คือนักเรียนระดับประถมศึกษา ปที ่ 1-4  ตอนตน โรงเรียนวัดสามัคคี

สุทธาวาส ซอยจรัญสนิทวงศ 85 แขวงบางออ เขตบางพลัด กรุงเทพมหานคร จํานวน 25 คน ซึ่งการวจิัย

ในครั้งน้ีใชวิธีการสุมตัวอยางแบบงาย (Simple Random Sampling) 

2. วิธีดําเนินการวิจัย 

การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอย ฟน

ผุ ผูวิจัยมีวิธีการดําเนินการวิจัยดังน้ี 

1. การออกแบบและพัฒนาการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก 

เรื่อง หมีนอยฟนผุ ไดพัฒนาตามขั้นตอนของการพัฒนางานแอนิเมชัน ซึ่งประกอบดวย ขั้นตอนกอนการ

ผลิต (Pre-Production) ขั้นตอนการผลิต (Production) และขั้นตอนหลังการผลิต (Post-Production) 

ซึ่งผูวิจัยไดดําเนินการ ดังน้ี  

1.1 ขั้นตอนกอนการผลิต ขั้นตอนนี้ผูวิจัยไดทําการสรางเนื้อเรื่องของการตูน ออกแบบตัว

ละคร ออกแบบฉากประกอบ การลงเสียงบรรยายและเสียงประกอบ โดยมีข้ันตอนดังน้ี  

- ผูวิจัยตองการสรางสื่อที่เขาถึงเด็กไดงาย จึงไดพัฒนาการตูนโดยใชตัวละครหลัก

เปน หมี นําเสนอเรื่องเปนรอยกรอง โดยอธิบายการใชชีวิตประจําวันของหมีนอย มีนิสัยและวิธีการดูแล

ฟนอยางไร กําหนดโครงเรื่องใหสอดคลองกับเน้ือหา มีเน้ือเรื่องยอดังน้ี หมีนอยเปนหมีท่ีชอบกินของหวาน

มาก แมหมีไดเตือนวากินแลวตองแปรงฟนดวย หมีนอยรับปากแมวาจะแปรงฟนทุกครั้ง วันหน่ึงหมีนอยไป

กินขนมที่บานเพื่อน หมีนอยกลับมาก็ไมยอมแปรงฟนตื่นเชามาพบวาฟนไมผุจึงไมแปรงฟน จนหมีนอย

ปวดฟนและฟนผุ แมหมีพาหมีนอยไปหาหมอฟน หมอฟนไดแนะนําการแปรงฟนและรักษาฟนผุใหหมนีอย 

งานวิจัยเรื่องน้ีไดจัดทําในลักษณะบทคํากลอน ตัวอยางเชน  

หมีนอยหมีอารมณดี   ตัวกลมอวนพีอยูในปาใหญ   

หมีนอยราเริงสดใส   ยิ้มแยมทีไรแกมปองตาหยี  

หมีนอยชอบกินของหวาน  ขนมนาทานลูกอมหลากสี  

หมีนอยกินอยางเปรมปรีดิ์  อ้ํา…อรอยดีรีบกินอยางไว  
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แมบอกลูกจาถาชอบ  กินไปก่ีรอบตองแปรงฟนทันใด  

ลูกหมีรับปากเสียงใส   จะจําใสใจหนูขอสัญญา 

- การออกแบบตัวละครและฉากของเรื่อง ผูวิจัยไดออกแบบตัวละครหลักและฉาก

ประกอบเรื่องตามหลักการออกแบบตัวละครของแอนิเมชัน เปนไปตามเน้ือเรื่อง ดังภาพท่ี 1 

ภาพที่ 1 การออกแบบตัวละครหลักของเรื่อง 

 

- หลังจากออกแบบตัวละครหลักและฉากประกอบเรื่องแลว ผูวิจัยจึงดําเนินการเขยีน

บทดําเนินเรื่อง (Storyboard) ตามเนื้อเรื่องที่สรางขึ้น หลักจากนั้นจึงนําไปทําแอนิเมชันในขั้นตอนตอไป

แสดงตัวอยางการเขียนบทดําเนินเรื่องของการตูนแอนิเมชันเพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก 

เรื่อง หมีนอยฟนผุ ดังภาพท่ี 2 

 

ภาพที่ 2 ตัวอยางการเขียนดาํเนินการเขียนบทดําเนินเรื่อง 
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1.2 ขั้นตอนการผลิต เปนขั้นตอนการเริ่มลงมือทํางานแอนิเมชันจากบทดําเนินเรื่อง ท่ี

เตรียมไว การนําเสนอการตูนแอนิเมชัน โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางงานมีลักษณะลายเสนผานตัว

ละครเปนสัตวท่ีเด็ก ๆ ช่ืนชอบ และสื่อสารในรูปแบบท่ีเขาใจงาย ผานบทกลอนท่ีผูวิจัยแตงข้ึน มีเสียงการ

บรรยายบทกลอน เสียงดนตรีประกอบฉาก มีการเคลื่อนไหวของตัวละครและการเปลี่ยนฉากประกอบ

เรื่อง ใชเวลานําเสนอประมาณ  5 นาที โดยใชท่ีโปรแกรม  Adobe Flash Professional CC 2018 และได

ทําการบันทึกเสียง มีการใชโปรแกรม Adobe After Effect เขามาชวยในการสรางแอนิเมชัน และทําการ

แกไขสวนการเคลื่อนไหวและเสียงใหสมบูรณ แสดงตัวอยางของข้ันตอนการทําแอนิเมชัน ดังภาพท่ี 3 

 

ภาพที่ 3 ตัวอยางการทําแอนิเมชันของการตูนการตูนแอนิเมชัน 

 

1.3  ขั้นตอนหลังการผลิต หลังจากไดทําการเคลื่อนไหวของงานตามเนื้อเรื่องทั้งหมดแลว

แลวจึงนํามาตัดตอดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อเรียงลําดับภาพตามบทดําเนินเรื่อง และนํามาปรับแตง

เสียง นํามาใสบทนําของเรื่อง และเครดิตของเรื่อง นํามาแกไขขอผิดพลาดตาง ๆ  ของเรื่อง หลังจากน้ันจึง

ทําการจัดเก็บในรูปแบบไฟลวิดีโอเพ่ือนําเสนอผูเช่ียวชาญประเมินตอไป 

2. การประเมินผลคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญและการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัว ของ

งานวิจัย ผูวิจัยไดทําการศึกษาทฤษฎีการสรางแบบประเมินจากตําราและเอกสารที่เกี่ยวของ เพื่อเปน

แนวทางในการสรางแบบประเมินและกําหนดหัวขอท่ีตองการสอบถามความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง โดย

ผูวิจัยไดใชแบบสอบถามเปนเครื่องมือ มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) มี 5 

ระดับ ใหเลือกตอบไดเพียงคําตอบเดียว สถิติที่ใชในการวิเคราะหผล คือคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน แลวแปลความหมาย โดยคาเฉลี่ยมีเกณฑการแปลความหมายดังน้ี 
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ระดับคะแนน 5  คาเฉลี่ย 4.50- 5.00   หมายถึง ระดับดีมากท่ีสุด 
ระดับคะแนน 4  คาเฉลี่ย 3.50- 4.49  หมายถึง ระดับดี 
ระดับคะแนน 3  คาเฉลี่ย 2.50- 3.49 หมายถึง ระดับปานกลาง 
ระดับคะแนน 2  คาเฉลี่ย 1.50- 2.49  หมายถึง  ระดับนอย 
ระดับคะแนน 1   คาเฉลี่ย 1.00- 1.49  หมายถึง  ระดับนอยท่ีสุด 

 การประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก 

เรื่อง หมีนอยฟนผุ แบงออกเปน 2 สวน ดังน้ี  

2.1 การประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก 

เรื่อง หมีนอยฟนผุ โดยผูเชี่ยวชาญจากอาจารยประจำหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ จำนวน 3 ทาน ซึ่ง

เปนผูที่มีความรูความสามารถและประสบการณดานเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอรอยางนอย 5 

ป ทำการประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชัน โดยผูวิจัยไดกำหนดหัวขอการประเมินออกเปน 3 ดาน 

ไดแก คุณภาพดานเน้ือหาของการตูน คุณภาพดานภาพและเสียง และคุณภาพดานเทคนิคและรูปแบบการ

นําเสนอ  

2.2 ประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรู

และปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ ผูวิจัยนําแบบประเมินความพึงพอใจ ที่สรางเสร็จเสนอตอ

ผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน ทําการพิจารณาตรวจสอบความเท่ียงตรงของขอคําถาม แลวจึงนําผลท่ีไดมาทํา

การทดสอบความเชื ่อมั ่น (Reliability) โดยใชสูตรสัมประสิทธิแอลฟา (Coefficient) ของครอนบัค 

(Cronbach) ผูวิจัยไดทําการหาความเชื่อมั่นไดคาระดับความเชื่อมั่นของแบบสอบถามเทากับ 0.80 แบบ

ประเมินความพึงพอใจมีความนาเชื่อถือและสามารถนําไปศึกษากับกลุมตัวอยาง ในงานวิจัยครั้งใชวิธีการ

สุมตัวอยางแบบงาย ไดกลุมตัวอยาง คือนักเรียนระดับประถมศึกษา ปท่ี 1-4  โรงเรียนวัดสามัคคสีุทธาวาส

ซอยจรัญสนิทวงศ 85 แขวงบางออ เขตบางพลัด กรุงเทพมหานคร จํานวน 25 คน และผูวิจัยไดกำหนด

หัวขอการประเมินความพึงพอใจ ออกเปน 4 ดาน ไดแก  ความพึงพอใจดานเนื้อหาของการตูนแอนิเมชัน 

ความพึงพอใจดานภาพและเสียง ความพึงพอใจดานการนําเสนอ และความพึงพอใจดานนําไปใชประโยชน  

3. การเกบ็รวบรรวมขอมลู  

    ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยมีวิธีการดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลดังตอไปน้ี 

3.1 ผูวิจัยช้ีแจงใหผูเช่ียวชาญเขาใจวัตถุประสงคของการทําการวิจัยในครั้งน้ี 

3.2  สรางแบบประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชัน เพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟน

ผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ แลวนําแบบประเมินใหผูเชี่ยวชาญประเมินความสอดคลองของขอคําถามกับ

ประเด็น เน้ือหาท่ีตองการวัดคาในแบบประเมิน 

3.3  นําการตูนแอนิเมชัน เพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอย ฟนผุ 

ใหผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพแลวนํามาวิเคราะหทางสถิติตอไป 

3.4  สรางแบบประเมินความพึงพอใจ แลวนําแบบประเมินใหผู เชี่ยวชาญประเมินความ
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สอดคลองของขอคําถามกับประเด็น เน้ือหาท่ีตองการวัดคาในแบบประเมิน 

3.5  นําการตูนแอนิเมชัน ใหกลุมตัวอยางรับชม และใหกลุมตัวอยางทําการประเมินความ 

พึงพอใจ และนํามาวิเคราะหทางสถิติตอไป 

4. การวิเคราะหขอมูล 

4.1  การวิเคราะหผลแบบประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน เพ่ือสงเสริมความรูและปองกัน

โรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ ใชสถิติการวิเคราะหผล ไดแกคาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) การ

คํานวณคาเฉลี ่ย (Mean) จากคะแนนที ่แจกแจงความถี ่ และสวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation) ของกลุมผูเช่ียวชาญ (ระพินทร โพธศรี, 2553) 

4.2  การวิเคราะหผลความพึงพอใจของกลุมตัวที่มีตอการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรู

และปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ เปนแบบมาตราสวนประมาณคา ซึ่งมีระดับมาตราสวน 5 

ระดับ โดยสถิติที่ใช ในการวิเคราะหขอมูลคือ คาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของกลุมตัวอยาง 

และค าความเช ื ่อม ั ่น (Reliability) โดยใช ส ูตรส ัมประส ิทธ ิแอลฟาของครอนบ ัค (Cronbach)              

(สมบัติ ทายเรือคํา, 2553) 

 

ผลการวิจัยและอภิปรายผล 

 

การศึกษาผลการใชการตูนแอนิเมชัน เพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมี

นอยฟนผุ ผลการวิจัยพบวา 

1. การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอย ฟนผุ 

เปนไปตามขั้นตอนการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน โดยเริ่มตามขั้นตอนดังนี้ ขั้นตอนการเตรียมการผลิต 

ข้ันตอนการผลิต และข้ันตอนหลังการผลิต ซึ่งการตูนเรื่องน้ีเนนการสื่อเรื่องการรักษาความสะอาดและการ

ปองกันฟนผุในเด็ก เหมาะกับเด็กในชวงวัย 3 - 10 ป โดยใชตัวละครเปนหมีนอยในการดําเนินเรื ่อง 

การตูนแอนิเมชันเรื่องน้ี มีความยาวประมาณ 5 นาที ผูวิจั ยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางงานแอนิเมชัน

ประเภท 2 มิติ นํามาสรางภาพเคลื่อนไหวของการตูนแอนิเมชันใหตอเน่ืองและสมจริงมากท่ีสุด การใสสีให

มีความสวยงามนาดูท้ังฉากและตัวละคร รวมไปถึงการใสเสียงใหเหมาะสมกับฉาก สวนของการดําเนินเรื่อง

มีการเคลื่อนไหวของตัวละครลําดับเรื่องเหตุการณกอนหลัง มีการปรับมุมกลองและการเคลื่อนไหวของตัว

ละครใหมีความสมจริง ในรูปแบบของการนําเสนอการตูนแอนิเมชัน เพื่อใหผูชมเกิดจินตนาการตามมี

ความสนุกสนานและไดอรรถรสในการรับชม แสดงตัวอยางการตูนท่ีพัฒนาเสร็จเรียบรอยแลว ดังภาพท่ี 4 

 

 

 

 



ปที่ 3 ฉบับที่ 1                                                   

วารสารวิจัยและนวัตกรรมทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

59 

 

ภาพที่ 4 ตัวอยางการตูนแอนิเมชันท่ีพัฒนาเสร็จแลว 

 

2. การประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง 

หมีนอยฟนผุ โดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ไดทําการประเมินคุณภาพทั้ง 3 ดาน ไดแก คุณภาพดาน

เนื้อหาของการตูน มีคาเฉลี่ย 4.67 ระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก คุณภาพดานภาพและเสียง มีคาเฉลี่ย

เปน 4.78 ระดับคุณภาพอยูในระดบัดีมาก และคุณภาพดานเทคนิคและรปูแบบการนําเสนอ มีคาเฉลี่ยเปน 

4.67 ระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก ซึ่งประเมินคุณภาพรวมท้ัง 3 ดาน แลวผลการประเมินมีคาเฉลีย่เปน 

4.70 ระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก ท้ังน้ีอาจเปนเพราะผูวิจัยไดสรางการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เหมาะกับ

วัยและการดําเนินเรื่องมีความสนุกสนานเปนคํากลอนสอนเรื่องการดูแลรักษาฟนในวัยเด็ก ทําใหผูชม

เขาใจไดงาย ซึ่งสอดคลองกับบทความวิจัยของ ภัทรสุดา รอดอน พยงค เทพอักษร นิมมานรดี ชูยัง และ 

ภัทราภรณ เต็งโรจนนภาพร (2562) ไดศึกษา ผลของโปรแกรมทันตสุขศึกษาผานสื่อเฟซบุก ตอความรู 
การรับรูความสามารถของตนเอง และการปฏิบัติในการดูแลทันตสุขภาพ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนตน โรงเรียนเทศบาล 1 สังขวิทย จังหวัดตรัง ผลการวิจัยพบวา ภายหลังการทดลองกลุมทดลองมี
คะแนนเฉลี่ยความรูเรื่องการดูแลทันตสุขภาพแตกตางจากกอนทดลองและแตกตางจากกลุมควบคมุอยาง
มีนัยสำคัญทางสถิติ คาเฉลี่ยการรับรูความสามารถของตนเองตอการดูแลทันตสุขภาพไมแตกตางจากกอน
ทดลองแตแตกตางจากกลุมควบคุมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ และการปฏิบัติในการดูแลทันตสุขภาพ
แตกตางจากกอนทดลองแตไมแตกตางจากกลุมควบคุม โดยสรุปพบวาสื่อเฟซบุกเปนสื่ออีกชองทางหน่ึงท่ี
มีผลตอความรู การรับรูความสามารถ และการปฏิบัติในการดูแลทันตสุขภาพ และสอดคลองกับบทความ

วิจัยของชุมพล จันทรฉลอง และเบญจรัตน เขียวคราม (2564) ไดศึกษา การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 

มิติ เพ่ือสงเสริมความรู เรื่อง โควิด-19 ผลการวิจัยพบวา การประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ โดย

ผูเชี ่ยวชาญ ผลการประเมินคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี (X̅=3.75, S.D.= 0.36) และสอดคลองกับ
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บทความวิจัยของ นาตยา รวมสมัคร อมีนา ฉายสุวรรณ และชุมพล จันทรฉลอง (2564) ไดศึกษา 

การศึกษาคุณภาพและความพึงพอใจของการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องผลไมมหัศจรรย ผลการวิจัยพบวา 

การประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องผลไมมหัศจรรย โดยผูเช่ียวชาญ มีคุณภาพโดยรวมท้ัง 3 

ดาน มีคาเฉลี่ยรวมเปน 4. 58 ซึ่งระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก ผลการประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน

เพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ โดยผูเช่ียวชาญ แสดงผลตามตารางท่ี 1 

 

ตารางที่ 1 แสดงผลการประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก 

เรื่อง หมีนอยฟนผุ โดยผูเช่ียวชาญ 

 รายการประเมนิคณุภาพ X̅ S.D. ระดบัคณุภาพ 

1. คุณภาพดานเน้ือหาของการตูน 4.67 0.57 ดีมาก 

2. คุณภาพดานภาพและเสียง 4.78 0.32 ดีมาก 

3. คุณภาพดานเทคนิคและรูปแบบการ

นําเสนอ 

4.67 0.46 ดีมาก 

คาเฉลีย่รวม      4. 70       0.4 5 ดมีาก 

 

3. การประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรูและ

ปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ โดยประเมินจากนักเรียนระดับประถมศึกษา ปท่ี 1-4 โรงเรียน

วัดสามัคคีสุทธาวาสซอยจรัญสนิทวงศ 85 แขวงบางออ เขตบางพลัด กรุงเทพมหานคร จํานวน 25 คน 

แบงการประเมินความพึงพอใจ ออกเปน 4 ดาน ไดแก ความพึงพอใจดานเนื้อหาของการตูนแอนิเมชัน มี

คาเฉลี่ยเปน 4.49  ระดับคุณภาพอยูในระดับดี ความพึงพอใจดานภาพและเสียง มีคาเฉลี่ยเปน 4.53 

ระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก ความพึงพอใจดานการนําเสนอ มีคาเฉลี่ยเปน 4.62 ระดับคุณภาพอยูใน

ระดับดีมาก และความพึงพอใจดานการนําไปใชประโยชน มีคาเฉลี่ยเปน 4.56 ระดับคุณภาพอยูในระดับดี

มาก ซึ่งประเมินความพึงพอใจโดยรวมทั้ง 4 ดาน พบวา มีคาเฉลี่ยเปน 4.55 ระดับคุณภาพอยูในระดับดี

มาก ซึ่งสอดคลองกับบทความวิจัยของ ชุมพล จันทรฉลอง และเบญจรัตน เขียวคราม (2564) ไดศึกษา 

การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เพ่ือสงเสริมความรู เรื่อง โควิด-19 ผลการวิจัยพบวา การประเมินความ

พึงพอใจของผูชมการตูนแอนิเมชัน 2 มิติเรื่อง โควิด-19 จานวน 20 คน ผลประเมินความพึงพอใจอยูใน

ระดับด ี(X̅  =4.44, S.D.=0.10) และสอดคลองกับบทความวิจัยของ นาตยา รวมสมัคร อมีนา ฉายสุวรรณ 

และชุมพล จันทรฉลอง (2564) ไดศึกษา การศึกษาคุณภาพและความพึงพอใจของการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 

เรื่องผลไมมหัศจรรย ผลการวิจัยพบวา ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูน

แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องผลไมมหัศจรรย โดยภาพรวมของคุณภาพทั้ง 4 ดานมีคาเฉลี่ยรวมเปน 4 .5 2 ซึ่ง

ระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก และสอดคลองกับ ดวงพร ไมประเสริฐ และอลงกรณ มวงไหม (2563) ได

ศึกษา การพัฒนาแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง โรคกลามเนื้อหัวใจตาย ผลการวิจัยพบวา ผลจากการประเมิน
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ความพึงพอใจ ไดรับการตอบรับในทางบวก ความเห็นโดยภาพรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 
4.54 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรูและ

ปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ แสดงผลตามตารางท่ี 2 

 

ตารางที่ 2  แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริม

ความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ แสดงผลตามตารางท่ี 2 

รายการประเมนิ X̅ S.D. ระดบัคณุภาพ 

1. ความพึงพอใจดานเน้ือของการตูน

แอนิเมชัน  

4.49 0. 54 ดี 

2. ความพึงพอใจดานภาพและเสยีง 

3. ความพึงพอใจดานนําเสนอ 

4. ความพึงพอใจดานการนําไปใช

ประโยชน 

4. 53 

4. 62 

4. 56 

0.5 5 

0.5 3 

0.54  

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

รวมคาเฉลีย่ 4.5 5 0.54  ดมีาก 

 

สรุป  

  

ผลการใชการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ 

บรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไว ผูวิจัยไดพัฒนาการตูนแอนิเมชันตามขั้นตอนการสรางงานแอนิเมชัน ไดนําผล

จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงงานแอนิเมชัน และนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง ซึ่งพบวา

คุณภาพการประเมินจากผูเชี่ยวชาญอยูในระดับดีมาก และการประเมินจากกลุมตัวอยางมีความพึงพอใจ

อยูในระดับดีมาก ท้ังน้ีอาจเปนเพราะเน้ือเรื่องและการนําเสนอในรูปแบบการตูนแอนิเมชันมีภาพสวยงาม 

สื่อสารเขาถึงกับผูชมไดงาย การตูนแอนิเมชันเรื่องนี้ทําใหผูชมเกิดจินตนาการตาม มีความสนุกสนานและ

ไดอรรถรสในการรับชม 
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