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บทคดัยอ 
  

 งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนาการตูนแอนิเมชันสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุใน

เด็ก เพื่อประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชันโดยผูเชี่ยวชาญ และเพื่อประเมินความพึงพอใจของกลุม

ตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ กลุม

ตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยใชวิธีการสุมตัวอยางแบบงาย ซึ่งสุมไดกลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับ

ประถมศึกษา ปท่ี1-4 โรงเรียนวัดสามัคคีสุทธาวาส ซอยจรัญสนิทวงศ 85 แขวงบางออ เขตบางพลัด 

กรุงเทพมหานคร จํานวน 25 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย 1) การตูนแอนิเมชัน เพ่ือ

สงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 2) แบบประเมินคุณภาพ

ของการตูนแอนิเมชัน และแบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชัน สถิติที่ใช

ในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย (X̅) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 ผลการวิจัยพบวา ผลการประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชัน โดยผูเช่ียวชาญ มีคุณภาพโดยรวม

ท้ัง 3 ดาน มีคาเฉลี่ยรวมเปน 4.70 อยูในระดับดีมากและผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ี

มีตอการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผ ุโดยภาพรวมของ

คุณภาพท้ัง 4 ดานมีคาเฉลี่ยรวมเปน 4.55 อยูในระดับดีมาก 

 

คาํสาํคญั: ผลการใช, การตูนแอนิเมชัน, โรคฟนผ ุ 
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Abstract  

  

 This research aims to develop animated cartoons, promote knowledge and prevent 

tooth decay in children, to assess the quality of animated cartoons by experts, and to 

assess the satisfaction of the sample group towards animation to promote knowledge and 

prevent tooth decay in children.  on little bear with tooth decay.  The samples in this 

research used a simple sampling method, which randomized the samples group of 25 

persons form primary school students grade 1-4.Wat Samakki Sutthawat School, Soi Charan 

Sanit Wong 85, Bang- Ao, Bangplad, Bangkok.  The tools used in this research consisted of 

1)  cartoon animation.  To promote and prevent tooth decay in children on the story of 

little bear with tooth decay that created by the researcher 2)  cartoon animation quality 

assessment form and the satisfaction assessment form of the sample group towards 

cartoon animation.  The statistics used in the research were mean ( X̅)  and standard 

deviation (S.D.). 

 The results showed that the assessment results of the quality of the animation by 

experts on 3 aspects has overall average of 4.70, and the satisfaction assessment result of 

sample group on animations to promote knowledge and prevent tooth decay in children 

on 4 aspects has a very good average of 4.55. 

 

Keywords: Effect of use, Cartoon animation, Tooth decay 

 

บทนํา 

 

จากการสํารวจสภาวะสุขภาพชองปากแหงชาติ ครั้งที่ 8 ประเทศไทย ยังคงพบความชุกของโรคฟนผุ 

ในเด็กอายุ 3 ป รอยละ 52.9 และเด็กอายุ 5 ป รอยละ 75.6 เด็กปฐมวัยเปนชวงอายุท่ีมีความสําคัญอยาง

ยิ่งตอการสรางเสริมสุขภาพและพัฒนาการ ในสวนของชองปากน้ันถือเปนประตูสูสุขภาพ เปนชอง ทางนํา

สารอาหารเขาสูรางกาย จากการศึกษาของกรมอนามัย เรื่อง พัฒนาการของเด็กปฐมวัยไทย ป 2557 

พบวา ปจจัยทางชีวภาพดานสุขภาพของเด็ก ไดแก โรคประจําตัว โรคปอดบวม ปญหาสุขภาพ  ชองปาก 

การขาดสารอาหาร (W/A) นํ ้าหนักตามสวนสูง (W/H) สวนสูง(H/A) และภาวการณเจริญเติบโต มี

ความสัมพันธตอพัฒนาการสมวัยของเด็ก เด็กปฐมวัยท่ีไมมีปญหาสุขภาพชองปากมีโอกาสท่ีจะพัฒนาการ

สมวัยเพิ่มขึ้น 1.43 เทา เมื่อเปรียบเทียบกับเด็กที่มีปญหาสขุภาพชองปาก นอกจากนั้นเด็กปฐมวัยยังเปน

วัยที่เหมาะสมในการปลูกฝงพฤติกรรมสุขภาพที่ดี ดังนั้นสิ่งแวดลอม อาหาร การอบรมเลี้ยงดูจากบิดา 
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มารดา ผู ปกครอง และผูเลี ้ยงดูเด็ก เปนปจจัยสําคัญที่ชวยหลอหลอมใหเด็กมีสุขภาพ พัฒนาการ และ

พฤติกรรมสุขภาพท่ีดี ซึ่งมีผลตอคุณภาพชีวิตของเด็กในระยะยาว (สํานักทันตสาธารณสุข กรมอนามัย ,2563) 

 โรคฟนผุเกิดจากแบคทีเรียที่อาศัยอยูในชองปากรวมกับเศษอาหาร และนํ้าลายสะสมเปนคราบ   

ข้ีฟน หรือคราบแบคทีเรียซึ่งมีลักษณะเหนียวเกาะติดแนนอยูตามผิวฟน ไมสามารถหลุดออกจากการบวน

นํ้า หรือการเช็ดเพียงอยางเดียว จําเปนตองแปรงฟนและใชไหมขัดฟนเพื่อกําจัดเชื้อโรคเหลานี้ ฟนนํ้านม

จะเปนฟนที่เด็กใชงานไมนอยกวา 5-10 ป กอนจะมีฟนแทขึ้นมาแทนที่ ฟนนํ้านมของเด็กนั้นมีโอกาสผุ   

ไดงายและลุกลามไวกวาฟนแท เน่ืองจากช้ันเคลือบฟนน้ํานมมีความบางกวาฟนแท การรักษาสุขภาพฟนท่ี

มองขามเรื่องเล็กนอยไปนั้น อาจกอใหเกิดการทําลายของผิวฟนอยางรวดเร็วจากกรดสัมผัสฟนเปน

เวลานาน โดยสาเหตุมาจากการปลอยใหเด็กกินขนมหวานตามใจชอบแลวไมไดแปรงฟน ลักษณะอาการ

ของโรคฟนผ ุในระยะเริ่มแรกจะพบเปนรอยสีดําตามหลุมและรองฟน ไมมีอาการเมื่อการผุลุกลามมากข้ึน 

จะทําใหเปนรูและมีอาการเสียวฟนเมื่อรับประทานของเย็นจัด จนกระทั่งเกิดอาการปวดฟน เมื่อรูผุถึง

ประสาทฟน ถาปลอยทิ้งไวฟนจะผุจนกระทั่งเหลือแตรากฟนฝงอยู ในกระดูกขากรรไกร ซึ ่งอาจจะเกิด          

ฝหนองที่ปลายรากฟนเปนชองทางใหเชื้อโรคแพรกระจายไปสูสวนตาง ๆ ของรางกายได (กรมอนามัย 

กระทรวงสาธารณสุข, 2561) 

 การใชสื่อการตูนแอนิเมชันเปนการนําเสนอภาพประกอบที่มีเนื้อหาเรื่องราวอีกรูปแบบหนึ่ง ท่ี

ไดรับความนิยมมาก เพราะการตูนแอนิเมชันสามารถบรรยายเนื้อหาเรื่องราวดวยการแสดงออก จะใช

ทาทางหนาตานํ้าเสียงอารมณของตัวละครประกอบกับสีสันของฉากที่ใหบรรยากาศ ซึ่งเปนการเลาเรื่อง

ดวยภาพมากกวาจะใชคําพูดของตัวละครเปนหลัก ชวยดึงดูดความสนใจของผูเรียนและสื่อความหมายได

ดีกวา ทั้งน้ีแอนิเมชันถูกนํามาใชเปนเครื่องมือในการเรียนรูสําหรับเดก็ไดเปนอยางดีเนื่องจากสามารถใช

จินตนาการไดอยางไมมีขอบเขตและสามารถอธิบายเรื่องที่ซับซอนใหเขาใจไดงายขึ้นจึงมีการประยุกตใช

แอนิเมชันสําหรับเด็กในดานตางๆอาทิดานการศึกษา ดานความบันเทิง ดานสังคมและวัฒนธรรมรวมถึง

ดานการแพทยและสุขภาพเปนตน (ดวงเนตร คงปรีพันธุ , 2541) 

 จากที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรูและ

ปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผ ุโดยเลือกใชเปนตัวการตูนหมีนอยเปนสื่อใหเด็ก ๆ ไดรับรูและ

เขาใจถึงการเกิดฟนผุและวิธีการปองกัน นํามาสรางเปนภาพเคลื่อนไหวพรอมเสียงบรรยายเปนคํากลอน 

และปลูกฝงพฤติกรรมการแปรงฟนและดูแลชองปากของเด็กใหดีขึ้น พรอมทั้งเสริมสรางสุขภาพฟนที่ดี

ในชวงกอนวัยเรียนและวัยกําลังเรียน  

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

1.  เพ่ือพัฒนาการตูนแอนิเมชันเพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอย  ฟนผุ  

2.  เพื่อประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง 
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หมีนอยฟนผุ 

3.  เพื่อประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและ

ปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 

1.  ขอบเขตประชากรและกลุมตัวอยาง  

1.1 ประชากร คือ นักเรียนระดับประถมศึกษา ปที่ 1-4  โรงเรียนวัดสามัคคีสุทธาวาสซอยจรัญ

สนิทวงศ 85 แขวงบางออ เขตบางพลัด กรุงเทพมหานคร 40 คน  

1.2 กลุมตัวอยาง คือนักเรียนระดับประถมศึกษา ปที ่ 1-4  ตอนตน โรงเรียนวัดสามัคคี

สุทธาวาส ซอยจรัญสนิทวงศ 85 แขวงบางออ เขตบางพลัด กรุงเทพมหานคร จํานวน 25 คน ซึ่งการวจิัย

ในครั้งน้ีใชวิธีการสุมตัวอยางแบบงาย (Simple Random Sampling) 

2. วิธีดําเนินการวิจัย 

การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอย ฟน

ผุ ผูวิจัยมีวิธีการดําเนินการวิจัยดังน้ี 

1. การออกแบบและพัฒนาการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก 

เรื่อง หมีนอยฟนผุ ไดพัฒนาตามขั้นตอนของการพัฒนางานแอนิเมชัน ซึ่งประกอบดวย ขั้นตอนกอนการ

ผลิต (Pre-Production) ขั้นตอนการผลิต (Production) และขั้นตอนหลังการผลิต (Post-Production) 

ซึ่งผูวิจัยไดดําเนินการ ดังน้ี  

1.1 ขั้นตอนกอนการผลิต ขั้นตอนนี้ผูวิจัยไดทําการสรางเนื้อเรื่องของการตูน ออกแบบตัว

ละคร ออกแบบฉากประกอบ การลงเสียงบรรยายและเสียงประกอบ โดยมีข้ันตอนดังน้ี  

- ผูวิจัยตองการสรางสื่อที่เขาถึงเด็กไดงาย จึงไดพัฒนาการตูนโดยใชตัวละครหลัก

เปน หมี นําเสนอเรื่องเปนรอยกรอง โดยอธิบายการใชชีวิตประจําวันของหมีนอย มีนิสัยและวิธีการดูแล

ฟนอยางไร กําหนดโครงเรื่องใหสอดคลองกับเน้ือหา มีเน้ือเรื่องยอดังน้ี หมีนอยเปนหมีท่ีชอบกินของหวาน

มาก แมหมีไดเตือนวากินแลวตองแปรงฟนดวย หมีนอยรับปากแมวาจะแปรงฟนทุกครั้ง วันหน่ึงหมีนอยไป

กินขนมที่บานเพื่อน หมีนอยกลับมาก็ไมยอมแปรงฟนตื่นเชามาพบวาฟนไมผุจึงไมแปรงฟน จนหมีนอย

ปวดฟนและฟนผุ แมหมีพาหมีนอยไปหาหมอฟน หมอฟนไดแนะนําการแปรงฟนและรักษาฟนผุใหหมนีอย 

งานวิจัยเรื่องน้ีไดจัดทําในลักษณะบทคํากลอน ตัวอยางเชน  

หมีนอยหมีอารมณดี   ตัวกลมอวนพีอยูในปาใหญ   

หมีนอยราเริงสดใส   ยิ้มแยมทีไรแกมปองตาหยี  

หมีนอยชอบกินของหวาน  ขนมนาทานลูกอมหลากสี  

หมีนอยกินอยางเปรมปรีดิ์  อ้ํา…อรอยดีรีบกินอยางไว  
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แมบอกลูกจาถาชอบ  กินไปก่ีรอบตองแปรงฟนทันใด  

ลูกหมีรับปากเสียงใส   จะจําใสใจหนูขอสัญญา 

- การออกแบบตัวละครและฉากของเรื่อง ผูวิจัยไดออกแบบตัวละครหลักและฉาก

ประกอบเรื่องตามหลักการออกแบบตัวละครของแอนิเมชัน เปนไปตามเน้ือเรื่อง ดังภาพท่ี 1 

ภาพที่ 1 การออกแบบตัวละครหลักของเรื่อง 

 

- หลังจากออกแบบตัวละครหลักและฉากประกอบเรื่องแลว ผูวิจัยจึงดําเนินการเขยีน

บทดําเนินเรื่อง (Storyboard) ตามเนื้อเรื่องที่สรางขึ้น หลักจากนั้นจึงนําไปทําแอนิเมชันในขั้นตอนตอไป

แสดงตัวอยางการเขียนบทดําเนินเรื่องของการตูนแอนิเมชันเพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก 

เรื่อง หมีนอยฟนผุ ดังภาพท่ี 2 

 

ภาพที่ 2 ตัวอยางการเขียนดาํเนินการเขียนบทดําเนินเรื่อง 
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1.2 ขั้นตอนการผลิต เปนขั้นตอนการเริ่มลงมือทํางานแอนิเมชันจากบทดําเนินเรื่อง ท่ี

เตรียมไว การนําเสนอการตูนแอนิเมชัน โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางงานมีลักษณะลายเสนผานตัว

ละครเปนสัตวท่ีเด็ก ๆ ช่ืนชอบ และสื่อสารในรูปแบบท่ีเขาใจงาย ผานบทกลอนท่ีผูวิจัยแตงข้ึน มีเสียงการ

บรรยายบทกลอน เสียงดนตรีประกอบฉาก มีการเคลื่อนไหวของตัวละครและการเปลี่ยนฉากประกอบ

เรื่อง ใชเวลานําเสนอประมาณ  5 นาที โดยใชท่ีโปรแกรม  Adobe Flash Professional CC 2018 และได

ทําการบันทึกเสียง มีการใชโปรแกรม Adobe After Effect เขามาชวยในการสรางแอนิเมชัน และทําการ

แกไขสวนการเคลื่อนไหวและเสียงใหสมบูรณ แสดงตัวอยางของข้ันตอนการทําแอนิเมชัน ดังภาพท่ี 3 

 

ภาพที่ 3 ตัวอยางการทําแอนิเมชันของการตูนการตูนแอนิเมชัน 

 

1.3  ขั้นตอนหลังการผลิต หลังจากไดทําการเคลื่อนไหวของงานตามเนื้อเรื่องทั้งหมดแลว

แลวจึงนํามาตัดตอดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อเรียงลําดับภาพตามบทดําเนินเรื่อง และนํามาปรับแตง

เสียง นํามาใสบทนําของเรื่อง และเครดิตของเรื่อง นํามาแกไขขอผิดพลาดตาง ๆ  ของเรื่อง หลังจากน้ันจึง

ทําการจัดเก็บในรูปแบบไฟลวิดีโอเพ่ือนําเสนอผูเช่ียวชาญประเมินตอไป 

2. การประเมินผลคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญและการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัว ของ

งานวิจัย ผูวิจัยไดทําการศึกษาทฤษฎีการสรางแบบประเมินจากตําราและเอกสารที่เกี่ยวของ เพื่อเปน

แนวทางในการสรางแบบประเมินและกําหนดหัวขอท่ีตองการสอบถามความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง โดย

ผูวิจัยไดใชแบบสอบถามเปนเครื่องมือ มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) มี 5 

ระดับ ใหเลือกตอบไดเพียงคําตอบเดียว สถิติที่ใชในการวิเคราะหผล คือคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน แลวแปลความหมาย โดยคาเฉลี่ยมีเกณฑการแปลความหมายดังน้ี 
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ระดับคะแนน 5  คาเฉลี่ย 4.50- 5.00   หมายถึง ระดับดีมากท่ีสุด 
ระดับคะแนน 4  คาเฉลี่ย 3.50- 4.49  หมายถึง ระดับดี 
ระดับคะแนน 3  คาเฉลี่ย 2.50- 3.49 หมายถึง ระดับปานกลาง 
ระดับคะแนน 2  คาเฉลี่ย 1.50- 2.49  หมายถึง  ระดับนอย 
ระดับคะแนน 1   คาเฉลี่ย 1.00- 1.49  หมายถึง  ระดับนอยท่ีสุด 

 การประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก 

เรื่อง หมีนอยฟนผุ แบงออกเปน 2 สวน ดังน้ี  

2.1 การประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก 

เรื่อง หมีนอยฟนผุ โดยผูเชี่ยวชาญจากอาจารยประจำหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ จำนวน 3 ทาน ซึ่ง

เปนผูที่มีความรูความสามารถและประสบการณดานเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอรอยางนอย 5 

ป ทำการประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชัน โดยผูวิจัยไดกำหนดหัวขอการประเมินออกเปน 3 ดาน 

ไดแก คุณภาพดานเน้ือหาของการตูน คุณภาพดานภาพและเสียง และคุณภาพดานเทคนิคและรูปแบบการ

นําเสนอ  

2.2 ประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรู

และปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ ผูวิจัยนําแบบประเมินความพึงพอใจ ที่สรางเสร็จเสนอตอ

ผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน ทําการพิจารณาตรวจสอบความเท่ียงตรงของขอคําถาม แลวจึงนําผลท่ีไดมาทํา

การทดสอบความเชื ่อมั ่น (Reliability) โดยใชสูตรสัมประสิทธิแอลฟา (Coefficient) ของครอนบัค 

(Cronbach) ผูวิจัยไดทําการหาความเชื่อมั่นไดคาระดับความเชื่อมั่นของแบบสอบถามเทากับ 0.80 แบบ

ประเมินความพึงพอใจมีความนาเชื่อถือและสามารถนําไปศึกษากับกลุมตัวอยาง ในงานวิจัยครั้งใชวิธีการ

สุมตัวอยางแบบงาย ไดกลุมตัวอยาง คือนักเรียนระดับประถมศึกษา ปท่ี 1-4  โรงเรียนวัดสามัคคสีุทธาวาส

ซอยจรัญสนิทวงศ 85 แขวงบางออ เขตบางพลัด กรุงเทพมหานคร จํานวน 25 คน และผูวิจัยไดกำหนด

หัวขอการประเมินความพึงพอใจ ออกเปน 4 ดาน ไดแก  ความพึงพอใจดานเนื้อหาของการตูนแอนิเมชัน 

ความพึงพอใจดานภาพและเสียง ความพึงพอใจดานการนําเสนอ และความพึงพอใจดานนําไปใชประโยชน  

3. การเกบ็รวบรรวมขอมลู  

    ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยมีวิธีการดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลดังตอไปน้ี 

3.1 ผูวิจัยช้ีแจงใหผูเช่ียวชาญเขาใจวัตถุประสงคของการทําการวิจัยในครั้งน้ี 

3.2  สรางแบบประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชัน เพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟน

ผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ แลวนําแบบประเมินใหผูเชี่ยวชาญประเมินความสอดคลองของขอคําถามกับ

ประเด็น เน้ือหาท่ีตองการวัดคาในแบบประเมิน 

3.3  นําการตูนแอนิเมชัน เพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอย ฟนผุ 

ใหผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพแลวนํามาวิเคราะหทางสถิติตอไป 

3.4  สรางแบบประเมินความพึงพอใจ แลวนําแบบประเมินใหผู เชี่ยวชาญประเมินความ
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สอดคลองของขอคําถามกับประเด็น เน้ือหาท่ีตองการวัดคาในแบบประเมิน 

3.5  นําการตูนแอนิเมชัน ใหกลุมตัวอยางรับชม และใหกลุมตัวอยางทําการประเมินความ 

พึงพอใจ และนํามาวิเคราะหทางสถิติตอไป 

4. การวิเคราะหขอมูล 

4.1  การวิเคราะหผลแบบประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน เพ่ือสงเสริมความรูและปองกัน

โรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ ใชสถิติการวิเคราะหผล ไดแกคาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) การ

คํานวณคาเฉลี ่ย (Mean) จากคะแนนที ่แจกแจงความถี ่ และสวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation) ของกลุมผูเช่ียวชาญ (ระพินทร โพธศรี, 2553) 

4.2  การวิเคราะหผลความพึงพอใจของกลุมตัวที่มีตอการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรู

และปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ เปนแบบมาตราสวนประมาณคา ซึ่งมีระดับมาตราสวน 5 

ระดับ โดยสถิติที่ใช ในการวิเคราะหขอมูลคือ คาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของกลุมตัวอยาง 

และค าความเช ื ่อม ั ่น (Reliability) โดยใช ส ูตรส ัมประส ิทธ ิแอลฟาของครอนบ ัค (Cronbach)              

(สมบัติ ทายเรือคํา, 2553) 

 

ผลการวิจัยและอภิปรายผล 

 

การศึกษาผลการใชการตูนแอนิเมชัน เพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมี

นอยฟนผุ ผลการวิจัยพบวา 

1. การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน เพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอย ฟนผุ 

เปนไปตามขั้นตอนการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน โดยเริ่มตามขั้นตอนดังนี้ ขั้นตอนการเตรียมการผลิต 

ข้ันตอนการผลิต และข้ันตอนหลังการผลิต ซึ่งการตูนเรื่องน้ีเนนการสื่อเรื่องการรักษาความสะอาดและการ

ปองกันฟนผุในเด็ก เหมาะกับเด็กในชวงวัย 3 - 10 ป โดยใชตัวละครเปนหมีนอยในการดําเนินเรื ่อง 

การตูนแอนิเมชันเรื่องน้ี มีความยาวประมาณ 5 นาที ผูวิจั ยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางงานแอนิเมชัน

ประเภท 2 มิติ นํามาสรางภาพเคลื่อนไหวของการตูนแอนิเมชันใหตอเน่ืองและสมจริงมากท่ีสุด การใสสีให

มีความสวยงามนาดูท้ังฉากและตัวละคร รวมไปถึงการใสเสียงใหเหมาะสมกับฉาก สวนของการดําเนินเรื่อง

มีการเคลื่อนไหวของตัวละครลําดับเรื่องเหตุการณกอนหลัง มีการปรับมุมกลองและการเคลื่อนไหวของตัว

ละครใหมีความสมจริง ในรูปแบบของการนําเสนอการตูนแอนิเมชัน เพื่อใหผูชมเกิดจินตนาการตามมี

ความสนุกสนานและไดอรรถรสในการรับชม แสดงตัวอยางการตูนท่ีพัฒนาเสร็จเรียบรอยแลว ดังภาพท่ี 4 
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ภาพที่ 4 ตัวอยางการตูนแอนิเมชันท่ีพัฒนาเสร็จแลว 

 

2. การประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง 

หมีนอยฟนผุ โดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ไดทําการประเมินคุณภาพทั้ง 3 ดาน ไดแก คุณภาพดาน

เนื้อหาของการตูน มีคาเฉลี่ย 4.67 ระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก คุณภาพดานภาพและเสียง มีคาเฉลี่ย

เปน 4.78 ระดับคุณภาพอยูในระดบัดีมาก และคุณภาพดานเทคนิคและรปูแบบการนําเสนอ มีคาเฉลี่ยเปน 

4.67 ระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก ซึ่งประเมินคุณภาพรวมท้ัง 3 ดาน แลวผลการประเมินมีคาเฉลีย่เปน 

4.70 ระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก ท้ังน้ีอาจเปนเพราะผูวิจัยไดสรางการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เหมาะกับ

วัยและการดําเนินเรื่องมีความสนุกสนานเปนคํากลอนสอนเรื่องการดูแลรักษาฟนในวัยเด็ก ทําใหผูชม

เขาใจไดงาย ซึ่งสอดคลองกับบทความวิจัยของ ภัทรสุดา รอดอน พยงค เทพอักษร นิมมานรดี ชูยัง และ 

ภัทราภรณ เต็งโรจนนภาพร (2562) ไดศึกษา ผลของโปรแกรมทันตสุขศึกษาผานสื่อเฟซบุก ตอความรู 
การรับรูความสามารถของตนเอง และการปฏิบัติในการดูแลทันตสุขภาพ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนตน โรงเรียนเทศบาล 1 สังขวิทย จังหวัดตรัง ผลการวิจัยพบวา ภายหลังการทดลองกลุมทดลองมี
คะแนนเฉลี่ยความรูเรื่องการดูแลทันตสุขภาพแตกตางจากกอนทดลองและแตกตางจากกลุมควบคมุอยาง
มีนัยสำคัญทางสถิติ คาเฉลี่ยการรับรูความสามารถของตนเองตอการดูแลทันตสุขภาพไมแตกตางจากกอน
ทดลองแตแตกตางจากกลุมควบคุมอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ และการปฏิบัติในการดูแลทันตสุขภาพ
แตกตางจากกอนทดลองแตไมแตกตางจากกลุมควบคุม โดยสรุปพบวาสื่อเฟซบุกเปนสื่ออีกชองทางหน่ึงท่ี
มีผลตอความรู การรับรูความสามารถ และการปฏิบัติในการดูแลทันตสุขภาพ และสอดคลองกับบทความ

วิจัยของชุมพล จันทรฉลอง และเบญจรัตน เขียวคราม (2564) ไดศึกษา การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 

มิติ เพ่ือสงเสริมความรู เรื่อง โควิด-19 ผลการวิจัยพบวา การประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ โดย

ผูเชี ่ยวชาญ ผลการประเมินคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี (X̅=3.75, S.D.= 0.36) และสอดคลองกับ
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บทความวิจัยของ นาตยา รวมสมัคร อมีนา ฉายสุวรรณ และชุมพล จันทรฉลอง (2564) ไดศึกษา 

การศึกษาคุณภาพและความพึงพอใจของการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องผลไมมหัศจรรย ผลการวิจัยพบวา 

การประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องผลไมมหัศจรรย โดยผูเช่ียวชาญ มีคุณภาพโดยรวมท้ัง 3 

ดาน มีคาเฉลี่ยรวมเปน 4. 58 ซึ่งระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก ผลการประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน

เพ่ือสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ โดยผูเช่ียวชาญ แสดงผลตามตารางท่ี 1 

 

ตารางที่ 1 แสดงผลการประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชันเพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก 

เรื่อง หมีนอยฟนผุ โดยผูเช่ียวชาญ 

 รายการประเมนิคณุภาพ X̅ S.D. ระดบัคณุภาพ 

1. คุณภาพดานเน้ือหาของการตูน 4.67 0.57 ดีมาก 

2. คุณภาพดานภาพและเสียง 4.78 0.32 ดีมาก 

3. คุณภาพดานเทคนิคและรูปแบบการ

นําเสนอ 

4.67 0.46 ดีมาก 

คาเฉลีย่รวม      4. 70       0.4 5 ดมีาก 

 

3. การประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรูและ

ปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ โดยประเมินจากนักเรียนระดับประถมศึกษา ปท่ี 1-4 โรงเรียน

วัดสามัคคีสุทธาวาสซอยจรัญสนิทวงศ 85 แขวงบางออ เขตบางพลัด กรุงเทพมหานคร จํานวน 25 คน 

แบงการประเมินความพึงพอใจ ออกเปน 4 ดาน ไดแก ความพึงพอใจดานเนื้อหาของการตูนแอนิเมชัน มี

คาเฉลี่ยเปน 4.49  ระดับคุณภาพอยูในระดับดี ความพึงพอใจดานภาพและเสียง มีคาเฉลี่ยเปน 4.53 

ระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก ความพึงพอใจดานการนําเสนอ มีคาเฉลี่ยเปน 4.62 ระดับคุณภาพอยูใน

ระดับดีมาก และความพึงพอใจดานการนําไปใชประโยชน มีคาเฉลี่ยเปน 4.56 ระดับคุณภาพอยูในระดับดี

มาก ซึ่งประเมินความพึงพอใจโดยรวมทั้ง 4 ดาน พบวา มีคาเฉลี่ยเปน 4.55 ระดับคุณภาพอยูในระดับดี

มาก ซึ่งสอดคลองกับบทความวิจัยของ ชุมพล จันทรฉลอง และเบญจรัตน เขียวคราม (2564) ไดศึกษา 

การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เพ่ือสงเสริมความรู เรื่อง โควิด-19 ผลการวิจัยพบวา การประเมินความ

พึงพอใจของผูชมการตูนแอนิเมชัน 2 มิติเรื่อง โควิด-19 จานวน 20 คน ผลประเมินความพึงพอใจอยูใน

ระดับด ี(X̅  =4.44, S.D.=0.10) และสอดคลองกับบทความวิจัยของ นาตยา รวมสมัคร อมีนา ฉายสุวรรณ 

และชุมพล จันทรฉลอง (2564) ไดศึกษา การศึกษาคุณภาพและความพึงพอใจของการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 

เรื่องผลไมมหัศจรรย ผลการวิจัยพบวา ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูน

แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่องผลไมมหัศจรรย โดยภาพรวมของคุณภาพทั้ง 4 ดานมีคาเฉลี่ยรวมเปน 4 .5 2 ซึ่ง

ระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก และสอดคลองกับ ดวงพร ไมประเสริฐ และอลงกรณ มวงไหม (2563) ได

ศึกษา การพัฒนาแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง โรคกลามเนื้อหัวใจตาย ผลการวิจัยพบวา ผลจากการประเมิน
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ความพึงพอใจ ไดรับการตอบรับในทางบวก ความเห็นโดยภาพรวมอยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 
4.54 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรูและ

ปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ แสดงผลตามตารางท่ี 2 

 

ตารางที่ 2  แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริม

ความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ แสดงผลตามตารางท่ี 2 

รายการประเมนิ X̅ S.D. ระดบัคณุภาพ 

1. ความพึงพอใจดานเน้ือของการตูน

แอนิเมชัน  

4.49 0. 54 ดี 

2. ความพึงพอใจดานภาพและเสยีง 

3. ความพึงพอใจดานนําเสนอ 

4. ความพึงพอใจดานการนําไปใช

ประโยชน 

4. 53 

4. 62 

4. 56 

0.5 5 

0.5 3 

0.54  

ดีมาก 

ดีมาก 

ดีมาก 

รวมคาเฉลีย่ 4.5 5 0.54  ดมีาก 

 

สรุป  

  

ผลการใชการตูนแอนิเมชัน เพื่อสงเสริมความรูและปองกันโรคฟนผุในเด็ก เรื่อง หมีนอยฟนผุ 

บรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไว ผูวิจัยไดพัฒนาการตูนแอนิเมชันตามขั้นตอนการสรางงานแอนิเมชัน ไดนําผล

จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงงานแอนิเมชัน และนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง ซึ่งพบวา

คุณภาพการประเมินจากผูเชี่ยวชาญอยูในระดับดีมาก และการประเมินจากกลุมตัวอยางมีความพึงพอใจ

อยูในระดับดีมาก ท้ังน้ีอาจเปนเพราะเน้ือเรื่องและการนําเสนอในรูปแบบการตูนแอนิเมชันมีภาพสวยงาม 

สื่อสารเขาถึงกับผูชมไดงาย การตูนแอนิเมชันเรื่องนี้ทําใหผูชมเกิดจินตนาการตาม มีความสนุกสนานและ

ไดอรรถรสในการรับชม 
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