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บทคดัยอ  

การศึกษาครั้งนี้มีจุดประสงคเพื่อ 1) วิเคราะหและออกแบบระบบจัดการสุนัขจรจัดในมหาวิทยาลัย

ราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ 2) เพื่อพัฒนาระบบจัดการสุนัขจรจัดในมหาวิทยาลัยราชภัฏ 

วไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ 3) ศึกษาความพึงพอใจของผูใชระบบจัดการสุนัขจรจัดในมหาวิทยาลัย

ราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ โดยแบงการศึกษาออกเปน 3 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนการเก็บ

รวบรวมขอมูลและความตองการของระบบจัดการปญหาสุนัขจรจัด ขั้นตอนการวิเคราะห และออกแบบ

ระบบจัดการสุนัขจรจัด โดยการใชเฟรมเวิรค Laravel และฐานขอมูล phpMyAdmin และ ขั้นตอนการ

ประเมินความพึงพอใจของระบบจัดการสุนัขจรจัดโดยใชแบบประเมินออนไลน ผลการศึกษาพบวาระบบ

จัดการสุนัขจรจัดสามารถจัดการขอมูลตาง ๆ ไดแก ขอมูลสุนัข ขอมูลขาวสาร และขอมูลการติดตอจาก

ผูใชงานเว็บไซต รวมไปถึงการแสดงตําแหนงสุนัขบนแผนที่ Google Maps ทั้งนี้ระบบชวยอํานวยความ

สะดวกใหกับผูดูแลระบบหรือเจาหนาท่ีท่ีเก่ียวของ และผูใชระบบท่ีตองการตรวจสอบขอมูลตาง ๆ สามารถ

ใชงานเว็บไซตผานบนเครื่องคอมพิวเตอร สมารตโฟน หรือแท็บเล็ต นอกจากน้ียังอํานวยความสะดวกใหกับ

ผูดูแลระบบหรือเจาหนาที่ที่เกี่ยวของใหสามารถตรวจสอบขอมูลและจัดการขอมูลตาง ๆ ใหมีการอัปเดต

ขอมูลอยูสมํ่าเสมอ สวนการประเมินความพึงพอใจแบงออกเปน 2 ดาน คือ ดานประสิทธิภาพและประโยชน

ของระบบและดานการออกแบบของระบบ จากผลการสํารวจความพึงพอใจของผูใชระบบในดานตาง ๆ จาก

กลุมผูใชงานจํานวน 20 คน พบวามีคาคะแนนความพึงพอใจตอการใชงานระบบภาพรวมเฉลี่ยอยูในระดับ

มากท่ีสุด (x ̅= 4.60, S.D. = 0.59) ถือวาระบบสามารถนําไปประยุกตใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

คาํสาํคญั: ระบบจัดการสุนัขจรจัด, การพัฒนาระบบ, ปญหาสุนัขจรจัด 
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Abstract  

The objectives of this study were to 1) analyze and design a stray dog management 

system in Valaya Alongkorn Rajabhat University under the Royal Patronage, 2) develop a 

stray dog management system in Valaya Alongkorn Rajabhat University under the Royal 

Patronage, and 3) study the satisfaction of users of the stray dog management system in 

Valaya Alongkorn Rajabhat University under the Royal Patronage. The study was divided 

into 3 steps: the data and requirement gathering process of the stray dog management 

system, the analysis and design process of the stray dog management system using 

Laravel framework and phpMyAdmin database, and the stray dog management system 

satisfaction assessment process using an online assessment. The results showed that the 

stray dog management system was able to manage various information such as dog 

information, news and user contact information, as well as showing the dog's location on 

the Google Maps. The system helps to facilitate the administrators, related staff, and 

system users who would like to check various information, to surf the website with a 

computer, smartphone or tablet. It also facilitates for the administrators or related staff 

to check, manage, and keep the information up to date on a regular basis. The satisfaction 

assessment was divided into two aspects: the efficiency and usefulness of the system, 

and the design of the system. From the survey results of satisfaction assessment in various 

fields from a group of 20 users, it was found that the average of overall system satisfaction 

score was the highest level (𝒙𝒙�= 4.60, S.D. = 0.59), which intended that the system could 

be applied efficiently. 

Keywords: Stray Dog Management System, System Development, Stray Dog Problem 

 

บทนาํ 

การจัดการปญหาสุนัขจรจัดตามชุมชนและสถานที่ตาง ๆ นั ้นเปนเรื ่องยาก เนื ่องจากสุนัขมี

จํานวนมาก และไมสามารถควบคุมการเพ่ิมประชากรสุนัขได เพราะไมมีเจาของคอยใหความดูแลและทํา

ใหยากตอการตรวจสอบของหนวยงานที่เกี่ยวของวาสุนัขตัวใดบางที่ไดรับการฉีดวัคซีนหรือทําหมัน ซึ่ง

อาจทําใหเกิดปญหากับผูคนในพ้ืนท่ีสาธารณะหรือชุมชนตามมาได 

มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ ไดมีการสํารวจจํานวนประชากรสุนัขท่ี

อาศัยอยูอยางอิสระในพื้นที่สาธารณะหรืออยูรวมกับชุมชุนในหนวยงานตาง ๆ พบวา มีสุนัขในพื้นท่ี
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ดังกลาวมากกวาหน่ึงรอยตัว แตละตัวไมสามารถตรวจสอบประวัติการฉีดวัคซีนหรือทําหมันได ซึ่งอาจกอ

ปญหาดานสาธารณสุขและความปลอดภัยแกคนในชุมชน เชน สรางความบาดเจ็บและหวาดกลัว

เนื่องจากพฤติกรรมที่กาวราว กอความรําคาญจากเสียงและความสกปรก เปนสาเหตุของอุบัติเหตุทาง

จราจร อีกทั้งยังมีโอกาสแพรโรคติดตอจากสัตวสูคน เชน โรคพิษสุนัขบา นอกจากนี้ยังมีสุนัขที่ยังไมได

คุมกําเนิดสงผลใหจํานวนประชากรสุนัขเพิ่มมากขึ้น เพราะไมสามารถควบคุมหรือตรวจสอบประชากร

จากการผาตัดทําหมันได  

จากปญหาท่ีกลาวมาขางตนไดมีหลายงานวิจัยไดทดลองออกแบบและพัฒนาระบบบริหารจัดการ

ขอมูลของสัตวในรูปแบบตาง ๆ เชน อนิรุทธ โชติถนอม (2561) ไดพัฒนาระบบจัดการขอมูลสัตวเลี้ยง 

โดยการดูแลสุขภาพสัตวเลี้ยงควรตรงตามระยะเวลาที่กําหนด เชน การฉีดวัคซีน การตรวจสุขภาพ

ประจําป จะชวยทําใหสัตวเลี้ยงมีสุขภาพท่ีดี หากละเลยในการดูแลสุขภาพสัตวเลี้ยงเปนสาเหตุทําใหสัตว

เลี้ยงเจ็บปวยและเสียชีวิตได งานวิจัยน้ีจึงไดออกแบบและพัฒนาระบบเพ่ือชวยใหเจาของสัตวเลี้ยงบันทึก

ขอมูลกิจกรรมสัตวเลี ้ยงของตนในรูปแบบออนไลน โดยสามารถทํางานไดบนสมารตโฟน และ

คอมพิวเตอรสวนบุคคล ระบบสามารถจัดการขอมูล ปฏิทินการฉีดวัคซีน บันทึกกิจกรรมของสัตวเลี้ยง 

อาการปวย สถานบริการสัตวเลี้ยงรวมท้ังภาพประทับใจเก่ียวกับสัตวเลี้ยงได ระบบสามารถแจงเตือนผาน

ทางอีเมล ซึ่งชวยใหตรวจสอบกิจกรรมที่จะจัดใหแกสัตวเลี้ยงตอไปในอนาคต ผลลัพธจากการทดลองใช

งานระบบกับกลุมตัวอยาง พบวามีความพึงพอใจตอระบบที่พัฒนาขึ้นในระดับพอใจ โดยมีคาเฉลี่ยอยูท่ี 

3.65 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.96 อนัญญา พรมโคตร และคณะ (2558) ไดพัฒนาระบบการจัดการ

คลินิกโรงพยาบาลสัตวเล็กซึ่งไดพัฒนาระบบที่สามารถกําหนดวันนัดในการดูแลสัตวเลี้ยงได แตระบบ

ดังกลาวไมไดสรางใหเจาของสัตวเลี้ยงทั่วไปเขาไปใชงานได จึงไมชวยใหเจาของสัตวจดจําวัน เวลา หรือ 

ชวยแจงเตือนเจาของสัตวเลี้ยงเมื่อถึงเวลาท่ีตองนําสัตวเขารับการบริการตาง ๆ ได ผลการประเมินความ

พึงพอใจพบวา ผู ใชระบบมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก อมิตตา คลายทอง และคณะ (2555) ได

ออกแบบและพัฒนาระบบฐานขอมูลคลินิกรักษาสัตวกรณีศึกษา : คลินิกรักษาสัตวดงขุย อ.ชนแดน จ.

เพชรบูรณ เปนการวิจัยเพ่ือออกแบบและพัฒนาระบบฐานขอมูลคลนิิกรักษาสตัว กรณีศึกษา คลินิกรักษา

สัตวดงขุย อ.ชนแดน จ.เพชรบูรณ เพื่อใหการจัดเก็บขอมูลสัตวเลี้ยง ขอมูลเจาของสัตวเลี้ยง ขอมูลการ

รับฝากสัตวเลี้ยงปวย ขอมูลการรักษาสัตวเลี้ยง ขอมูลการนัดเจาของสัตวเลี้ยง ขอมูลการสั่งซื้อยา ขอมูล

การจายยา ขอมูลยาในคลัง และขอมูลผูควบคุมระบบ จัดพิมพใบเสร็จรับฝากสัตวเลี้ยงปวย และใบเสร็จ

การชําระเงินคารักษาสัตว จึงทําใหสะดวกยิ่งขึ้นในการคนหาขอมูล มีการจัดเก็บขอมูลอยางเปนระบบ

มากยิ่งขึ้นลดการสูญหาย และความซํ้าซอนของขอมูล ผลการประเมินความพึงพอใจพบวา ผูใชระบบมี

ความพึงพอใจในระบบฐานขอมูลอยูในระดับมาก 

จากการศึกษางานวิจัยที ่เกี ่ยวของ ผู วิจัยไดเห็นวาหากมีการนําเอาระบบคอมพิวเตอรและ

สารสนเทศเขามาชวยในการจัดการขอมูลตาง ๆ ของสุนัขจรจัดภายในมหาวิทยาลัย โดยจัดการขอมูล

ผานเว็บแอปพลิเคชันก็จะทําใหมีความสะดวกในการลงทะเบียน สามารถคนหาขอมูลสุนัขภายใน
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มหาวิทยาลัย และสามารถตรวจสอบสุนัขแตละตัวไดวาอยูท่ีใด มีเจาของหรือไม ฉีดยาและทําหมันแลว

หรือไม โดยผูวิจัยไดใชเฟรมเวิรค Laravel ในการพัฒนาระบบจัดการสุนัขจรจัด ในรูปแบบของเว็บแอป

พลิเคชัน และประยุกตใช Google Maps API ในการระบุตําแหนงพ้ืนท่ีของสุนัขแตละตัวท่ีลงทะเบียนไว 

วตัถปุระสงค  

 1) เพื่อวิเคราะหและออกแบบระบบจัดการสุนัขในมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระ

บรมราชูปถัมภ 

 2) เพ่ือพัฒนาระบบจัดการสุนัขในมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภ 

 3) ศึกษาความพึงพอใจของผูใชระบบจัดการสุนัขในมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระ

บรมราชูปถัมภ 

วธิกีารวจิยั 

การพัฒนาระบบจัดการปญหาสุนัข แบงการพัฒนาระบบออกเปน 6 ขั ้นตอน ตามวงจรการ

พัฒนาระบบ (System Development Life Cycle : SDLC)  (กิตติ ภักดีวัฒนะกุล, 2549) ซึ่งเปนกระ

บวนในการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อแกปญหาทางธุรกิจและตอบสนองความตองการของผูใชได 

(เกียรติพงษ  อุดมธนะธีระ, 2562) โดยภายในวงจรน้ันจะแบงกระบวนการพัฒนาออกเปนกลุมงานหลักๆ 

โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1) เขาใจปญหา ขั้นตอนนี้จะตองเขาใจศึกษาปญหาในการเก็บรวบรวมขอมูลตาง ๆ แบบเดิม

เพื่อที่จะนํามาใชกับระบบที่กําลังออกแบบและพัฒนาอยูใหเหมาะสม โดยปญหาของการเก็บรวบรวม

ขอมูลของสุนัขแบบเดิมนั้นจะถูกจัดเก็บอยูในเอกสาร และสมุดบันทึกทําใหการคนหาลาชา และเกิดการ

สูญหายไดงาย 

2) การวิเคราะห ข้ันตอนน้ีจะตองศึกษาระบบการทํางานแบบเดิม จะตองศึกษาวาทํางานอยางไร 

เพราะเปนการยากที่จะออกแบบระบบใหมโดยที ่ไมทราบวาระบบเดิมทํางานอยางไร หรือระบบ

ดําเนินการอยางไร หลังจากนั้นกําหนดความตองการของระบบใหม ซึ่งนักวิเคราะหระบบจะตองใช

เทคนิคในการเก็บขอมูล ไดแก ศึกษาเอกสารที่มีอยู ตรวจสอบวิธีการทํางานในปจจุบัน สัมภาษณผูใช 

และผูท่ีมีสวนเก่ียวของกับระบบ 

3) การออกแบบ ขั้นตอนนี้จะนําผลการวิเคราะหของระบบมาออกแบบ ดวยการสรางแผนภาพ

กระแสขอมูล (Data Flow Diagram) ซึ่งเปนแผนภาพที่บงบอกรายละเอียดของระบบ และออกแบบ

ความสัมพันธระหวางขอมูล (Entity Relationship Diagram) เพื่อที่จะนําไปพัฒนาระบบในขั้นตอน

ถัดไป 

4) การพัฒนาระบบ ขึ้นตอนนี้จะนําผลการออกแบบของระบบที่ออกแบบไวมาพัฒนาเปนระบบ
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ใช จร ิง โดยใช Laravel เวอร  ช่ัน 8 ในการพัฒนาระบบจัดการส ุน ัขจรจ ัดใหอยู ในรูปแบบของ 

เว็บแอปพลิเคชันกับ phpMyAdmin ในการจัดเก็บขอมูลตาง ๆ และ Google Maps API (เกรียงไกร 

วิทยาอนิวรรตน, 2551) ในการบันทึกและแสดงตําแหนงของสุนัขแตละตัวท่ีอยูในระบบวาอยูท่ีไหนบาง  

5) การทดสอบและปรับเปลี่ยน ข้ันตอนน้ีจะนําระบบท่ีถูกพัฒนาข้ึน นํามาทดสอบเพ่ือใชงานจริง 

โดยทดสอบการบันทึกขอมูลตาง ๆ เขาไปในระบบ เชน ขอมูลสุนัข โดยบุคคลท่ีเก่ียวของ หรือเจาหนาท่ี

ที่เกี่ยวของในมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ ในพระบรมราชูปถัมภเปนคนใชงานระบบ โดยอาจจะ

ตองใชรวมกับคูมือการใชงานระบบ 

6) การบํารุงรักษา ข้ันตอนน้ีจะนําความคิดเห็นของผูใชระบบมารวบรวม และสรุปผล (พิสุทธ์ิ วา

ประโคน, 2558) เพ่ือท่ีจะนํามาปรับปรุงระบบ และอัปเดตระบบใหมีความทันสมัยตอการใชงาน  

ผลและอภปิรายผลการวจิยั 

ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาเพื่อพัฒนาระบบจัดการปญหาสุนัขจรจัดตามขั้นตอนที่ไดกําหนดไว ซึ่ง

สามารถนําเสนอผลการวิจัยออกเปน 4 สวนดังน้ี  

สวนที่ 1 เขาใจปญหา จากการศึกษาปญหา พบวา การเก็บขอมูลสุนัข ยังใชการบันทึกลงสมุด 

และเอกสาร ไมมีความเปนระบบ มีความลาชาในการตรวจสอบขอมูล และมีปญหาขอมูลเกิดการสูญหาย 

จากขอมลูปญหาท่ีรวบรวมไดผูวิจัยจึงไดกําหนดขอบเขตของระบบเพ่ือท่ีจะวิเคราะหระบบในสวนถัดไป 

สวนที่ 2 การวิเคราะห และออกแบบระบบจัดการปญหาสุนัข เมื่อวิเคราะหขอมูลของระบบแลว 

จึงนําขอมูลท่ีวิเคราะหมาออกแบบ ดังน้ี 
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ภาพที่  1 แผนภาพกระแสขอมูลของระบบจัดการปญหาสุนัข  

1) การออกแบบแผนภาพการไหลของขอมูล (Data Flow Diagram) เปนการเขียนแผนผังการ

ไหลของขอมูลในระดับตาง ๆ ของระบบ ดังน้ี 

 กระบวนการท่ี 1.0 เปนระบบจัดการปญหาสุนัข ผูใชงานระบบสามารถติดตอสื่อสารกับผูดูแล

ระบบได โดยการกรอกช่ือ อีเมล รายละเอียดการติดตอ 

 กระบวนการที่ 2.0 เปนกระบวนการเขาสูระบบของผูดูแลระบบ โดยการกรอกชื่อผูใช และ

รหัสผานเพ่ือทําการเขาสูระบบ 

 กระบวนการที่ 3.0 เปนกระบวนการจัดการขอมูลสุนัข ผูดูแลระบบสามารถเพิ่ม ลบ แกไข 

ขอมูลสุนัข 
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 กระบวนการท่ี 4.0 เปนกระบวนการจัดการขอความ ผูดูแลระบบสามารถดู หรือลบขอความท่ี

ถูกสงมาจากผูใชระบบ 

 กระบวนการท่ี 5.0 เปนกระบวนการจัดการขอมูลขาวสาร ผูดูแลระบบสามารถเพ่ิม ลบ แกไข 

ขอมูลขาวสาร 

2) แบบจําลองความสัมพันธระหวางขอมูล (Entity Relationship Diagram) เปนเครื ่องมือ

สําหรับจําลองขอมูล ซึ่งจะประกอบไปดวย Entity (แทนกลุมของขอมูลท่ีเปนเรื่องเดียวกัน/เก่ียวของกัน) 

และความสัมพันธระหวางขอมูล (Relationship) ท่ีเกิดข้ึนท้ังหมดในระบบ ดังแสดงในภาพท่ี 2 

 

 
 

ภาพที่  2 แผนภาพความสมัพันธของขอมูล  

 

สวนท่ี 3 พัฒนาระบบ เมื่อนําขอมูลท่ีไดจากการวิเคราะหและออกแบบมาพัฒนาระบบโดยการใช

เฟรมเวิรค Laravel และฐานขอมูล phpMyAdmin (บัญชา ปะสีละเตสัง, 2557) ซึ่งมีตัวอยางหนาจอ

สวนการติดตอกับผูใช (Graphic User Interface : GUI) ดังแสดงในภาพท่ี 3 - 9 
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ภาพที่  3 ตัวอยางหนาเว็บไซตหลกั 

 

 

 
 

ภาพที่  4 ตัวอยางหนาแสดงขอมลูสุนัข 
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ภาพที่  5 ตัวอยางหนาขอมลูขาวสาร 

 

 
 

ภาพที่  6 ตัวอยางตําแหนงแผนท่ีสุนัข 

 

 

ภาพที่  7 ตัวอยางการติดตอของผูใชระบบ 
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ภาพที่  8 ตัวอยางการจดัการขอมลูสุนัข 

 

 
ภาพที ่ 9 ตัวอยางจัดการขอมูลขาวสาร 

สวนที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจระบบการจัดการขอมูลสุนัข ดังแสดงในตารางที่ 1 

สามารถสรุปไดว าผลการประเมินอยู ในระดับมากที ่ส ุด ซึ ่งจากการประเมินความพึงพอใจดาน

ประสิทธิภาพ และประโยชนของระบบ สรุปไดวาผูใหประเมินมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (x�= 4.60, 

S.D. = 0.58) เกณฑการแบงชวงคะแนนคาเฉลี่ยไดกําหนดเกณฑประเมินไวดังนี้ คาเฉลี่ย 4.51 – 5.00 

หมายถึงระดับความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด คาเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง ระดับความพึงพอใจในระดับ

มาก คาเฉลี ่ย 2.51 – 3.50 หมายถึงระดับความพึงพอใจในระดับปานกลาง คาเฉลี ่ย 1.51 – 2.50 
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หมายถึงระดับความพึงพอใจระดับนอย คาเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึงระดับความพึงพอใจในระดับนอย

ท่ีสุด 

ตารางที ่1 ความพึงพอใจดานประสิทธิภาพและประโยชนของระบบสําหรับผูใชงานระบบ 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

คาเฉลี่ย x� S.D. ระดับ 

ก. ดานประสิทธิภาพและประโยชนของระบบ 
1. ความเหมาะสมของเมนูการใชงาน 4.80 0.40 มากท่ีสุด 
2. ความถูกตองของการประมวลผล สูตรการคำนวณและ
รายงานตาง ๆ 

4.65 0.57 มากท่ีสุด 

3. ความรวดเร็วในการตอบสนองของระบบ 4.30 0.73 มาก 
4. ความเหมาะสมของการตอบสนองของระบบ 4.70 0.46 มากท่ีสุด 
5. ระบบ ฯ ชวยทำใหการทำงานรวดเร็วข้ึน 4.60 0.66 มากท่ีสุด 
6. ภาษาที่ใชในระบบ ฯ เปนทางการตรงประเด็น และสื่อ
ความหมายชัดเจน 

4.50 0.73 มาก 

7. ผูใชงานสามารถใชประโยชนจากระบบ ฯ ในการจัดการ
ขอมูลตาง ๆ ไดอยางสะดวก 

4.65 0.48 มากท่ีสุด 

8. ระบบ ฯ สามารถนำไปใชงานไดจริง 4.70 0.64 มากท่ีสุด 
ข. ดานการออกแบบระบบ 
9. ความสวยงามและความนาสนใจของ UI 4.40 0.73 มาก 
10. การจัดวางรูปแบบหนาจองายตอการใชงาน 4.85 0.36 มากท่ีสุด 
11. ความเร็วในการแสดงผล 4.40 0.80 มาก 
12. ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษร อานไดงายสวยงาม 4.65 0.57 มากท่ีสุด 

รวมทุกดาน 4.60 0.59 มากท่ีสุด 
 

สรุปผลการวิจัย 

จากการศึกษาและพัฒนาระบบจัดการปญหาสุนัขไดดําเนินการพัฒนาระบบไดสําเร็จตาม

วัตถุประสงคที่ไดตั้งไว โดยการนําระบบมาใชในครั้งนี้ทําใหการใชงานของระบบมีความทันสมัยและใช

งานงาย รวมไปถึงตัวระบบมีการแสดงตําแหนงของสุนัขแตละตัวได ทําใหผูใชงานระบบไดรับความ

สะดวกสบายในการติดตามตรวจสอบ และผูใชงานสามารถติดตามขาวสารตาง ๆ ไดผานเว็บไซตได

โดยตรง ผลสํารวจความพึงพอใจของผูใชงานพบวามีคะแนนรวมเฉลี่ยเทากับ 4.60 (ระดับมากท่ีสุด) โดย

ประกอบไปดวยคะแนนความพึงพอใจดานประสิทธิภาพมีคะแนนรวมเทากับ 4.61 และคะแนนความพึง

พอใจดานออกแบบระบบมีคะแนนรวมเทากับ 4.58 สามารถนําไปใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ สําหรับ

แนวทางในการพัฒนาตอและขอเสนอแนะหากจะทําใหระบบสมบูรณยิ่งขึ้น ควรเพิ่มฟงกชันการตดิตาม
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สุนัขแบบเรียลไทม และการพัฒนาเว็บไซตใหมีความสวยงามดึงดูดผูใชงาน และสามารถใชงานไดงายข้ึน 

เพ่ือใหผูใชงานเกิดความพึงพอใจมากยิ่งข้ึน 
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