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1. ที่ปรึกษา 
    รศ.ดร.กิติพงค์   มะโน   คณบดีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
 

 คณะท างานวารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 2. กองบรรณาธิการ 
 2.1 บรรณาธกิาร 
       ผศ.ดร.ประเสริฐ  เคนพันค้อ  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
 

 2.2 กองบรรณาธิการจากผู้ทรงคุณวฒุิภายนอก 
Professor. Dr. Edward   M. Reeve    Utah  State  University, U.S.A. 
Professor. Dr. Michio   Hashizume Kyoto University, Japan 
Professor. Dr. Jazlin   Ebenezer College of Education Wayne State University, U.S.A 
Professor. Woei   Hung University of North Dakota 
Professor. Yamada   Shigeru Waseda University, Japan 
ศ.ดร.ชัยยงค์   พรหมวงศ ์ มหาวิทยาลัยกรงุเทพธนบุรี 
ศ.ดร.รววีรรณ   ชินะตระกูล (ข้าราชการเกษยีณอาย)ุ แขวงบางพลัด เขตบางพลัด กรุงเทพฯ 
ศ.ดร.ศรีศักดิ์   จามรมาน ราชบัณฑิตแห่งบริเทนใหญ่ 
ศ.ดร.ศิริชัย   กาญจนวาส ี จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ศ.สุชาติ   เถาทอง มหาวิทยาลัยบรูพา 
รศ.ดร.ชัยวิชิต   เชียรชนะ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
รศ.ดร.กัลยาณี   จิตต์การุณย ์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
รศ.ดร.ขจรศกัดิ์   บัวระพันธ ์ มหาวิทยาลัยมหิดล 
รศ.ดร.ค ารณ    สิระธนกุล มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
รศ.ดร.จรัสดาว  อินทรทัศน ์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
รศ.ดร.จริาภา   วิทยาภิรักษ ์ (ข้าราชการเกษยีณอาย)ุ แขวงสะพานสูง เขตสะพานสูง กรงุเทพฯ 
รศ.ดร.นริัช   สุดสังข ์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 
รศ.ดร.ปรัชญนนัท์   นิลสุข      มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
รศ.ดร.พรเทพ   ถนนแก้ว มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
รศ.ดร.ไพบูลย์  เกียรติโกมล มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
รศ.ดร.สีหก์ุล   กรรัตน์เสถยีร (ข้าราชการเกษยีณอาย)ุ แขวงลาดยาว  เขตจตุจักร กรุงเทพฯ 
รศ.ดร.อดุมวิทย ์ ไชยสกุลเกียรติ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 
ผศ.ดร.จันทร์พนิต  สุระศิลป ์ มหาวิทยาลัยบรูพา 
ผศ.ดร.เตือนใจ อาชีวะพนิช                 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์นนทบุร ี
ผศ.ดร.ทศพร แสงสว่าง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
ผศ.ดร.ปทัมา  พัฒนพงษ ์ มหาวิทยาลัยมหิดล 
ผศ.ดร.เพ็ชรตัน ์ สุริยะไชย มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์
ผศ.ดร.ยุพิณ  ผาสุข มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผศ.ดร.ศศิธร  สุวรรณเทพ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
ผศ.ดร.สืบพงษ์  ปราบใหญ ่ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
 



 
ผศ.ดร.สุชาดา  เกตุด ี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
ผศ.ดร.อนุศิษฏ์  อันมานะตระกูล มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
ผศ.ปราโมทย์  อนันต์วราพงษ ์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
ดร.เกียรติศักดิ์  ศรีพิมานวัฒน ์ ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ 
ดร.บณัฑิต  ประสานตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
ดร.ปกรณ์  ประจวบวัน มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี 
ดร.สมพร  ศรีวฒันพล มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูม ิ
ดร.เสาวลักษณ์  แสงแก มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

         

2.3 กองบรรณาธิการจากผู้ทรงคุณวุฒิภายใน  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 

ศ.ว่าที่ ร.ท.ดร.พิชัย สดภิบาล 
ศ.ดร.คุ้มพงศ์  หนูบรรจง 
ศ.ดร.พรชัย   ทรัพย์นิธ ิ
รศ.ดร.กันยา   ตันติวิสุทธกิุล 
รศ.ดร.กาญจนา   บุญภักดิ ์
รศ.ดร.จตุรงค์   เลาหะเพ็ญแสง 
รศ.ดร.บุญจันทร์   สีสันต์  
รศ.ดร.ปริยาภรณ์   ตั้งคุณานันต์ 
รศ.ดร.ปิ่นมณี   ขวัญเมือง 
รศ.ดร.ปิยะ   ศภุวราสุวัฒน ์
รศ.ดร.ไพฑรูย์   พิมด ี
รศ.ดร.ภัคพงศ์   ปวงสุข 
รศ.ดร.รัชดากร   พลภักด ี
รศ.ดร.วินยั   ใจกล้า 
รศ.ดร.วิสทุธิ์   สุนทรกนกพงศ์ 
รศ.ดร.สมพล   ด ารงเสถียร 
รศ.ดร.สันติ   ตันตระกูล 
รศ.ดร.สุวรรณา   อินทร์นอ้ย 
ผศ.ดร.อภิรัฐ  ลิ่มมณี 
รศ.ดร.อัคพงศ์   สุขมาตย ์
รศ.อรรถพร   ฤทธิเกิด 
ผศ.ดร.ณกัญภทัร   จินดา 
ผศ.ดร.ธนินทร์   รัตนโอฬาร 
ผศ.ดร.ธเนศ   ภิรมย์การ 
ผศ.ดร.ประเสริฐ  เคนพันค้อ 
ผศ.ดร.พิชญ์สินี  มะโน 
ผศ.ดร.ศราวุธ   อินทรเทศ 
ผศ.ดร.ศริิรัตน์   เพ็ชร์แสงศร ี
ผศ.ดร.สมเกียรติ   ตันติวงศ์วาณิช 
ผศ.ดร.สมชาย   หมื่นสายญาต ิ
ผศ.นิดา   ลาภศรีสวัสดิ์ 
ดร.จตุพร  อนุชัย 
ดร.ภทัณิดา  โสดาบัน 
ดร.ภทัราภรณ์   ภัทรรงัสฤษฏิ์ 
ดร.ราตรี   ศิริพันธุ์ 



 
 3. ฝ่ายศิลป์และจัดท ารูปเลม่ 

               พิสูจน์อักษรภาษาไทย   
                ผศ.สรียา   ทับทัน 
                ดร.ภัทณิดา  โสดาบัน 
 

               พิสูจน์อักษรภาษาอังกฤษ 
                ผศ.ดร.อ าภาพรรณ   ตันตินาครกูล 
                นายพงศกร  มิ่งศริิรัตน ์

 

               ฝ่ายออกแบบปก 
                ผศ.ชูเกียรติ  แซต่ั้ง 
                นายธีระพัฒน์ เนอืกขุนทด      
  
               ฝ่ายระบบสารสนเทศ 
                รศ.ดร.ปิยะ   ศุภวราสุวัฒน ์
                อาจารยใ์หม่   เจริญธรรม 
                นายประยุทธ์   ขนุทอง 
                นางจันทนี   ทรัพย์แสนดี 
 
 

   4. ฝ่ายรับสมาชิกวารสาร 
                  นางจันทนี   ทรัพย์แสนด ี

 
    5. ฝ่ายทะเบียน 

                   นางจันทนี   ทรัพย์แสนด ี
 

    6. ฝ่ายผู้ช่วยบรรณาธิการ 
      นางจันทนี   ทรัพย์แสนด ี

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
ก าหนดออก :  ปีละ 3 ฉบับ 
    ฉบับที่ 1   เดือน มกราคม –  เมษายน 
    ฉบับที่ 2   เดือน พฤษภาคม – สิงหาคม 
    ฉบับที่ 3   เดือน กันยายน  – ธันวาคม 
 
ก าหนดการรับและพิจารณาบทความ   
   - รับพิจารณาบทความอย่างต่อเนื่อง 
 
 

วัตถุประสงค์ 
   - รับตีพิมพ์บทความทางด้านครุศาสตร์อุตสาหกรรม และ ด้านการศึกษาและเทคโนโลยี 
    
เว็บไซต์ :  https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE 
 
 

อีเมล :  journal.ided@kmitl.ac.th 
 
 

เจ้าของ :  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  
              สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  
              เลขที่ 1 ซอยฉลองกรุง 1 แขวงลาดกระบัง  เขตลาดกระบัง  กรุงเทพฯ  10520 
              โทรศัพท์  0 2329 8000 ต่อ 3723  
              มือถือ     08 6349 6020   
              โทรสาร   0 2329 8435   
 
 

 
 

“ข้อคิดเห็น เนื้อหา รวมทั้งการใช้ภาษาในบทความถือเป็นความรับผิดชอบของผู้เขียน” 

https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE
https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE
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ก าหนดออก :  ปีละ 3 ฉบับ 
 ฉบับที่ 1   เดือน มกราคม –  เมษายน 
 ฉบับที่ 2   เดือน พฤษภาคม – สิงหาคม 
 ฉบับที่ 3   เดือน กันยายน  – ธันวาคม 

ก าหนดการรับและพิจารณาบทความ  
   - รับพิจารณาบทความอย่างต่อเนื่อง 

วัตถุประสงค์ 
  - รับตีพิมพบ์ทความทางด้านครุศาสตร์อุตสาหกรรม และ ด้านการศึกษาและเทคโนโลยี 

เว็บไซต์ :  https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE 

อีเมล :  journal.ided@kmitl.ac.th 

เจ้าของ :  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
       สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

 เลขที่ 1 ซอยฉลองกรุง 1 แขวงลาดกระบัง  เขตลาดกระบัง  กรุงเทพฯ  10520 
 โทรศัพท์  0 2329 8000 ต่อ 3723  

              มือถือ     08 6349 6020   
              โทรสาร   0 2329 8435   

“ข้อคิดเห็น เนื้อหา รวมทั้งการใช้ภาษาในบทความถือเป็นความรับผิดชอบของผู้เขียน” 

https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE
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บรรณาธิการแถลง 

          สวัสดีครับผู้อ่านทุกๆท่าน กระผมและกองบรรณาธิการทุกท่าน ตลอดจนผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องทุกฝ่ายกับการจัดจ า
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง ขอเป็นก าลังจจจห้ทุกท่านปรับตัวเข้าสู่ช่วงความปกติจนรูปแบบจหม่ (New Normal) วารสารครุศาสตร์
อุตสาหกรรม ฉบับนี้เป็นปีที่ 19 ฉบับที่ 2 จนฉบับนี้ได้น าเสนอบทความปริทัศน์เรื่อง “เรื่องการเรียนรู้ ยุค New Nomal” 
บทวิจารณ์หนังสือเรื่อง “หนังสือแอนิมอล ฟาร์ม” จนฉบับนี้ทางกองบรรณาธิการได้คัดสรรบทความที่น่าสนจจทั้งหมด 13 
บทความน ามาเสนอครับ  

ถ้าท่านสนจจจนการส่งบทความเพื่อการตีพิมพ์เผยแพร่จนวารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ท่านสามารถเข้าไป
สมัครได้ทางเว็บไซต์ https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE/index ซึ่งได้แสดงข้อมูลการสมัครและวิธีการส่ง
บทความไว้อย่างละเอียด กระผมจนนามของกองบรรณาธิการวารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม
และเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ขอบคุณทุกท่านที่จห้ความสนจจและส่งบทความ
เพื่อการพิจารณาจนการตีพิมพ์กับวารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรมครับ  

 (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ประเสริฐ เคนพันค้อ) 
       บรรณาธิการวารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม 



สารบัญ หน้า 

บทความปริทศัน์ 
เรื่องการเรียนรู ้ยุค New Nomal 
กาญจนา  บุญภักดิ ์
Kanchana  Boonphak   

A1-A6 

บทวิจารณ์หนงัสือ 
หนังสือแอนิมอล ฟาร์ม 
ANIMAL FARM BOOK REVIEW 
ผู้เขียน : ออรเ์วลล์ 

วิจารณ์โดย ศิริรัตน์ เพ็ชร์แสงศรี 
Sirirat Petsangsri 

B1-B3 

บทความวิจัย 
การใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการจัดการเรียนรู้รายวิชาจติวิทยาวยัเด็กในโรงเรียน 
USING SOCIAL MEDIA-MATERIAL FOR LEARNING IN CHILD PSYCHOLOGY IN SCHOOL. 

กรกฎา นักคิ้ม  และนพวรรณ คนึงชัยสกุล 
Karakada Nugkim and Noppawan Kaneungchaisakul 

1-11 

การประเมินหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพห์นังสือราชการภายในของครู โดยใช้รูปแบบ CIPP 
EVALUATION OF THE TRAINING PROGRAM ON INTERNAL OFFICIAL CORRESPONDENCE 
FOR TEACHERS USING CIPP MODEL 

ปริษฐา ถนอมเวช     
Paristha Thanomvech 

12-19 

การพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรม ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียน 
อีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือกส าหรับนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
THE DEVELOPMENT OF PROGRAMMING SKILLS WITH PLOBLEM-BASED LEARNING METHOD 
TOGETHER WITH E-LEARNING COURSEWARE ON SELECTION STRUCTURE PROGRAMMING 
FOR GRADE 7 STUDENTS 

อนุสรณ์ ปิติวงษ์  สมเกียรติ ตนัติวงศ์วาณิช  และกฤษณา คดิดี
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บทคัดย่อ 
     การเปล่ียนแปลงเกิดข้ึนตลอดเวลาในว่าจะในสถานการณ์เช่นไร ยุคเก่า ยุคใหม่ ยุคปัจจุบัน ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ยุคโควิด 
19 ท่ีเรียกว่ายุค New Normal เข้ามาสู่ประเทศไทยและประเทศทั่วโลก เนื่องจากสถานการณ์ โควิด 19 เกิดระบาดขึ้น มีผู้ติดเชื้อ 
และเสียชีวิตมากมาย ผลของการระบาดส่งผลถึงทุกภาคส่วนต้องมีการเปลี่ยนแปลงตนเอง การเรียน การทํางาน การใช้ชีวิต 
มหรสพต่างๆหยุดแสดง ส่งผลถึงเศรษฐกิจทรุดอย่างรุนแรง แม้กระทั่งการจัดการศึกษา สถานศึกษาต่างต้องขยับตัวจากการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติมาเป็นการจัดการเรียนรู้แบบปกติใหม่ หรือการจัดการเรียนรู้แบบ Online ผู้สอนต้องพัฒนาตนเองอย่างเร่งด่วน
ในช่วงเวลาเพียงไม่กี่เดือน สิ่งนี้เป็นคําตอบได้อย่างดีว่า ผู้สอนสามารถพัฒนาตนเองได้ตลอดเวลา 
 

คําสําคัญ:  การจัดการเรียนรู้  การเรียนออนไลน์  ความปกติใหม่  

1. ความสาํคญัของการจัดการเรียนรู้ยคุ New Normal
ไวรัสโควิด 19 หรือชื่อเดิมว่าไวรัส โคโรน่า โควิด เป็นไวรัสโคโรนาสายพันธุ์ใหม่ 2019 เป็นตระกูลของไวรัสท่ีก่อให้เกิดอาการ

ป่วยตั้งแต่โรคไข้หวัดธรรมดาไปจนถึงโรคท่ีมีความรุนแรงมาก เช่น โรคระบบทางเดินหายใจ และโรคระบบทางเดินหายใจ
เฉียบพลันรุนแรง เป็นต้น ซ่ึงเป็นสายพันธ์ุนี้เป็นสายพันธ์ใหม่ท่ีไม่เคยพบมาก่อนในมนุษย์ก่อให้เกิดอาการป่วยระบบทางเดินหายใจ
ในคน และสามารถแพร่เชื้อจากคนสู่คนได้ โดยเชื้อไวรัสนี้พบครั้งแรกในการระบาดในเมืองอู่ฮั่น มณฑลหูเป่ย์ สาธารณรัฐ
ประชาชนจีน ในช่วงปลายปี 2019 
     ไวรัสโควิด 19 ส่งผลให้ชีวิตความเป็นอยู่ตลอดจนการดําเนินชีวิตของมวลมนุษยชาติเกิดการเปลี่ยนแปลงครั้งย่ิงใหญ่ เช่น 
ร้านอาหารต้องนั่งแยกโต๊ะ หรือซ้ือกลับมากขึ้น ปรับตัวใช้การทําธุรกรรมออนไลน์มากขึ้น เว้นระยะในการเดินทางโดยสาร
สาธารณะ ใช้บริการส่งของถึงบ้าน (Delivery) 
     ท่ีผ่านมาการจัดการเรียนรู้ได้มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ไม่ว่าจะสอนแบบปกติ หรือ Active Learning ท่ีมีการเน้นกิจกรรม
มากกว่าการบรรยาย เช่น  ผู้สอนจะต้องกําหนดเป้าหมายให้สัมพันธ์กับกิจกรรมเพ่ือก่อให้เกิดการเรียนรู้  เน้นการพัฒนาทักษะ  
สร้างทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต  ผู้เรียนต้องมีส่วนร่วมในการจัดการวางแผนการจัดการเรียนรู้ การประเมินผลการเรียน 
กิจกรรมที่จัดจะต้องสะท้อนให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซ่ึงกันและกัน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ คิด
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์ในสิ่งท่ีผู้เรียนพบเห็น ชอบ ไม่ชอบ  ผู้สอนต้องออกแบบการเรียนรู้ให้ง่ายต่อการศึกษาด้วยตนเองและ
สอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียนและมีความสัมพันธ์กับชีวิตจริง สามารถแก้ปัญหาได้ อาจสร้างสถานการณ์เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียน
ใช้ความคิดในการวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพ่ือแก้ปัญหาตามสถานการณ์ ทําให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างสนุกสนาน ไม่น่าเบื่อ จัด
บรรยากาศเพื่อเอ้ือต่อการเรียนร่วมกัน โดยใช้กระบวนการกลุ่ม สามารถเรียนได้ท้ังในห้องเรียน นอกห้องเรียน หรือท่ีอ่ืนๆ ได้
ตลอดเวลา [1] 
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     Malee Boonsiripun [2] กล่าวว่า คณะกรรมการบัญญัติศัพท์นิเทศศาสตร์ราชบัณฑิตยสภา ระบุว่า ราชบัณฑิตยสภาได้
บัญญัติศัพท์ "New Normal" หมายถึง ความปกติใหม่ และคําว่า ฐานวิถีชีวิตใหม่ หมายถึง รูปแบบการดําเนินชีวิตอย่างใหม่ท่ี
แตกต่างจากอดีต  
     New Normal หรือ ความปกติใหม่ เกิดข้ึนจากการแพร่ระบาดของ ไวรัสโควิด 19 ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลง ตั้งแต่การ
ทํางาน การดูแลสุขภาพอย่างเคร่งครัด แม้กระท่ังการจัดการเรียนรู้ท่ีจะต้องปรับตัว การดําเนินชีวิตใหม่ ในหลากหลายประการ
ด้วยกัน ได้แก่ การรับประทานอาหาร การเดินทาง การพูดคุย เศรษฐกิจท่ีมีความสําคัญต่อความเป็นอยู่ของคน หรือแม้กระท่ัง
การศึกษา เหล่านี้ล้วนส่งผลกระทบต่อชีวิตความเป็นอยู่ของมวลมนุษยชาติท่ัวโลก สถานการณ์การแพร่ระบาดของเชื้อโรคโควิด 
19 ท่ีเกิดข้ึน ช่วงปลาย พ.ศ. 2562 ถึง พ.ศ. 2563  รวดเร็วและรุนแรงจนแพร่กระจายไปในประเทศต่าง ๆ ท่ัวโลก ผู้คนเจ็บป่วย
และล้มตายจํานวนมาก เป็นความสูญเสียท่ีมนุษย์จําเป็นต้องป้องกันเพ่ือให้ตนเองมีชีวิตรอดด้วยการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมต่างๆใน
การดํารงชีวิตท่ีผิดไปจากวิถีชีวิตแบบเดิมๆ จึงเกิดวิถีชีวิตแบบ New normal ขึ้น สถานศึกษาต่างๆจําเป็นต้องปรับเปล่ียนวิธีการ
จัดการเรียนรู้อย่างเร่งด่วนในการพัฒนาการเรียนการสอนของครูมาเป็น แบบ Online เพ่ือลดการเผชิญหน้ากัน ซ่ึงเดิมมีการ
จัดการเรียนรู้แบบ Online บ้างแต่ไม่มากนัก กลายมาเป็นจัดการเรียนรู้ Online 100%  ต้องมีการเว้นระยะห่างระหว่างผู้เรียน 
และผู้สอน งดการเดินทางมาเรียน งดการมารวมกลุ่มกันเป็นจํานวนมาก งดกิจกรรมหลายๆกิจกรรมท่ีจัดเพ่ือพัฒนาผู้เรียน มาเป็น
กิจกรรมแบบ Online การสวมใส่หน้ากากอนามัย การประชุม Online สอบป้องกันวิทยานิพนธ์แบบ Online กิจกรรมทํานุบํารุง
ศาสนา เช่น เวียนเทียน Online ลอยกระทง Online เป็นต้น 

2. เครื่องมือการจัดการเรียนรู้ยุค New Normal
New Normal ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงต่อสถานศึกษา  การจัดการเรียนรู้ยังคงต้องเดินทางต่อไป เพราะเด็กยังต้องศึกษา

เล่าเรียนเพ่ือพัฒนาตนเอง ครูต้องพัฒนาผู้เรียน สถานศึกษาต้องจัดการเรียนการสอน สิ่งท่ีเกิดข้ึนและสถานศึกษาต้องปรับตัว 
ได้แก่ 

1. อาคารสถานท่ีต้องต้องจุดคัดกรอง ผู้มีอาการเบื้องต้น
2. การเข้าออกใช้ทางเดียวเพ่ือสะดวกต่อการคัดกรอง
3. จุดให้บริการวัดอุณหภูมิและบริการเจลแอลกอฮอล์ก่อนเข้าสถานศึกษา
4. ผู้เรียนทุกคนต้องสวมใส่หน้ากากอนามัยก่อนเข้าสถานศึกษา
5. สถานศึกษาจัดการเรียนการสอนแบบเว้นระยะห่าง
6. จัดการเรียนการสอนแบบ Online เพ่ือลดการเดินทาง

     ในการจัดการเรียนการสอนแบบ Online นั้น เกิดข้ึนอย่างรวดเร็ว ผู้สอน ผู้เรียน สถานศึกษาต้องปรับตัวอย่างเร่งด่วน 
ผู้พัฒนาระบบทางด้านสารสนเทศ เร่งพัฒนาเครื่องมือท่ีจะมาช่วยในการจัดการศึกษา และการประชุมทางไกลที่มีการดําเนินการ
อยู่บ้างแล้ว แต่มาถึงยุคโควิด 19 การสอนทางไกล การประชุมทางไกล ย่ิงเป็นเรื่องท่ีสําคัญ และจําเป็นอย่างมาก จึงเกิดเครื่องมือ
ท่ีช่วยในการจัดการเรียนการสอน การประชุมทางไกลเกิดข้ึนมากมาย เพ่ือสนองตอบต่อความต้องการของผู้ใช้ เช่น Zoom, 
Google Hangouts, Skype, Line, FaceTime, Facebook, Messenger, Microsoft Teams, True Virtual World, Google 
meet, Vroom, Web X  เป็นต้น 

3. วิธีการการจัดการเรียนรู้ยุค New Normal
การจัดการเรียนรู้ในยุค New Normal นั้น ควรจัดให้ท้ังผู้สอนและผู้เรียนได้รับประโยชน์อย่างจริงจัง จะเห็นได้ว่าเกิดการ

เปลี่ยนแปลงข้ึนประการแรกคือ เรื่องสถานท่ีชัดเจนท่ีสุด จากการท่ีผู้เรียนเคยต้องเดินทางไปศึกษาเล่าเรียนท่ีโรงเรียน ก็กลับมา
เป็นจัดการเรียนการสอน Online โดยน่ังเรียนท่ีบ้านได้ ไม่ต้องเดินทาง ทําให้เราสามารถเรียนรู้ทุกเนื้อหาได้จากทุกคน ทุกท่ี ทุก
เวลา และไม่ได้ทําให้การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนลดลง ยังคงเป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้ได้ ผู้เรียนและผู้สอนสามารถ
โต้ตอบกันได้ อย่างเต็มท่ีเหมือนเดิม เพียงแต่เปลี่ยนสถานท่ีจากโรงเรียน มาเป็นท่ีบ้าน ในรถ หรือสถานที่ต่าง ๆ ผ่าน
โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์ เท่านั้น ผู้สอนจะต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน เสริม
กิจกรรมสันทนาการต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการสอนแบบเดิม หรือแบบ New Normal เป้าหมายยังคงเดิม ผู้สอนอาจเพิ่มสื่อต่างๆ เช่น 
คลิปวีดิโอ หรือผ่านการบรรยาย ผสมผสานการถามตอบ แบบเสวนาแลกเปล่ียนประสบการณ์ แลกเปล่ียนความรู้ระหว่างผู้เรียน
ด้วยกัน หรือผู้สอนกับผู้สอน แต่ท้ังนี้ผู้สอนต้องพิจารณาวุฒิภาวะผู้เรียนด้วยว่าวิธีไหนถึงจะเหมาะสมที่สุดกับแต่ละช่วงวัย การ
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ประเมินไม่ใช่ประเมินการเรียน แต่เป็นประเมินผลการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนได้รับซ่ึงมีนักวิชาการหลายท่านกล่าวได้ เช่น Wichai 
Woonghai and Marut Phatphon [3] กล่าวว่า พ้ืนท่ีการเรียนรู้ หมายถึง โอกาสท่ีผู้เรียนได้รับจากผู้สอน ในการกําหนด
เป้าหมายของการเรียนรู้ ออกแบบและใช้วิธีการเรียนรู้ของตนเอง ประเมินเพ่ือปรับปรุงและพัฒนาตนเอง ตลอดจนโอกาสท่ีจะนํา
สิ่งท่ีได้เรียนรู้ไปทําประโยชน์ต่อส่วนรวมและสะท้อนคิดกลับมายังตนเอง (Self-reflection) อีกครั้งว่าสิ่งท่ีตนเองจะเรียนรู้ต่อไป
คืออะไร แล้วกําหนดเป้าหมายการเรียนรู้ใหม่ด้วยตนเองอีกคร้ัง แล้วลงมือเรียนรู้ต่อไปไม่มีท่ีสิ้นสุด การเรียนรู้แบบรู้จริง รู้ชัดจะไม่
เกิด ถ้าพ้ืนท่ีการเรียนรู้ยังเป็นของผู้สอน  
     และในการจัดการเรียนรู้ยุค New Normal นี้ มีความสัมพันธ์กับการจัดการเรียนรู้แบบ Online ซ่ึงจะมีวิธีการ หรือ
กระบวนการไปในทิศทางเดียวจะเห็นได้ว่าองค์ประกอบในการจัดการเรียนรู้นั้นเหมือนกันซ่ึง Thapanee Thummathar [4] ได้
กล่าวถึงองค์ประกอบของระบบการเรียนการสอน Online ไว้ดังภาพ 

             รูปที่ 1 องค์ประกอบของระบบการเรียนการสอน Online 
ท่ีมา : Thapanee Thummathar (2557) 

4. การออกแบบการเรียนรูยุ้ค New Normal
วัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ในเรื่องต่างๆได้ด้วยตนเองแบบรู้จริง สามารถนําไปใช้ประโยชน์ได้จริง โดยมีขั้นตอน

ดังน้ี 
1. วิเคราะห์ว่าอะไรคือแรงผลักดันให้ผู้เรียนเกิดความต้องการเรียนรู้ นักจิตวิทยากล่าวว่า ไม่มีใครต้องการเรียนรู้ในเร่ือง

ท่ีตนเองไม่สนใจ เม่ือทราบความต้องการแล้ว ผู้สอนมองหาสิ่งท่ีจะมากระตุ้นผู้เรียนให้เกิดความต้องการที่จะเรียนรู้ 
2. วิเคราะห์หากิจกรรมท่ีจะมากระตุ้น หรือผลักดันให้ผู้เรียนเกิดความต้องการที่จะเรียนรู้
3. วิเคราะห์หาวิธีท่ีเหมาะสมกับผู้เรียน หรืออาจให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการค้นหาวิธีท่ีเขาต้องการ  เน้นกิจกรรมมากกว่า

ทฤษฎี เช่น กิจกรรมลักษณะ Active Learning 
4. จัดเตรียมอุปกรณ์ วิธีการ สื่อต่างๆให้เหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะของผู้เรียน
5. จัดกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ให้ผู้เรียนได้แสดงศักยภาพอย่างเต็มท่ี
6. ให้ผู้เรียนได้ประเมินผลตนเองจากเป้าหมายที่ร่วมกันกําหนด ค้นหาจุดดี จุดบกพร่องร่วมกัน
7. ปัจจัยหลักท่ีจะทําให้การจัดการเรียนการสอนประสบผลสําเร็จเป็นท่ีน่าพอใจทั้งผู้สอนและผู้เรียน ได้แก่ผู้สอนต้อง

เป็นครูมืออาชีพ มีความรู้ ความสามารถ ทราบเนื้อหาอย่างถ่องแท้ และที่สําคัญต้องมีทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นอย่างดี 
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     ตัวอย่าง ภาพการจัดการเรียนรู้ ยุค New Normal 

รูปที่ 2 การจัดการเรียนรู้ยุค New Normal 
ท่ีมา : Kanchana Boonphak [1] 

รูปที่ 3 การจัดการเรียนรู้ยุค New Normal (ต่อ) 
ท่ีมา : Kanchana Boonphak [1] 

5. ผู้สอนออกแบบการสอนออนไลน ์ยุค New Normal ให้ดีได้อย่างไร
     หลักการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ สิ่งท่ีผู้สอนควรพิจารณาในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ [5] ได้แก่  

1. ต้องคํานึงถึงทักษะและความรู้ท่ีจําเป็นท่ีผู้สอนต้องการให้ผู้เรียนได้รับ
2. วิธีการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับทักษะความรู้ท่ีจําเป็น
3. วิธีการประเมินทักษะและความรู้ท่ีจําเป็นควรเป็นอย่างไร
4. ผู้เรียนท่ีเรียนช้าไม่สนใจ เกเร ไม่เอาใจใส่ ผู้สอนมีวิธีการจัดการอย่างไร
5. ผู้เรียนท่ีรู้ทุกเร่ืองก่อนเร่ิมสอน ผู้สอนจะมีวิธีการอย่างไร
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     การจัดการเรียนรู้ ยุค New Normal นั้นความสําคัญอยู่ท่ีการออกแบบการเรียนรู้อย่างไรให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ตามเป้าหมายท่ีวางไว้นั้นไม่ใช่เรื่องง่าย และก็ไม่ใช่เรื่องยากถ้าผู้สอนออกแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีดี ดังน้ี 

1. ผู้เรียนทราบว่าต้องทําอะไร อย่างไร และสามารถแก้ไขปัญหาท่ีเกิดข้ึนได้
2. ผู้เรียน และผู้สอนทราบเป้าหมายที่ชัดเจน
3. ผู้สอนจัดกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ
4. การจัดการเรียนรู้เน้นการปฏิบัติ ท่ีผู้เรียนรู้สึกสนุกกับการเรียน
5. เกิดการพัฒนาความสามารถอย่างต่อเนื่องและย่ังยืน
6. จัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับช่วงวัยของผู้เรียน
7. สร้างแรงเสริม แรงจูงใจ รางวัล และบทลงโทษท่ีชัดเจนท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้
8. จัดเนื้อหาให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน

6. สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมต่อการเรียน Online
     ในการจัดการเรียนรู้ Online นั้นจะประสบผลสําเร็จมากน้อยเพียงใดข้ึนกับปัจจัยหลายประการ ปัจจัยหนึ่งได้แก่
สภาพแวดล้อมของตัวผู้เรียนเองถ้าไม่เหมาะสมก็จะเป็นอุปสรรค์ต่อความสนใจในการเรียนแต่ละคร้ัง สภาพแวดล้อมท่ีจะส่งเสริม
ให้เกิดการเรียนรู้มีดังนี้ 

1. แสงสว่างต้องไม่จ้าจนเกินไป แสงควรเข้าทางศีรษะเหนือระดับสายตา
2. ถ้าเรียนกลางคืนไม่ควรปิดไฟ เพราะแสงน้อยเกินไปเป็นอันตรายต่อสายตา
3. แสงไฟควรเป็นสีโทนเหลืองขาว หรือสีขาว
4. นั่งระดับสายตาอยู่ระดับเดียวหรือระดับบนเจอภาพ หลังชิดเก้าอ้ี
5. นั่งให้ข้อศอกต้ังฉาก ระดับเดียวกับโต๊ะ หาท่ีพักเท้ากรณีเท้าไม่ติดพ้ืน
6. ไม่ควรนั่งถ้าอ่ืนๆ เช่น นั่งไขว่ห้าง
7. อุณหภูมิไม่ควรร้อน หรือหนาวจนเกินไป จะขาดสมาธิในการเรียน

7. ข้อดี ข้อจํากัด การจัดการเรียนรู ้Online ยุค New Normal
ข้อดีและข้อจํากัด ของการเรียนออนไลน์ คือคุณครูสามารถจัดทําแผนการเรียนการสอนได้ทันสมัย และให้เด็ก ๆ เข้าถึงข้อมูล

จากการค้นหาเพ่ิมเติมได้ด้วย แต่ก็มีข้อจํากัดระหว่างผู้เรียน และผู้สอน [6] ดังน้ี 

ข้อดี 
1. ลดเวลาการเดินทาง ท้ังครูผู้สอน และผู้เรียน
2. ลดค่าใช้จ่าย ปลอดภัย จากโรคระบาด    .
3. มีโปรแกรมช่วยบริหารจัดการ เช็กชื่อนักเรียนเข้าเรียน และรับเอกสารแบบทดสอบ เพ่ือใช้ประเมินการเรียนได้สะดวกข้ึน
4. มีช่องทางส่ือสารระหว่างครูผู้สอน และผู้เรียนได้สะดวก
5. ใช้เครื่องมือออนไลน์ค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติมได้มากขึ้น
6. จัดการเรียนการสอนได้ทุกสถานท่ี ตลอดเวลาท่ีสะดวก
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ข้อจํากัด 
1. การสอนท่ีเป็นการสื่อสารท่ีอาจมีโอกาสเกิดความผิดพลาดในการรับรู้ เพราะฉะนั้นต้องมีแบบทดสอบท่ีประเมินการเรียนรู้

ของผู้เรียนท่ีชัดเจน 
2. การเข้าถึงอุปกรณ์เรียนออนไลน์ไม่ว่าจะเป็น โทรทัศน์ โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต หรือสัญญาณอินเทอร์เน็ตมีข้อจํากัด
3. เด็กนักเรียนไม่มีสมาธิในการเรียน หากให้ใช้มือถือ ก็จะแอบเอามือถือมาเล่นระหว่างเรียน
4. เด็กนักเรียนไม่สามารถไตร่ตรองความถูกต้องของข้อมูลจากการเข้าถึงข้อมูลท่ีไม่น่าเชื่อถือ
5. เด็กนักเรียนใช้เวลาเสพ ออนไลน์มากเกินควร
6. ผู้ปกครองตอบคําถามหรือทําการบ้านแทนเด็ก
7. ผู้ปกครองไม่มีเวลาเฝ้าดูแลเด็ก เพราะต้องทํางาน

8. บทสรุป
     ไวรัสโควิด 19 ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงข้ึนบนโลกใบนี้ ส่งผลให้การดําเนินชีวิตของคนเปลี่ยนแปลงไป ในทุกด้าน   
เศรษฐิจตกต่ําอย่างรุนแรงความเป็นอยู่เปลี่ยนไป มีการเว้นระยะห่างทางสังคม การรับประทานอาหารเปล่ียนไป มีการป้องกัน
ตนเองด้วยวิธีการต่างๆ ความเป็นอยู่เปลี่ยนไป เราทุกคนต้องดําเนินชีวิตปกติแบบใหม่ ท่ีเรยกว่า New Normal  ท่ีสําคัญ ส่งผล
ถึงการจัดการเรียนการสอนท่ีต้องปรับตัวเอง ท้ังผู้ เรียน ผู้สอน ต้องมีการเรียนการสอนแบบ Online 100 % ก่อให้เกิด
แอพพลิเคชั่น หรือโปรแกรมต่างๆท่ีเกี่ยวข้องกับการติดต่อสื่อท่ีสามารถใช้ได้ท้ังการเรียนการสอน ประชุมทางไกล ธุรกิจซ้ือขาย
สินค้า การสั่งอาหาร เป็นเคร่ืองมืออํานวยความสะดวกเพ่ือป้องกันการแพร่ระบาด และการแพร่ระบาดของโควิด 19 
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บทคัดย่อ 
       แอนิมอล ฟาร์ม เป็นหนังสือนิยายเรื่องสั้นประพันธ์โดยนักเขียนชาวอังกฤษ เนื้อหาเพื่อสะท้อนการเมืองตั้งแต่ยุค 1900 จาก
การเปลี่ยนแปลงปกครองของประเทศสหภาพโซเวียต ซึ่งการเมืองในยุคนั้นมีหลายฝ่ายที่มีความนิยมลักษณะการปกครองระบบ
กษัตริย์ ไปสู่การปกครองระบอบประชาธิปไตย ถึงการปกครองระบบคอมมิวนิสต์ของประเทศรัสเซีย ส าหรับนิยายเรื่องนี้ได้ถูก
เลือกเป็นหนังสืออ่านประกอบในหลักสูตรการเรียนการสอนในหลายสถานศึกษา ผู้วิจารณ์เองจ าได้ว่าเป็นหนังสือที่อ่านสนุก น่า
ติดตามอ่านให้จบ เพราะส าหรับเมื่อ 30 ปีก่อน เนื้อหาในลักษณะนี้จะไม่มีมากนักส าหรับประเทศไทย อย่างไรก็ตามเมื่อช่วงกลาง
ปี 2562 ท่ีผ่านมาแอนิมอลฟาร์มได้กลับมาขายดี อีกครั้งเมื่อท่านนายกรัฐมนตรี พลเอก ประยุทธ์ จันทร์โอชา ได้กล่าวถึง และให้
เยาวชนได้อ่านเพื่อเห็นภาพสะท้อนการเมืองในปัจจุบัน  หนังสือแอนิมอล ฟาร์ม ได้ผูกเรื่องอย่างสวยงามจนถึงจบเรื่องทิ้งท้ายให้
คนอ่านได้คิดตามถึงผลได้ผลดีผลเสียในการปฏิวัติของสัตว์ท่ีต้องการปลดแอก จากการปกครองของมนุษย์ เริ่มต้นจากความฝันถึง
สังคมในอุดมคติของสัตว์ตัวหนึ่ง และจบด้วยการเป็นพันธมิตรกับมนุษย์อีกครั้ง ซึ่งดูเหมือนจะไม่แตกต่างจากสภาพเดิมแม้แต่น้อย 
แอนิมอลฟาร์มสามารถท าให้ผู้อ่านได้คิดตาม และน าไปใช้คิดวิเคราะห์สภาพการเมืองในปัจจุบันได้อย่างไม่ตกยุค        
       Animal Farm แอนิมอล ฟาร์ม เขียนโดย George Orwell ตีพิมพ์ครั้งแรกในอังกฤษเมื่อวันที่ 17 สิงหาคม พ.ศ. 2488 
หนังสือเล่มนี้บอกเล่าเรื่องราวของกลุ่มสัตว์เลี้ยงในฟาร์มที่ต่อต้านชาวนาที่เป็นมนุษย์ของพวกเขาโดยหวังว่าจะสร้างสังคม ที่สัตว์
สามารถเท่าเทียมกันเป็นอิสระและมีความสุข อย่างไรก็ตามในที่สุดการกบฏก็ถูกทรยศและฟาร์มก็ต้องตกอยู่ในสภาพเลวร้าย
เหมือนเดิมภายใต้การปกครองแบบเผด็จการของหมูชื่อนโปเลียน 
       ตามที่ออร์เวลล์ เขียนนิทานโดยกล่าวถึงเหตุการณ์ที่น าไปสู่การปฏิวัติรัสเซียในปี 2460 และจากนั้นเข้าสู่ยุค สตาลิน  ใน
สหภาพโซเวียต   ออร์เวลล์เป็นนักสังคมนิยมประชาธิปไตย เป็นนักวิจารณ์ โจเซฟสตาลิน และเป็นปฏิปักษ์กับลัทธิสตาลิน  
ทัศนคติที่ได้รับการหล่อหลอมจากประสบการณ์ของเขาในช่วงสงครามกลางเมืองสเปน  สหภาพโซเวียตได้กลายเป็นการปกครอง
แบบเผด็จการที่โหดร้าย  ในจดหมายถึง Yvonne Davet ออร์เวลล์เล่าว่า Animal Farm เป็นนิทานที่เสียดสีสตาลิน  และใน
เรียงความ "Why I Write" (1946) เขียนว่า Animal Farm เป็นหนังสือที่เขาพยายามด้วยความส านึกในสิ่งที่เขาก าลังท า "เพื่อ
หลอมรวมจุดมุ่งหมายทางการเมืองและจุดมุ่งหมายทางศิลปะเข้าไว้ด้วยกัน"  
       ช่ือดั้งเดิมคือ Animal Farm: A Fairy Story แต่ผู้จัดพิมพ์ในสหรัฐฯ ท้ิงค าต่อท้าย A Fairy Story ออกไป เมื่อเผยแพร่ในปี 
1946 และมีการแปลเพียงเรื่องเดียวในช่วงชีวิตของ Orwell ที่เก็บไว้  ออร์เวลล์เขียนหนังสือระหว่างเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2486 
ถึงเดือนกุมภาพันธ์ พ.ศ. 2487 เมื่อสหราชอาณาจักรเป็นพันธมิตรในช่วงสงครามกับสหภาพโซเวียตต่อต้านนาซีเยอรมนีและกลุ่ม
ปัญญาชนชาวอังกฤษได้ยกย่องสตาลินให้เป็นที่ยอมรับซึ่งเป็นปรากฏการณ์ที่ออร์เวลไม่ชอบเป็นอย่างมาก  ต้นฉบับเริ่มแรก ถูก
ปฏิเสธโดยส านักพิมพ์ในอังกฤษและอเมริกา แต่หลังจากสงครามสงบลงแล้ว เฟรดริก วอร์เบิร์ก  จึงได้จัดพิมพ์หนังสือ แอนิมอล 
ฟาร์ม เมื่อวันที่ 17 สิงหาคม พ.ศ. 2488  หนังสือเล่มนี้ได้สร้างความส าเร็จและชื่อเสียงให้แก่ออร์เวลล์ทันที มียอดจ าหน่ายสูงถึง 
600,000 เล่ม ใน 4 ปี  นอกจากนี้ Animal Farm ยังได้รับการยกย่องจากนิตยสารไทม์ให้เป็นหนึ่งในนิยายภาษาอังกฤษที่ดีที่สุด 
100 เรื่อง ระหว่างปี พ.ศ. 2466–2548 รวมถึงอยู่ในอันดับที่ 31 ของรายช่ือนิยายที่ดีที่สุดในคริสต์ศตวรรษท่ี 20 ของส านักพิมพ์
มอเดิร์นไลบรารี 
       ส าหรับเนื้อเรื่อง เริ่มจากฟาร์มของมีสเตอร์โจนส์แห่งฟาร์มเมเนอร์  และความฝันอันประหลาดของหมูป่า ช่ือ โอลด์ เมเจอร์ 
ที่มีภาพในฝันว่าสัตว์ต่างๆ ในฟาร์มสามารถปลดบรรณาการจากการครอบง าของมนุษย์ท่ีคอยเอารัดเอาเปรียบ และท าร้ายสัตว์มา
ตลอด เขาบอกสัตว์ทั้งหลายในฟาร์มว่า เราต้องปฏิวัติ และมันเป็นไปได้ที่วันหนึ่ง สัตว์จะเป็นอิสระจากการเอาเปรียบของมนุษย์ 
และสัตว์ทุกตัว ก็จะไม่ท าสิ่งต่างๆ ที่เหมือนมนุษย์เคยท าเพราะมันเป็นสิ่งที่น่าขยะแขยงเป็นอย่างยิ่ง สัตว์ทั้งหลายเมื่อได้ฟังค าพูด
แล้วก็ต่างพากันช่ืนชมแนวคิดของเขา และพากันเห็นด้วยอย่างไม่มีข้อโต้แย้ง 
       หลังจากการพูด ไม่นานหลังจากนั้นหมูเฒ่าก็ตายด้วยความแก่ชรา แต่ว่าเมื่อการไว้ทุกข์ของหมูเฒ่าจบลง สิ่งที่เขาฝากไว้กับ
เหล่าสรรพสัตว์ก็เริ่มเกิดขึ้น โดยจากการที่ มิสเตอร์โจนส์ เริ่มมีปัญหาหนี้สิน กินเหล้าเมาบ่อยครั้ง ท าให้ไม่มีใครสนใจให้อาหาร
สัตว์ในฟาร์ม ซึ่งท าให้สัตว์หิวอาหารและโมโหมิสเตอร์โจนส์  รวมทั้งยังมีการวางแผนก่อการยึดอ านาจแบบลับๆ จนในที่สุดวันหน่ึง
สัตว์ก็สามารถปฏิวัติยึดครองไมเนอร์ ฟาร์ม มาเป็นของพวกมันได้ส าเร็จ จากนั้นไมเนอร์ ฟาร์ม ก็เปลี่ยนช่ือเป็น แอนิมอล ฟาร์ม 
โดยพวกหมูเป็นผู้น า และสรุปหลักการแนวคิดแบบลัทธิสัตว์นิยมออกมาเป็นบัญญัติ 7 ประการ คือ 
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1. อะไรก็ตามที่เดินด้วยสองขาคือศัตรู
2. อะไรก็ตามที่เดินด้วยสี่ขาหรือมีปีกคือมิตร
3. สัตว์จะต้องไม่สวมเสื้อผ้า
4. สัตว์จะต้องไม่นอนบนเตยีง
5. สัตว์จะต้องไม่ดืม่เหล้า
6. สัตว์จะต้องไม่ฆ่าสัตวด์้วยกันเอง
7. สัตว์ทุกตัวมีความเท่าเทียมกัน

       บัญญัติเจ็ดประการจึงถูกย่อลงสั้นๆ เหลือคติพจน์ที่ว่า “สี่ขาดี สองขาเลว”  และผู้ที่เข้ามาท าหน้าที่ดูแลปกครองฟาร์มก็
ได้แก่หมู 2 ตัวท่ีช่ือว่านโปเลียน และสโนว์บอล ซึ่งท้ังสองมีแนวคิดรวมถึงนิสัยที่แตกต่างกันจึงมักจะต้องโต้แย้งกันอยู่บ่อยๆ ในการ
บริหารฟาร์ม นั่นก็คือนโปเลียนอยากจะให้ตัวเองกลายเป็นที่เคารพนับถือของเหล่าสัตว์ในฟาร์มและมีแนวคิดแบบรวบอ านาจ 
ส่วนสโนว์บอล มีจุดมุ่งหมายอยากจะน าพาความเจรญิเข้ามาสูฟ่าร์ม  เมื่อภายในฟาร์มเปลี่ยนระบบการปกครองใหม่ หมูสโนว์บอล
ได้ประกาศว่า “เก็บเกี่ยวให้เร็วกว่าที่โจนส์และลูกน้องของมันเคยท าไว้” ด้านนโปเลียนรับหน้าที่ดูแลผลผลิตที่ได้จากการเก็บเกี่ยว 
สัตว์ทุกตัวต่างท าหน้าที่ของตัวเองอย่างขยันขันแข็ง โดยเฉพาะเจ้าม้าบ็อกเซอร์ ที่พูดอยู่เสมอว่า “ข้าจะท างานให้หนักขึ้น” ส่วน
พวกหมูซึ่งถือกันว่าเป็นสัตว์ที่ฉลาดที่สุดในฟาร์ม ท าหน้าท่ีควบคุมก ากับสัตว์อื่นๆ ไปโดยปริยาย  
       หมูสเควลเลอร์จะคอยบอกตัวเลขของผลผลิตให้เหล่าสัตว์ในฟาร์มรับรู้เสมอ ว่ามีปริมาณอาหารที่เพ่ิมขึ้นจากยุคก่อนอย่างไร 
ซึ่งพวกสัตว์ก็ได้แต่รับรู้ แต่ไม่เคยรู้ว่าผลผลิตนั้นหายไปไหน และเมื่อเทียบกับยุคของมิสเตอร์โจนส์ ท้ายที่สุดพวกหมูก็ลุกขึ้นยืน
ด้วยขาหลัง 2 ขา ส่วนพวกลูกไล่อย่างฝูงแกะที่เคยพร่ าร้องว่า "สี่ขาดี สองขาเลว" ก็เปลี่ยนมาร้องว่า "สี่ขาดี สองขาดีกว่า"  
       จุดจบของเรื่องนี้คือจากการปฏิวัติในฟาร์มสัตว์โดยหมูเป็นผู้น า โดยเริ่มจากการสร้างสรรค์สิ่งต่างๆ ท่ีสัตว์ทั้งหลายต้องการ 
กลับกลายเป็นสิ่งเลวร้ายที่เกิดขึ้น และร้ายยิ่งกว่าการปกครองโดยมนุษย์เสียอีก  ท้ายที่สุดสัตว์ในฟาร์มจึงจ าต้องรับชะตากรรมนี้
ไปตลอดกาลจนกว่าจะตายจากโลกนี้ไป  
       จากการอ่านหนังสือเล่มนี้ สะท้อนให้เห็นสัจธรรมของชีวิต ไม่ว่าจะยุคสมัยใดก็ตาม ความมีอ านาจและความลุ่มหลงใน
อ านาจของผู้น า ย่อมน ามาซึ่งความหายนะของผู้ที่อยู่ภายใต้การปกครองนั้น ไม่ยกเว้นสีผิว เผ่าพรรณ ประเทศในซีกโลกใดก็ตาม 
กิเลส ความโลภ ไม่เข้าใครออกใคร ถ้าผู้น าพลั้งเผลอให้กิเลส ความหลงอ านาจเข้าครอบง าได้ สังคมนั้นก็ไม่แตกต่างจากเคราะห์
กรรมที่บรรดาสัตว์ในแอนิมอลฟาร์มได้ประสบโดยไม่รู้ตัวเหมือนกัน ภาพจบของแอนิมอลฟาร์ม คือ หมูได้เป็นพันธมิตรกับมนุษย์
และใช้ชีวิตไม่แตกต่างกับมนุษย์ที่ก่อนหน้านี้คือศัตรูตัวส าคัญ สิ่งที่มีอยู่คือ ผลประโยชน์ต่างๆ ที่มีร่ วมกัน เนื้อหาของแอนิมอล
ฟาร์มสามารถน ามาสอนใจประชาชนในยุคปัจจุบันได้ว่าอย่าไว้ใจทาง อย่าวางใจคน ที่มาในรูปแบบขายฝัน ภาพสวย แต่ในทาง
ปฏิบัติจริงอาจจะสวนทางกันได้ ดังนั้นทุกคนต้องไตร่ตรอง วิเคราะห์ ข้อมูลรอบด้าน ฉลาดรู้ ฉลาดคิด ก่อนจะเลือกผู้น าที่ดี มี
คุณธรรมสามารถน าพาประเทศไปสู่ความเจริญรุ่งเรืองได้อย่างแท้จริง 
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ABSTRACT 

The study aimed to investigate the integration of social media module applied Child Psychology in School. 
The simple random sampling consisted of 25 students at Kasetsart University registering for Child Psychology 
in School ( 01166461)  of section 1 in the academic year 2019.  This research is a quasi- experimental research.  
The instruments of this study were 1) a questionnaire on interests of students to participate in social media-
based activities   2) a plan for the activities of learning in Child Psychology in School Class for learning unit; 
emotional quotient   3) a satisfaction questionnaire of students participating in the activities   4) An examination 
for Child Psychology in School Class for learning unit; emotional quotient.   All instruments were significantly 
assured validity by utilizing the index of item-objective congruence (IOC) ranging from 0.86 to 1. 0 0 .  Statistical 
Analysis (Frequency distribution, percentage, mean, and standard deviation) was facilitated to illustrate and 
analyze data.  A paired sample t-test was used to examine the difference scores. 

The findings indicate that 1) in terms of the interests of students to participate in social media- based 
activities, a majority of students were likely to participate in group activities in order to reciprocate knowledge, 
to access updated information and advanced intellect via an online database, and utilize an online assessment 
test for self-awareness.  2) The plan for organizing learning activities was completed and covered the use of 
social media according to the interests of students, and its content validity was deliberately scrutinized by 
respective experts.  3) The emotional quotient scores of the students participating in the posttest activities 
( = 13.26)  were significantly higher than before the activity participation ( =11.91)  at 0.05.  A majority of 
participants had a positive tendency to satisfy with activity participation at the highest level in 2 aspects, 
respectively; they were the provided activities assisted students to individually reflect themselves and 
participate in activities that allowed students to develop their emotional quotient. One of the potential 
possibilities concerning this research study is to pilot further learning activities through an online platform to 
adopt presently dynamic learning styles. 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนีม้ีวัตถุประสงค์ ศึกษาการใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการเรียนรู้ในรายวิชาจิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรียน กลุ่มตัวอย่าง

ที่ศึกษาคือ  นิสิตที่ลงทะเบียนเรียนวิชา จิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรียน (01166461)  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ภาคปลาย ปี
การศึกษา 2562 หมู่เรียนที่ 1 จ านวน 25 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย การวิจัยนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง เครื่องมือที่ใช้ในการ
ด าเนินการวิจัย ได้แก่ 1. แบบสอบถามความสนใจในการเข้าร่วมกิจกรรมโดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ของนิสิต 2. แผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้รายวิชาจิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรียน หน่วยความฉลาดทางอารมณ์ 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิตที่เข้าร่วม
กิจกรรม4. ข้อสอบรายวิชาจิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรียน หน่วยความฉลาดทางอารมณ์ โดยเครื่องมือทั้งหมดได้ผ่านการตรวจสอบ
คุณภาพ มีค่าความเช่ือมั่นระหว่าง .86-1.0 การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติการแจกแจงความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ทดสอบความแตกต่างของคะแนนโดยใช้สถิติ Paired-Sample t-test 

ผลการวิจัยพบว่า 1. ความสนใจของนิสิตในการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์  พบว่า นิสิตมีความสนใจ
ในการเข้าร่วมกิจกรรมเป็นกลุ่มเพื่อการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การใช้แบบประเมินออนไลน์เพื่อการรู้จักตนเอง การศึกษาค้นหาความรู้
จากสื่อออนไลน์  2.แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความครบถ้วน ครอบคลุมการใช้สื่อสังคมออนไลน์ตามความต้องการของนิสิต 
โดยผ่านการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาจากผู้เช่ียวชาญ  และคะแนนความฉลาดทางอารมณ์ของนิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมหลัง 
การทดลอง ( = 13.26)  สูงกว่าก่อนเข้าร่วมการทดลอง ( =11.91)  อย่างมีนัยส าคัญ ที่ 0.05 3. นิสิตมีความพึงพอใจ สิ่งที่
ได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรมระดับมากที่สุด มี 2 ด้าน ตามล าดับคือ กิจกรรมที่จัดขึ้นช่วยนิสิตได้สะท้อนคิดเป็นรายบุคคล  การ
เข้าร่วมกิจกรรมช่วยให้นิสิตมีแนวทางพัฒนาความฉลาดทางอารมณ์ให้แก่ตนเองซึ่งประโยชน์ท่ีได้รับจากการวิจัย จะเป็นแนวทาง
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับสภาพสังคมและรูปแบบการเรียนของผู้เรียนในยุคปัจจุบัน 

 

ค าส าคัญ:  สื่อสังคมออนไลน ์ รายวิชาจิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรยีน  ความฉลาดทางอารมณ ์
 

1. ความส าคัญและที่มาของการวิจัย 
    ในการจัดการเรียนรู้ระดับอุดมศึกษาในรายวิชาต่าง ๆ ได้ถูกพัฒนามาอย่างต่อเนื่องเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  ประกอบกับความก้าวหน้าของระบบอินเทอร์เน็ต คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 ก็ได้ถูก
พัฒนาอย่างรวดเร็วเช่นกัน จึงเป็นช่วงเวลาที่ส าคัญที่ผู้สอนสามารถน าเทคโนโลยีและระบบอินเทอร์เน็ตมาใช้เพื่อการสื่อสารกับ
ผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพได้หลากหลายช่องทาง Iamkongsi S [1] ได้กล่าวถึงความส าคัญของการใช้เทคโนโลยีว่า ทั้งผู้สอนและ
ผู้เรียนสามารถสื่อสารกันได้ทุกสถานที่ ตลอดเวลา จึงช่วยให้การสื่อสารรวดเร็วและทั่วถึงผู้เรียนทุกคนมากขึ้น อีกทั้งยังเป็นการ
เพิ่มช่องทางในการสื่อสารระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและการให้ข้อมูลป้อนกลับเพื่อการพัฒนาแก่ผู้เรียนอย่างรวดเร็ว 

Higher Education Commission [2] ได้ก าหนดแนวทางการจัดการเรียนรู้ไว้ในด้านทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ คือ        
การส่งเสริมให้นิสิตได้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประมวลผล แปลความหมายและน าเสนอข้อมูลข่าวสาร
อย่างสม่ าเสมอในการจัดการเรียนรู้จึงควรสนับสนุนให้นิสิตได้ใช้สื่อเทคโนโลยีในการค้นหาข้อมูลความรู้เพิ่มขึ้น Amornwiwat S. 
[3] ดังนั้นผู้วิจัยจึงเห็นความส าคัญของการใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาที่ตนเองสอน เพื่อช่วยให้นิสิต
สามารถเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยจัดขึ้นได้อย่างสอดคล้องกับลักษณะของการเรียนรู้ในปัจจุบันคือการเรียนรู้ในรูปแบบท่ี
หลากหลายและสื่อท่ีอยู่รอบตัวผู้เรียนให้เกิดประโยชน์ตรงตามความสนใจของผู้เรียน 

โดยปัจจุบันสื่อสังคมออนไลน์เข้ามามีบทบาทในการจัดการศึกษาในหลายลักษณะครอบคลุมรูปแบบทั้งในและนอกช้ันเรียน 
ไม่ว่าจะเป็นการแบ่งปันข้อมูล การแสดงความความเห็น การรับรู้เหตุการณ์ในชีวิตประจ าวัน การขยายเครือข่ายทางการศึกษา ซึ่ง
หากมีการจัดการในช้ันเรียนอย่างสมดุลก็จะเป็นพัฒนาการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับวิถีทางสังคมของผู้เรียนได้  อีกทั้ง 

Ministry of Education [4] ยังได้กล่าวถึง ความส าคัญของการสอนแนวใหม่ที่เน้นการใช้สื่อออนไลน์ให้เป็นประโยชน์ ด้วยการ
เลือกใช้เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ โดยผู้เรียนได้มีส่วนร่วมผู้เรียนจึงต้องตื่นตัวตลอดเวลา เกิดรูปแบบการเรียนรู้ที่สร้างสรรค์และ
สามารถตอบสนองข้อจ ากัดต่างๆในการเรียนในช้ันเรียนที่มีผู้สอนเป็นก าหนดบทบาทในช้ันเรียนโดยส่วนใหญ่ ผู้เรียนขาดการมี
ส่วนร่วมที่เหมาะสม ตลอดจนการจัดการเรียนรู้ในบางครั้งท่ีไม่ตรงตามความสนใจของผู้เรียน ด้วยเหตุผลนี้ผู้วิจัยจึงมุ่งศึกษาการใช้
สื่อสังคมออนไลน์ในการจัดการเรียนรู้ โดยมีการสัมภาษณ์ความเห็นของผู้เช่ียวชาญ และสอบถามความสนใจของผู้เรียนก่อน
ก าหนดรูปแบบการจัดกิจกรรมที่มีการใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการเรียนการสอน ซึ่งช่วยให้การจัดกิจกรรมเป็นไปด้วยความ
เข้าใจความสนใจของผู้เรียนในรายวิชา จิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรียน ส่งผลให้ เกิดรูปแบบการเรียนรู้ในช้ันเรียนในรูปแบบใหม่ที่
สอดคล้องกับบริบททางสังคมของผู้เรียน 

 
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2. วัตถุประสงคข์องการวิจัย 
1. เพื่อศึกษาความสนใจของนิสิตในการใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการเรียนรู้ 
2. เพื่อศึกษาผลของการใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการจัดการเรียนรู้รายวิชาจิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรียน 
3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนิสิตต่อการเข้าร่วมกิจกรรมที่ใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการเรียนรู้ 

 

3. ขอบเขตงานวิจัย 
    ขอบเขตด้านเนื้อหา 

การใช้สื่อสังคมออนไลน์เป็นส่วนหนึ่งในรายวิชาจิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรียน ในหน่วยการเรียนรู้ ความฉลาดทางอารมณ์ มี
จ านวนการเรียนการสอน 2 ครั้งละ 2  ช่ัวโมง  ให้กับนิสิตโดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ประเภทต่าง ๆ เช่น คลิปวิดีโอ  แบบประเมิน 
ประกอบการเรียนรู้ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปของ CPED 

ขอบเขตด้านประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ นิสิตที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาจิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรียน (01166461) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ภาค

ปลาย ปีการศึกษา 2562 จ านวน 2  หมู่เรียน  จ านวนทั้งสิ้น 41 คน 
กลุ่มตัวอย่าง คือนิสิตที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาจิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรียน (01166461) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ภาค

ปลาย ปีการศึกษา 2562 จ านวน 1  หมู่เรียน ซึ่งได้เป็นนิสิตในหมู่เรียนที่ 1 จ านวนทั้งสิ้น 25 คน ซึ่งได้จากการสุ่มอย่างง่าย 
ขอบเขตด้านตัวแปร 
ตัวแปรต้น คือ กิจกรรมการเรียนรู้ใช้สื่อสังคมออนไลน์เป็นส่วนหนึ่งในรายวิชาจิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรียน ในหน่วยการเรียนรู้ 

ความฉลาดทางอารมณ์ 
ตัวแปรตาม คือ  ความฉลาดทางอารมณ์และความพึงพอใจของผู้เรียน 
 

4. กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

ตัวแปรต้น           ตัวแปรตาม 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

รูปที่ 1  กรอบแนวคิดในการวจิัย 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

สื่อสังคม
ออนไลน์ 

โปรแกรม
ส าเร็จรูป CPED 

 

คลิปเหตุการณ์
ปัจจุบันของเด็กที่
เกี่ยวขอ้งกับความ
ฉลาดทางอารมณ์ 

ความฉลาดทาง
อารมณ์ 

ความพึงพอใจของ
ผู้เรียน 

จิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ความฉลาดทางอารมณ์ 
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5. การด าเนินการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้เป็นงานวิจัยกึ่งทดลองโดยใช้แบบแผนการทดลองที่มีกลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียวซึ่งมีการวัดค่าตัวแปรตาม              

ก่อนและหลังการทดลอง  (One Group Pretest Posttest Design)  โดยมีกลุ่มตัวอย่างคือนิสิตที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 
จิตวิทยาวัยเด็กในโรงเรียน ภาคปลาย ปีการศึกษา 2562 จ านวน 25 คน  ได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายโดยมีการด าเนินการวิจัย ดังนี ้

5.1 ศึกษาความสนใจของนิสิตในการใช้สื่อสังคมออนไลน์  โดยผู้วิจัยด าเนินการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการใช้สื่อสังคม
ออนไลน์ จ านวน 3 ท่าน และน าประเด็นต่าง ๆ ที่ได้จากการสัมภาษณ์มาจัดท าเป็นแบบสอบถามเพื่อศึกษาความสนใจของนิสิต
เกี่ยวกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ซึ่งแบ่งด้านต่าง ๆ ดังนี้ รูปแบบ  ลักษณะความต้องการ การเข้าร่วมกิจกรรมและลักษณะสื่อที่
น่าสนใจหลังจากด าเนินการเก็บข้อมูลแล้วน ามาจัดอันดับความสนใจของนิสิตในการใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการจัดการเรยีนรู้
เพื่อด าเนินการออกแบบการเรียนรู้ต่อไป 

5.2 ด าเนินการออกแบบหน่วยการเรียนรู้หน่วยความฉลาดทางอารมณต์ามความสนใจของนิสิตและเลือกใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
ที่เหมาะสมตามล าดับ และด าเนินการเก็บข้อมูลในช้ันเรียนโดยมีการท าข้อสอบวัดความรู้ ความเขา้ใจด้านความฉลาดทางอารมณ์ 
ก่อนการเรียน (Pre-Test)  และจดักิจกรรมเรยีนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการเรียนรู้  มีจ านวนการเรียนการสอน 2 ครั้ง 
ครั้งละ 2  ช่ัวโมง ด้วยโปรแกรมส าเร็จรปู CPED  

5.3 เมื่อด าเนินการทดลองตามที่ได้ก าหนดแล้ว ผู้วิจัยน าข้อสอบวัดความรู้ ความเข้าใจด้านความฉลาดทางอารมณ์ ซึ่งเป็น
เครื่องมือที่ใช้วัดก่อนการทดลองมาวัดกับนิสิตอีกครั้งภายหลังการทดลอง (Post-Test) รวมทั้งให้นิสิตตอบแบบสอบถามความ      
พึงพอใจมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าว 

5.4 น าคะแนนจากข้อสอบความฉลาดทางอารมณ์ มาวิเคราะห์เปรียบเทียบก่อน และหลังการทดลองกิจกรรมการเรียนรู้ 
      5.5 น าข้อมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจมาวิเคราะหร์ะดบัความพึงพอใจต่อการเข้าร่วมกิจกรรมที่ใช้สื่อสังคมออนไลน์
ประกอบการเรียนรู ้
 

6. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง และเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล มีรายละเอียด ดังน้ี 
1. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง 

เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง คือ แผนการสอนหน่วยความฉลาดทางอารมณ์โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ การสร้างแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้ในการวิจัยศึกษาการใช้โปรแกรมส าเร็จรูป CPED เพื่อเป็นโปรแกรมในการใช้ประกอบการเรียนการสอน 
โดยมีสื่อสังคมออนไลน์ท่ีนิสิตสนใจก าหนดเป็นรูปแบบการในการด าเนินกิจกรรม และค้นทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง และสืบค้นงานวิจัยของ
ผู้ค้นคว้าเกี่ยวกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์กับการพัฒนาความฉลาดทางอารมณ์  น าแผนการสอนที่จัดท าเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ
จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ โดยการวิจัยครั้งนี้ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.86 - 1.00 
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รูปที ่2  แผนการสอนหน่วยการเรยีนรู้ความฉลาดทางอารมณ์ ในรูปแบบการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
 

2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย 3 ชุด ดังนี ้
1. แบบสอบถามความสนใจของนิสิต 

               เป็นแบบสอบถามที่ได้มาจากการสัมภาษณ์ ผู้มีประสบการณ์ในการใช้สื่อสังคมออนไลน์เพื่อการจัดการเรียนการสอน 
จ านวน 3 ท่าน  ในการก าหนดประเด็นประกอบด้วย รูปแบบของการเข้าร่วมกิจกรรม ลักษณะการเข้าร่วมกิจกรรม ความต้องการ
ในการเข้าร่วมกิจกรรม ลักษณะสื่อท่ีน่าสนใจ น าแบบสอบถามที่จัดท าเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบคุณภาพ
เครื่องมือ และขอค าแนะน าในการปรับใช้โดยการวิจัยครั้งนี้ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1   

2. แบบสอบถามความพึงพอใจ ส าหรับนิสิตเกี่ยวกับสิ่งท่ีได้รับ จากการเข้าร่วมกิจกรรม 
               การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจการเข้าร่วมกิจกรรม แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ โดยก าหนดโครงสรา้ง
ในการสอบถามความพึงพอใจ โดยแบ่งเป็นด้าน เนื้อหา กระบวนการ และสิ่งที่ได้รับจากกการเข้าร่วมกิจกรรม 
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                น าแบบสอบถามที่จัดท าเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่านเพื่อตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ และขอค าแนะน าใน
การปรับใช้ โดยการวิจัยครั้งนี้มีค่ามีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.86 ถึง 1.00 

3. ข้อสอบความฉลาดทางอารมณ์ 
                ศึกษาค้นคว้าเอกสารเกี่ยวกับความฉลาดทางอารมณ์ ที่มีองค์ประกอบ 3 องค์ประกอบ และสร้างข้อสอบตาม
องค์ประกอบของความฉลาดทางอารมณ์จ านวน 25 ข้อ เสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ความ
เหมาะสม ความถูกต้องของภาษา เนื้อหาและท าการแก้ไขปรับปรุงตามข้อเสนอแนะโดยการวิจัยครั้งนี้ ได้คัดเลือกข้อสอบมีค่ามีค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.51 ถึง 1.00  ไปหาค่าอ านาจจ าแนกกับนิสิตจ านวน 30 คน และน ามาวิเคราะห์หาค่า
อ านาจจ าแนก โดยได้คัดเลือกข้อสอบ จ านวน 18  ข้อ ท่ีได้ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.22-0.80  เพื่อน าไปใช้กับกลุ่มทดลอง 

 

6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. ใช้สถิติพ้ืนฐานในการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไปนี ้

หาค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของคะแนนจากคะแนนสอบความฉลาดทาง
อารมณ์ก่อนและหลังการทดลองและคะแนนจากแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยมีเกณฑ์การแปลผลระดับความพึงพอใจตาม
ระดับคะแนนเฉลี่ย ดังนี้ (Vanichbuncha K.) [5] 

คะแนนเฉลี่ย   4.21 –5.00 มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 
คะแนนเฉลี่ย   3.41 – 4.20 มีความพึงพอใจในระดับมาก 
คะแนนเฉลี่ย  2.61 – 3.40 มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย  1.81 – 2.60  มีความพึงพอใจในระดับน้อย 
คะแนนเฉลี่ย  1.00 – 1.80 มีความพึงพอใจในระดับน้อยท่ีสุด 
หาค่าร้อยละ และจัดอันดับของข้อมูลเกี่ยวกับความสนใจของนิสิตในช้ันเรียนต่อการใช้สื่อสังคมออนไลน์ โดยใช้

แบบสอบถาม 
2. ทดสอบความแตกต่างของคะแนน ต่อไปนี ้

ทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ยจากการท าข้อสอบวัดความรู้เนื้อหาความฉลาดทางอารมณ์ก่อน-หลัง การใช้สื่อ
โดยใช้สถิติ Paired-Sample t-test 

 

7. ผลการวิจัย 
ตอนที ่1  ผลการศึกษาความสนใจของนสิิตในการใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการเรียนรู้  
ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความสนใจของนิสิต ในการใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการเรียนรู้ ดัง

แผนภูมิ ต่อไปนี ้
 

  
 

แผนภูมิที่ 1  ความสนใจ ด้านรูปแบบการเข้าร่วมกิจกรรม 
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1.1 ในช้ันเรียน         

1.2 นอกชั้นเรียน    
พบว่านิสิตส่วนใหญ่สนใจรูปแบบการเขา้ร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน 
จ านวน 17 คน คิดเป็นร้อยละ 73.91 รองลงมาคือรูปแบบการเข้ารว่ม
กิจกรรมนอกชั้นเรียน จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 26.09 
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แผนภูมิที่ 2  ความสนใจด้านลักษณะการเข้าร่วมกิจกรรม 
 

 
แผนภูมิที่ 3  ความสนใจด้านความต้องการในเข้าร่วมกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
แผนภูมิที่ 4  แสดงลักษณะสื่อท่ีนา่สนใจ 
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2.1 รายบุคคล
2.2 กลุ่ม  

17.39%

69.57%

4.35%
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4.35%

0

2

4

6

8

10

12

14

16

18

20

3.1 เพื่อหาความรู้เพิ่มเติม      

3.2 เพื่อการรู้จักตนเองและผู้อื่น 

3.3 เพื่อติดต่อสื่อสาร    

3.4 เพื่อแลกเปลี่ยนองค์ความรู้  

3.5 เพื่อการประเมินผล/ช้ินงาน     

3.6 อื่นๆ

พบว่านิสิตส่วนใหญ่ต้องการลักษณะการเข้าร่วมกิจกรรม
เป็นกลุ่ม จ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 69.57 รองลงมา
คือลักษณะการเข้าร่วมกิจกรรมเป็นรายบุคคล จ านวน 7 
คน คิดเป็นร้อยละ 30.43 

 

พบว่านิสิตส่วนใหญ่ต้องการเข้าร่วม
กิจกรรมเพื่อการรู้จักตนเองและผู้อื่น 
จ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 69.57 
รองลงมา คือ เพื่ อแลกเปลี่ ยนองค์
ความรู้ จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 
34.78 เพื่อหาความรู้เพิ่มเติมจ านวน 4 
คน คิดเป็นร้อยละ 17.39 เพื่อการ
ติดต่อสื่อสารและเพื่อการประเมินผล/
ชิ้นงาน มีจ านวนที่เท่ากันคืออย่างละ 
1 คน คิดเป็นร้อยละ 4.35 เท่ากัน 

30.43% 34.78% 34.78%

21.74%

4.35%
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4.1 โปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อการเรียนรู้ 

4.2 สื่อประกอบการเรียนรู้ทางอินเตอร์เน็ต

4.3 กระดานสนทนารายบุคคล/กลุ่ม 

4.4 แบบวัด/แบบประเมินออนไลน์ 

4.5 อื่นๆ....

พ บ ว่ า นิ สิ ต ส่ ว น ใหญ่ สน ใจสื่ อ
ประกอบการเรียนรู้ทางอินเตอร์เน็ต
และกระดานสนทนารายบุคคล/
กลุ่มมีจ านวนที่เท่ากันคืออย่างละ 8 
คน คิดเป็นร้อยละ 34.78 เท่ากัน 
รองลงมาคือโปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อ
การเรียนรู้ จ านวน 7 คน คิดเป็น
ร้อยละ 30.43 และอื่นๆคือหลายๆ
ประ เภทตามคว าม เหม า ะ สม 
จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 4.35  
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จากความสนใจดังกล่าว ผู้วิจัยจึงน าประเด็นความสนใจ มาออกแบบกิจกรรมในช้ันเรียน โดยเน้นการท างานเป็นกลุ่มเพื่อ       
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ใช้แบบทดสอบออนไลน์เพื่อการรู้จักตนเอง และการหาความรู้จากสื่อสังคมออนไลน์ โดยเลือกหน่วย         
การเรียนท่ีเหมาะสม  คือหน่วยความฉลาดทางอารมณ์ ท่ีมีบริบททางการเรียนรู้สอดคล้องกับความสนใจ ดังกล่าว 
ตอนที่ 2 ผลของการใช้สื่อสังคมออนไลน์ ประกอบการจัดการเรียนการสอน  
 

ตารางที ่1  แสดงคะแนนจากขอ้สอบวดัความฉลาดทางอารมณ์ ก่อนและหลังการเข้าร่วมกิจกรรม 

คะแนนที่ได้รับ 
จ านวน 

(N) 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

t P 
 SD  SD 

ความฉลาดทางอารมณ ์ 23 11.91 3.46 13.26 2.11 -4.09* .00 
มีระดบันัยส าคัญทางสถติิที่ 0.05 

 

จากตารางที ่1 พบว่า นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมครบและท าข้อสอบก่อนและหลัง การเข้าร่วมกิจกรรม มีจ านวน 23 คน คิดเป็น
ร้อยละ 92  ของจ านวนนิสิตทั้งหมด (25 คน) มีคะแนนเฉลี่ย หลังการเข้าร่วมกิจกรรม ( = 13.26) สูงกว่าก่อนการเข้าร่วม
กิจกรรม ( =11.91) อย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05 
ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตต่อการเข้าร่วมกิจกรรมที่ใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการเรียนรู้ 
 
ตารางที ่2  แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตต่อการเข้าร่วมกจิกรรมทีใ่ชส้ื่อสังคมออนไลน์ประกอบการเรียนรู ้

ข้อที่ ข้อค าถาม 

ความพึงพอใจ 

ค่า
เฉ

ลี่ย
 

ค่า
เบ

ี่ยง
เบ

น
มา

ตร
ฐา

น 

แป
ลค

วา
มห

มา
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

น้อ
ย 

ปา
นก

ลา
ง 

มา
ก 

มา
กท

ี่สุด
 

1 การเข้าร่วมกิจกรรมช่วยให้นิสิตมีความรู้ ความเข้าใจเกีย่วกับ
เนื้อหาที่เรียน - - 3 15 3 4.0 0.55 มาก 

2 กิจกรรมที่จัดขึ้นชว่ยให้นิสิตได้สะท้อนคิดเป็นรายบุคคล - - 1 12 8 4.33 0.58 มากที่สุด 
3 กิจกรรมที่จัดขึ้นชว่ยให้นิสิตได้พัฒนาการท างานกลุ่ม   5 10 6 4.05 0.74 มาก 
4 โปรแกรมส าเร็จรูปที่น ามาใช้มีความเหมาะสมกับกิจกรรม

ของรายวิชา 1 1 2 12 5 3.90 1.00 มาก 

5 กิจกรรมที่จัดขึ้นชว่ยพัฒนาพฤติกรรมทีพ่ึงประสงค์ในชั้น
เรียนเช่น การมีส่วนร่วม ความตรงต่อเวลา   5 11 5 3.80 0.71 มาก 

6 การเข้าร่วมกิจกรรมช่วยให้นิสิตมีแนวทางพัฒนาความฉลาด
ทางอารมณ์ให้แก่ตนเอง     2 11 8 4.29 0.64 มากที่สุด 

7 การเข้าร่วมกิจกรรมช่วยให้นิสิตมีแนวทางพัฒนาความฉลาด
ทางอารมณ์ส าหรับเด็ก   7 8 6 3.96 0.80 มาก 

8 ลักษณะกิจกรรมที่จัดขึ้นมีความเหมาะสมในด้านสื่อ/อุปกรณ์  1 6 8 6 3.90 0.89 มาก 
9 ลักษณะกิจกรรมที่จัดขึ้นมีความเหมาะสมในด้านระยะเวลา   5 11 5 4.0 0.71 มาก 
10 ความพึงพอใจในภาพรวม ที่มาจากการเข้าร่วมกจิกรรมโดย

ใช้ส่ือสังคมออนไลน์ เช่นโปรแกรมส าเร็จรูป กระดานสนทนา 
แบบทดสอบ ประกอบการเรียนรู ้

  5 9 7 4.10 0.77 มาก 

 

จากตารางที่ 2 พบว่า นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมครบทั้ง 2 คาบ มีจ านวน 21 คน คิดเป็นร้อยละ 84 ของจ านวนนิสิตทั้งหมด 
(25คน) ผลการประเมินความคิดเห็นของนิสิตเกี่ยวกับสิ่งที่ได้รับ จากการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่า นิสิตมีความคิดเห็นใน
การเข้าร่วมกิจกรรมในระดับมากที่สุดมี 2 ด้าน ตามล าดับ กิจกรรมที่จัดขึ้นช่วยให้นิสิตได้สะท้อนคิดเป็นรายบุคคล (  = 4.33) 
การเข้าร่วมกิจกรรมช่วยให้นิสิตมีแนวทางพัฒนาความฉลาดทางอารมณ์ให้แก่ตนเอง (  =4.29) 

 
 
 
 
 
 
 

 








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8.  อภิปรายผลการวิจัย 
1. ความสนใจของนิสิตในการเข้าร่วมกิจกรรม 

          ความสนใจของนิสิตในการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ จากผลการวิจัย พบว่า นิสิตมีความสนใจใน
การเข้าร่วมกิจกรรมเป็นกลุ่มเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และการใช้แบบประเมินออนไลน์เพื่อการรู้จักตนเองศึกษาค้นหาความรู้ โดยใช้
โปรแกรมส าเร็จรูปและสื่อทางอินเทอร์เน็ตซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Sarawanawong J. et al. [6] ได้ท าวิจัยเรื่องพฤติกรรม
การใช้สื่อสังคมออนไลน์ของนิสิตระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ที่พบว่า นิสิตของมหาวิทยาลัย เกษตรศาสตร์ใช้สื่อ
สังคมออนไลน์โดยมีวัตถุประสงค์การใช้เพื่อการเรียนรู้มากกว่าเพื่อการด าเนินชีวิตประจ าวัน ซึ่งได้แก่เพื่อท างานกลุ่ม ติดต่อสื่อสาร
กับเพื่อน/อาจารย์ ดาวน์โหลดสื่อการสอน และ Pratoom N. [7] ได้ท าวิจัยเรื่องแนวทางการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในการ
เรียนศิลปะปฏิบัติของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ได้กล่าวถึงความเหมาะสมในใช้สื่อสังคมออนไลน์เพื่อเครือข่ายทางสังคม ว่าจะ
ช่วยให้เพิ่มช่องทางให้เด็กได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูล เกิดแนวความคิดใหม่น ามาพัฒนาตนเอง โดยการเรียนรู้ทักษะการปฏิบัติงาน 
เครือข่ายสังคมออนไลน์ ประเภทการแบ่งปันเนื้อหากันระหว่างผู้ใช้มีความเหมาะสมมากที่สุดและ  Rattanathamrongpun T. et 
al [8] ได้ท าวิจัยเรื่องการศึกษาพฤติกรรมและผลกระทบการใช้เครอืข่ายสังคมออนไลน์ของนักเรียน-นักศึกษา วิทยาลัยเทคนิคจุฬา
ภรณ์ (ลาดขวาง) ผลการวิจัยพบว่า นักเรียน-นักศึกษามีพฤติกรรมการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
และนักเรียน-นักศึกษาที่มีระดับการศึกษาต่างกันมีพฤติกรรมการใช้ เครือข่ายสังคมออนไลน์ ด้านความบันเทิง ด้านการสื่อสาร 
และภาพรวม แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยนี้ในส่วนของ ความสนใจด้านการสื่อสาร
ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการท างานเป็นเป็นกลุ่มเพื่อการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์ในการพัฒนาตนเองของนิสิตนอกจากนี้
แนวคิดของไวท์ White [9] ที่ระบุคุณสมบัติส าคัญ 3 ประการของสื่อสังคมออนไลน์ คือใช้งานง่าย (Easy to use) ความสะดวก
รวดเร็ว (Real time) และไม่มีค่าใช้จ่าย (Free)  ที่ท าให้การใช้สื่อออนไลน์เป็นที่นิยม จากงานวิจัยที่กล่าวข้างต้นสอดคล้องกับ 
Nitipornmongkhon P. [10] ที่กล่าวถึงเครือข่ายสังคมออนไลน์ เป็นการเช่ือมโยงกันหลาย ๆ บุคคลมีการสร้างปฎิสัมพันธ์ใน
สังคม หรือกลุ่มคนที่มีกิจกรรมต่าง ๆ และความสนใจที่คล้ายกันมีตอบโต้สื่อสารกันระหว่างบุคคลหรือกลุ่มบุคคลผ่านอินเตอร์เน็ต 
เครือข่ายสังคมออนไลน์จึงเป็นช่องทางในการติดต่อสื่อสารการท ากิจกรรมต่าง ๆ แลกเปลี่ยนความคิด ข้อมูล แสดงความคิดเห็น 
สามารถประยุกต์ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ในชีวิตประจ าวัน เช่น การสื่อสาร การศึกษา การตลาด บันเทิง สื่อสารการเมือง  เป็น
ต้น มีการใช้งานอย่างแพร่หลาย หลายคนให้ความส าคัญกับเครือข่ายสังคมออนไลน์หรือโลกเสมือนจริงนี้มาก จนกลายเป็นกิจวัตร
ประจ าวันของชีวติคนในปัจจุบันและหลายคนที่ไม่สามารถขาดสิ่งเหล่านี้ได้ 

2. ผลของการใช้แผนการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ประกอบการจัดการเรียนรู้หน่วยความฉลาดทางอารมณ์ 
         จากตารางที่ 2 พบว่า นิสิตที่เข้าร่วมกิจกรรมโดยใช้สื่อสังคมออนไลน์  มีคะแนนความฉลาดทางอารมณ์ หลังการเข้าร่วม
กิจกรรม สูงกว่าก่อนการเข้าร่วมกิจกรรมอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05 ซึ่งสอดคล้องกับ  Bangthamai E. [11] ที่ได้
ท าการศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเครือข่ายสังคมออนไลน์เพื่อส่งเสริมการใช้อินเทอร์เน็ตเชิง
สร้างสรรค์ส าหรับผู้เรียนในระดับอุดมศึกษาผลการศึกษาพบว่า รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนสร้างแรงจูงใจในการใช้
อินเทอร์เน็ตเชิงสร้างสรรค์ สนับสนุนให้ผู้เรียนก าหนดเป้าหมายทางการเรียนและประเมินตนเอง น าเสนอแนวทางของตนเองได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะเห็นว่า คุณลักษณะที่พบในงานวิจัยดังกล่าว มีองค์ประกอบของความฉลาดทางอารมณ์ที่ได้รับพัฒนา
ตามไปด้วย เช่น แรงจูงใจ การก าหนดเป้าหมาย และการรู้จักตนเอง และ Satiman, A. [12] ได้ศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตพบว่าการเรียนรู้แบบน าตนเองของนักศึกษาที่ใช้รูปแบบ
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่ง
การเรียนรู้แบบน าตนเองนับเป็นองค์ประกอบด้านความฉลาดทางอารมณ์เช่นกัน และ Saiplang J. [13] ได้ท าวิจัยเรื่องการพัฒนา
บทเรียนออนไลน์ผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่ เรื่องแบบจ าลองกระบวนการ วิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบผลการวิจัยพบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องแบบจ าลองกระบวนการ ของนักศึกษาหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่ สูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งจะเห็นได้ว่าการพัฒนาบทเรียนที่ใช้ออนไลน์ในระบบต่างๆ สามารถพัฒนา
สัมฤทธิ์ผลทางการเรียนได้อย่างเด่นชัด สอดคล้องกับผลการวิจัยนี้ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ White [9] ที่ระบุว่าสื่อสังคม
ออนไลน์เป็นเครื่องมือที่สนับสนุนให้คนท างานร่วมกันและสนับสนุนการสอนที่เน้นความร่วมมือของผู้เรียนในการเรียนและท า
กิจกรรม 
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3. ความพึงพอใจของนิสิตต่อการเข้าร่วมกิจกรรม 
ผลการประเมินความคิดเห็นของนิสิตเกี่ยวกับสิ่งที่ได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่า นิสิตมีความพึงพอใจ

การเข้าร่วมกิจกรรมในระดับมากที่สุดมี 2 ด้าน ตามล าดับ กิจกรรมที่จัดขึ้นช่วยให้นิสิตได้สะท้อนคิดเป็นรายบุคคล การเข้าร่วม
กิจกรรมช่วยให้นิสิตมีแนวทางพัฒนาความฉลาดทางอารมณ์ให้แก่ตนเอง  ส่วนประเด็นที่นิสิตมีความพึงพอใจในการเข้าร่วม
กิจกรรมในระดับมากใน 3 ล าดับที่มีคะแนนเฉลี่ยสูงเมื่อเทียบกับด้านอื่น คือ ความพึงพอใจในภาพรวม ที่มาจากการเข้าร่วม
กิจกรรมโดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ เช่น โปรแกรมส าเร็จรูป กระดานสนทนา แบบทดสอบประกอบการเรียนรู้  กิจกรรมที่จัดขึ้นช่วย
ให้นิสิตได้พัฒนาการท างานกลุ่มการเข้าร่วมกิจกรรมช่วยให้นิสิตมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาท่ีเรียน และ ลักษณะกิจกรรม
ที่จัดขึ้นมีความเหมาะสมในด้านระยะเวลา ซึ่งสอดคล้องกับ Damjub W. [14] ได้กล่าวการน าสื่อสังคมออนไลน์มาใช้สื่อสารในการ
เรียนการสอน มีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนในทุกระดับเพื่อเน้นการเพิ่มพูนความรู้และทักษะต่างๆอย่างรอบด้านและต่อเนื่อง 
การน าสื่อสังคมออนไลน์มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน ผู้เรียนมีความพึงพอใจและมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและมีทิศทางในการ
พัฒนาที่ดีขึ้นรวมทั้งยังเป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนที่ดี ส่งผลต่อการเรียนรู้เป็นอย่างยิ่ง นอกจากนี้  
Thanakijcharoensuk T. [15] ได้ท าวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสผ่านสื่อสังคมออนไลน์ ส าหรับนักศึกษา
ระดับอุดมศึกษา การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสผ่านสื่อสังคมออนไลน์ และเพื่อศึกษาผลการ
เรียนรู้แบบยูบิควิตัสผ่านสื่อสังคมออนไลน์ ส าหรับนักศึกษาระดับอุดมศึกษา ผลการวิจัยพบว่าการการใช้สื่อสังคมออนไลน์ท่ีจะท า
ดีจะต้อง ประกอบด้วยเครื่องมือ ปฏิสัมพันธ์ บริบท และกิจกรรมการเรียนการสอน และรูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสผ่านสื่อ
สังคมออนไลน์ส าหรับนักศึกษาอุดมศึกษา ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) องค์ประกอบของเครื่องมือ ประกอบด้วย
อุปกรณ์ เครื่องมือ และเทคโนโลยีการสื่อสาร 2) องค์ประกอบของปฏิสัมพันธ์ ประกอบด้วย ปฏิสัมพันธ์แบบประสานเวลา และ 
ปฏิสัมพันธ์แบบไม่ประสานเวลา 3) องค์ประกอบของบริบท ประกอบด้วย สถานที่ และการเข้าใช้งาน 4) องค์ประกอบของ
กิจกรรมการเรียนการสอน ประกอบด้วย กิจกรรม และการประเมิน การศึกษาดังกล่าวสอดคล้องผลวิจัยนี้ คือ การใช้สื่อสังคม
ออนไลน์เป็นการมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมในรูปแบบหนึ่ง ซึ่งมีบริบทของการจัดการเรียนการสอนช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง และกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมก็จะให้การใช้เครื่องมือเกิดประโยชน์ต่อผู้เรียน และเทคโนโลยีทางการสื่อสาร 
การเข้าถึงการใช้งานอย่างเหมาะสมก็จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียน 

9. ข้อเสนอแนะ 
ผู้วิจัยได้แบ่งข้อเสนอแนะออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ข้อเสนอแนะจากการวิจัยในครั้งนี้ และข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
9.1 ข้อเสนอแนะจากการวิจัยคร้ังนี้ 

จากผลการวิจัยในครั้งนี้พบว่า การใช้สื่อสังคมออนไลน์ในหน่วยการเรียนรู้ที่ก าหนด (ความฉลาดทางอารมณ์)  สามารถ
ท าให้นิสิตเรียนรู้ได้ดี สามารถสะท้อนคิดเกี่ยวกับตนเอง และพัฒนาการท างานกลุ่ม และมีแนวทางในการพัฒนาตนเอง ผู้วิจัยจึง
ขอเสนอแนะรูปแบบหรือเอกลักษณ์ของงานวิจัยนี้ไปใช้ท าวิจัยต่อยอดกับรายวิชาอื่นต่อไป 

9.2 ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
กิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาที่ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาในครั้งนี้ ได้ถูกพัฒนามาจากการสอบถามความสนใจของนิสิต

เกี่ยวกับความสนใจในใช้สื่อสังคมออนไลน์ที่สอดคล้องกับตนเองและบริบทของรายวิชา และสามารถพัฒนาการใช้สื่อสังคม
ออนไลน์กับหน่วยการเรียนรู้อื่น หรือทั้งรายวิชาซึ่งหากผู้ศึกษาวิจัยท่านใดจะพัฒนาสื่อสังคมออนไลน์ไปใช้ในช้ันเรียนในรายวิชา
อื่น ๆ ควรมีการศึกษาความสนใจของผู้เรียน ให้สอคคล้องกับบริบทของวิชานั้นๆ  
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               ABSTRACT 
      The purposes of this research were to of the training program on internal official correspondence for 
teachers using CIPP Model in Butsayarat Technology and Business Administration College. The sampling group 
included 15 teachers at Butsayarat Technology and Business Administration College to complete the 
questionnaires. The data analysis employed descriptive statistics, i.e. percentage, mean, standard evaluation, 
and the application of CIPP Model to evaluate the training course. The results showed that: 1) the context 
evaluation to investigate fundamental information from training course development revealed the necessary 
needs in developing knowledge and skills of teachers at very high level. 2) The input evaluation or the 
training course evaluation showed that the training course was appropriate at very high level with high 
congruent index at every item and high content validity. 3) The process evaluation including the evaluation 
of achievement scores before and after the training course showed that the achievement score on the 
theory was at an average of 80.74% while an average of the exercise scores was 81.76% with the practical 
achievement at 84.48% higher than the set criteria of both theory and practice. The overall evaluation of the 
training course was very high level. And 4) the output evaluation on the followed up study and the trainees’ 
satisfaction showed that the college management team were satisfied with the results of the training course 
at very high level and other staffs in the same department got knowledge on internal official documents 
including effective working skills based on the regulations of official correspondence. From the results of the 
study, it is clear that the training course can help teachers to work with official documents effectively.   

Keywords:  Training program;  internal official correspondence;  CIPP Model  
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บทคัดย่อ 
      การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อประเมินหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการภายในของครู วิทยาลัยเทคโนโลยี       
บุษยรัตน์บริหารธุรกิจ โดยใช้รูปแบบ CIPP กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ครู วิทยาลัยเทคโนโลยีบุษยรัตน์บริหารธุรกิจ 
จ านวน 15 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยเป็นแบบสอบถาม สถิติที่ใช้ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ
ประเมินประสิทธิภาพหลักสูตรฝึกอบรมโดยประยุกต์ใช้รูปแบบ CIPP ผลการวิจัยพบว่า 1) การประเมินบริบท เพื่อศึกษาข้อมูล
เบื้องต้นในการพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมของครู พบว่า ความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความรู้และทักษะของครู อยู่ในระดับมาก
ที่สุด 2) การประเมินปัจจัยเบื้องต้น ได้แก่ การประเมินหลักสูตรฝึกอบรม พบว่า หลักสูตรฝึกอบรมมีความเหมาะสม อยู่ในระดับ
มากที่สุด มีค่าดัชนีความสอดคล้องกันทุกรายการ และมีค่าความเที่ยงตรงเ ชิงเนื้อหาทุกรายการเช่นกัน 3) การประเมิน
กระบวนการ ได้แก่ การประเมินประสิทธิหลักสูตรฝึกอบรมภาคทฤษฎีมีคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดเท่ากับร้อยละ 
80.74 และคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบทดสอบเท่ากับร้อยละ 81.76 และภาคปฏิบัติเท่ากับร้อยละ 84.48 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และผลการประเมินการจัดฝึกอบรมในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และ 4) การประเมิน 
ผลผลิต ได้แก่ การติดตามและประเมินผลความพึงพอใจในการน าหลักสูตรฝึกอบรมไปใช้ พบว่า ผู้บริหารสถานศึกษามีความ      
พึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด คือ บุคลากรอื่น ๆ ในฝ่ายเดียวกัน มีความรู้ความเข้าใจการจัดท างานพิมพ์หนังสือราชการภายใน 
รวมถึงมีทักษะการท างานที่ถูกต้อง ตรงตามระเบียบงานสารบรรณมากยิ่งขึ้น จากผลการวิจัยครั้งนี้สามารถน าหลักสูตรฝึกอบรม
งานพิมพ์หนังสือราชการภายในของครูไปใช้ปฏิบัติงานท่ีเกี่ยวข้องได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

ค าส าคัญ:  หลักสูตรฝึกอบรม  งานพิมพ์หนังสือราชการภายใน  แบบจ าลองซิป 
 

1. บทน า 
        การพัฒนาบุคลากรในองค์กรใด ๆ นับว่าเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญประการหนึ่งที่จะช่วยให้การด าเนินงานขององค์กรนั้น ๆ บรรลุ
เป้าหมาย ท้ังนี้เพราะบุคลากรเป็นหัวใจหลักของการด าเนินงานทุกประเภท กล่าวคือ บุคลากรที่มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพใน
การท างานจะก่อให้เกิดความส าเร็จ ความก้าวหน้า ตลอดจนเกิดการเปลี่ยนแปลงขององค์กรในทางที่ดีขึ้น ดังนั้นการพัฒนา
บุคลากรในองค์กรจึงควรมีอยู่อย่างสม่ าเสมอและด าเนินการในหลายวิธีหลายลักษณะ อาทิ การฝึกอบรม การประชุมสัมมนา การ
ให้ลาศึกษาต่อการศึกษาดูงาน การจัดประชุมเชิงปฏิบัติการ ส าหรับการพัฒนาบุคลากรโดยเฉพาะการพัฒนาบุคลากรในภาครัฐนั้น 
มักจะใช้วิธีการฝึกอบรมระยะสั้น ทั้งนี้องค์กรหรือหน่วยงานเป็นผู้ด าเนินการเอง หรือส่งบุคลากรเข้าร่วมกับหน่วยงานที่จัดอบรม
หรือจัดประชุมสัมมนา เพราะเป็นการเปิดโอกาสให้บุคลากรได้เพิ่มพูนความรู้ ความสามารถในการท างาน กระบวนการและ
เครื่องมือที่ช่วยในการพัฒนาบุคลากรให้มีสมรรถภาพในการท างานให้ดีขึ้น วิธีการหนึ่งที่ประสบความส าเร็จและเป็นที่ยอมรับคือ 
การฝึกอบรม ซึ่งการฝึกอบรมเป็นกระบวนการและขั้นตอนที่ส าคัญมากในการบริหารงานบุคคล ทั้งนี้เพราะการคัดเลือกบุคคลเข้า
มาบรรจุท างานเป็นการคัดเลือกจากผู้ที่มีความรู้อย่างกว้างขวาง ดังนั้นเมื่อบุคคลผ่านการคัดเลือกเข้ามาปฏิบัติงานแล้ว ก่อนจะ
มอบหมายงานจ าเป็นต้องให้มีการฝึกอบรมเป็นอันดับแรก และเมื่อท างานไประยะหนึ่งแล้วควรจะมีการประเมินผลการท างานของ
บุคคล ถ้าผลการประเมินพบว่า บุคคลนั้นไม่สามารถปฏิบัติหน้าที่ความรับผิดชอบได้อย่างมีประสิทธิภาพ จ าเป็นต้องจัดให้มีการ
ฝึกอบรม เพื่อปรับปรุงแก้ไขจุดบกพร่องให้บุคคลสามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากน้ีการแต่งตั้งให้บุคคลได้ด ารง
ต าแหน่งที่สูงขึ้น หรือการเปลี่ยนแปลงวิธีการปฏิบัติงานใหม่เข้ามาใช้ในองค์กรล้วนต้องให้การฝึกอบรมกับบุคคลที่เกี่ยวข้องทั้งสิ้น [1] 
   จากการประเมินความต้องการจ าเป็นเกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมการผลิตสื่อการเรียนการสอนด้วยโปรแกรม
ส าเร็จรูปในสถานศึกษาอาชีวศึกษา ผู้วิจัยได้ด าเนินการเสร็จสิ้นเรียบร้อยแล้วนั้น ผลที่ได้จากการศึกษาดังกล่าว พบว่า ค่าดัชนีจัด
เรียงล าดับความส าคัญ (Knowledge management committee) [2] ความต้องการจ าเป็นของครู มีความต้องการในการ
ฝึกอบรมมากที่สุด 5 ล าดับแรก คือ งานพิมพ์หนังสือราชการภายในโดยใช้โปรแกรม Microsoft Word รองลงมาคือ การสร้างสื่อ 
E-BOOK ด้วยโปรแกรม Desktop Author งานใช้โปรแกรม Microsoft Excel งานตกแต่งภาพดิจิตอลด้วย Photoshop งาน
สร้างโฮมเพจด้วย Macromedia Dream weaver งานตัดต่อและผลิตสื่อ VCD, DVD ด้วยโปรแกรม Adobe Premiere งานสร้าง
สื่อ Animation ด้วย Macromedia Flash งานตัดต่อและผลิตสื่อ VCD, DVD ด้วยโปรแกรม Ulead Video Studio งาน
ออกแบบ Web Programming ด้วยภาษา ASP.NET งานใช้โปรแกรม Captivate งานเขียนแบบโดยใช้โปรแกรม AutoCAD และ
งานออกแบบ Web Programming ด้วยภาษา PHP ตามล าดับ  สอดคล้องกับการประชุมคณะกรรมการการจัดการความรู้ 
มหาวิทยาลัยรามค าแหง กล่าวว่า การพิมพ์หนังสือราชการที่นิยมใช้ในงานสารบรรณ คือ หนังสือราชการภายนอก และหนังสือ
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ราชการภายใน ดังนั้นเพื่อให้การพิมพ์หนังสือราชการภาษาไทย การจัดท ากระดาษตราครุฑและกระดาษบันทึกข้อความ โดยใช้
โปรแกรม Microsoft Word ให้จัดท าให้ถูกต้องตามแบบของกระดาษตราครุฑ (แบบที่ 28) และแบบของกระดาษบันทึกข้อความ 
(แบบท่ี 29) ท้ายระเบียบส านักนายกรัฐมนตรี ว่าด้วยงานสารบรรณ พ.ศ.2526 [3] 
    จากความเป็นมาและความส าคัญดังกล่าว ท าให้ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะประเมินหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการ
ภายในของครูวิทยาลัยเทคโนโลยีบุษยรัตน์บริหารธุรกิจ โดยใช้รูปแบบ CIPP ปัจจุบันการติดต่อราชการทั้งภายในหน่วยงานและ
ภายนอกหน่วยงานเป็นการสื่อถึงบุคคล/หน่วยงาน อีกท้ังยังเป็นปัญหาของหน่วยงานและผู้ปฏิบัติที่เกี่ยวข้องจ านวนไม่น้อยที่ยังไม่
เข้าใจในการใช้ภาษาราชการและแบบฟอร์มที่ถูกต้อง เพื่อเป็นการสร้างความส าเร็จของผู้ปฏิบัติงานที่เกี่ยวข้องทางด้านหนังสือ ได้
ทราบถึงรูปแบบ การใช้ค าขึ้นต้น ค าลงท้ายที่ถูกต้องเป็นไปในแนวทางเดียวกันและเป็นไปตามระเบียบส านักนายกรัฐมนตรีว่าด้วย
งานสารบรรณ พ.ศ.2526 และเพื่อให้บุคลากรดังกล่าวได้มีความรู้และทักษะในงานพิมพ์หนังสือราชการภายในให้มีประสิทธิภาพ
สูงสุดต่อไป 
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
     เพื่อประเมินหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการภายในของครูวิทยาลัยเทคโนโลยีบุษยรัตน์บริหารธุรกิจ โดยใช้
รูปแบบ CIPP  
 
3. ขอบเขตและวิธีการด าเนินการวิจัย 
    3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ ครสูถานศึกษาอาชีวศึกษาเอกชน ในเขตภาคตะวันออกและกรุงเทพมหานคร จ านวน 154 
แห่ง [4]    
          กลุ่มตัวอย่างที่ใช้น าหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการภายในของครูไปใช้ (Implement) จ านวน 1 แห่ง ได้แก่ 
ครูวิทยาลัยเทคโนโลยีบุษยรัตน์บริหารธุรกิจ จ านวน 15 คน 
     3.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
         เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย เป็นการประเมินประสิทธิภาพของหลักสูตรฝึกอบรมโดยใช้รูปแบบของ Daniel L. Stufflebeam 
[5] มาประยุกต์ใช้ในการประเมินหลักสูตรทั้งระบบ ซึ่งแบ่งได้ดังต่อไปนี้  
         3.2.1 การประเมินบริบท (Context Evaluation: C) เป็นการประเมินความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรม
การผลิตสื่อการเรียนการสอนด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในสถานศึกษาอาชีวศึกษา เป็นแบบสอบถาม (Questionnaire) และหา
คุณภาพของเครื่องมือ จ านวน 5 ท่าน เพื่อท าการตรวจสอบความถูกต้องหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (IOC : Index of item objective congruence) ที่ยอมรับจะมีค่าตั้งแต่ 0.70 ขึ้นไป ผลการวิเคราะห์ครั้งนี้
มีค่าอยู่ระหว่าง 0.60-1.00  และหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถาม (Reliability) โดยค่าสัมประสิทธิ์อัลฟ่า (Cronbach’s 
alpha coefficient) มีค่าความเช่ือมั่น 0.882   
         3.2.2 การประเมินปัจจัยเบื้องต้น (Input Evaluation: I) เป็นการประเมินหลักสูตรฝึกอบรมโดยการพิจารณาจากระดับ
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อหลักสูตรฝึกอบรม จากการประเมินดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับ
หัวข้อเรื่อง จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับเนื้อหา จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับแบบทดสอบของหลักสูตรฝึกอบรม ซึ่งผลการประเมิน
จะต้องมีความสอดคล้องกัน และประเมินความเหมาะสมของแบบสอบถามที่ใช้ในการติดตามและประเมินผล ซึ่งผลการประเมิน
ต้องอยู่ในระดับมากข้ึนไป 
         3.2.3 การประเมินกระบวนการ (Process Evaluation: P) เป็นการประเมินหรือตัดสินคุณค่าของหลักสูตรฝึกอบรม โดย
การประเมินจากผลสัมฤทธ์ิของการฝึกอบรมในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติในระหว่างด าเนินการฝึกอบรมกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ดังน้ี 

     1) ผลสัมฤทธ์ิภาคทฤษฎี จะต้องได้คะแนนตามเกณฑ์ร้อยละ 80/80 ขึ้นไป     
80 ตัวแรก คือ คะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดระหว่างการฝึกอบรมของผู้เข้าฝึกอบรม โดยมีคะแนนเฉลี่ ยตามเกณฑ์ 

ร้อยละ 80 
80 ตัวหลัง คือ คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังการฝึกอบรมของผู้เข้าฝึกอบรม โดยมีคะแนนเฉลี่ยตามเกณฑ์         

ร้อยละ 80 
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การประเมินปัจจัยเบื้องต้น (Input Evaluation: I)  
วิเคราะห์หลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนงัสือราชการภายในของครู 

                 2) ผลสัมฤทธ์ิภาคปฏิบัติ จะต้องได้คะแนนตามเกณฑ์ร้อยละ 75  
           ร้อยละ 75 คือ คะแนนของการปฏิบัติงานของผู้เข้ารับการฝึกอบรมตามใบงานหรืองานที่ได้รับมอบหมายให้ในระหว่างการ
ฝึกอบรม โดยมีคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ ากว่าร้อยละ 75 
         3.2.4 การประเมินผลผลิต (Product Evaluation: P) เป็นการติดตามประเมินผลหลังการฝึกอบรมหลักสูตรฝึกอบรม เพื่อ
ติดตามผลว่าภายหลังจากเสร็จสิ้นการฝึกอบรมแล้วว่าผู้เข้าฝึกอบรมได้มีการน าความรู้และทักษะที่ได้รับจากการฝึกอบรมกลับไป
ประยุกต์ใช้กับงานในหน้าท่ี ซึ่งผลการประเมินต้องอยู่ในระดับมากข้ึนไป 
     3.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล จ าแนกออกเป็น 4 ส่วน ดังนี ้
         3.3.1 การเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญในการตรวจแบบสอบถาม ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล การ
พัฒนาหลักสูตรฝึกอบรม จ านวน 5 คน ได้ส่งเครื่องมือเป็นแบบประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถามเกี่ยวกับการพัฒนา
หลักสูตรฝึกอบรมการผลิตสื่อการเรียนการสอนด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในสถานศึกษา 
         3.3.2 การเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมการผลิตสื่อการเรียนการสอนด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปใน
สถานศึกษา  
         3.3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูลจากประเมินโครงสรา้งหลักสตูรฝึกอบรมและแผนการฝึกอบรม ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการ
พัฒนาหลักสูตร นักการศึกษาด้านการวัดและประเมินผล และผู้เช่ียวชาญด้านการฝึกอบรม จ านวน 5 คน ได้ส่งเครื่องมือเป็น
แบบสอบถามแบบการประเมินความสอดคล้องและความเหมาะสมของหลักสูตรฝึกอบรม  
        3.3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูลจากการติดตามและประเมินผล ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา ได้ส่งเครื่องมือเป็นแบบสอบถาม
การติดตามและประเมินผลความพึงพอใจในการน าหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการภายในไปใช้  
     3.4 สถิติที่ใช้การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบ
กับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (IOC) และประยุกต์ใช้รูปแบบ CIPP Model เพื่อประเมินประสิทธิภาพหลักสูตรฝึกอบรม 
    
4. กรอบแนวคิดในการวิจัย   
          กรอบแนวคิดในการวิจัยสรุปได้ดัง รูปที่ 1[5] 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

รูปที ่1 การพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการภายในของครู โดยใช้รูปแบบ CIPP 
 

 
 
 
 
 

การประเมินบริบท (Context Evaluation: C) 
ประเมินความต้องการจ าเป็นเกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมการผลิตสื่อการ

เรียนการสอนด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในสถานศึกษาอาชีวศึกษา 

การประเมินปัจจัยเบื้องต้น (Input Evaluation: I) 
ด าเนินการฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการภายในของครู 

การประเมินผลผลิต (Product Evaluation: P) 
การติดตามประเมินผลและจัดท ารายงานวิจัย 

 สื่อ 
 

กิจกรรม เนื้อหา 

ประเมินผล 

 ประสิทธิภาพหลักสูตรฝึกอบรม 
 ทฤษฎี  80/80 และปฏบิัติ  75%  

สร้างเครื่องมือ (แบบสอบถาม) 
 หาคุณภาพของเครื่องมือ 

สร้างเครื่องมือ (แบบประเมิน) 
 หาคุณภาพของเครื่องมือ 
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5. ผลการวิจัย 
    ผลการประเมินประสิทธิภาพหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการภายในของครูวิทยาลัยเทคโนโลยีบุษยรัตน์
บริหารธุรกิจ มีดังนี ้

5.1  ผลการประเมินบริบท (Context Evaluation: C) พบว่า มีความต้องการอยู่ในระดับมากที่สุด ได้แก่ งานพิมพ์หนังสือราชการ
ภายในโดยใช้โปรแกรม Microsoft Word ประกอบด้วยหัวข้อการฝึกอบรม 15 หัวข้อเรื่อง ประกอบด้วย 1) เตรียมเครื่องมือและอุปกรณ์ 
2) เตรียมร่าง 3) ตรวจสอบความถูกต้องของร่างต้นฉบับ 4) เปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ 5) เข้าโปรแกรม 6) พิมพ์ตามฉบับร่าง 7) ตรวจสอบ
การพิมพ์ฉบับร่างบนหน้าจอ 8) บันทึกข้อมูล 9) พิมพ์เป็นเอกสาร 10) ตรวจสอบเอกสารที่พิมพ์ 11) บันทึกข้อมูล 12) ออกจาก
โปรแกรม 13) ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ 14) ท าความสะอาดเครื่องมือ และ 15) เก็บเครื่องมือ 

5.2 ผลการประเมินปัจจัยเบ้ืองต้น (Input Evaluation: I) พบว่า 1) ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างองค์ประกอบของ
หลักสูตรฝึกอบรมกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม พบว่า มีความสอดคล้อง 2) ผลการประเมินความเหมาะสมของแบบประเมินที่ใช้ในการ
ฝึกอบรม พบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 3) การน าหลักสูตรฝึกอบรมไปทดลองใช้ (Try-out) พบว่า ค่าความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบ มีค่าระหว่าง 0.80-0.84 และประสิทธิภาพของหลักสูตรฝึกอบรม ผลสัมฤทธิ์ของคะแนนเฉลี่ยภาคทฤษฎี มีค่าร้อยละ 
70.94/82.89 และผลสัมฤทธ์ิของคะแนนเฉลี่ยจากการปฏิบัติงานมีค่าร้อยละ 80.36  
 5.3 ผลการประเมินกระบวนการ (Process Evaluation: P) พบว่า ประสิทธิภาพของหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือ
ราชการภายในของครู จ านวน 15 คน ผลดังตาราง 1  
 

ตารางที่ 1 ประสิทธิภาพของหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการภายในของครู โดยใช้รูปแบบ CIPP   

รายการประเมิน 
ประสิทธภิาพหลักสตูรฝึกอบรม 

N คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย เฉลี่ยร้อยละ 
คะแนนท าแบบฝกึหัด (E1) 
คะแนนท าแบบทดสอบ (E2) 
คะแนนปฏิบัติ   

15 
15 
15 

53 
53 
35 

38.20 
43.33 
29.57 

80.74 
81.76 
84.48 

 
 

จากตาราง 1 ประสิทธิภาพของหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการภายในของครู โดยใช้รูปแบบ CIPP  พบว่า สามารถ
น ามาใช้จริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยครูผู้ เข้ารับการฝึกอบรม จ านวน 15 คน มีค่าคะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบฝึกหัด และท า
แบบทดสอบเท่ากับ 80.74/81.76 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 80/80 และมีคะแนนเฉลี่ยจากการปฏิบัติเท่ากับ 84.48 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
ที่ก าหนดไว้ คือ ร้อยละ 75 และนอกจากนี้ผู้เข้ารับการฝึกอบรมมีความพึงพอใจต่อการจัดฝึกอบรมอยู่ในระดับมากที่สุด 
        4. ผลการประเมินผลผลิต (Product Evaluation: P) เป็นการประเมินการน าหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือ
ราชการภายในไปใช้ พบว่า ผู้บริหารสถานศึกษามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด คือ บุคลากรอื่น ๆ ในฝ่ายเดียวกัน มีความรู้
ความเข้าใจการจัดท างานพิมพ์หนังสือราชการภายใน รวมถึงมีทักษะการท างานท่ีถูกต้อง ตรงตามระเบียบงานสารบรรณมากยิ่งข้ึน    
 
6. สรุปผลการวิจัย 
     6.1 ผลการประเมินบริบท (Context Evaluation: C) เพื่อศึกษาข้อมูลเบื้องต้นในการพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมของครู พบว่า ความ
ต้องการจ าเป็นในการพัฒนาความรู้และทักษะของครูอยู่ในระดับมากที่สุด  
    6.2 ผลการประเมินปัจจัยเบื้องต้น (Input Evaluation: I) ได้แก่ การประเมินหลักสูตรฝึกอบรม พบว่า หลักสูตรฝึกอบรมมีความ
เหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าดัชนีความสอดคล้องกันทุกรายการ และมีค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาทุกรายการเช่นกัน  
     6.3 ผลการประเมินกระบวนการ (Process Evaluation: P) ได้แก่ การประเมินระหว่างการฝึกอบรมและหลังฝึกอบรม 
พบว่า ผลสัมฤทธ์ิของคะแนนด้านทฤษฎี มีคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบฝึกหัด และท าแบบทดสอบเท่ากับ 80.74/81.76 และ
มีคะแนนเฉลี่ยจากการปฏิบัติเท่ากับ 84.48 ด้านการจัดฝึกอบรมในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
    6.4 ผลการประเมินผลผลิต (Product Evaluation: P) พบว่า ผู้บริหารสถานศึกษามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
ดังนั้นหลักสูตรฝึกอบรมจึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดและเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
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7. อภิปรายผล 
  การประเมินประสิทธิภาพหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการภายในของครู  โดยใช้รูปแบบ CIPP ที่พัฒนาขึ้น มีข้อ
ค้นพบซึ่งมีประเด็นที่ส าคัญ สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

7.1  ผลการประเมินบริบท พบว่า หลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการภายในของครู โดยใช้รูปแบบ CIPP มีความ
เหมาะสมในระดับมากท่ีสุด โดยผู้วิจัยได้ศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการจ าเป็นในการฝึกอบรม ท าให้ทราบถึงความต้องการ
จ าเป็นดังกล่าวเป็นไปตามแนวคิดของการพัฒนาหลักสูตรและหลักสู ตรฝึกอบรมของนักการศึกษาหลายท่าน ที่ก าหนด
องค์ประกอบของหลักสูตรเป็นไปในทิศทางเดียวกัน คือ การพัฒนาหลักสูตรจะต้องเริ่มจากการวิเคราะห์ความต้องการจ าเป็น      
เป็นล าดับแรก เพื่อให้ได้หลักสูตรที่สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้หลักสูตรมากที่สุด  [6], [7], [8] ซึ่งสอดคล้องกับผล
การศึกษาของ Pathumporn Voratitipong [9] ที่กล่าวไว้ว่ากระบวนการพัฒนาหลักสูตรมีกรอบและทิศทางเพื่อการพัฒนา
หลักสูตรฝึกอบรมขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดคือ การศึกษาข้อมูลพื้นฐานเพื่อการวิเคราะห์หาสภาพปัญหาและความต้องการจ าเป็นใน
การฝึกอบรม สอดคล้องกับ Nakunsong Tassanee [10] ที่ว่าการรวบรวมและการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานส าหรับการพัฒนา
หลักสูตรจะท าให้ทราบสภาพปัญหาและความต้องการได้อย่างเหมาะสมและสอดคล้องกับความต้องการของผู้เข้าฝึกอบรมอย่าง
แท้จริง และสอดคล้องกับงานของ Anoma Siripanich  [11] ที่พบว่า การพัฒนาหลักสูตรจะต้องเริ่มจากการวิเคราะห์ความ
ต้องการจ าเป็นอันดับแรก เพื่อให้ได้หลักสูตรที่สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้หลักสูตรมากท่ีสุด 

7.2  ผลการประเมินปัจจัยเบื้องต้น ได้ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมกับองค์ประกอบต่าง ๆ 
ของหลักสูตร ซึ่งผู้เช่ียวชาญมีความเห็นว่าหลักสูตรมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุดและมีความสอดคล้องสูง จากการศึกษา
ของ Sangad [12] และTyler [7] กล่าวว่า ขั้นตอนในการสร้างหลักสูตรเป็นขั้นตอนที่ส าคัญ ซึ่งต้องจัดองค์ประกอบต่าง ๆ ของ
หลักสูตรให้ครบถ้วนมีความเหมาะสมและสอดคล้องกัน เพื่อให้ได้หลักสูตรที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ต้องการ 
รวมทั้งรายละเอียดของหลักสูตรจะประกอบด้วย 4 ส่วน ซึ่งทั้ง 4 ส่วนนี้จะมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน ดังนี้ 1) เนื้อหา 
(Content) เป็นขั้นตอนการจัดเตรียมเนื้อหาให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ได้วิเคราะห์ไป 2) สื่อ (Media) เลือกสื่อ
ให้สอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหาและวัตถุประสงค์ รวมถึงการค านึงถึงสิ่งต่าง ๆ เช่น อุปกรณ์สนับสนุนต่าง ๆ  3) กิจกรรม 
(Activity) ก าหนดกิจกรรมระหว่างการฝึกอบรมให้กับผู้เข้ารับการฝึกอบรม ได้แก่ การท าแบบฝึกหัด และการท าใบงาน 4) การ
ประเมินผล (Evaluation) ขั้นตอนประเมินผลของชุดฝึกอบรมที่ได้ออกแบบไว้ซึ่งไม่ใช่การประเมินผลของกระบวนการฝึกอบรม 
ของ Methapatara, et al [8] ผู้วิจัยได้การวิเคราะห์หัวข้อเรื่องเพื่อน าไปใช้ในการก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมให้ชัดเจน แล้ว
ใช้จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่วิเคราะห์ได้ เพื่อสร้างใบเนื้อหา หรือเอกสารประกอบการบรรยาย โดยใบเนื้อหาจะใช้รูปภาพ
ประกอบเพื่อให้ศึกษาได้ง่ายขึ้น สร้างใบปฏิบัติงาน สร้างใบแบบฝึกหัด และแบบทดสอบ เพื่อวัดและประเมินผู้เข้าฝึกอบรมตาม
ระดับแต่ละจุดประสงค์ที่วิเคราะห์ไว้ ส่งผลให้หลักสูตรฝึกอบรมที่ได้พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

7.3  ผลการประเมินกระบวนการ หลักสูตรฝึกอบรมหลักสูตรฝึกอบรมงานพิมพ์หนังสือราชการภายในของครูที่พัฒนาขึ้น มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.74/81.76 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 80/80 และประเมินผลภาคปฏิบัติเท่ากับ 84.48 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
คือ ร้อยละ 75 และการประเมินความพึงพอใจต่อการฝึกอบรมด้วยหลักสูตรฝึกอบรมในระดับมากที่สุด ทั้งนี้หลักสูตรที่มี
ประสิทธิผลอาจเกิดจากความตั้งใจ และความสมัครใจของผู้เข้ารับการอบรมที่เห็นความส าคัญ และความจ าเป็นที่ต้องพัฒนา
ตนเองให้มีความรู้ ความเข้าใจ นอกจากนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาหลักสูตรอย่างเป็นระบบตามลักษณะของการวิจัยและพัฒนา 
อีกทั้งหลักสูตรฝึกอบรมที่พัฒนาขึ้นเป็นเรื่องที่อยู่ในความสนใจ และตรงตามความต้องการที่ได้จากการส ารวจ สอดคล้องกับงานวิจัยของ     
Nakunsong Tassanee [10] Privan Yupasri [13] และ Swaddiboonya  [14]  ที่ ได้ กล่ าวว่า  การพัฒนาหลักสู ตรที่ มี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ เกิดจากการพัฒนาหลักสูตรที่เป็นระบบและต่อเนื่องผ่านการตรวจสอบ
คุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ มีข้อมูลพื้นฐานในด้านสภาพปัญหาและความต้องการจ าเป็นมีการก าหนดเป้าหมายที่ชัดเจน และผู้เข้ารับ
การฝึกอบรมมีความสนใจต่อกิจกรรม ได้ให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมและมีการปรับปรุงสภาพการท างานเป็นอย่างดี 
ก่อให้เกิดความพึงพอใจท่ีมีต่อหลักสูตรฝึกอบรมที่น ามาใช้ในครั้งนี้ [15], [16]   
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7.4  ผลการประเมินผลผลิต พบว่า มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด คือ บุคลากรอื่น ๆ ในฝ่ายเดียวกัน มีความรู้ความเข้าใจ
การจัดท างานพิมพ์หนังสือราชการภายใน รวมถึงมีทักษะการท างานที่ถูกต้อง ตรงตามระเบียบงานสารบรรณมากยิ่งขึ้น  ซึ่งแสดง
ให้เห็นว่า หลักสูตรฝึกอบรมมีประสิทธิภาพท าให้สามารถบรรลุจุดมุ่งหมายของการวิจัยในครั้งนี้ ดังที่ งานของ Kanjanawasri 
Sirichai [17] ได้กล่าวว่า การติดตามและประเมินเป็นกลไกและเครื่องมือส าคัญในการบริหารและพัฒนากระบวนการทั้งสองที่มี
ความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน เพื่อน าแนวคิดและหลักการติดตามและการประเมินเข้ามาประสานใช้ด้วยกันอย่างเหมาะสมจะช่วยให้
ทั้งผู้บริหารและ ผู้ปฏิบัติสามารถก ากับ ทบทวนและพัฒนางาน/โครงการให้บรรลุเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพทั้งในระยะสั้นและระยะ
ยาว 

 
8. ข้อเสนอแนะ  
    8.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 
          8.1.1 ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ควรน าข้อค้นพบจากการวิจัยครั้งนี้ไปจัดสนทนากลุ่มระหว่างภาครัฐและ
ภาคเอกชน เพื่อหาความเห็นร่วมและทราบแนวทางการด าเนินงานปัจจุบันการติดต่อราชการทั้งภายในหน่วยงานและภายนอก
หน่วยงานเป็นการสื่อถึงบุคคล/หน่วยงาน 
          8.1.2 ผู้บังคับบัญชาของบุคลากรที่ผ่านการฝึกอบรม ควรมีการติดตามผลการน าความรู้และทักษะที่ได้หลังจากผ่านการ
ฝึกอบรมมาพัฒนาการปฏิบัติงานอย่างแท้จริง เพื่อน ามาพัฒนาปัญหาของหน่วยงานและผู้ปฏิบัติที่เกี่ยวข้องจ านวนไม่น้อยที่ยังไม่
เข้าใจในการใช้ภาษาราชการและแบบฟอร์มที่ถูกต้อง เพื่อเป็นการสร้างความส าเร็จของผู้ปฏิบัติงานที่เกี่ยวข้องทางด้านหนังสือ ได้
ทราบถึงรูปแบบ การใช้ค าขึ้นต้น ค าลงท้ายที่ถูกต้องเป็นไปในแนวทางเดียวกันและเป็นไปตามระเบียบส านักนายกรัฐมนตรีว่าด้วย
งานสารบรรณ พ.ศ.2526 ได้มีความรู้และทักษะในงานพิมพ์หนังสือราชการภายในให้มีประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป 

8.2 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในครั้งต่อไป 
8.2.1 ควรน าข้อค้นพบจากการวิจยันี้ไปท าการวิจยัต่อเพื่อก าหนดเปน็รูปแบบการประเมินโดยรูปแบบอื่น ๆ 
8.2.2 การวิจัยเชิงคุณภาพศึกษาที่เป็นการศึกษาเชิงลึกเพื่อทราบปัจจัยความส าเร็จของผู้ปฏิบัติงานที่เกี่ยวข้องทางด้าน

หนังสือราชการภายในของครูสถานศึกษาอาชีวศึกษาเอกชน  
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ABSTRACT 
     The objective of this research was to compare students’ programming skills between using problem-
based learning together with e-learning courseware on condition programming and traditional learning.  The 
samples used were 72 grade 7 students studying in science program classroom in Phanatpittayakarn School.  
The samples were selected by using cluster random sampling technique with two groups.  The main research 
instruments were: 1) the lesson management plan using problem-based learning method together with e-
learning courseware on selection structure programming; 2) the e-learning courseware on selection structure 
programming; and 3) the programming skills lab test.  The research results were statistically analyzed with 
mean, standard deviation, and pooled-variance independent t-test.  The research results showed that: 1) the 
quality of the lesson management plan using problem-based learning method together with e-learning 
courseware on selection structure programming was at great level (  = 4.64, S.D. = 0.48); 2) the quality of 
the e-learning courseware on selection structure programming with the content topic was at great level (  = 
4.60, S.D. = 0.52), the media design topic was at great level (  = 4.71, S.D. = 0.49) and the efficiency E1/E2 
was 79.13/78.89; and 3) the programming skills of students using problem-based learning together with e-
learning courseware on selection structure programming was  higher than students using traditional learning 
with statistical significance at the level of .05. 
 

Keywords:  E-Learning;  Problem-based Learning;  Programming Skills;  Selection Structure Programming 
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บทคัดย่อ 
     การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบทักษะการเขียนโปรแกรม ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก และนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลักสูตรห้องเรียนพิเศษ โรงเรียนพนัสพิทยาคาร ที่ได้
จากการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม ด้วยวิธีจับสลาก จ านวน 2 ห้องเรียน รวม 72 คน เครื่องมือหลักที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย  
1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก 2) บทเรียน 
อีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก และ 3) แบบวัดทักษะการเขียนโปรแกรม มีการด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลทาง
สถิติด้วยค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสถิติที แบบความแปรปรวนรวม ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก มีคุณภาพในระดับดีมาก  
(  = 4.64, S.D. = 0.48) 2) บทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก มีคุณภาพด้านเนื้อหา ในระดับดีมาก  
(  = 4.60, S.D. = 0.52) มีคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ในระดับดีมาก (  = 4.71, S.D. = 0.49) และมีประสิทธิภาพ E1/E2 
เท่ากับ 79.13/78.89 และ 3) ทักษะการเขียนโปรแกรมของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับ
บทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ .05 
 

ค าส าคัญ:  อีเลิร์นนิง  การจดัการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  ทักษะการเขียนโปรแกรม  การโปรแกรมแบบมีทางเลือก 
 

1. บทน า 
      วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นส่วนหนึ่งในชีวิตประจ าวันของมนุษย์ มีความจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตในปัจจุบัน  โดยไม่
สามารถปฏิเสธได้ ดังเห็นได้จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ  ฉบับที่ 12 ที่มีการยึดหลักการพัฒนาก าลังคนในที่มี
ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมถึงพัฒนาเด็กวัยเรียนและวัยรุ่นให้เป็นท่ีต้องการของตลาดแรงงานด้วยการมีทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 อันได้แก่ 3Rs ประกอบไปด้วย การอ่านออก (Read) การเขียนได้ (WRite) คิดเลขเป็น (ARithmetics) 
และ 8Cs ประกอบไปด้วย ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการแก้ไขปัญหา (Critical Thinking and 
Problem Solving) ทักษะด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creativity and Innovation) ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม 
ต่ างกระบวนทั ศน์  (Cross-cultural Understanding) ทั กษะด้ านความร่วมมื อ  การท างาน เป็ นที ม  และภาวะผู้ น า 
(Collaboration, Teamwork and Leadership) ทักษะด้านการสื่อสาร สารสนเทศ และการรู้เท่าทันสื่อ (Communications, 
Information and Media Literacy) ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Computing and 
Information and Communication Technology Literacy) ทักษะอาชีพ และทักษะเรียนรู้ (Career and Learning Skills) 
และความมีเมตตา กรุณา มีวินัย มีคุณธรรม จริยธรรม (Compassion) โดยแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2560 – 2579 ก็ได้มีการ
ระบุให้มีการจัดการเรียนรู้ให้มีความสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติเช่นกัน [1][2] 
      จากทักษะ 8Cs ที่ได้กล่าวมาข้างต้น มีวิธีการจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะดังกล่าวได้หลายวิธี หนึ่งใน
นั้นคือการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ด้วยกระบวนการที่เน้นให้ผู้เรียนค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง เพื่อแก้ไขสถานการณ์
ปัญหาที่ก าหนดขึ้น ผนวกกับการท างานร่วมกันของผู้เรียนเพื่อหาค าตอบ สามารถส่งเสริมทักษะใน 8Cs ได้หลายด้าน เช่น ทักษะ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทักษะในการแก้ปัญหา ทักษะด้านการสร้างสรรค์ ทักษะด้านความร่วมมือ ทักษะด้านการสื่อสาร เป็น
ต้น หากมีการให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าจากสื่อคอมพิวเตอร์ ผู้เรียนจะได้รับทักษะด้านคอมพิวเตอร์ด้วย สื่อคอมพิวเตอร์ที่ได้รับ
ความนิยมอย่างแพร่หลาย คือ บทเรียนอีเลิร์นนิง ที่สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ตั้งแต่เริ่มต้นจนถึงสิ้นสุด สามารถน าไป
ประยุกต์ใช้กับวิธีสอนได้หลากหลาย ทั้งสื่อหลักในการจัดการเรียนรู้ หรือสื่อเสริมส าหรับทบทวนนอกเวลาเรียน ผู้เรียนสามารถ
เลือกใช้งานได้ตามความต้องการของตนเอง โดยไร้ข้อจ ากัดด้านสถานที่และเวลา ภายในบทเรียนจะมีสื่อที่แสดงเนื้อหาที่
หลากหลาย แบบฝึกหัด แบบทดสอบ รวมถึงเครื่องมือในการจัดการช้ันเรียนบรรจุอยู่ ให้ผู้เรียนเลือกใช้ ถือได้ว่าบทเรียนอีเลิร์นนิง 
สามารถตอบโจทย์ในการพัฒนาทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ของ 8Cs ได้อย่างดี [3] 
 
 
 



อนุสรณ์ ปิติวงษ์ สมเกียรติ ตันติวงศ์วาณชิ และกฤษณา คิดดี 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 19 ฉบับที่ 2  เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม  

2563 

 

 
 

22 

      อีกหนึ่งกลุ่มทักษะใน 8Cs ที่มีความส าคัญคือ ทักษะกระบวนการคิด ซึ่งสามารถประยุกต์ใช้กับการจัดการเรียนรู้ได้
หลากหลายวิชา หนึ่งในนั้นคือวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะต้องมีการใช้ความรู้และ
ทักษะที่หลากหลาย โดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะการคิดแก้ปัญหา และทักษะการคิดสร้างสรรค์ ที่ผู้เรียน
จะต้องใช้ในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อให้สามารถแก้ปัญหาที่ก าหนดไว้ได้ [4] ในทางกลับกันการเรียน
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ก็สามารถพัฒนาทักษะการคิดของผู้เรียนได้เช่นกัน [5] 
      การเรียนการสอนวิชาทางด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในโรงเรยีนพนัสพิทยาคาร มีอยู่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน้ 
ของหลักสูตรห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ ซึ่งเป็นหลักสูตรที่เน้นสร้างนักวิทยาศาสตร์และนักวิจัยเทคโนโลยี วิชาดังกล่าวมีการ
จัดการเรียนรู้ในช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพื่อเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาทางด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต์ในระดับช้ันที่
สูงขึ้น ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมของนักเรียนในกลุ่มนี้ ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง ด้วยเห็นประโยชน์และแนวทางจากที่กล่าวมาข้างต้น อันจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนในวิชาทางด้าน
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต์ อีกทั้งช่วยส่งเสริมทักษะในศตวรรษท่ี 21 ของนักเรียนกลุ่มนี้ ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาข้อมูลการ
จัดการเรียนรู้ของปีการศึกษาก่อนหน้า และวิชาที่เกี่ยวข้องพบว่า สื่อการจัดการเรียนรู้ของวิชายังถูกพัฒนาไม่สมบูรณ์ ส่งผลให้
นักเรียนไม่สามารถทบทวน หรือประกอบการเรียนได้อย่างเต็มที่ รวมถึงพบปัญหาในการจัดการเรียนรู้ในวิชาอื่น ที่พบว่านักเรียน
บางกลุ่มขาดทักษะการเขียนโปรแกรม ส่งผลให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนไม่สูงนัก [6][7] ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงเลือกพัฒนาทักษะการ
เขียนโปรแกรม ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ในเรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก ซึ่งเป็นหัวเรื่องที่เริ่มมี
ความซับซ้อน และพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิงเป็นสื่อหลักในการจัดการเรียนรู้ เนื่องด้วยมีความเหมาะสมกับบริบทของสถานศึกษา
และสภาพแวดล้อมในห้องเรียน อีกทั้งยังสามารถใช้เป็นสื่อในการทบทวนบทเรียนของนักเรียนได้อีกด้วย 
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
      2.1 เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมี
ทางเลือกที่มีคุณภาพ 
      2.2 เพื่อพัฒนาบทเรียนอีเลิรน์นิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือกที่มีคณุภาพและประสิทธิภาพ 
      2.3 เพื่อเปรียบเทียบทักษะการเขียนโปรแกรม ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับ
บทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก และนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 
3. สมมุติฐานการวิจัย 
      ทักษะการเขียนโปรแกรมของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือกสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 
4. กรอบแนวคิดการวิจัย 
      4.1 กรอบแนวคิดในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยพัฒนาตามแนวคิดของ Burachai Sirimahasakorn [8] แบ่งเป็น 
3 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ ขั้นก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ และขั้นก าหนดวิธีการวัดประเมินผล  ภายใต้
กรอบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานของ Office of the Education Council [9] แบ่งเป็น 6 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นก าหนด
ปัญหา ขั้นท าความเข้าใจปัญหา ข้ันด าเนินการศึกษาค้นคว้า ขั้นสังเคราะห์ความรู้ ข้ันสรุปและประเมินค่าค าตอบ และขั้นน าเสนอ
และประเมินผลงาน มีการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งมีข้อค าถามตามแนวคิด
ของ Raveewat Siriphuban [10] แบ่งเป็น 7 ประเด็น ได้แก่ ความครบถ้วนและความสอดคล้องสัมพันธ์กันขององค์ประกอบ 
ความถูกต้องของสาระส าคัญ ความถูกต้องของจุดประสงค์การเรียนรู้ ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ ความเหมาะสมของกิจกรรม
การเรียนรู้ ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู้ และความถูกต้องเหมาะสมของวิธีการวัดและประเมินผล 
      4.2 กรอบแนวคิดในการพัฒนาแบบทดสอบประจ าหน่วยการเรียนรู้ ผู้วิจัยใช้แนวทางของ Vandee Sangprateeptong [11] 
แบ่งเป็น 7 ข้ันตอน ได้แก่ ก าหนดวัตถุประสงค์ของการสร้างแบบทดสอบ ก าหนดสิ่งที่ต้องการวัด จัดท าแผนผังการสร้างเครื่องมือ 
จัดท าเครื่องมือฉบับร่าง ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ และจัดท าเครื่องมือฉบับสมบูรณ์ โดยมีระดับพฤติกรรมการวัดภายใต้แนวคิด
ของ Anderson and Krathwohl [12] ในระดับขั้นเข้าใจ (Understanding) และประยุกต์ใช้ (Applying) 
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      4.3 กรอบแนวคิดในการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิง ผู้วิจัยพัฒนาตามแบบจ าลอง ADDIE [13] แบ่งเป็น 5 ขั้นตอน ได้แก่ การ
วิเคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Development) การน าไปใช้ (Implementation) และการประเมินผล 
(Evaulation) มีการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง ด้วยผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งมีข้อค าถามตามแนวคิดของ 
Nutthakorn Songkram [14] แบ่งการประเมินออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ และมีการทดสอบ
ประสิทธิภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง ตามแนวคิดของ Chaiyong Brahmawong [15] แบ่งเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ การทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเดี่ยว การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม และการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม โดยพิจารณาผลการทดสอบ
จากประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ของการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม 
      4.4 กรอบแนวคิดในการวัดทักษะการเขียนโปรแกรม ผู้วิจัยพัฒนาแบบวัดทักษะการเขียนโปรแกรมตามแนวทางของ 
Suwimon Wongwanich [16] แบ่งเป็น 4 ข้ันตอน ได้แก่ การวางแผนการสร้าง การด าเนินการสร้าง การตรวจสอบคุณภาพ และ
การสร้างคู่มือการใช้งาน ภายใต้แนวคิดในการวัดทักษะของ Harrow [17] ในขั้นการท าอย่างถูกต้องสมบูรณ์ และผู้วิจัยตรวจสอบ
คุณภาพเครื่องมือตามแนวทางของ Kamonwan Tangdhanakanond [18] ด้วยการหาความตรงและความเที่ยง 
 
5. ขอบเขตการวิจัย 
      5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอยา่ง 
      ประชากรในการวิจัยครั้ งนี้  คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 หลักสูตรห้องเรียนพิ เศษวิทยาศาสตร์  โรงเรียน 
พนัสพิทยาคาร จ านวน 108 คน กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
จ านวน 2 กลุ่ม เพื่อใช้เป็นกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก จ านวน 36 คน และกลุ่มควบคุมที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จ านวน 36 คน รวมทั้งสิ้น 
72 คน 
      5.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
           5.2.1 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมี
ทางเลือก มีการศึกษาตัวแปรจ านวน 1 ตัว คือ คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
           5.2.2 การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก มีการศึกษาตัวแปรจ านวน 2 ตัว คือ 
คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง และประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง 
           5.3.3 การเปรียบเทียบทักษะการเขียนโปรแกรมของกลุ่มทดลองและกลุ่มตัวอย่าง มีการศึกษาตัวแปรจ าแนกได้ดังนี ้
                   ตัวแปรอิสระ คือ วิธีการจัดการเรียนรู้ แบ่งเป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
                   ตัวแปรตาม คือ ทักษะการเขียนโปรแกรม 
      5.3 เนื้อหาวิชา 
      เนื้อหาที่น ามาสร้างเป็นบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก อ้างอิงเนื้อหาจากรายวิชา สนุกกับการ
เขียนโปรแกรม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หน่วยท่ี 4 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก แบ่งเป็น 5 เรื่องย่อย ได้แก่ ความหมาย
ของโปรแกรมแบบมีทางเลือก เงื่อนไขและตัวด าเนินการทางตรรกะ การออกแบบโปรแกรมแบบมีทางเลือก ค าสั่ง if-else และ
ค าสั่ง switch-case 
 
6. เครื่องมือในการวิจัย 
      ผู้วิจัยพัฒนาเครื่องมือวิจัย ดงันี้ 
      6.1 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ซึ่งผ่านการประเมินความ
ตรงเชิงเนื้อหาจากผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ท่าน มีคุณภาพอยู่ในช่วง 0.60 – 1.00 
      6.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง ด้านเนื้อหา เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ซึ่งผ่านการ
ประเมินความตรงเชิงเนื้อหาจากผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ท่าน มีคุณภาพอยู่ในช่วง 0.80 – 1.00 
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      6.3 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ซึ่ง
ผ่านการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาจากผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ท่าน มีคุณภาพอยู่ในช่วง 0.80 – 1.00 
      6.4 แบบทดสอบประจ าหน่วยการเรียนรู้ เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ ซึ่งผ่านการประเมินความตรง
เชิงเนื้อหาจากผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ท่าน โดยมีคุณภาพอยู่ในช่วง 0.60 – 1.00 มีค่าความยากอยู่ในช่วง 0.53 – 0.61 มีค่า
อ านาจจ าแนกอยู่ในช่วง 0.33 – 0.67 และมีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.71 
      6.5 แบบวัดทักษะการเขียนโปรแกรม เป็นแบบวัดภาคปฏิบัติ จ านวน 3 ข้อ มีเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค 3 ระดับ ใน 4 
ประเด็น ได้แก่ ความสามารถในการแก้ปัญหาของโปรแกรม การท างานของโปรแกรม ความยืดหยุ่นและการบ ารุงรักษา และเวลา
ที่ใช้ในการพัฒนา โดยผ่านการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาจากผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 ท่าน ได้ค่าคุณภาพอยู่ในช่วง 0.60 – 1.00 
และมีคา่ความเที่ยงระหว่างผู้ประเมินจากาการทดลองใช้ เท่ากับ 0.99 
      6.6 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก 
      6.7 บทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก ซึ่งประกอบไปด้วย แบบทดสอบก่อนเรียน ส่วนเนื้อหา 
แบบฝึกหัด แบบฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม และแบบทดสอบหลังเรียน 
 
7. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
      7.1 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น โดยเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 
ท่าน เพื่อประเมินคุณภาพด้วยแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
      7.2 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิงที่พัฒนาขึ้น โดยเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 10 ท่าน 
แบ่งเป็นผู้ทรงคุณวุฒิด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จ านวน 5 ท่าน และด้านการผลิตสื่อการเรียนรู้ จ านวน 5 ท่าน เพื่อ
ประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ตามล าดับ ด้วยแบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิงที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
      7.3 ผู้วิจัยด าเนินการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนอีเลิร์นนิงที่พัฒนาขึ้น กับนักเรียนที่มีลักษณะคล้ายกับกลุ่มตัวอย่างแต่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ด้วยการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว จ านวน 3 คน ทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม จ านวน 9 คน และ
ทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม จ านวน 36 คน โดยใช้ผลคะแนนรวมของแบบฝึกหัดในแต่ละตอนเป็นประสิทธิภาพของ
กระบวนการ และใช้ผลคะแนนจากแบบทดสอบประจ าหน่วยการเรียนรู้เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
      7.4 ผู้วิจัยด าเนินการทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้ และบทเรียนอีเลิร์นนิงที่พัฒนาขึ้น กับกลุ่มทดลอง เป็นเวลา 6 คาบ
เรียน คิดเป็น 330 นาที จากนั้นด าเนินการวัดทักษะการเขียนโปรแกรมทั้งกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม ด้วยแบบวัดทักษะการ
เขียนโปรแกรมที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
 
8. การวิเคราะห์ข้อมูล 
      8.1 ผู้วจิัยวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น ด้วยการหาค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) 
      8.2 ผู้วิจัยวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิงที่พัฒนาขึ้น ด้วยการหาค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) ทั้ง
ด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
      8.3 ผู้วิจัยเปรียบเทียบทักษะการเขียนโปรแกรม ระหว่างนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับ
บทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก  และนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ด้วยการทดสอบ
ทางสถิติ independent t-test แบบ pooled-variance 
 

9. ผลการวิจัย 
      9.1 คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก 
มีผลดังนี ้
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ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก 
การประเมิน   S.D. ระดับคุณภาพ 

1. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 4.70 0.27 ดีมาก 
2. สาระส าคัญ  4.50 0.55 ดีมาก 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.70 0.44 ดีมาก 
4. เนื้อหาสาระ 4.69 0.42 ดีมาก 
5. กิจกรรมการเรียนรู ้ 4.60 0.52 ดีมาก 
6. สื่อการเรียนรู ้ 4.67 0.44 ดีมาก 
7. การวัดและประเมินผล 4.60 0.55 ดีมาก 

รวม 4.64 0.48 ดีมาก 
 

      จากตารางที่ 1 พบว่า คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียน
โปรแกรมแบบมีทางเลือก ในภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.64, S.D. = 0.48) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ค่าเฉลี่ยของการ
ประเมินองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ (  = 4.70, S.D. = 0.27) และจุดประสงค์การเรียนรู้ (  = 4.70, S.D. = 0.44) 
มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ส่วนการประเมินท่ีมีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุดคือ การประเมินสาระส าคัญ (  = 4.50, S.D. = 0.55) 
      9.2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก ด้านเนื้อหา มีผลดังนี ้
 
 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก ด้านเน้ือหา 
รายการประเมิน   S.D. ระดับคุณภาพ 

1. บทเรียนมีการแบ่งเนื้อหาออกเป็นหัวข้ออย่างเหมาะสม 4.80 0.45 ดีมาก 
2. แต่ละหัวข้อมีปริมาณเนื้อหาที่เหมาะสม 4.40 0.55 ดี 
3. การเรียงล าดับหัวข้อการเรียนรู้มีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 
4. เนื้อหามีความครบถ้วนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.80 0.45 ดีมาก 
5. เนื้อหามีความถูกต้องตามทฤษฎี 4.80 0.45 ดีมาก 
6. เนื้อหามีความกระชับ และชัดเจน 4.40 0.55 ดี 
7. เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู้เรียน 4.20 0.84 ดี 
8. การอธิบายเนื้อหาง่ายต่อการเข้าใจ 4.60 0.55 ดีมาก 
9. ใช้ภาษาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 4.80 0.45 ดีมาก 
10. ภาพและสื่อประกอบมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.80 0.45 ดีมาก 
11. ภาพและสื่อประกอบส่งผลให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น 4.40 0.89 ดี 
12. การยกตัวอย่างในเนื้อหา และตัวอย่างในแบบฝึกหัด สามารถท าให้เข้าใจบทเรียนได้ง่ายขึ้น 4.40 0.55 ดี 
13. เนื้อหามีความทันสมัย 4.80 0.45 ดีมาก 
14. แบบฝึกหัดและแบบทดสอบมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.40 0.55 ดี 
15. แบบฝึกหัดและแบบทดสอบมีรูปแบบที่เหมาะสม 4.60 0.55 ดีมาก 
16. แบบฝึกหัดและแบบทดสอบมีปริมาณที่เหมาะสมกับเนื้อหาและระยะเวลา 4.60 0.55 ดีมาก 
17. ข้อค าถามและค าชี้แจงของแบบฝึกหัดและแบบทดสอบสามารถเข้าใจได้ง่าย 4.40 0.55 ดี 
18. แบบฝึกหัดและแบบทดสอบมีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 4.60 0.55 ดีมาก 
19. แบบฝึกหัดช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ 4.60 0.55 ดีมาก 

รวม 4.60 0.52 ดีมาก 
 
 

      จากตารางที่ 2 พบว่า คุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก ด้านเนื้อหา ในภาพรวมอยู่ใน
ระดับดีมาก (  = 4.60, S.D. = 0.52) เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า รายการประเมินที่ 3 การเรียงล าดับหัวข้อการเรียนรู้มีความ
เหมาะสม มีค่าเฉลี่ยสูงสุด (  = 4.70, S.D. = 0.44) และรายการประเมินที่ 7 เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู้เรียน มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด 
(  = 4.20, S.D. = 0.84) 
      9.3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ มีผลดังนี ้
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ตารางที่ 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
การประเมิน   S.D. ระดับคุณภาพ 

1. การออกแบบการเรียนการสอน 4.69 0.50 ดีมาก 
2. การออกแบบการแสดงผลและส่วนตดิต่อกับผู้ใช้ 4.73 0.48 ดีมาก 
3. การใช้งาน 4.75 0.47 ดีมาก 

รวม 4.71 0.49 ดีมาก 
 

      จากตารางที่ 3 พบว่า คุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ใน
ภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.71, S.D. = 0.49) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า การประเมินด้านการใช้งาน มีค่าเฉลี่ยสูงสุด  
(  = 4.75, S.D. = 0.47) และการประเมินด้านการออกแบบการเรียนการสอน มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด (  = 4.69, S.D. = 0.50) 
      9.4 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก พบว่าประสิทธิภาพของ
กระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เท่ากับ 79.13/78.89 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 โดยมีผลทดสอบดังนี้ 
 
 

ตารางที่ 4 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก 
ผลคะแนน จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ค่าเฉลี่ยร้อยละ 

แบบฝึกหัดและกิจกรรมระหว่างเรียน 36 80 63.31 79.13 
แบบทดสอบประจ าหน่วยการเรียนรู้ 36 10 7.89 78.89 
 
 

      9.5 ผลการเปรียบเทียบทักษะการเขียนโปรแกรม ระหว่างนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับ
บทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก และนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรยีนรู้แบบปกติ โดยใช้การทดสอบ
ทางสถิติ ได้ผลดังนี้ 
 

ตารางที่ 5 ผลการเปรียบเทียบทักษะการเขียนโปรแกรม ระหว่างนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง 
เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก และนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

กลุ่มตัวอย่าง จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม   S.D. df t 
ใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง 36 

40.5 
31.31 4.54 

58.99 5.87* 
ใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ 36 22.97 7.21 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

      จากตารางที่ 5 พบว่าคะแนนทักษะการเขียนโปรแกรมของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับ
บทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 31.31 คะแนน และนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 22.97 คะแนน มีผลจากการทดสอบทางสถิติด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติพบว่า ทักษะการ
เขียนโปรแกรมของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรม
แบบมีทางเลือก สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05     
      จากผลการวิจัยพบกว่า กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมีทักษะการเขียนโปรแกรมที่แตกต่างกันอย่างมาก ผู้วิจัยจึงได้จัด
กิจกรรมเสริมสร้างทักษะการเขียนโปรแกรมเพิ่มเติม ให้กับกลุ่มทดลอง ในลักษณะกิจกรรมปัญหาเป็นฐาน เป็นเวลา 2 คาบเรียน 
(110 นาที) เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมของกลุ่มควบคุมให้ดียิ่งข้ึนต่อไป 
 
10. อภิปรายผลการวิจัย 
      10.1 ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียน
โปรแกรมแบบมีทางเลือก พบว่ามีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (   = 4.64, S.D. = 0.48) ท้ังนี้เนื่องมาจากผู้วิจัยได้ศึกษาทฤษฎีใน
การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ ภายใต้กรอบแนวคิดในการพัฒนาของของ Burachai Sirimahasakorn [9] กรอบ
แนวคิดในการจัดการเรียนรู้ของ Office of the Education Council [8] และผู้วิจัยได้ค านึงถึงแนวคิดในการพัฒนาแผนการ
จัดการเรียนรู้ให้มีคุณภาพของ Raveewat Siriphuban [10] โดยมีการสังเคราะห์กิจกรรมจากผลการวิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา 
และผลการเรียนรู้ ส่งผลให้เกิดกิจกรรมที่ส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียน รวมถึงวิธีการวัดและประเมินผลที่มีความครอบคลุมทุก
จุดประสงค์การเรียนรู้ ส่งผลให้แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบที่ครบถ้วน มีเนื้อหาสอดคล้องกับค าอธิบายรายวิชา และผล
การเรียนรู้ จึงท าให้แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.64, S.D. = 0.48) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Wannakarn Boonyok et al. [19] ที่ได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
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ห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง การน าเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ภายใต้ กรอบแนวคิดที่คล้ายกับผู้วิจัย ซึ่งได้ผลการประเมิน
คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับดีมาก (   = 4.58, S.D. = 0.35) และงานวิจัยของ Nawaphat Kemkaman et al. 
[20] ที่ได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมแบบทางเลือก ภายใต้กรอบแนวคิดเดียวที่คล้ายกัน ซึ่งได้ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับ
ดีมาก (  = 4.37, S.D. = 0.40) เช่นกัน 
      10.2 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก ด้านเนิ้อหา พบว่าอยู่ในระดับดี
มาก (  = 4.60, S.D. = 0.52) และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ พบว่าอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.71, S.D. = 0.49) ทั้งนี้เนื่องมาจาก
ผู้วิจัยได้ศึกษาทฤษฎีในการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิง ภายใต้กรอบแนวคิด ADDIE [13] รวมถึงการค านึงถึงกรอบแนวคิดในการ
ประเมินคุณภาพของบทเรียน ตามแนวคิดของ Nutthakorn Songkram [14] ส่งผลให้ผู้วิจัยสามารถออกแบบและพัฒนาบทเรียน
อีเลิร์นนิงได้อย่างเหมาะสมด้วยการวิเคราะห์รายวิชา บริบทของการน าไปใช้ เทคโนโลยีที่มีอยู่ เทคโนโลยีที่เหมาะสม และความ
ต้องการของประชากร จึงท าให้มีผลการวิจัยดังที่กล่าวมาข้างต้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ Settawoot Molanil et al. [21] ที่ได้
พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ด้วยกรอบแนวคิดในการพัฒนาและประเมินคุณภาพ
เดียวกันกับผู้วิจัย ซึ่งได้รับการประเมินด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (   = 4.83, S.D. = 0.38) และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ อยู่ใน
ระดับดีมาก (  = 4.76, S.D. = 0.43) และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Puttiwan Chuangpitak et al. [22] ที่มีการพัฒนา
บทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การน าเสนอข้อค้นพบด้วยสื่อเทคโนโลยี ภายใต้กรอบแนวคิดเดียวกัน และมีการประเมินคุณภาพ 2 ด้าน
เช่นเดียวกัน โดยได้ผลการประเมินด้านเนื้อหา อยู่ในระดับดีมาก (   = 5.00, S.D. = 0.00) และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ อยู่ใน
ระดับดี (  = 4.44, S.D. = 0.74) 
      10.3 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมี ทางเลือก จากการทดสอบ
ประสิทธิภาพภาคสนาม มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.13/78.89 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ได้ก าหนดไว้ ทั้งนี้เนื่องมาจากผู้วิจัยได้
ศึกษาทฤษฎีในการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิง ภายใต้กรอบแนวคิด ADDIE [13] มีการค านึงถึงกรอบแนวคิดในการประเมินคุณภาพ
ของบทเรียน ตามแนวคิดของ Nutthakorn Songkram [14] ส่งผลให้ผู้วิจัยสามารถออกแบบและพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิงได้
อย่างเหมาะสม โดยผู้วิจัยได้เลือกใช้เทคโนโลยีที่กลุ่มประชากรคุ้นเคย ได้แก่ เว็บไซต์ สื่อวิดีทัศน์ และระบบสารสนเทศส าหรับการ
เรียนรู้ ที่โรงเรียนพนัสพิทยาคารได้ส่งเสริมให้ครูและนักเรียนใช้ในการเรียนการสอนอยู่แล้ว  จึงท าให้นักเรียนสามารถใช้งาน
บทเรียนได้ง่าย สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง รวมถึงผู้วิจัยได้ปรับปรุงบทเรียนตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิและผลจากการ
ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม ส่งผลให้บทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Wannakarn 
Boonyok et al. [19] ที่ได้ทดสอบบทเรียนออนไลน์ เรื่อง การน าเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที่มีการพัฒนาขึ้นด้วยกรอบ
แนวคิดเดียวกับผู้วิจัย ได้ประสิทธิภาพเท่ากับ 85.56/84.67 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ และงานวิจัยของ Settawoot 
Molanil et al. [21] ที่ได้ทดสอบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรมภาษาซี ได้ประสิทธิภาพเท่ากับ 
81.52/84.00 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว ้
      10.4 ผลการเปรียบเทียบทักษะการเขียนโปรแกรม ระหว่างนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
บทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก และนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ พบว่า ทักษะการ
เขียนโปรแกรมของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรม
แบบมีทางเลือก สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐาน
ที่ตั้งไว้ อาจมีผลมาจากการออกแบบการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ที่ผู้วิจัยได้น าแนวคิดของ Office of 
the Education Council [9] มาใช้ โดยมุ่งเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง เกิดกระบวนการกลุ่มเพื่อค้นคว้าหา
วิธีการให้ได้มาซึ่งแนวทางแก้ปัญหา จนสังเคราะห์ออกมาเป็นความรู้ได้ ซึ่งแตกต่างจากการจัดการเรียนรูแ้บบปกติ ที่มีลักษณะการ
เรียนรู้แบบสาธิต และจัดการเรียนรู้แบบรายบุคคล ขาดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างนักเรียน รวมถึงการได้รับสื่อการเรียนรู้ของ
นักเรียนท่ีสามารถเข้าถึงได้ทุกที่ทุกเวลา นักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นได้ตามความสะดวกของตนเอง ส่งผลให้
นักเรียนมีความเข้าใจและได้รับทักษะในการวิเคราะห์ปัญหาและออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์มากขึ้น  สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ Weena Poophasuk et al. [23] ที่พบว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียร่วมกับ
แนวคิดปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ปฏิกิริยาเคมีที่พบในชีวิตประจ าวัน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคิดแก้ปัญหาสูง
กว่านักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 ซึ่งความสามารถในการคิดแก้ปัญหานั้นเป็นถือ
หนึ่งความสามารถที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม [4] และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Supot Dorkjankang et al. [24] ที่พบว่า
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นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้ปัญหาสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพียงอย่างเดียว 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 
 
11. ข้อเสนอแนะ 
      11.1 ข้อเสนอแนะเพื่อการน าผลวิจยัไปใช้ 
             11.1.1 สามารถน าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบ
มีทางเลือก ไปใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ ในวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือวิชาอื่น ท่ีมีสภาพแวดล้อมในการ
เรียนรู้คล้ายคลึงกัน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ ในการสร้างสรรค์แนวทางแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นได้ 
             11.1.2 สามารถน าบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีทางเลือก ไปใช้ในลักษณะเป็นสื่อการเรียนรู้ใน
บริบทอ่ืนหรือเพื่อทบทวนได้ 
             11.1.3 สามารถเพิ่มเติมหรือสอดแทรกสื่อในบทเรียนอีเลิร์นนิงให้มีความหลากหลายขึ้น อาทิ เกม สถานการณ์จ าลอง 
การวางโครงเรื่องแบบการ์ตูน เพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนและเป็นแนวทางในการประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการเขียนโปรแกรม
ในชีวิตประจ าวัน 
      11.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการท าวิจัยต่อ 
             11.2.1 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความเหมาะสมอย่างยิ่งในการใช้จัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นพัฒนาทักษะ
การคิด 
             11.2.2 สามารถน าบทเรียนอีเลิร์นนิงไปประยุกต์ใช้ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบอ่ืน หรือใช้เป็นสื่อการเรียนรู้ใน
การจัดการเรียนรู้รูปแบบอื่น เช่น การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) การจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะ (Inquiry-based Learning) การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) เป็นต้น 
             11.2.3 สามารถน าเครื่องมือวิจัยไปใช้ในการเปรียบเทียบความรู้และทักษะอื่น นอกเหนือจากทักษะการเขียนโปรแกรม
ได้ เช่น การท างานเป็นทีม ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พฤติกรรมของผู้เรียน เป็นต้น 
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ABSTRACT 
     The purposes of this research were to develop interactive media with augmented reality on household 
handcraft for grade 11 students that met high quality and good efficiency and to compare the learning 
achievement of grade 11 students between those receiving  interactive learning management using 
augmented reality technology as a treatment and those with normal learning in a traditional classroom. The 
sample group used in the study, obtained by means of Purposive Sampling, was a total number of 94 
students in grade 11 at Kunnatheeruttharamwitthayakhom School who were at the time studying in the 
second semester of Academic year 2019. They were assigned into three groups: a group of 24 students for 
testing the efficiency of the research instrument, Augmented Reality Technology Media, another group as the 
experimental group, comprising 33 students in number, and, lastly, a group of 35 students as the controlled 
group. The research instruments consisted of Augmented reality technology media, the evaluation form for 
interactive learning media using augmented reality technology, and Achievement test with the Item Objective 
Congruence Index (IOC) between 0.67- 1.00, Difficulty Index between 0.38-0.75, Discrimination between 0.25- 
0.58, and Reliability value at 0.81. The statistics used for data analysis were mean and standard deviation. 
Two Independent  performed to test a hypothesis. 
     The results of the research showed that the overall score of Interactive learning media with augmented 
reality technology on the home mechanic was at a very good level  ( = 4.58 , S = 0.22)  . The content quality 
of the media was at a very good level ( = 4.88 , S = 0.17). In the aspect of media production, the media were 
good in quality ( = 4.28 , S = 0.65) with the efficiency  E1/E2 equal to 77.92 / 75, which was in accordance 
with the criteria 75/75. Also, the students learning through interaction with augmented reality technology had 
higher learning achievement than the group with the significant difference at the level of  .05. 
Keywords:  Augmented reality;  Lessons developed with augmented reality technology media; 

  Household handcraft; Lesson efficiency;  interactive media 
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บทคัดย่อ 
     การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง งานช่างภายในบ้าน 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมกับการเรียนแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่
ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกุนนทีรุทธารามวิทยาคม ภาคเรียนท่ี 2 ประจ าปีการศึกษา 2562  
ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม จ านวน 3 กลุ่ม จ านวน 94 คน จ าแนกออกเป็น กลุ่มที่ 1 ใช้เพื่อทดลองประสิทธิภาพจ านวน 24 
คน กลุ่มที่ 2 ใช้การเรียนการสอนด้วยสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมจ านวน 33 คน กลุ่มที่ 3 ใช้การเรียนการสอนแบบปกติ
จ านวน 35 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย สื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม แบบประเมินคุณภาพการพัฒนาสื่อการ
เรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) ระหว่าง 0.67-1.00 ค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.38-0.75 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง 0.25-0.58 และมีค่าความ
น่าเช่ือถือได้ (KR-20) เท่ากับ 0.81 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าทีชนิด
สองกลุ่มเป็นอิสระต่อกัน 
     ผลการวิจัยพบว่า สื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง  งานช่างภายในบ้าน ในภาพรวมมี
คุณภาพในระดับดีมาก (= 4.58 , S = 0.22) เมื่อพิจารณาแต่ละด้านของรายการประเมินพบว่า ด้านเนื้อหามีคุณภาพดีมาก 
(= 4.88 , S = 0.17) ในด้านเทคนิคผลิตสื่อมีคุณภาพดี (= 4.28 , S = 0.65) มีค่าประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 77.92/75  ซึ่ง
เป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 และนักเรียนที่เรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
นักเรียนท่ีเรียนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
ค าส าคัญ:  เทคโนโลยีความเป็นจริงเสรมิ  บทเรียนที่พัฒนาด้วยสื่อเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริม  งานช่างพื้นฐาน 

   ประสิทธิภาพของบทเรียน  การเรียนรู้แบบปฏิสมัพันธ์ดว้ยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสรมิ 

1. บทน า
     วิทยาการและเทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ได้พัฒนาไปอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์และการสื่อสาร 
(Information and communication technology ; ICT) ซึ่งมีผลต่อการเปลีย่นแปลงวิถีชีวิต การเรียนรู้ และการท างาน ผลของ
การพัฒนาและใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันเพิ่มมากขึ้น ท าให้สถาบันหรือองค์กรที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาต้องเร่งปรับ
บทบาทในการพัฒนาการศึกษาให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของวิทยาการและเทคโนโลยีสมัยใหม่ ดังจะเห็นได้ จาก
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 มาตรา 22 การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถใน
การเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้ กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มศักยภาพ
มาตรา 24 (5) ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อม สื่อการเรียน และอ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อม
กันจากสื่อการเรียนการสอนและแหลง่วิทยาการประเภทต่าง ๆ มาตรา 66 ผู้เรียนมีสิทธ์ิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกที่ท าได้เพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต [1] 
     ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จะต้องยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ ครูจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีที่หลากหลายสอดคล้องกับก าหนดสาระที่
จะเรียนรู้ ท ากิจกรรม และปฏิบัติจริง จนค้นพบความรู้และวิธีปฏิบัติด้วยตนเอง จากความถนัด ความสนใจ และความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล ผู้เรียน มีส่วนร่วมในการที่จะแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย และสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน [2]       
     การเรียนรู้ผ่านหนังสือเสริมบทเรียนสามมิติ ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เป็นการน าเอาสื่อคอมพิวเตอร์มาใช้ในการ
น าเสนอภาพสามมิติ ให้ควบคู่กับหนังสือเสริมบทเรียนเป็นการพัฒนาของหนังสือที่แสดงการ เช่ือมโยงระหว่างข้อความภาพสอง
มิติและสามมิติโดยมีการน าเอารหัสสัญลักษณ์ Marker เข้ามาใช้เป็นตัวบันทึกข้อมูลของภาพทั้งในแนวตั้งและแนวนอน ท าให้
หนังสือสามมิติด้วยเทคนิคภาพเสมอืนผสานโลกจริงเป็นหนังสอืท่ีสามารถท าให้ผู้เรียนได้มองเห็นภาพได้หลายมุมมองและใกล้เคียง
กับความเป็นจริงมากขึ้นกว่าแบบสองมิติที่มองเห็นเพียงด้านเดียว [3] เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเป็นเทคโนโลยีที่ช่วยเพิ่ม
ศักยภาพการเรียนรู้ช่วยลดรอยต่อของการปฏิสัมพันธ์ระหว่างโลกจริงกับโลกเสมือนนักศึกษาได้พยายามศึกษาวิจัยค้นหาประเด็น
เกี่ยวกับเทคโนโลยีนี้เพื่อให้ได้คุณลกัษณะ องค์ประกอบ และวิธีการที่เหมาะสม และดีที่สุดในการประยุกต์ใช้เข้ากับสภาพแวดล้อม
การเรียนรู้  
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     ปัจจุบันเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีทางด้านการสื่อสาร มีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาให้ทันสมัยมากขึ้น 
ท าให้มนุษย์สามารถใช้เทคโนโลยีต่าง ๆ ท่ีมีความหลากหลายเพื่อน ามาใช้ประโยชน์ในด้านต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการใช้เทคโนโลยี
พัฒนาทางด้านการแพทย์ การทหาร สื่อโฆษณา การ์ตูน รายการทีวี รวมถึงด้านการศึกษาโดยการน าเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการ
เรียนการสอนท าให้ผู้เรียนมีความสนใจและวิธีการเรียนรู้ที่หลากหลายมากขึ้น ไม่ว่าจะการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การ
ท ากิจกรรมบนเว็บไซค์หรือท าแบบฝึกหัดออนไลน์ จากการศึกษาพบว่ามีเทคโนโลยีหนึ่งที่น่าสนใจ และน ามาประยุกต์ใช้ในการ
พัฒนาการเรียนการสอนได้ดีคือ เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเป็นเทคโนโลยีที่มีการน าระบบมารวมกับเทคโนโลยีภาพเพื่อสร้างสิ่ง
ที่เสมือนจริงให้กับผู้ใช้ โดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมรวมกับเทคโนโลยีภาพผ่านซอฟต์แวร์ อุปกรณ์เช่ือมต่อต่าง ๆ และ
แสดงผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์หรือบนหน้าจอโทรศัพท์มือถือ การประยุกต์เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เพื่อน ามาใช้กับสื่อการ
เรียนรู้สามารถช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ของนักเรียนให้มีมากขึ้นกว่าการอ่านหนังสือโดยทั่วไป หรือการอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เนื่องจากเมื่อน าเทคโนโลยีความเปน็จริงเสริมมาผสมผสานกับหนังสือหรือสิ่งพิมพ์ต่างๆ สามารถใส่มัลติมีเดีย ท้ังภาพสามมิติ เสียง 
และดนตรี ซึ่งจะท าให้สื่อการเรียนรู้เกิดความน่าสนใจมากกว่าสื่อต่างๆ ท่ีเคยมีมา และส่งเสริมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 
     จากการเรียนการสอนที่ผ่านมาได้พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ไม่ค่อยสนใจเรียนในห้องเรียนเนื่องจากเป็นบทเรียนที่เจอใน
ชีวิตประจ าวัน นักเรียนบางคนสนใจ บางคนไม่สนใจ และเนื้อหาในบทเรียนเกี่ยวกับอุปกรณ์งานช่างที่ต้องศึกษาโดยใช้อุปกรณ์ใน
การเรียนท่ีเป็นของจริง ซึ่งอุปกรณ์บางชนิดมีลักษณะการใช้งานท่ีเป็นอันตรายและนักเรียนยังไม่มีทักษะในการใช้อุปกรณ์ อาจท า
ให้เกิดอุบัติเหตุในการเรียนได้ และอุปกรณ์ไม่เพียงพอต่อจ านวนนักเรียน ไม่อ านวยความสะดวกที่จะน าขึ้นมาในห้องเรียน ท าให้
นักเรียนขาดทักษะและวิธีการใช้เครื่องมือท่ีถูกต้อง เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมได้มีบทบาททาง
การศึกษาเป็นอย่างมากและจึงได้น าสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม มาประยุกต์ใช้สร้างสื่อการเรียนการสอน ซึ่งท าให้สื่อการ
เรียนการสอนเป็นท่ีน่าสนใจ เกิดความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้มากขึ้น ท าให้นักเรียนเกิดความสนุกสนาน และตื่นตาตื่นใจกับการ
เรียนแบบความเป็นจริงเสริม อีกทั้งนักเรียนไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน เกิดความอยากรู้อยากเห็น สามารถทบทวนซ้ าได้ 
และสามารถน าความรู้ไปใช้ได้จริง นอกจากน้ีสื่อการเรียนการสอนประกอบด้วยภาพสามมิติ เคลื่อนไหวได้ ท าให้นักเรียนเกิดความ
เข้าใจง่าย รวดเร็ว ถูกต้อง และเนื้อหามีความสมจริงซึ่งสามารถน าเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม มาประยุกต์ใช้ในบทเรียนที่สอน
เพื่อส่งเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียน  
     ดังนั้นผู้วิจัยมีความต้องการพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง งานช่างภายในบ้าน 
ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งจะช่วยพัฒนาการเรียนการสอนให้ง่ายต่อการเรียนรู้  อ านวยความสะดวกทบทวนเนื้อหาที่เรียน
มาแล้วได้ตามต้องการ สามารถลดปัญหาต่างๆที่มีต่อการเรียนได้ ซึ่งจะท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและส่งผล
ให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดี 

2. วัตถุประสงค์การวิจัย
2.1 เพื่อการพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสรมิ เรื่อง งานช่างภายในบ้าน ของนักเรียน

มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างนักเรียน ที่เรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง งานช่าง 

ภายในบ้าน กับนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีปกติช้ันปีท่ี 4  

3. สมมติฐานของงานวิจัย
3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเรื่อง งานช่างภายในบ้าน ของนักเรียน

มัธยมศึกษาปีท่ี 4 สูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบปกติ 

4. กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย
     4.1 กรอบแนวคิดการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ผู้วิจัยได้ออกแบบและพัฒนาบทเรยีนตามขั้นตอน ADDIE 
Model ของ Richey. [16] และ Seels and Glasgow. [17]  ได้มลี าดับการพัฒนาเป็น 5 ขั้น ซึ่งประกอบด้วย 

1. การวิเคราะห์ (A : Analysis)
2. การออกแบบ (D : Design)
3. การพัฒนา  (D : Development)
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4. การทดลองใช้ (I : Implementation)
5. การประเมินผล (E : Evaluation)

     4.2 กรอบแนวคิดในการหาคณุภาพของสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ผู้วิจัยใช้กรอบแนวคดิของ ไพโรจน์  ตีรณธนากุลและ
คณะ [3] ในการหาคุณภาพของสือ่เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ซึ่งประกอบด้วย 2 ด้าน ดังนี ้

1. ด้านเนื้อหาบทเรียน
2. ด้านเทคนิคการผลิตสือ่

     4.3 กรอบแนวคิดในการหาประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสรมิ ผู้วิจัยได้ใช้กรอบแนวคิดของ Chaiyong 
Promwong. [4] ในการหาประสทิธิภาพสื่อเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสริม ซึ่งประกอบด้วย 

 E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ ซึ่งคิดจากคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนทั้งหมดจากการท าแบบทดสอบท้ายหน่วย 
การเรียน 

E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งคิดคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนท้ังหมดจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 
     4.4 กรอบแนวคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Bloom) ผู้ วิจัยได้น า Anderson & Krathwohl [18] ได้แบ่ ง
วัตถุประสงค์ทางด้านพุทธิพิสัยออกเป็น 6 ระดับ (Revised Bloom’s Taxonomy) ดังนี้  

1. จ า (Remembering)
2. เข้าใจ (Understanding)
3. ประยุกต์ใช้ (Applying)
4. วิเคราะห์ (Analyzing)
5. ประเมินค่า (Evaluating)
6. สร้างสรรค์ (Creating)

     ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้น ามาใช้ 3 ระดับ คือ จ า (Remembering) เข้าใจ (Understanding) และประยุกต์ใช้ (Applying) 
เพื่อให้สอดคล้องกับตัวช้ีวัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดในบทเรียน 

5. ขอบเขตของการวิจัย
5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอยา่ง
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกุนนทีรุทธารามวิทยาคม  ภาคเรยีนที่ 2 ประจ าปี

การศึกษา 2562  เป็นจ านวน 145 คน 
     5.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้นักเรยีนระดับชั้นมัธยมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียนกุนนทีรุทธารามวิทยาคม ภาคเรียนที่ 2 
ประจ าปีการศึกษา 2562 จ านวน 92 คน จ านวน 3 กลุ่ม โดยไดจ้ากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุม่ (Cluster Random Sampling) 
     - กลุ่มที่ 1 นักเรียนจ านวน 24 คน ใช้เพื่อทดลองหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้สื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสรมิ
เรื่อง งานช่างภายในบ้าน 
     - กลุ่มที่ 2 นักเรียนจ านวน 33 คน ใช้เพื่อทดลองหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ที่เรียนด้วยการจัดการเรยีนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยี
ความเป็นจริงเสริมเรื่อง งานช่างภายในบ้าน 
     - กลุ่มที่ 3 นักเรียนจ านวน 35 คน ใช้เป็นกลุ่มควบคุมที่เรยีนดว้ยวิธีปกติ 
     5.3 ตัวแปรที่ศึกษา  
     ส าหรับวัตถุประสงค์ที่ 1 ตัวแปรตาม ได้แก ่
     - คุณภาพและประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสรมิ เรื่อง งานช่างภายในบ้าน 
     ส าหรับวัตถุประสงค์ที่ 2 ตัวแปรที่ศึกษา ได้แก ่
    - ตัวแปรต้น คือ วิธีการเรยีน ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 วิธี 

1) วิธีการจัดการเรียนรูด้้วยสื่อเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริม
2) วิธีการจัดการเรียนรูด้้วยวิธีปกติ

     - ตัวแปรตาม คือ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
     5.4 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยในครั้งน้ี ได้แก่ บทเรยีนสอนด้วยสื่อเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริม เรื่อง งานช่างภายในบ้าน แบ่ง
ออกเป็น 2 หน่วย หน่วยท่ี 1 งานช่างในชีวิตประจ าวัน หน่วยท่ี 2 เครื่องมืองานช่าง 



ศุภรัตน์ โสดาจันทร์  ทนงศักดิ์ โสวจัสสตากุล  และศิริรัตน์ เพช็ร์แสงศรี
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 19 ฉบับที่ 2  เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม

2563 

34 

6. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
6.1 สื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง งานช่างภายในบ้าน ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4

ผู้วิจัยได้เลือกใช้โปรแกรม Zappar ในการพัฒนาโครงสร้างบทเรียน โดยที่สามารถท างานร่วมกับระบบโทรศัพท์ Android และ 
IOS การสร้างแบบทดสอบใช้โปรแกรม Google Form การสร้างภาพ 3D ใช้โปรแกรม Sonic Work และการตกแต่งภาพ ใช้
โปรแกรม Adobe Photoshop CS 6 ภาพเคลื่อนไหวกิจกรรมผู้วิจัยเลือกใช้โปรแกรม Adobe Animate CC 
     6.2 แบบประเมินคุณภาพการพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง งานช่างภายในบ้าน 
ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 92 คน ผู้วิจัยได้สร้างแบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านการผลิตสื่อ ให้สอดคล้องกับ
เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้แล้วน าแบบประเมินคุณภาพของสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ประกอบบทเรียนที่ได้เสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบเพื่อด าเนินการปรบัปรุงแก้ไข น าแบบประเมินคุณภาพของสื่อเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริม
เสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิในด้านเนื้อหาและด้านการผลิตสื่อจ านวน 3 ท่าน เพื่อท าการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านการผลิต
สื่อ จากนั้นน าผลที่ได้จากผู้ทรงคุณวุฒิใมาวิเคราะห์ มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.5 ขึ้นไปในแต่ละด้าน 
     6.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง งานช่างภายในบ้าน ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นเป็นรูปแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือกจ านวน 20 ข้อ โดยน าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 
เพื่อพิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของแบบทดสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและปรับปรุงแก้ไข
แบบทดสอบตามค าแนะน าให้สมบูรณ์และเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อพิจารณาความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ จากนั้นน าผลที่ได้จากผู้ทรงคุณวุฒิมาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยของข้อค าถาม โดยคัดเลือกข้อที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง
ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ผลการประเมินความสอดคลอ้ง(IOC) จากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา จ านวน 3 ท่าน ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่
ระหว่าง 0.67-1.00 ค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.38-0.75 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง 0.25-0.58 และมีค่าความน่าเชื่อถือได้ 
(KR-20) เท่ากับ 0.81  และได้ปรับปรุงแบบทดสอบตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ 

7. การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล
     ผู้วิจัยด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลกลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้วยการน าสื่อเทคโนโลยี
ความเป็นจริงเสริม ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นไปทดสอบกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างเพื่อหาประสิทธิภาพครั้งที่ 1 จ านวน 3 คนและหา
ประสิทธิภาพครั้งที่ 2 จ านวน 6 คน โดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อน เพื่อตรวจสอบหาความบกพร่อง 
จากนั้นน าบทเรียนที่ได้จากการแก้ไขข้อบกพร่องเสร็จสมบูรณ์แล้ว ผู้วิจัยได้น าสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมไปทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่างจ านวน 24 คน เมื่อสิ้นสุดการทดลอง ผู้วิจัยน าผลคะแนนมาวิเคราะห์หาแนวโน้มประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ 
75/75 โดยใช้สูตร E1/E2  เพื่อน าข้อมูลไปปรับปรุงแก้ไข จากนั้นน าบทเรียนที่ได้จากการท าการแก้ไขข้อบกพร่องเสร็จสมบูรณ์แล้ว 
น าไปทดลองใช้จริงกับนักเรียนจ านวน 33 คน เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีความ
เป็นจริงเสริมและนักเรียนท่ีเรียนด้วยวิธีปกติ ด้วยบททดสอบจ านวน 20 ข้อ  

 7.1 ขั้นตอนการทดลอง ผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนในการทดลองดังนี้ 
  - แจ้งให้กลุ่มตัวอย่างทราบล่วงหน้าก่อนท าการทดลอง   
  - ตรวจสอบความพร้อมของห้องเรียนที่ใช้ในการทดลอง รวมทั้งเครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง   

     - จัดเตรียมกลุ่มทดลอง เพื่อเป็นการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ท าการทดลอง
หลังจากวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนเรียบร้อยแล้ว โดยมีขั้นตอนในการด าเนินการดังนี้ 

1) ด าเนินการทดลอง โดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ประกอบบทเรียน พร้อมทั้งท าแบบทดสอบหน่วยการเรียนรู้
ระหว่างเรียน  

2) เมื่อศึกษาเนื้อหาครบทุกหน่วยให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเป็นรายบุคคล รวบรวมคะแนนในแต่ละหน่วยเพื่อ
วิเคราะห์ต่อไป  

3) น าผลคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียนมาวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่
เรียนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมประกอบบทเรียน 
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8. การวิเคราะห์ข้อมูล
     ผู้วิจัยน าบทเรียนเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม จากนั้นน าเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิด้าน
เนื้อหา 3 ท่าน และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 3 ท่าน เพื่อท าการประเมินคุณภาพของบทเรียนแล้วด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
     8.1 วิเคราะห์ข้อมูลการประเมินคุณภาพของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง งานช่างภายในบ้าน ซึ่งน าผลที่ ได้จากการ
ประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 6 ท่าน ทั้งด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อมาหาค่าทางสถิติโดยใช้การหาค่าเฉลี่ย   และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) ในภาพรวมมีคุณภาพในระดับดีมาก (  = 4.58 , S = 0.22) เมื่อพิจารณาแต่ละด้านของรายการประเมิน
พบว่า ด้านเนื้อหามีคุณภาพดีมาก (  = 4.88 , S = 0.17) ในด้านเทคนิคผลิตสื่อมีคุณภาพดี (  = 4.28 , S = 0.65) 

  8.2 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ประกอบบทเรียนใช้สูตร  E1/E2     
     8.3 วิเคราะห์ความแตกต่างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ประกอบแบบทดสอบ 
หน่วยการเรียนรูร้ะหว่างเรียนกับหลังเรียน โดยการทดสอบค่าที (t-test) ชนิดสองกลุ่มเป็นอิสระต่อกนั 

9. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
     จากการทดลองผู้วิจัยได้ด าเนนิการทดลอง และรวบรวมข้อมูล สามารถน าข้อมูลมาวิเคราะหไ์ด้ตามตาราง ดังนี้ 
ตารางที่ 1 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับคุณภาพของการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

รายการการประเมิน  SD ระดับคุณภาพ 
1.ด้านเน้ือหา 4.88 0.17 ดีมาก 
2.ด้านเทคนิคผลติสื่อ 4.28 0.65 ดี 
รวมด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคผลิตสื่อ 4.58 0.22 ดีมาก 

     จากตารางที่ 1 สรุปผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 2 ด้านนั้น แสดงให้เห็นว่า ค่าเฉลี่ยของคุณภาพของการเรียนรู้แบบ
ปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ในภาพรวมมีคุณภาพในระดับดีมาก ( = 4.58 , S = 0.22) เมื่อพิจารณาแต่ละด้าน
ของรายการประเมินพบว่า ในด้านเนื้อหามีคุณภาพดีมาก (= 4.88 , S = 0.17) ในด้านเทคนิคผลิตสื่อมีคุณภาพดี ( = 4.28 , S 
= 0.65) 
ตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ดว้ยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

คะแนน 
นักเรียน (n=24) เกณฑ์ที่

ก าหนด คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ค่าเฉลี่ยร้อยละ 
การทดสอบท้ายหน่วยเรียน 20 15.58 77.92 75 E1 
การทดสอบหลังเรียน 20 15 75 75 E2 

     จากตารางที่ 2 พบว่าประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ที่สร้างขึ้นมีค่า
ประสิทธิภาพ E1 = 77.92 และ E2 = 75 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  E1/E2  คือ ไม่ต่ ากว่า (75/75) ซึ่งเป็นตามเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว ้
ตารางที่ 3 แสดงการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมและนักเรียนที่เรียน
แบบปกต ิ

การทดสอบ n  SD t p 
นักเรียนที่เรียนด้วยสื่อ 33 16.70 2.02 

8.73 0.000 
นักเรียนที่เรียนแบบปกติ 35 11.97 2.43      

     จากตารางที่ 3 พบนักเรียนที่เรียนโดยสื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง งานช่างภายใน
บ้าน ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
0.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

10. สรุปผลการวิจัย
     10.1 คุณภาพของสื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง งานช่างภายในบ้าน ในภาพรวมมี
คุณภาพในระดับดีมาก (=4.58 , S = 0.22) เมื่อพิจารณาแต่ละด้านของรายการประเมินพบว่า ในด้านเนื้อหามีคุณภาพดีมาก 
(= 4.88 , S = 0.17) ในด้านเทคนิคผลิตสื่อมีคุณภาพดี (= 4.28 , S = 0.65) 
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     10.2 ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง งานช่างภายในบ้าน ที่สร้างขึ้นมี
ค่าประสิทธิภาพ E1 = 77.92 และ E2 = 75 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 คือ ไม่ต่ ากว่า 75/75 ซึ่งเป็นตามเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว ้
     10.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยสื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง 
งานช่างภายในบ้าน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว ้

11. อภิปรายผลการวิจัย
11.1 ผลจากการหาคุณภาพการพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เรื่อง งานช่างภายใน

บ้าน ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนกุนนทีรุทธารามวิทยาคม โดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.58 , S = 
0.22) เนื่องจากผู้วิจัยออกแบบตามหลักทฤษฏีการเรียนรู้โดยมัลติมีเดียเลือกใช้สีที่สดใสเพื่อสร้างความชัดเจน ภาพวางต าแหน่ง
กึ่งกลางและมีขนาดใหญ่ การออกแบบโมเดล 3 มิติ สามารถเคลื่อนไหวได้ นอกจากนี้แอพพลิเคช่ันยังมีลูกเล่นในเรื่องการถ่ายรูป 
โมเดล 3 มิติ สามารถบันทึกหรือแชร์ไปยังโซเชียลมีเดียต่างๆ สร้างความเพลิดเพลิน สนุกสนานได้และด าเนินงานตามขั้นตอนที่
วางแผนเอาไว้ โดยเริ่มจากการวิเคราะห์เนื้อหาที่ ควรจะมีในบทเรียน ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับเนื้อหา และ
วิเคราะห์เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับการใช้จัดการเรียนการสอนในสภาพปัจจุบัน เพื่อให้บทเรียนมีความทันสมัย ตอบสนองกับความ
ต้องการของนักเรียน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ ADDIE Model ของ Roderic Sims Monchai Thianthong [5] ได้กล่าวว่า 
การพัฒนาบทเรียนจะเริ่มต้นจากการวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การน าไปใช้ และการประเมินผลท าให้บทเรียนที่
พัฒนาขึ้นมีองค์ประกอบในการจัดแบ่งหน้าจอ การให้ผลป้อนกลับ และสอดคล้องกับแนวคิด Valarmathie Gopalanet et al. 
[7] ที่กล่าวว่าลักษณะของหนังสือเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมประกอบด้วย ข้อความ เสียง วีดิทัศน์ กราฟิกภาพเคลื่อนไหว และ
แบบจ าลองสามมิติ ลักษณะส าคัญเหล่านี้เป็นการกระตุ้นนักเรียนให้เกิดความสนใจเรียนวิชามากยิ่งขึ้น เมื่อจ าแนกเป็นรายด้านได้
พบว่า ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก ( = 4.88 , S = 0.17) ได้วิเคราะห์เนื้อหาควรที่จะมีในบทเรียน ก าหนดจุดประสงค์การ
เรียนรู้ที่สอดคล้องกับเนื้อหา และวิเคราะห์เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับการใช้จัดการเรียนการสอนในสภาพปัจจุบัน เพื่อให้บทเรียนมี
ความทันสมัย ตอบสนอง กับความต้องการของนักเรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Soontree Montreesree et al. [6] การ
วิเคราะห์คุณภาพของสื่อเทคโนโลยีเสมือนจริง เรื่องสร้างงานแอนิเมชัน ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีคุณภาพ
ทางด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (= 4.85, S = 0.17) เนื่องจาก ผู้วิจัยได้ออกแบบเนื้อหามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ มี
ความเหมาะสมในการจัดการเรียงล าดับเนื้อหา ความน่าสนใจ ความทันสมัยของเนื้อหา เนื้อหามีความสอดคล้องเช่ือมโยงกัน โดย
ได้รับการตรวจสอบแก้ไขจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม และให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินด้าน 
แบบทดสอบ ตรวจสอบข้อค าถามของแบบทดสอบ และแบบสอบถาม และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Angknana 
Khantreejitranon [8] ประสิทธิภาพของการใช้หนังสือบอกเล่าเรื่องราวทางสังคมในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์เสมือนจริง
Augmented Reality (AR) เพื่อลดพฤติกรรมที่ ไม่ เหมาะสมของเด็กออทิสติก พบวาในภาพรวมการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เสมือนจริง (AR) อยูในระดับดี (M = 4.30, SD = 0.27) การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเสมือนจริง (AR) ที่สร้างขึ้นนั้น
มีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพในการส่งเสริมทักษะทางสังคมและช่วยลดพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมของเด็กออทิสติกได้ 
     ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ผลการวิจัยพบว่า สื่อมีคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี (  = 4.28 , S = 0.65) 
เนื่องมาจากผู้วิจัยออกแบบตามหลักทฤษฏีการเรียนรู้โดยมัลติมีเดียเลือกใช้สีที่สดใสเพื่อสร้างความชัดเจน ภาพวางต าแหน่ง
กึ่งกลางและมีขนาดใหญ่ การออกแบบโมเดล 3 มิติ สามารถเคลื่อนไหวได้ นอกจากนี้แอพพลิเคชันยังมีลูกเล่นในเรื่องการถ่ายรูป 
โมเดล 3 มิติ สามารถบันทึกหรือแชร์ไปยังโซเชียลมีเดียต่างๆ สร้างความเพลิดเพลิน สนุกสนานได้และด าเนินงานตามขั้นตอนที่
วางแผนเอาไว้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Soontree Montreesree et al. [6] การวิเคราะห์คุณภาพของสื่อเทคโนโลยีเสมือน
จริง เรื่องสร้างงานแอนิเมชัน ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีคุณภาพทางด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี (  = 
4.44, S = 0.29) เนื่องจากผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียนและมัลติมีเดียให้ใช้ง่ายและสะดวก โดยมีข้อความ รูปภาพ เสียง และวิดีทัศน์
ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจ โดยใช้ขั้นตอน ADDIE Model 
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     11.2 ผลจากการหาประสิทธิภาพของการพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม พบว่า 
คะแนนการท าแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียน และคะแนนการท าแบบทดสอบหลังเรียน มีประสิทธิภาพ  E1/E2  เท่ากับ 
77.92/75 ซึ่งเป็นตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 75/75 ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนรู้แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม มี
ลักษณะโดดเด่นในส่วนของการสร้างสื่อที่สามารถสัมผัสได้จริงจากโลกเสมือนจริงเพราะการน าเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมา
ประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอน เพื่อพัฒนาระบบการเรียนการสอน ท าให้เกิดเป็นบทเรียนแบบโต้ตอบกับผู้เรียน ช่วยเพิ่ม
ศักยภาพการเรียนรู้การค้นคว้าหาความรูเ้พิ่มเติมของผู้เรียนท าให้การเรียนรู้เข้าใจได้ง่ายเกิดความสนุกสนานในการเรียน ท าให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์เพิ่มจินตนาการของผู้เรียน ส่งผลให้บทเรียนมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Chaiyong 
Promwong. [4] ได้กล่าวว่า การทดสอบประสิทธิภาพจะท าให้ผู้ผลิตมั่นใจได้ว่าเนื้อหาสาระที่บรรจุลงในสื่อหรือชุดการสอนมี
ความเหมาะสม ง่ายต่อการเข้าใจ อันจะช่วยให้ผู้ผลิตมีความช านาญสูงขึ้น เป็นการประหยัดแรงสมองแรงงาน เวลาและเงินทองใน
การเตรียมต้นแบบ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Soontree Montreesree et al. [6] การพัฒนาสื่อเทคโนโลยีเสมือนจริง เรื่อง
สร้างงาน แอนิเมชัน วิชาเทคโนโลยีสื่อประสม ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนมัธยมวัดหนองจอก พบว่าสื่อ
เทคโนโลยีเสมือนจริงมีค่าประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ ก าหนดไว้ และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Muneeroh 
Phadung et al. [10] การน าเสนอเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อฝึกทักษะการใช้ภาษาไทยในงานวิจัยนี้มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 75.50/76.66 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 75/75 โดยออกแบบการน าเสนอเนื้อหาตามหลักการเรียนรู้ภาษาท่ีเน้นความเข้าใจที่
เน้นการใช้ทักษะการฟังและการอ่านก่อนเมื่อนักเรียนมีความมั่นใจจึงเพิ่มทักษะการพูดและการเขียน ซึ่งเป็นวิธีการเรียนรู้ที่เป็นไป
ตามธรรมชาติในการเรียนรู้ภาษาของมนุษย์ และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Sasiyamon Charoenphon et al. [11] การพัฒนา
แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้สื่อดิจิทัล เรื่องของไหล ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ให้มีประสิทธิภาพเป็นไปตาม
เกณฑ์มาตรฐาน 75/75 พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้สื่อดิจิทัล มีประสิทธิภาพ 76.68/78.71  
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Kulawan Sudjaicheun et al. [12] การใช้สื่อเสริมการอ่านภาษาอังกฤษท่ีเน้นการเรียนศัพท์และ
การวิเคราะห์โครงสร้างบทอ่านท่ีมีต่อความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์และการอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 4 โรงเรียนบางเลนวิทยา อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม พบว่าสื่อเสริมการอ่านภาษาอังกฤษที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 77.55/77.20 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Ratha  Kansoongnern et al. [13] การ
พัฒนาการเรียนการสอนอีเลิร์นนิงวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการท่องเที่ยวตามแนวการสอนอ่านแบบบูรณาการของเมอร์ด็อค (MIA) 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีประสิทธิภาพ 80.30/75.23 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75  
     11.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีความ เป็นจริงเสริมและนักเรียนที่
เรียนแบบปกติ  พบว่ามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งเป็นไป
ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เนื่องจากเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมช่วยให้นักเรียนสนใจและให้ความส าคัญต่อการเรียนมากยิ่งขึ้น
โดยสังเกตได้จากความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรมในช้ันเรียน และยังมีความสนใจในเรื่องงานช่างมากยิ่งขึ้น ซึ่งเป็นรายวิชา
อยู่ในระดับความยากแบบเฉพาะทางและการท ากิจกรรมที่หลากหลายมีความน่าสนใจ ในการใช้เทคโนโลยีผู้เรียนส่วนใหญ่ไม่เคย
พบเห็นมาก่อน ด้วยบทเรียนเป็นสื่อการเรียนที่เข้าถึงได้ง่าย ประกอบกับการน าเสนอเป็นภาพ 3 มิติ สามารถเคลื่อนไหวได้ 
สามารถเลือกดูภาพในแต่ละส่วนท่ีต้องการจะศึกษาได้ เมื่อไม่เข้าใจหรือจ าไม่ได้ก็สามารถกลับไปทบทวนบทเรียนท าให้เกิดความรู้ 
ความจ า ความเข้าใจ และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในวิชาอื่นๆได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Soontree Montreesree et al. 
[6] การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีเสมือนจริง เรื่องสร้างงานแอนิเมชัน ส าหรับ 
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 กับนักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยวิธีแบบปกติ มีค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนด้วย 
สื่อเทคโนโลยีเสมือนจริงเท่ากับ 17.97 และนักเรียนที่เรียนรู้ด้วยวิธีแบบปกติมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 11.30 ดังนั้นผลสัมฤทธิ์ทางการ 
เรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีเสมือนจริงสูงกว่านักเรียนที่เรียนรู้ด้วยวิธีแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  
0.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้ งไว้ และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Kurotuainee Hajiabdulloh et al. [14] จากการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนแบบปกติกับเรียนโดยใช้สื่อการสอนเสมือนจริงประกอบการสอนวิชา
ภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ค่าเฉลี่ย ( ) ของคะแนนหลังเรียนโดยใช้สื่อการสอนเสมือนจริง (กลุ่มทดลอง) 
เท่ากับ 86.67 มีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) เท่ากับ 5.25 และค่าเฉลี่ย ( ) ของคะแนนหลังการจัดการเรียนรู้เรียนแบบปกติ 
(กลุ่มควบคุม) เท่ากับ 67.55 มีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) เท่ากับ 10.57 เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบหลังเรียน 
ผลการวิเคราะห์พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนเสมือนจริงประกอบการสอนวิชาภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 (กลุ่มทดลอง) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าการจัดการเรียนรู้เรียนแบบปกติ (กลุ่มควบคุม) มีนัยส าคัญทาง



ศุภรัตน์ โสดาจันทร์  ทนงศักดิ์ โสวจัสสตากุล  และศิริรัตน์ เพช็ร์แสงศรี
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 19 ฉบับที่ 2  เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม

2563 

38 

สถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Sirinthip Chansuwan [15] จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมร่วมกับเทคนิคการสอนแบบซินเนคติกส์วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ที่มีผลต่อความคิด
สร้างสรรค์ในการออกแบบช้ินงาน 3 มิติของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี4 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วย
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมร่วมกับเทคนิคการสอนแบบซินเนคติกส์มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 24.73 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
เรียนของนักเรียนนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมร่วมกับเทคนิคการสอนแบบซินเนคติกส์มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 14.73 
เมื่อน ามาทดสอบค่านัยส าคัญทางสถิติพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Piyamas Kaewcharoen et al. [9] การพัฒนาสื่อเทคโนโลยี
เสมือนจริงในสื่อแผ่นพับ เรื่องเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยี
เสมือนจริงในสื่อแผ่นพับ เรื่อง เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ท่ีพัฒนาขึ้นเป็นไปตามสมติฐานท่ีก าหนดไว้ คือผลสัมฤทธิ์  ทางการเรียนมี
ค่าเฉลี่ย (=25.28, SD.=2.17) และคะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย (  =12.31, SD. =1.83) การทดสอบค่า t-test พบว่าได้ค่า t 
เท่ากับ 37.73 ซึ่งมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05  

12. ข้อเสนอแนะ
12.1 ข้อเสนอแนะเพื่อการน าผลการวิจยัไปใช้  

1) ผู้เรียนจะต้องมีความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการใช้แอปพลิเคชั่น Zappar เพื่อความเข้าใจในการใช้สื่อเทคโนโลยีเสมือนจริง
ที่สร้างขึ้น 

2) ผู้สอนควรชี้แจงให้นักเรียนเข้าใจถึงหลักการและวิธีการเรียน ทั้งนี้เพื่อที่จะให้นักเรียนสามารถเรยีนด้วยสื่อเทคโนโลยี
ความเป็นจริงเสริมอย่างมีประสิทธิภาพ 

3) การออกแบบควรเน้นให้ผู้เรยีนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน โดยออกแบบให้ผูเ้รียนสามารถตอบโต้บทเรยีนได้มากข้ึน
4) สามารถน าไปเผยแพร่ เพื่อเป็นสื่อส าหรับนักเรียนระดับชั้นอื่น หรือผู้ที่สนใจในการศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับเรื่อง งานช่า

และสามารถน าไปใช้สอนในช่ัวโมงเรียน หรือน าไปใช้สอนเสริม หรือสอนซ่อมเสริมได้
  12.2 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 

1) ควรพัฒนาสื่อด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง ในเรื่องอื่นและรายวิชาอื่นๆ เพื่อพัฒนาเป็นสื่อในการเรียนรู้ ร่วมกับกิจกรรม
การเรียนรู้อื่นๆ เช่น การเรียนแบบร่วมมือ การเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อให้เกิดความหลากหลาย 

2) ควรพัฒนาสื่อด้วยเทคโนโลยเีสมือนจริงในกลุ่มสาระอื่นๆ ควรมีการศึกษาให้มีความเหมาะสมกับเนื้อหาสาระจะท าให้
นักเรียนได้รับประโยชน์เกิดความใฝ่เรยีนเพิ่มมากขึ้น 
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ABSTRACT 
      The purposes of this study were as follows: 1) to study the proof abilities of Mathayomsuksa II students 
on parallel after being taught through the conjecturing and proving approach with GeoGebra program. 2) to 
compare their mathematical attitudes before and after being taught through the conjecturing and proving 
approach with GeoGebra program. The participants selected by a method of cluster random sampling were 
40 Mathayomsuksa II students from Samutsakhonburana school in Samutsakhon province, during the second 
semester of the 2019 academic year. Percentages, mean ( ), standard deviation (S.D.), Z-test for population 
proportion and t-test for dependent sample were employed in analyzing data. The research instruments of 
this study were: 1) lesson plans that allowed students to learn the topic via conjecturing and proving 
approach with GeoGebra program, 2) the proof abilities test on the topic of parallel, and 3) the questionnaire 
for measuring mathematical attitudes. The study findings revealed that: 1) after being taught by the 
conjecturing and proving approach with GeoGebra program, over 60% of the participants had proof abilities 
on parallel score that satisfied the criteria at a significant level of .01, and 2) student’s mathematical 
attitudes were significantly higher than before the experiment at the level of .01 
Keywords:  Conjecturing and Proving;  Proof Abilities;  Mathematical Attitudes 
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บทคัดย่อ 
      การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อ 1) ศึกษาความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลัง
ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra 2) เปรียบเทียบเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra กลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสมุทรสาครบูรณะ จังหวัดสมุทรสาคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จํานวน 
40 คน ซึ่งได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบสมมติฐานใช้สถิติทดสอบ Z (Z-test for Population Proportion) และสถิติทดสอบ t (t-test 
for Dependent Sample) และเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้และแฟ้มงานในโปรแกรม 
GeoGebra ตามวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ เรื่องเส้นขนาน 2) แบบทดสอบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่องเส้น
ขนาน และ 3) แบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีความสามารถในการพิสูจน์ 
เรื่องเส้นขนาน หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra ผ่าน
เกณฑ์มากกว่าร้อยละ 60 ของจํานวนนักเรียนท้ังหมดที่ระดับนัยสําคัญ .01 และ 2) นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการ
สร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra มีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังได้รับการจัดการเรียนรู้สูงกว่า
ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ที่ระดับนัยสําคัญ .01 
ค าส าคัญ:  การสร้างข้อความคาดการณ์และพิสจูน์  ความสามารถในการพิสูจน ์ เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร ์

1. บทน า
      คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือท่ีสําคัญในการขับเคลื่อนสังคม นวัตกรรม เทคโนโลยี และวิทยาศาสตร์ ก่อให้เกิดการทดลองต่าง ๆ  
ที่เป็นรูปธรรม หรือกล่าวได้ว่าคณิตศาสตร์ช่วยให้วิทยาศาสตร์ทํางานได้ง่ายขึ้น [1] นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังถูกมองว่าเป็นศิลปะ 
อย่างหนึ่งโดยความงามของคณิตศาสตร์อยู่ที่ความเป็นระเบียบ ความกลมกลืนกันของความคิดตลอดจนความละเอียด  รอบคอบ 
และยังเป็นวิชาที่มีโครงสร้างซึ่งประกอบด้วย คําอนิยาม คํานิยาม สัจพจน์ และทฤษฎีบท โดยทั่วไปแล้วคณิตศาสตร์นั้น เป็นวิชา
ที่ว่าด้วยหลักของการคิดอย่างมีเหตุและผล สามารถพิสูจน์ได้ และมีที่มาที่ไปในตนเองเสมอ ซึ่งหลักการนี้มนุษย์สามารถนํามา
ประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ [2,3]  
      เรขาคณิตเป็นสาขาหนึ่งของวิชาคณิตศาสตร์ที่ว่าด้วยการจําแนกสมบัติ ประเภท และโครงสร้างของเซตของจุดที่เรียงกันเป็น
รูปเรขาคณิตต่าง ๆ เช่น เส้นตรง รูปวงกลม และรูปสามเหลี่ยม เป็นต้น [4] การศึกษาเรขาคณิตจะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนฝึกการ
สังเกต การสํารวจ และคิดอย่างมีวิจารณญาณ อีกทั้งเรขาคณิตถูกนํามาใช้ในการอธิบายและทําความเข้าใจถึงสิ่งต่าง ๆ รอบตัว 
เรขาคณิตยังเป็นพ้ืนฐานของศาสตร์อื่น ๆ เช่น วิทยาศาสตร์ สถาปัตยกรรม หรือวิศวกรรมศาสตร์ และมีส่วนช่วยในการออกแบบ 
และสร้างสิ่งก่อสร้าง เช่น การสร้างถนน รวมถึงการสํารวจโลก และการสํารวจพื้นที่ต่าง ๆ เป็นต้น [5,6] นอกจากนี้เรขาคณิตยัง
เป็นวชิาที่เป็นรากฐานของการพิสูจน์ มีบทบาทสําคัญต่อการให้เหตุผล แทนการคาดเดาจากความรู้สึก [7] 
      ปัญหาหนึ่งที่พบในการเรียนการสอนเรขาคณิต คือ ปัญหาเกี่ยวกับการพิสูจน์ นักเรียนไม่สามารถวิเคราะห์และอ้างสมบัติทาง
เรขาคณิตมาใช้ในการพิสูจน์ได ้และนักเรียนบางคนไม่รูว้่าควรเริ่มตน้การเขียนบทพิสูจน์อย่างไรและต้องทําอย่างไรในแต่ละขั้นของ
การพิสูจน์ [8] โดยเฉพาะการพิสูจน์เกี่ยวกับ เรื่อง เส้นขนาน ซึ่งเป็นเนื้อหาหนึ่งในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น Thamarut 
Kreethathorn [9] กล่าวว่า นักเรียนส่วนใหญ่เกิดความสับสนเกี่ยวกับการใช้ทฤษฎีบท เนื่องจากมีทฤษฎีบทที่เกี่ยวข้องกับเส้น
ขนานหลายทฤษฎี อีกทั้งนักเรียนไม่สามารถวางแผนเกี่ยวกับลําดับการให้เหตุผลได้ ทํานองเดียวกับ Sathapana Bonmark [10] 
ที่พบว่า นักเรียนไม่สามารถให้เหตุผลที่เกี่ยวข้องกับการพิสูจน์เรื่องเส้นขนานได้ และไม่สามารถแยกแยะได้ว่าข้อความใดเป็นเหตุ
และข้อความใดเป็นผล นอกจากนี้ผลการศึกษาของ Natchailai Prinkmadee [11] พบว่า นักเรียนส่วนหนึ่งมีมโนทัศน์เรื่องเส้น
ขนานอยู่ในระดับต่ํา โดยเฉพาะอย่างยิ่งมโนทัศน์เกี่ยวกับบทนิยามของเส้นขนาน เส้นขนานและมุมแย้ง เส้นขนานและมุมภายนอก
กับมุมภายใน อยู่ในระดับต่ํา (ระดับ 3) และเพื่อให้ทราบถึงปัญหาในบริบทจริงเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เรื่องเส้นขนาน ผู้วิจัยได้
สัมภาษณ์ครูจํานวนหนึ่งที่มีประสบการณ์การสอน เรื่อง เส้นขนาน ซึ่งพอสรุปประเด็นสําคัญเกี่ยวกับปัญหาการพิสูจน์ได้ดังนี้ 
นักเรียนไม่สามารถอ้างเหตุผลในการพิสูจน์ได้ถูกต้อง หรือบางคนถึงแม้ว่าอ้างเหตุผลในการพิสูจน์ได้ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน และ



ปัญญาพร เชื้อมั่ง  ขวัญ เพียซ้าย  สุกัญญา หะยีสาและ  ธีรศักดิ์ ฉลาดการณ์  และเอนก จันทรจรูญ 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 19 ฉบับที่ 2  เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม 

2563 

42 

นักเรียนส่วนใหญ่ชอบการคํานวณหาค่ามุมมากกว่าการพิสูจน์ เนื่องจากการพิสูจน์มีขั้นตอนกระบวนการเขียนที่ค่อนข้างยาก 
ปัญหาเหล่านี้ส่งผลให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย ไม่เห็นคุณค่าและความจําเป็นของการพิสูจน์ ประกอบกับครูยังใช้วิธีการสอน
แบบเดิมคือการสอนแบบเน้นให้นักเรียนท่องจําบทนิยาม สมบัติ หรือทฤษฎีบท การเขียนบนกระดานให้นักเรียนจดตาม ไม่มีสื่อ
การสอนที่ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ อีกหนึ่งสิ่งที่เป็นปัญหาของการพิสูจน์คือนักเรียนไม่เคยผ่านกระบวนการฝึกการ
ให้เหตุผล จึงทําให้ไม่สามารถเขียนบทพิสูจน์ได้ หรือเรียนรู้ในการเขียนบทพิสูจน์ได้ค่อนข้างช้า  
      จากปัญหาข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถในการพิสูจน์ของนักเรียน วิธีการหนึ่งคือ การ
จัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ ซึ่งวิธีการนีเ้น้นส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนด้านกระบวนการคิดที่อยู่บน
หลักของเหตุและผล และด้านการวิเคราะห์ปัญหาแบบสมเหตุสมผลเพื่อให้ได้มาซึ่งความสัมพันธ์ รวมทั้งเสริมสร้างความสามารถ
การพิสูจน์เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อสรุปทางคณิตศาสตร์ที่ถูกต้อง [12] Aricha and Zaslavsky [13] กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้ด้วย
วิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์จะช่วยส่งเสริมการให้เหตุผลและการพิสูจน์ของนักเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Nguyen [14] ที่พบว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ ช่วยส่งเสริมความสามารถในการพิสูจน์
ของนักเรียน ส่วน Lin, Yang, Lee, Tabach and Stylianides [15] ได้พัฒนาหลักการในการสร้างงาน (Task) ซึ่งเป็นหลักการ
สําคัญของวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ โดยการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้นําหลักการดังกล่าวมาปรับใช้ในการจัดการ
เรียนรู้เพื่อส่งเสริมและพัฒนาความสามารถในการพิสูจน์เรื่องเส้นขนานของนักเรียน 
      GeoGebra เป็นโปรแกรมเรขาคณิตแบบพลวัตโปรแกรมหนึ่งที่ได้รับความนิยมซึ่งครูหลายท่านใช้เป็นเครื่องมือช่วยในการ 
เรียนการสอนเรขาคณิต โดยโปรแกรมดังกล่าวช่วยนักเรียนได้สํารวจรูปเรขาคณิต สังเกตการเคลื่อนไหวรูปเรขาคณิตที่สอดคล้อง
กับเง่ือนไขท่ีกําหนดจนนําไปสู่การสร้างข้อความคาดการณ์ โปรแกรมมีเครื่องมือทางเรขาคณิตมากมายที่ให้นักเรียนได้ทําการสร้าง 
ออกแบบ ปรับแต่งรูปเรขาคณิตได้อย่างอิสระ รวมทั้งสามารถทําการคํานวณและวัดขนาดของมุม พ้ืนที่ ความยาวส่วนของเส้นตรง
ได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว นอกจากนี้โปรแกรมดังกล่าวนี้ยังช่วยให้นักเรียนสร้างมโนทัศน์ทางเรขาคณิตที่ถูกต้อง และทําให้มีเจต
คติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ด้วย [16,17,18] 
      จากที่กล่าวมาข้างต้น ทําให้ผู้วิจัยสนใจศึกษาความสามารถในการพิสูจน์เรื่องเส้นขนานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra ซึ่งผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่า 
วิธีการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวจะเป็นแนวทางหนึ่งสําหรับครูหรือผู้ที่สนใจได้ศึกษาเพื่อใช้ในการส่งเสริมและพัฒนาความสามารถใน
การพิสูจน์ทางเรขาคณิตของนักเรียนในหัวข้ออ่ืนๆ ต่อไป 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย
 2.1 เพื่อศึกษาความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ของนักเรียนขั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วย

วิธีการสร้างขอ้ความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra  
 2.2 เพื่อเปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนขั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วย

วิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra  

3. สมมติฐานของการวิจัย
 3.1 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม 

GeoGebra มีความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ผ่านเกณฑ์มากกว่าร้อยละ 60 ของจํานวนนักเรียนท้ังหมด  
 3.2 เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการ

เรียนรู้ 
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4. กรอบแนวคิดในการวิจัย
      การวิจัยโดยใช้การจดัการเรยีนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสจูน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra เรื่อง เส้นขนาน 
ผู้วิจัยได้นําหลักการสร้างงาน (Task) ซึ่งพัฒนาโดย Lin, Yang, Lee, Tabach and Stylianides [15] มาปรับใช้ร่วมกับโปรแกรม 
GeoGebra ในการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เส้นขนาน โดยหลักการดังกล่าวจะช่วยส่งเสริมและพัฒนาความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง
เส้นขนาน และทําให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ดังนั้นผู้วิจัยได้กําหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยดังรูปที่ 1  

รูปท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

5. ขอบเขตของการวิจัย
 5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสมุทรสาครบูรณะ ตําบลมหาชัย อําเภอเมือง  
สมุทรสาคร จังหวัดสมุทรสาคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสมุทรสาครบูรณะ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
จํานวน 1 ห้องเรียน จํานวนนักเรียน 40 คน นักเรียนกลุ่มดังกล่าวได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยมี
ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม ซึ่งโรงเรียนได้จัดห้องเรียนแบบคละความสามารถของนักเรียน กล่าวคือ ในห้องเรียนประกอบไปด้วย
นักเรียนท่ีมีผลการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์เก่ง ปานกลาง และอ่อน และนักเรียนยังไม่เคยเรียน เรื่อง เส้นขนานมาก่อน  

 5.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดการเรียนการรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra 

เรื่อง เส้นขนาน 
ตัวแปรตาม ได้แก่ 1) ความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน และ 2) เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

 5.3 เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัย 
เนื้อหาคณิตศาสตร์ที่ใช้ในการวิจัย คือ เรื่องเส้นขนาน ซึ่งประกอบด้วยเนื้อหาย่อย ได้แก่ เส้นขนานและมุมภายใน เส้น

ขนานและมุมแย้ง เส้นขนานและมุมภายนอกกับมุมภายใน และเส้นขนานและรูปสามเหลี่ยม 

6. วิธีด าเนินการวิจัย
 6.1 การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 

6.1.1 แผนการจัดการเรียนรูแ้ละแฟ้มงานในโปรแกรม GeoGebra ตามวิธีการสร้างข้อความคาดการณแ์ละพิสูจน์ เรื่องเส้น
ขนาน ซึ่งการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้และแฟ้มงานในโปรแกรม GeoGebra ผู้วิจัยได้ดําเนินตามขั้นตอนดังน้ี 

6.1.1.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ตามวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์
และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra และวิธีการสร้างสื่อด้วยโปรแกรม GeoGebra 

6.1.1.2 ศึกษาหลักสูตร กิจกรรมการเรียนรู ้สื่อการจัดการเรียนรู ้วิธีการวัดและประเมินผล เพื่อวางโครงร่างแผนการ
จัดการเรียนรู้ 

6.1.1.3 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้และสร้างแฟ้มงานตามวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับ
โปรแกรม GeoGebra 

6.1.1.4 นําแผนการจัดการเรียนรู้และแฟ้มงานในโปรแกรม GeoGebra ตามวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และ
พิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญเพื่อพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา และการใช้ภาษาแล้วปรับปรุง
แก้ไขตามคําแนะนําของผู้เชี่ยวชาญ 
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6.1.1.5 นําแบบประเมินความเหมาะสมระหว่างแผนการจัดการเรียนรู้กับจุดประสงค์การเรียนรู้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 
ผลการประเมินพบว่า ความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก 

6.1.1.6 นําแผนการจัดการเรียนรู้และและแฟ้มงานในโปรแกรม GeoGebra ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองกับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสมุทรสาครบูรณะ ที่เป็นนักเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

6.1.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน เป็นแบบทดสอบอัตนัยทั้งหมดจํานวน 8 ข้อ มีค่าดัชนี
ความสอดคล้องตั้งแต่ 0.80 - 1.00 ค่าความยากง่ายตั้งแต่ 0.39 - 0.61 ค่าอํานาจจําแนกอยู่ตั้งแต่ 0.30 - 0.48 และค่าความ
เชื่อมั่นเท่ากับ 0.82 

6.1.3 แบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์เป็นแบบสอบถามให้เลือกตอบ 5 ระดับ จํานวน 20 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง
ตั้งแต่ 0.80 - 1.00 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.94 

6.2 การทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล รวมทั้งทําการวิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

6.2.1 นําแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์จํานวน 20 ข้อ ให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทําก่อนดําเนินการจัดการเรียนรู้ และนํา 
คะแนนท่ีได้มาบันทึกผลเป็นคะแนนเจตคติก่อนเรียน 

6.2.2 ดําเนินการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เส้นขนาน ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม 
GeoGebra ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นทั้งหมด 5 แผน จํานวน 9 คาบ คาบละ 50 นาท ี

6.2.3 เมื่อดําเนินการจัดการเรียนรู้ ตามข้อ 6.2.2 ครบทั้งจํานวน 5 แผน ผู้วิจัยดําเนินการทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้
ด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่องเส้นขนาน กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นแบบทดสอบอัตนัย จํานวน 8 ข้อ 
โดยใช้เวลาในการทดสอบ 90 นาที 

6.2.4 หลังจากนั้นนําแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณติศาสตรจ์ํานวน 20 ข้อ ซึ่งเป็นแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ชุดเดียวกับ
ข้อ 6.2.1 ให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทําหลังดําเนินการจัดการเรียนรู้ และนําคะแนนท่ีได้มาบันทึกผลเป็นคะแนนเจตคติหลังเรียน 

6.2.5 ตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน แล้วนําคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบมา 
ทําการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อศึกษาความสามารถในการพิสูจน์เรื่อง เส้นขนาน โดยใช้ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
ทําการทดสอบสมมติฐานข้อ 3.1 โดยใช้สถิติทดสอบ Z (Z-test for Population Proportion) 

6.2.6 นําคะแนนเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัได้รบัการจัดการเรียนรูม้าทําการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยเลข
คณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทําการเปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังตามสมมติฐานข้อ 3.2 โดยใช้สถิติ
ทดสอบ t (t-test for Dependent Sample) 

7. ผลการวิจัย
คะแนนความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างจํานวน 40 คน แสดงดังตารางที่ 1 ส่วนผลการ

ทดสอบสมมติฐานของการวิจัยที่ว่า “นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์
และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra มีความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ผ่านเกณฑ์ที่กําหนดไว้มากกว่าร้อยละ 60 
ของจํานวนนักเรียนทั้งหมด” แสดงดังตารางที่ 2 ซึ่งการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้กําหนดเกณฑ์ คือ คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 60 ของ
คะแนนเต็มจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการพิสูจน์ สําหรับใช้ในการพิจารณาการผ่านเกณฑ์ของนักเรียน ส่วนคะแนนเจต
คติต่อวิชาคณิตศาสตร์ และผลการทดสอบสมมติฐานของการวิจัยที่ว่า “เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
2 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้” แสดงดังตารางที่ 3   
ตารางที่ 1 ค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถในการพิสูจน์ เร่ือง เส้นขนาน ของนกัเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอย่าง จ านวนนักเรียน (คน) คะแนนเต็ม  S.D. 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่2 40 64 47.20 9.15 

จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง มีค่าเฉลี่ยเลขคณิต
เท่ากับ 47.20 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 9.15 
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ตารางที่ 2 ผลการทดสอบสมมติฐานของการวิจัยที่ว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และ 
              พิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra มีความสามารถในการพิสจูน์ เรื่อง เส้นขนาน ผ่านเกณฑ์มากกวา่ร้อยละ 60 ของจํานวนนักเรียน 
              ทั้งหมด 

จ านวนนักเรียน 
(คน) 

จ านวนนักเรียนที่มีความสามารถในการพิสูจน์ 
 เรื่อง เส้นขนาน ผ่านเกณฑ ์

(มากกว่าร้อยละ 60 ขึ้นไปของคะแนนเต็ม) 

ร้อยละนักเรียนที่มีความสามารถ
ในการพิสูจน ์

 เรื่อง เส้นขนานผ่านเกณฑ ์

ค่าสถิติ
ทดสอบ Z 

ค่าวิกฤต 

40 33 82.50 2.90* 2.33 
      * ที่ระดับนัยสําคัญ .01 
 

จากตารางที่ 2 พบว่า จากนักเรียนกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 40 คน มีนักเรียนที่มีความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน 
ผ่านเกณฑ์ จํานวน 33 คน ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 82.50 ของจํานวนนักเรียนท้ังหมด นั่นคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra มีความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้น
ขนาน ผ่านเกณฑ์มากกว่าร้อยละ 60 ของจํานวนนักเรียนทั้งหมดที่ระดับนัยสําคัญ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัยข้อ 
3.1 
 

ตารางที่ 3 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง และผลการทดสอบสมมติฐานของ 
              การวิจัยทีว่่าเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 2 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้สูงกวา่ก่อนได้รับการจัดการเรียนรู ้

กลุ่มตัวอย่าง จ านวนนักเรียน (คน) คะแนนเต็ม   S.D. 
ค่าสถิต ิ

ทดสอบ t 
ค่าวิกฤต 

ก่อนเรียน  40 100 65.23 0.51 
10.705** 0.0000 

หลังเรียน 40 100 73.13 0.46 
      ** ที่ระดับนัยสําคัญ .01 
 

จากตารางที่ 3 พบว่า ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ก่อนการจัดการเรียนรู้เท่ากับ 65.23 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.51 และค่าเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้เท่ากับ 73.13 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.46 ซึ่งจะเห็นได้ว่าค่าเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้
สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ที่ระดับนัยสําคัญ .01 กล่าวคือ นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์
และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra มีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ซึ่ง
เป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัยข้อ 3.2  

 
8. อภิปรายผลการวิจัย 
      จากผลการวิจัย พบว่าคะแนนความสามารถในการพิสูจน์ เรื่องเส้นขนาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังได้รับการ
จัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra ผ่านเกณฑ์มากกว่าร้อยละ 60 ของ
จํานวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Veeris Kittivarakul [19] ที่พบว่า นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 มีความสามารถในการพิสูจน์เรื่อง วงกลม ผ่านเกณฑ์มากกว่าร้อยละ 60 ของจํานวนนักเรียนทั้งหมด ที่ระดับ
นัยสําคัญ .05 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra ทั้งนี้
เนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra ผู้วิจัยได้จัดการเรียนรู้
ตามหลักการสร้างงาน (Task) 3 ข้อ ซึ่งพัฒนาโดย Lin, Yang, Lee, Tabach, and Stylianides [15] ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
      1. การใช้หลักการสร้างงานเกี่ยวกับการส่งเสริมการสร้างข้อความคาดการณ์  เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สํารวจรูป
เรขาคณิต สังเกตรูปแบบของความสัมพันธ์ที่เกิดขึ้น จากตัวอย่างหลาย ๆ ตัวอย่าง ผ่านโปรแกรม GeoGebra แล้วสรุปเป็น
ข้อความคาดการณ์ ตัวอย่างเช่น ใบกิจกรรมที่ 2 ส่วนที่ 1 นักเรียนใช้โปรแกรม GeoGebra สร้างรูปตามเง่ือนไขที่กําหนด 
กล่าวคือ สร้างเส้นตรง AB ขนานกับเส้นตรง CD และสร้างเส้นตัด จากนั้นใช้เครื่องมือ “การเลื่อน” เพื่อสํารวจความสัมพันธ์ของ
มุมแย้งท่ีเกิดขึ้น แล้วบันทึกข้อมูลลงในตาราง จากกิจกรรมนี้นักเรียนส่วนใหญ่สังเกตได้ว่า มุมแย้งทั้งสองคู่ที่เกิดขึ้นมีขนาดเท่ากัน 
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จากนั้นผู้วิจัยใช้คําถามกระตุ้นเพื่อให้นักเรียนระบุเงื่อนไขเริ่มต้นและผลที่ได้จากการสังเกต เช่น ผู้วิจัยถามว่า ปัญหาข้อนี้ เงื่อนไข
เริ่มต้นคืออะไร นักเรียนตอบได้ว่า เส้นตรง AB ขนานกับเส้นตรง CD และผู้วิจัยถามต่อว่า แล้วนักเรียนได้ข้อสังเกตอะไรบ้าง จาก
การเลื่อนจุดในแฟ้มงาน และผลที่บันทึกได้ในตาราง นักเรียนตอบว่า มุมแย้งที่เกิดขึ้นท้ังสองคู่มีขนาดเท่ากัน หลังจากนั้นผู้วิจัยเปิด
โอกาสให้มีอภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันภายในห้องเรียน เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อความคาดการณ์ที่สมบูรณ์ ซึ่งช่วง
เริ่มต้น ข้อความคาดการณ์ที่ได้อาจยังไม่สมบูรณ์  ผู้วิจัยจึงใช้คําถามกระตุ้น เพื่อให้นักเรียนสังเกตในประเด็นต่าง ๆ เกี่ยวกับ
ข้อความคาดการณ์ จนกระทั่งนําไปสู่การสร้างข้อความคาดการณ์ที่สมบูรณ์ด้วยตัวนักเรียนเอง สอดคล้องกับ Sathapana 
Bonmark [10] ที่กล่าวว่า การใช้คําถามกระตุ้นของครูเพื่อให้นักเรียนเกิดการสังเกต เปรียบเทียบ และวิเคราะห์ปัญหา จะส่งผล
ให้นําไปสู่การสร้างสมมติฐานที่ถูกต้องของนักเรียนได้ หรือในกรณีการทําโจทย์เรื่องเส้นขนาน นักเรียนใช้โปรแกรม GeoGebra 
สํารวจองค์ประกอบต่าง ๆ ของรูปในแฟ้มงาน โดยนักเรียนได้สํารวจโจทย์เรื่องเส้นขนานในลักษณะทั่วไปก่อน หลังจากนั้นจึงให้
สํารวจโจทย์เรื่องเส้นขนานที่กําหนดเง่ือนไขเพิ่มเติมเข้าไป ตัวอย่างเช่น ใบกิจกรรมที่ 2 ส่วนที่ 2 โจทย์เกี่ยวกับความสัมพันธ์ของ
มุมแย้งซึ่งกําหนดให้ ส่วนของเส้นตรง BA ขนานกับส่วนของเส้นตรง DE เมื่อนักเรียนสํารวจรูปดังกล่าว ทําให้นักเรียนเห็น
ความสัมพันธ์ของมุมจนทราบว่า มุม BCD เท่ากับผลรวมของมุม ABC และมุม CDE และเมื่อกําหนดเงื่อนไขเพิ่มเติมในโจทย์ เช่น 
ถ้ากําหนดให้มุม ABC เท่ากับ 60 องศา และมุม CDE เท่ากับ 25 องศา แล้วให้สร้างข้อความคาดการณ์เกี่ยวกับขนาดของมุม BCD 
ผู้วิจัยสังเกตเห็นว่า นักเรียนสามารถตอบได้ทันทีว่า มุม BCD เท่ากับ 85 องศา เป็นต้น 
      2. การใช้หลักการสร้างงานที่ส่งเสริมการพิสูจน์ หลังจากนักเรียนได้ข้อความคาดการณ์ที่สมบูรณ์แล้ว การใช้หลักการสร้าง
งานท่ีส่งเสริมการพิสูจน์ ทําให้นักเรียนพบประเด็นที่เกี่ยวข้องกับการพิสูจน์ เช่น รู้ข้อความที่กําหนดให้ และข้อความที่ต้องพิสูจน์ 
รู้เง่ือนไขที่จําเป็นและเง่ือนไขเพียงพอในการพิสูจน์ เป็นต้น รวมทั้งเห็นเป้าหมายและแนวทางการพิสูจน์ที่ชัดเจนขึ้นผ่านการ
สํารวจเกี่ยวกับความสัมพันธ์และองค์ประกอบต่าง ๆ ของรูปในแฟ้มงาน ซึ่งขณะที่นักเรียนทําการสํารวจเกี่ยวกับความสัมพันธ์และ
องค์ประกอบดังกล่าว นักเรียนได้พยายามคิดหาเหตุผล หรือทฤษฎีบท ควบคู่กันไปด้วยเพื่อเป็นเครื่องมือที่จะนํามาใช้อ้างอิงใน
การพิสูจน์ข้อความคาดการณ์ว่าเป็นจริง เมื่อได้แนวคิดเกี่ยวกับการพิสูจน์ท่ีชัดเจนแล้ว นักเรียนเริ่มลําดับขั้นตอนความคิดในการ
เขียนบทพิสูจน์ จากนั้นผู้วิจัยให้นักเรียนเขียนบทพิสูจน์ลงในตารางสองคอลัมน์  โดยเน้นการใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ให้
ถูกต้อง ตัวอย่างเช่น ใบกิจกรรมที่ 2 มีขั้นตอนหนึ่งที่ให้นักเรียนสํารวจองค์ประกอบของรูปในแฟ้มงาน และให้ตอบคําถามใบ
กิจกรรมเพื่อให้เห็นแนวทางที่จะพิสูจน์ข้อความที่ว่า “ถ้าเส้นตรงสองเส้นขนานกันและมเีสน้ตัด แล้วมุมแย้งมีขนาดเท่ากัน” ในช่วง
เริ่มต้น นักเรียนส่วนใหญ่ยังไม่รู้แนวทางในการพิสูจน์ หรือเขียนอ้างอิงในการพิสูจน์ยังไม่ถูกต้องหรือสมบูรณ์ ผู้วิจัยจึงใช้คําถาม
กระตุ้น เช่น ผู้วิจัยถามว่า เมื่อนักเรียนพิจารณาจากสิ่งท่ีโจทย์กําหนดประกอบกับรูปในแฟ้มงาน สิ่งที่กําหนดให้ คืออะไร นักเรียน
สามารถตอบได้ว่า เส้นตรง AB ขนานกับ เส้นตรง CD และมีเส้นตัด IJ ที่ตัดเส้นตรง AB และเส้นตรง CD ที่จุด E และ F 
ตามลําดับ ผู้วิจัยถามต่อไปว่า แล้วสิ่งที่ต้องพิสูจน์คืออะไร นักเรียนตอบได้ทันทีว่า มุม EFD เท่ากับ มุม AEF จากนั้นผู้วิจัยให้
นักเรียนทําการวัดขนาดของมุม BEF และมุม EFD ซึ่งจากการวัดขนาดของมุมทั้งสองดังกล่าว พบว่านักเรียนแต่ละคนวัดค่ามุมได้
ไม่เท่ากัน ผู้วิจัยจึงใช้คําถามเพื่อให้นักเรียนสังเกตเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของมุมทั้งสองนั้น จนกระทั่งนักเรียนเห็นความสัมพันธ์ของ
มุมทั้งสอง นั่นคือ มุม BEF และ มุม EFD รวมกันเท่ากับ 180 องศา จากนั้นผู้วิจัยถามคําถามต่อไปว่าทําไมขนาดของมุม BEF กับ 
มุม EFD จึงรวมกันได้ 180 องศา นักเรียนจะตอบเพียงสั้น ๆ ว่า มุมภายใน ซึ่งยังไม่ถูกต้อง ผู้วิจัยจึงใช้คําถามกระตุ้นเพื่อให้
นักเรียนได้ประเด็นที่เกี่ยวกับเหตุผลที่นํามาใช้อ้างอิง จนกระทั่งนําไปสู่การให้เหตุผลที่ใช้อ้างอิงได้อย่างถูกต้องในการพิสูจน์ เมื่อ
นักเรียนได้แนวทางการพิสูจน์แล้ว ผู้วิจัยให้นักเรียนเขียนบทพิสูจน์ลงในตารางสองคอลัมน์ เมื่อนักเรียนเขียนบทพิสูจน์เสร็จ ผู้วิจัย
เปิดโอกาสให้นักเรียนแต่ละคนได้อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันภายในห้องเรียน พร้อมกับเพิ่มบทบาทให้กับนักเรียนเป็นผู้
ตรวจสอบการเขียนบทพิสูจน์ ในประเด็นต่าง ๆ เช่น ความถูกต้องในการใช้เหตุผลอ้างอิง ความถูกต้องการใช้สัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ หรือความเหมาะสมของลําดับขั้นของแนวคิดในการพิสูจน์ เป็นต้น ทั้งนี้เพื่อให้ได้มาซึ่งการเขียนบทพิสูจน์ที่ถูกต้อง
และสมบูรณ์  สอดคล้องกับ Yupin Pipitkul and Preecha Naoyenphon [20] ที่กล่าวว่า การให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการ
อภิปราย โดยครูใช้คําถามกระตุ้นเป็นระยะ รวมทั้งให้ผู้เรียนได้มีโอกาสทบทวนการพิสูจน์ มองย้อนกลับไปพิจารณาบทพิสูจน์ของ
ตนเองอีกครั้ง เพื่อให้เห็นภาพรวมของการพิสูจน์ทั้งหมด ถือว่าเป็นขั้นตอนหนึ่งที่สําคัญซึ่งจะนําไปสู่ความสําเร็จในการเรียน
เกี่ยวกับการพิสูจน์ นอกจากนี้ใบกิจกรรมที่ 2 มีกิจกรรมหนึ่งที่ผู้วิจัยแสดงการพิสูจน์สองแบบในโจทย์ข้อเดียวกัน แล้วให้นักเรียน
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พิจารณาถึงความน่าเชื่อถือของการพิสูจน์ทั้งสองแบบดังกล่าว นักเรียนส่วนใหญ่ให้มุมมองเกี่ยวกับความน่าเช่ือถือของการพิสูจน์
ทั้งสองแบบดังกล่าวได้เป็นท่ีน่าพอใจ กล่าวคือ นักเรียนมีมุมมองว่าการอ้างอิงเหตุผลด้วยสมบัติที่เกี่ยวกับเส้นขนานและมุมภายใน
จากบทเรียนครั้งก่อนมีความน่าเช่ือถือมากกว่าอ้างเหตุผลที่เกิดจากการวัดขนาดของมุมด้วยโปรแกรม GeoGebra ซึ่งการที่
นักเรียนมีมุมมองในประเด็นดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่านักเรียนเป็นผู้ที่ไม่เช่ืออะไรง่าย ๆ จนกว่าจะได้รับการพิสูจน์โดยการอ้างอิง
ด้วยหลักการหรือทฤษฎีบทซึ่งเป็นที่ยอมรับ นอกจากนี้ยังช่วยลดข้อผิดพลาดในการพิสูจน์ของนักเรียนด้วย จนนําไปสู่แนวคิดที่
ถูกต้องเกี่ยวกับการพิสูจน์เรื่องเส้นขนาน 
      3. การใช้หลักการสร้างงานสําหรับการเปลี่ยนผ่านระหว่างการสร้างข้อความคาดการณ์และการพิสูจน์  สําหรับงานวิจัยนี้ 
ผู้วิจัยในฐานะผู้สอนได้กําหนดบทบาทของตนเองเป็นผู้คอยอํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ ของนักเรียน รวมทั้งช้ีแนะแนวทาง
และให้คําปรึกษาในประเด็นต่าง ๆ เท่าที่จําเป็นแก่นักเรียน รวมถึงสนับสนุนให้มีการอภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และให้
โอกาสนักเรียนได้มีการแสดงออกทางความคิดด้านการพิสูจน์มากที่สุดด้วยเทคโนโลยีทางการศึกษาที่ผู้สอนได้เตรียมไว้ให้  ได้แก ่
โปรแกรม GeoGebra ซึ่งเป็นโปรแกรมที่ช่วยให้นักเรียนได้สํารวจ สังเกตการเคลื่อนไหวของรูปเรขาคณิตที่สอดคล้องกับเง่ือนไขที่
โจทย์กําหนดจนนําไปสู่การสร้างข้อความคาดการณ์และการพิสูจน์ท่ีถูกต้องและสมบูรณ์ นอกจากนี้การที่ผู้วิจัยกําหนดให้เขียนบท
พิสูจน์ลงในตารางสองคอลัมน์ นับว่าเป็นประโยชน์ต่อนักเรียน เพราะตารางดังกล่าวแยกข้อความซึ่งเป็นเหตุผลที่นํามาใช้อ้างอิง
และข้อความที่พิสูจน์อย่างชัดเจน นอกจากนี้ตารางดังกล่าวยังช่วยส่งเสริมเกี่ยวกับการลําดับขั้นตอนความคิดในการพิสูจน์ของ
นักเรียนเองด้วย  
      ส่วนจากผลการวิจัยที่พบว่า เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ 
เรื่องเส้นขนาน ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจ
เนื่องมาจาก การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์เรื่อง เส้นขนาน ได้ใช้หลักการสร้างงาน (Task) 3 ข้อ 
ข้างต้น ซึ่งหลักการดังกล่าวได้เสรมิสร้างทักษะทางคณติศาสตร์และทําให้นักเรียนเข้าใจถึงวิถีทางของคณิตศาสตร์ กล่าวคือ เริ่มต้น
นักเรียนได้สังเกตรูปเรขาคณิตและสํารวจเกี่ยวกับความสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นจากตัวอย่างหลาย ๆ ตัวอย่าง จากนั้นสร้างข้อความ
คาดการณ์ทางคณิตศาสตร์ และเพื่อให้มั่นใจว่าข้อความคาดการณ์ที่สร้างขึ้นเป็นจริง นักเรียนจึงได้ดําเนินการพิสูจน์ข้อความ
คาดการณ์ดังกล่าวนั้น โดยอาศัยทฤษฎีบทหรือหลักการทางคณิตศาสตร์มาใช้อ้างอิงเพื่อสนับสนุนการพิสูจน์ดังกล่าว จนกระทั่ง
พิสูจน์ได้สําเร็จ รวมทั้งมีการตรวจสอบความถูกต้องของบทพิสูจน์โดยเพื่อนร่วมช้ันและผู้สอน พร้อมกับมีการอภิปรายและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับบทพิสูจน์ จนกระทั่งได้บทพิสูจน์ที่ถูกต้องและสมบูรณ์ ซึ่งประเด็นที่นักเรียนสามารถพิสูจน์ได้
ถูกต้องด้วยตนเองโดยผ่านการตรวจสอบจากเพื่อนร่วมช้ันและผู้สอนทําให้นักเรียนเกิดความมั่นใจในการเรียนคณิตศาสตร์  
นอกจากน้ีแล้วการใช้โปรแกรม GeoGebra เป็นสื่อช่วยในการจัดการเรียนรู้ ทําให้นักเรียนสามารถเคลื่อนย้ายวัตถุ หรือขยับรูปได้
ตามความต้องการ เพื่อสังเกตความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่าง ๆ ของรูปในแฟ้มงานช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนมากขึ้น 
สอดคล้องกับ Chanya Uthit [16] ที่กล่าวว่า GeoGebra เป็นโปรแกรมคณิตศาสตร์พลวัต ที่ผู้ใช้สามารถออกแบบ ปรับแต่งรูป
เรขาคณิตได้ การนําโปรแกรม GeoGebra มาใช้ในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ จะช่วยส่งเสริมการสังเกต การสํารวจ ส่งเสริมให้
นักเรียนมีความรู้และความเข้าใจคณิตศาสตร์มากยิ่งขึ้น ประกอบกับผู้วิจัยสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้โดยการเปิดโอกาสให้
นักเรียนอภิปราย พูดคุย ซักถาม อย่างเป็นกันเองภายในช้ันเรียน อาจส่งผลให้เจตคติต่อคณิตศาสตร์ของนักเรียนสูงขึ้น 
 
9. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
      9.1 ควรศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณแ์ละพิสูจน์รว่มกับโปรแกรม GeoGebra กับเนื้อหาทาง
คณิตศาสตร์เรื่องอื่น ๆ  
      9.2 ควรศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสร้างข้อความคาดการณ์และพิสูจน์ร่วมกับโปรแกรม GeoGebra กับตัวแปรที่
เกี่ยวข้องอื่น ๆ เช่น ความพึงพอใจ ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการเชื่อมโยง ความรู้เชิงกระบวนการ ความรู้
เชิงมโนทัศน์ เป็นต้น 
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ABSTRACT 
     The purpose of this study was to study students' proof abilities in parallel-lines topics after teaching by 
using The Constructivist Learning Model (CLM). The target group was 40 Matthayomsuksa II students chosen 
by the cluster sampling process from the second semester of academic year 2019 of Sri Ayudhya School 
under the Royal Patronage of H.R.H. Princess Bejraratanarajsuda, Bangkok. Each classroom was arranged by 
combining students' abilities levels, which were good, medium, and weak grades. The experimental 
instruments were 10 lesson plans in parallel-lines topics, and tests of proof abilities in parallel-lines topics. 
The duration of the study took 10 periods, 50 minutes each for teaching. After being taught by using The 
Constructivist Learning Model (CLM), the researcher took 1 period to test the proof abilities in parallel-lines 
topics of students. The data obtained was analyzed by using basic statistics, and Z-test for population 
proportion.  
     The research revealed that students' proof abilities in parallel-lines topics after teaching by using The 
Constructivist Learning Model (CLM) passed the criteria of 60 percent of all students with statistical 
significance at the level of .05. 
 

Keywords:  proof abilities;  The Constructivist Learning Model (CLM);  Parallel-lines 
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บทคัดย่อ 
     การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) ตัวอย่างเป็น
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนศรีอยุธยา ในพระอุปถัมภ์ ฯ จ านวน 40 คน ได้มาจากการ
เลือกตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster sampling) ซึ่งโรงเรียนได้จัดนักเรียนแต่ละห้องแบบคละความสามารถของนักเรียนที่มี  
ผลการเรียนแบบเก่ง ปานกลาง และอ่อน เครื่องมือที่ใช้ในการทดลองประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เส้นขนาน จ านวน 
10 แผน และแบบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ใช้ระยะเวลาในการด าเนินการสอนทั้งหมด 10 คาบ คาบละ 50 
นาที  หลังจากด าเนินการสอนครบทุกคาบผู้วิจัยท าการทดสอบนักเรียนโดยใช้แบบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน 
โดยใช้เวลา 1 คาบ และน าผลที่ได้มาวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐาน และทดสอบสมมติฐานโดยน าผลคะแนนของข้อสอบแต่ละฉบับไป
เทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้โดยใช้การทดสอบ Z  (Z-test for Population Proportion)  
     ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning 
Model (CLM) มีความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ร้อยละ 60 ขึ้นไปของนักเรียนทั้งหมด อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ค าส าคัญ:  ความสามารถในการพิสูจน์  แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เส้นขนาน     

 
1. บทน า 
     เส้นขนาน ถือว่าเป็นเนื้อหาในเรขาคณิตที่ส าคัญเรื่องหนึ่งเนื่องจากเป็นพื้นฐานในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในระดับสูง [1] 
แต่จากการศึกษาพบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีปัญหาในการเรียนเรื่องนี้ เนื่องจากเป็นเนื้อหาที่ค่อนข้างเป็นนามธรรม และมีทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องมาก ท าให้นักเรียนไม่สามารถน าความรู้ และทฤษฎีต่าง ๆ ในบทนี้ ไปใช้แก้ปัญหา และพิสูจน์ทฤษฎีบทที่เกี่ยวข้องได้ [2] 
โดย Yaowaret Singhanan [3] และ Aumporn Makanong [4] เห็นตรงกันว่าการพิสูจน์ถือเป็นหัวใจของการเรียนเรขาคณิต 
และการพิสูจน์ถือเป็นรากฐานส าคัญในการให้เหตุผล แต่จากงานวิจัยของ Senk [5] ได้ระบุว่าการพิสูจน์ถือเป็นเรื่องยากส าหรับ
นักเรียน เพราะครูให้นักเรียนฝึกฝนการพิสูจน์น้อย เน้นในด้านการค านวณมากกว่า ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ในเรื่องนี้จึงควรเพิ่มให้
นักเรียนสามารถเรียนรู้การพิสูจน์ทฤษฎีบทต่าง ๆ ได้ 
     จากที่กล่าวมาข้างต้น การจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับการพิสูจน์ในเรื่อง เส้นขนาน นักเรียนควรจะต้องเข้าใจถึงที่มาของทฤษฎีบท
ต่าง ๆ ซึ่งจากการค้นคว้าข้อมูลพบว่ามีการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยให้นักเรียนฝึกการคิด และสร้างความเข้าใจในทฤษฎี บทต่าง ๆ  
นั่นคือ การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดนี้จะเน้นนักเรียนเป็นส าคัญในฐานะเป็น
ผู้สร้างความรู้ โดยนักเรียนต้องสามารถเชื่อมโยงความรู้เดิมหรือประสบการณ์ที่ติดตัวมาก่อนเข้าด้วยกัน แล้วท าให้เกิดเป็นความรู้
ใหม่ที่นักเรียนสร้างขึ้น [6] ซึ่งจะท าให้ความรู้ที่นักเรียนได้รับมีความหมายมากกว่าความรู้ที่ครูสอนโดยให้นักเรียนท่องจ าทฤษฎี  
เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ในลักษณะนี้เริ่มจากความสนใจและความสงสัยของนักเรียน โดยนักเรียนจะต้องลงมือหาเหตุผล หรือ
หลักฐานมาเพื่อตอบปัญหานั้น จึงท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจ และสามารถน าความรู้ที่นักเรียนสร้างขึ้นไปใช้ได้มากกว่าการที่ครู
สอนเนื้อหานั้นโดยตรง [7] 
     ในปี ค.ศ. 1991 Yager ได้ตีพิมพ์บทความทางวิชาการเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ โดยอธิบายว่า 
การเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์เป็นการเรียนรู้ที่นักเรียนแต่ละคนจะต้องรวบรวมความคิดและประสบการณ์เดิมที่มีอยู่
เพื่อที่จะเรียนรู้ในสิ่งใหม่ โดยแนวคิดนี้เช่ือว่าความรู้จะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อนักเรียนเป็นผู้สร้างด้วยตนเอง ไม่สามารถถ่ายทอดจาก
คนหนึ่งไปสู่อีกคนหนึ่งได้ แต่ความรู้เกิดจากที่นักเรียนมีความตั้งใจที่จะเรียนรู้และสร้างความหมายให้กับความรู้ที่ได้รับ เมื่อ
นักเรียนสร้างความรู้ขึ้นมาจะเกิดความเข้าใจอย่างถ่องแท้และสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์อื่น ๆ ได้ Yager จึงน าเสนอ
แนวการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เรียกว่า “The Constructivist Learning Model (CLM)” ซึ่งให้ความส าคัญ
กับการสร้างความรู้ของนักเรียน และมีการก าหนดขั้นตอนการสอนอย่างชัดเจนเป็นขั้น ๆ [8] ในเวลาต่อมาแนวคิดนี้ได้แพร่หลาย
ไปยังหลายประเทศ โดยเฉพาะการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์  ซึ่งมีงานวิจัยทั้งในประเทศไทยและ
ต่างประเทศท่ีตีพิมพ์เพื่อยืนยันถึงประสิทธิภาพของการสอนตามแนวคิดนี้  
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     จากการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ The Constructivist Learning Model (CLM) จากงานวิจัยทั้งใน
ประเทศ และต่างประเทศ แสดงให้เห็นถึงความส าเร็จในการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้นี้มาเพื่อพัฒนาความสามารถของนักเรียน 
ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ผ่านการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนา
ความสามารถในการพิสูจน์ทางเรขาคณิตของนักเรียนในอนาคต 
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
     เพื่อศึกษาความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) 
 
3. สมมติฐานของการวิจัย 
     นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM)  
มีความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ร้อยละ 60 ข้ึนไป 
 
4. กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 
 

รูปที่ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 
5. ขอบเขตของการวิจัย 
     5.1 ประชากรและตัวอย่าง 
           ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ห้องเรียนปกติ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
โรงเรียนศรีอยุธยา ในพระอุปถัมภ์ ฯ แขวงถนนพญาไท เขตราชเทวี กรุงเทพมหานคร จ านวน 8 ห้องเรียน ซึ่งมีนักเรียนจ านวน 
332 คน 
           ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ห้อง 7 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนศรี
อยุธยา ในพระอุปถัมภ์ ฯ จ านวน 1 ห้องเรียน ซึ่งมีนักเรียนจ านวน 40 คน ได้มาจากการเลือกตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster 
sampling)  
     5.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
           ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) 
           ตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
     5.3 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
           เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ เรื่อง เส้นขนาน รายวิชา คณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามหลักสูตรกลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
     5.4 นิยามศัพท์เฉพาะ 
           5.4.1 ความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน หมายถึง ความสามารถในการน าบทนิยาม สัจพจน์ ทฤษฎีบททาง
เรขาคณิต หรือข้อมูลที่ก าหนดให้ที่เกี่ยวข้องกับเรื่อง เส้นขนาน มาใช้ในการให้เหตุผลอย่างเป็นขั้นตอน เพื่อให้บรรลุหรือแก้โจทย์
ที่ก าหนดให้ได้ โดยแบ่งพิจารณาเป็นความสามารถใน 4 ด้าน คือ 1) ระบุสิ่งที่โจทย์ก าหนด 2) ระบุสิ่งที่ต้องการพิสูจน์ 3) เขียน
แสดงการพิสูจน์ และ 4) เขียนสรุปการพิสูจน์ โดยสามารถวัดได้จากแบบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ท่ีผู้วิจัย
สร้างขึ้น 
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           5.4.2 แบบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน หมายถึง แบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อใช้วัดความสามารถ
ในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์
แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) โดยแบ่งเป็น 2 ตอน คือ เติมค าตอบ จ านวน 2 ข้อ รวม 12 คะแนน และ
เขียนแสดงการพิสูจน์โดยละเอียด จ านวน 2 ข้อ รวม 30 คะแนน โดยพัฒนาใต้กรอบแนวคิดของ Kelley 
           5.4.3 การจัดการเรียนรู้ใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) หมายถึง การ
จัดการเรียนรู้ที่นักเรียนมีบทบาทในการสร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยครูมีหน้าที่จัดบริบทให้เหมาะสมในการสร้างความรู้ของ
นักเรียน เพื่อให้นักเรียนสร้างความรู้ใหม่ขึ้นมา และสามารถน าความรู้นั้นไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ โดยแบ่งการ
จัดการเรียนรู้เป็น 4ขั้นตอน ตามแนวคิดของ Yager [8] ได้แก่ 1) ขั้นชักชวน 2) ขั้นค้นพบ 3) ขั้นน าเสนอผลการค้นพบ และ 
ลงข้อสรุป และ 4) ขั้นประยุกต์ใช้ 
           5.4.4 เกณฑ์ หมายถึง คะแนนจุดตัดที่ก าหนดการผ่านระดับที่ยอมรับได้ โดยการวิจัยในครั้งนี้ใช้เกณฑ์ร้อยละ 60 นั่นคือ 
นักเรียนท่ีได้คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 60 ของคะแนนรวมขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์ 
 
6. วิธีด าเนินการวิจัย 
     6.1 การสร้างเคร่ืองมือในการวิจัย 
           เครื่องมือที่ในการวิจัย  ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เส้นขนาน จ านวน 10 แผน และแบบวัดความสามารถ
ในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน โดยผู้วิจัยด าเนินการสร้างดังนี้ 
         6.1.1 ศึกษาท าความเข้าใจหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนที่เลือกท าการวิจัย 

6.1.2 ศึกษาขอบเขตของเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ ค าอธิบายรายวิชาจากหนังสือเรียน และคู่มือครูรายวิชาพื้นฐาน 
คณิตศาสตร์ เล่ม 2 ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2  

6.1.3 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เส้นขนาน และแบบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน 
6.1.4 น าเสนอเครื่องมือต่อคณะกรรมการควบคุมปริญญานิพนธ์และผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาปรับปรุงแก้ไข พบว่าท้ัง 2 

เครื่องมือ มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.67-1 
6.1.5 น าไปทดลองกับนักเรียนกลุ่มน าร่องที่ศึกษาอยู่ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสตรีวัดมหาพฤฒาราม ท่ีมี

ความสามารถใกล้เคียงกับตัวอย่าง และวิเคราะห์คุณภาพของแบบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน โดยผู้วิจัยได้
เลือกข้อสอบ 4 ข้อ ท่ีมีค่าความยากอยู่ในช่วง 0.35-0.69 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ในช่วง 0.21-0.69 และค านวณค่าความเช่ือมั่นของ
แบบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ด้วยวิธีการหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α - Coefficient) ได้เท่ากับ 0.85 

 6.1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้และแบบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนานไปทดลองใช้กับตัวอย่าง 
     6.2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
           การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้แบบแผนการทดลองแบบ One – Group Posttest only design โดยมีขั้นตอนในการเก็บ
รวบรวม ดังนี้ 
           6.2.1 ผู้วิจัยช้ีแจงให้นักเรียนที่เป็นตัวอย่างทราบถึงการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ 
The Constructivist Learning Model (CLM) เพื่อท่ีนักเรียนจะได้ปฏิบัติตนได้ถูกต้อง  
           6.2.2 ผู้วิจัยด าเนินการสอนในคาบปกติ   โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ตามที่ออกแบบไว้ โดยในแต่ละคาบผู้วิจัยมีการ
มอบหมายแบบฝึกหัดเป็นการบ้านเพื่อตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน โดยใช้ระยะเวลาในการด าเนินการสอนทั้งหมด 10 คาบ 
คาบละ 50 นาที หลังจากนักเรียนเรียนเสร็จในแตล่ะคาบ ผู้วิจัยจะใช้การเลือกนักเรียนจ านวน 3 คน เพื่อท าการสัมภาษณ์เกี่ยวกับ
การสร้างความรู้ หรือข้อค้นพบที่นักเรียนได้จากการเรียนในคาบนั้น ๆ เพื่อเกบ็ข้อมูลเพิ่มเติม 
           6.2.3 ผู้วิจัยท าการทดสอบนักเรียนโดยใช้แบบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน โดยใช้เวลา 1 คาบ คาบละ 
50 นาที โดยในแต่ละคาบผู้วิจัยมกีารชี้แจงเกี่ยวกับข้อตกลงของการทดสอบเป็นระยะเวลา 10 นาที และให้นักเรียนท าแบบวัดเปน็
เวลา 40 นาที 
           6.2.4 ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้ไปใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการพิสูจน์กับเกณฑ์  
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     6.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 
           ผู้วิจัยน าแบบวัดความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน มาวิเคราะห์ค่าสถิติพื้นฐาน และทดสอบสมมติฐานโดยน า 
ผลคะแนนของข้อสอบแต่ละฉบับไปเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้โดยใช้การทดสอบ Z  (Z-test for Population Proportion) 
 
7. ผลการวิจัย 
     การวิจัยเรื่อง การศึกษาความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ท่ีผ่านการจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
     7.1 ข้อมูลพ้ืนฐานของคะแนนความสามารถในการพิสูจน์ เร่ือง เส้นขนาน 
           จากการศึกษาความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีผ่านการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) สามารถแสดงค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานของคะแนนความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ได้ดังตารางที่ 1  
 

ตารางที่ 1 ค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถในการพิสูจน์ เร่ือง เส้นขนาน 

แหล่งที่มาของคะแนน คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ยเลขคณติ ( X ) 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D) 
แบบวัดความสามารถในการพิสูจน์ 

เร่ือง เส้นขนาน 
42 30.05 5.542 

 
 

      จากตารางที่ 1 พบว่าค่าเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
2 ท่ีผ่านการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) เท่ากับ 30.05 และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 5.542 
     7.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
           ในการทดสอบสมมติฐานท่ีว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist 
Learning Model (CLM) มีความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ร้อยละ 60 ขึ้นไปของนักเรียนทั้ งหมด 
หลังจากทดสอบสมมติฐานของการวิจัย โดยใช้การทดสอบ Z (Z-test for Population Proportion) ที่ระดับนัยส าคัญ .05 ผล
การทดสอบสมมติฐานของการวิจัยแสดงดังตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2 การวิเคราะห์ความสามารถในการพิสูจน์ เร่ือง เส้นขนาน กับเกณฑ์ โดยใช้การทดสอบ Z 

แหล่งที่มาของคะแนน 
จ านวนนักเรียนที่ 

ท าแบบทดสอบ (คน) 
จ านวนนักเรียนที่ 
ผ่านเกณฑ์ (คน) 

สถิติทดสอบ Z ค่า P-value 

แบบวัดความสามารถในการพิสูจน ์ 
เร่ือง เส้นขนาน 

40 32 2.58* .005 

 *ที่ระดับนัยส าคัญ .05 
 

      จากตารางที่ 2 พบว่านักเรียนทั้งหมด 40 คน มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ร้อยละ 60 จ านวน 32 คน และมีค่า P-value 
เท่ากับ .005 ซึ่งมีค่าน้อยกว่าระดับนัยส าคัญ .05 แสดงว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ 
The Constructivist Learning Model (CLM) มีความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ร้อยละ 60 ขึ้นไป
ของนักเรียนท้ังหมด อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 
8. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
     จากผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning 
Model (CLM) มีความสามารถในการพิสูจน์ เรื่อง เส้นขนาน ผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ร้อยละ 60 ขึ้นไปของนักเรียนทั้งหมด อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องมาจากประเด็นต่อไปนี้ 
     8.1 การจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรคัติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็น
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ โดยกิจกรรมต่าง ๆ ที่จัดขึ้นจะท าให้นักเรียนเข้าใจที่มาของความรู้ที่ได้รับ ท าให้การ
เรียนรู้เป็นสิ่งที่มีความหมายกว่าการจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย และนักเรียนสามารถน าความรู้ที่ค้นพบไปช่วยในการพิสูจน์ต่าง ๆ 
ได้ ซึ่งในแต่ละขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ช่วยส่งเสริมความสามารถในการพิสูจน์ดังต่อไปนี้ 
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          ขั้นที่ 1 ขั้นชักชวน เป็นขั้นท่ีสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน โดยการใช้กิจกรรม หรือการตั้งปัญหาเพื่อกระตุ้นให้
นักเรียนได้คิด สังเกตสิ่งต่าง ๆ เกิดความสงสัย ตั้งค าถาม และพิจารณาค าตอบที่เป็นไปได้  นอกจากนี้อาจเป็นการช้ีให้เห็นถึง
ความส าคัญ และประโยชน์ของเนื้อหาที่เรียน เพื่อให้นักเรียนเกิดความสนใจต้องการที่จะเรียนรู้ หรือต้องการที่จะสร้างข้อความ
คาดการณ์ทางเรขาคณิต เช่น การน าเข้าสู่บทเรียนโดยการยกปัญหาที่ไม่สามารถแก้ไขโดยใช้ความรู้ก่อนหน้าที่นักเรียนมีได้ อาทิ
การน าเข้าสู่เรื่องเส้นขนานและมุมแย้งโดยการยกโจทย์ปัญหาเส้นขนานที่ไม่มีมุมภายในที่อยู่บนข้างเดียวกันของเส้นตัด ท าให้
นักเรียนซึ่งมีความรู้เพียงทฤษฎีบทของเส้นขนานและมุมภายในที่อยู่บนข้างเดียวกันของเส้นตัดไม่สามารถแก้ปัญหาในข้อนี้ได้  
จึงเป็นเหตุให้น ามาสู่ข้อสงสัยในการสร้างทฤษฎีบทเส้นขนานทฤษฎีใหม่ ด้วยขั้นตอนนี้จะท าให้นักเรียนเข้าใจถึงเหตุผลและ 
ความจ าเป็นในการสร้างทฤษฎีบทเส้นขนานต่าง ๆ ว่าท าไมจึงมีหลายทฤษฎีบท ท าให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจใฝ่เรียนรู้ และเห็น
ประโยชน์ของการเรียนในเนื้อหาในคาบนั้นมากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Gagne [9] ที่อธิบายว่าขั้นชักชวน เป็นขั้นดึง
ความสนใจของนักเรียน ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจในบทเรียน อยากที่จะเรียนรู้ นอกจากนี้ยังเป็นการเตรียมให้นักเรี ยนเกิด
ความพร้อมในการเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 
           ขั้นที่ 2 ขั้นค้นพบ เป็นขั้นที่ให้นักเรียนได้ส ารวจ ค้นคว้า หาเหตุผล เพื่อสร้างข้อความคาดการณ์ทางเรขาคณิต และ
พิสูจน์ข้อความคาดการณ์นั้นผ่านการท ากิจกรรมและกระบวนการกลุ่ม ซึ่งนักเรียนจะได้ออกแบบวิธีการค้นหาความรู้ ร่วมกัน
วางแผน รวบรวมข้อมูล ค้นคว้าข้อมูล ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองในการค้นหาค าตอบเพื่อแก้ปัญหาที่สงสัย และน าข้อค้นพบมา
อภิปรายร่วมกันในกลุ่มถึงความถูกต้องและความสมเหตุสมผลของค าตอบ โดยครูมีบทบาทเป็นเพียงผู้ส่งเสริมและสนับสนุนการ
เรียนรู้ของนักเรียน เช่น หลังจากนักเรียนสร้างข้อความคาดการณ์เกี่ยวกับเส้นขนานและมุมแย้งแล้ว นักเรียนลองตรวจสอบ
ข้อความคาดการณ์โดยการยกตัวอย่างกรณีย่อย อาทิ ก าหนดเส้นตรงสองเส้นที่มีเส้นตัดท าให้เกิดมุมแย้งมีขนาดเท่ากันเป็น 60 
องศา นักเรียนจะต้องตรวจสอบว่าเส้นตรงคู่นั้นขนานกันหรือไม่ โดยใช้ทฤษฎีบทเส้นขนานและมุมภายใน ท าให้นักเรียนต้องมีการ
หาขนาดมุมเพิ่มโดยใช้ความรู้เรื่องขนาดของมุมตรงเท่ากับ 180 องศา จึงได้ว่ามุมประชิดของ 60 องศา มีขนาดเป็น 120 องศา ซึ่ง
สามารถสรุปโดยใช้ทฤษฎีบทเส้นขนานและมุมภายในว่าเส้นตรงสองเส้นนั้นขนานกันได้  จากที่นักเรียนได้ลองตรวจสอบในกรณี
เฉพาะ นักเรียนจะเห็นแนวทางในการเขียนพิสูจน์ในกรณีทั่วไป (ที่ก าหนดเพียงว่ามุมแย้งมีขนาดเท่ากัน ไม่ได้ระบุขนาดของมุม) 
ว่าแนวทางพิสูจน์ต้องอาศัยความรู้เรื่องขนาดของมุมตรง เพื่อจะน าไปสู่การเช่ือมโยงกับทฤษฎีบทก่อนหน้า นั่นคือทฤ ษฎีบท 
เส้นขนานและมุมภายใน  โดยแนวคิดนี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ Craven [10] ซึ่งอธิบายว่าการพิสูจน์ทางเรขาคณิต หากครูให้
นักเรียนพิสูจน์ในกรณีทั่วไปทันที นักเรียนอาจจะมองไม่เห็นแนวทางในการพิสูจน์ ครูจึงควรเริ่มจากกรณีเฉพาะก่อน เช่น มีการ
ก าหนดค่าต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนเห็นแนวทางในการพิสูจน์ ด้วยเหตุนี้ในขั้นที่ 2 นักเรียนจะได้ค้นพบวิธีการเขียนพิสูจน์ผ่านการท า
กิจกรรม นอกจากนี้ยังเป็นการให้นักเรียนได้คิดเช่ือมโยงทฤษฎีบทเก่าจนน ามาสู่การสร้างทฤษฎีบทใหม่ ท าให้นักเรียนเข้าใจ
ความส าคัญของทฤษฎีบทแต่ละทฤษฎีบทมากยิ่งขึ้น ด้วยเหตุนี้ขั้นตอนนี้จึงเป็นขั้นตอนส าคัญที่นักเรียนจะช่วยเพิ่มความสามารถ
ในการพิสูจน์ได้ ท้ังการจัดระบบการคิดในการพิสูจน์ การเชื่อมโยงทฤษฎีบทก่อนหน้า และการเชื่อมโยงทฤษฎีบทในเนื้อหาอื่น ๆ 
ทางเรขาคณิต   
           ขั้นที่ 3 ข้ันน าเสนอผลการค้นพบ และลงข้อสรุป เป็นข้ันท่ีนักเรียนน าเสนอความรู้ วิธีการในการได้มาซึ่งความรู้ การสร้าง
ข้อความคาดการณ์ และแนวทางการพิสูจน์ข้อความคาดการณ์ ท่ีนักเรียนค้นพบจากขั้นที่ 2 และร่วมกันอภิปรายกับเพื่อนและครู
เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง โดยครูช้ีให้เห็นถึงค าตอบที่เหมาะสมและร่วมกันลงข้อสรุปที่ได้จากการค้นพบ จากนั้นครูเช่ือมโยง
ความรู้ที่ค้นพบกับความรู้เดิมของนักเรียน เช่น จากในข้ันท่ี 1 และ 2 นักเรียนอาจมีวิธีในการพิสูจน์ที่แตกต่างกัน อาทิในทฤษฎีบท
เส้นขนานและมุมภายนอกกับมุมภายใน นักเรียนบางกลุ่มอาจใช้ทฤษฎีบทเส้นขนานและมมุภายในพิสูจน์ ในขณะที่บางกลุ่มอาจใช้
ทฤษฎีบทเส้นขนานและมุมแย้งในการพิสูจน์ ซึ่งในข้ันท่ี 3 นี้ นักเรียนจะได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้กันกับกลุ่มอื่น และได้เห็นตัวอย่างที่
หลากหลาย นอกจากนี้ในการพิสูจน์นักเรียนบางกลุ่มอาจจะยังใช้ภาษาที่ไม่เป็นทางการ อาทิค าว่า “มุมภายนอกและมุมภายในที่
อยู่ตรงข้ามบนข้างเดียวกันของเส้นตัด” บางกลุ่มอาจใช้แค่ “มุมภายนอกและมุมภายใน” ซึ่งครูและนักเรียนในห้องจะได้ร่วมกัน
อภิปรายว่าสิ่งที่เหมาะสมควรเป็นอย่างไร และเพราะเหตุใดจึงควรใช้ค าแบบนี้ ด้วยกระบวนการในขั้นตอนนี้จะช่วยปรับความ
เข้าใจในเรื่องการพิสูจน์ของนักเรียนให้ถูกต้องและเหมาะสมมากยิ่งขึ้น นักเรียนจะได้เห็นทั้งมโนทัศน์ที่ถูกต้อง และมโนทัศน์ที่
คลาดเคลื่อน จนสามารถปรับมโนทัศน์ของตนเองให้ถูกต้อง และเข้าใจในมโนทัศน์นั้นมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Savery & Duffy [11] ที่พบว่าการให้นักเรียนได้น าเสนอสิ่งที่ตนเองค้นพบ ได้แลกเปลี่ยนและสะท้อนความคิดเห็นกับเพื่อน ท าให้
นักเรียนมีโอกาสได้พิจารณากระบวนการคิดของตนเองเปรยีบเทียบกับกระบวนการคิดของผู้อื่น ซึ่งจะน ามาสู่ข้อสรุปที่เหมาะสมใน
การที่นักเรียนจะสร้างความเข้าใจในเนื้อหาน้ัน 
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           ขั้นที่ 4 ขั้นประยุกต์ใช้ เป็นขั้นที่ให้นักเรียนน าความรู้ที่ค้นพบ และความรู้เดิมไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ และการพิสูจน์ที่เกี่ยวข้องกับเรื่องนั้น ๆ โดยนักเรียนจะต้องตัดสินใจเพื่อเลือกใช้ความรู้ที่เหมาะสมในสถานการณ์  
ต่าง ๆ และครูสรุปผลที่ได้จากการเรียนรู้และส่งเสริมความคิดเห็นของนักเรียน ให้โอกาสนักเรียนได้ถามค าถามใหม่ที่เกี่ยวข้องกับ
บทเรียน ให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนแนวคิดและวิธีการกับเพื่อน เพื่อให้เกิดการยอมรับซึ่งกันและกัน เช่น การที่ครูยกปัญหาใหม่ที่
นักเรียนไม่เคยเจอ นักเรียนต้องตัดสินใจเลือกทฤษฎีบทที่นักเรียนสร้างในคาบนี้หรือคาบก่อนหน้ามาใช้ในการพิสูจน์ โดยครูและ
นักเรียนจะมีส่วนร่วมในการอภิปรายกันว่าปัญหาที่ครูก าหนดสามารถท าได้โดยใช้วิธีใดบ้าง และวิธีไหนเหมาะสมที่สุด  
ด้วยกระบวนการในขั้นตอนนี้จะช่วยตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน ลดมโนทัศน์ที่คลาดเคลื่อน และให้นักเรียนได้ฝึกฝนการ
พิสูจน์ต่าง ๆ ในขั้นตอนนี้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Chiraphan Khongkhaoroptham [12] ที่พบว่าขั้นประยุกต์ใช้ นักเรียนจะ
ได้น าความรู้ในสิ่งที่ตนเองค้นพบเกี่ยวกับหลักการหรือวิธีการมาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา และฝึกจนเกิดความช านาญ ท าให้
นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากยิ่งขึ้น 
           จากท้ัง 4 ขั้นตอน จะเห็นได้ว่าการจัดการเรียนรู้รูปแบบนี้จะเป็นการฝึกการพิสูจน์อย่างเป็นระบบ เริ่มจากสร้างข้อความ
คาดการณ์ พิสูจน์ข้อความคาดการณ์ น าเสนอการพิสูจน์ และน าทฤษฎีบทที่ได้จากการพิสูจน์ไปใช้ ด้วยขั้นตอนต่าง ๆ เหล่านี้จะ
ท าให้นักเรียนเข้าใจในระบบของการพิสูจน์ และเข้าใจทฤษฎีบทมากข้ึน อีกท้ังยังสามารถน าทฤษฎีบทต่าง ๆ ไปใช้ได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม ซึ่งแนวทางการจัดกิจกรรมดังกล่าวสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Dewi & Harahap [13] ที่พบว่าการจัดการเรียนรู้
เรขาคณิตโดยอาศัยแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์จะช่วยพัฒนาความสามารถในการพิสูจน์ของนักเรียน เนื่องจากขั้นตอนในการสร้าง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเริ่มมาจากการสร้างข้อความคาดการณ์ การหาแนวทางการพิสูจน์ การพิสูจน์ การน าเสนอผลการพิสูจน์ 
และการน าผลการพิสูจน์ไปใช้ จะสอดคล้องกับแนวการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ ด้วยเหตุนี้การสอนโดยใช้
แนวคิดนี้จะสามารถพัฒนาความสามารถในการพิสูจน์ได้ และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Chananan Singmui [14] ที่พบว่า
การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์เป็นการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบบูรณาการ และส่งเสริมให้นักเรียนลงมือ
ปฏิบัติจริงจนเกิดความสามารถและทักษะที่ติดเป็นนิสัย นักเรียนได้ฝึกทักษะการให้เหตุผล ท้ังการวางแผน รวมทั้งฝึกทักษะทาง
สังคมด้วยการท างานเป็นกลุ่ม แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ด้วยกระบวนการนี้จะช่วยพัฒนาความสามารถในการให้
เหตุผลของนักเรียน นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Borisudtum Pimsiri [15] ที่พบว่า การออกแบบการจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ จะช่วยพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ให้สูงขึ้น เนื่องจากรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ที่มีขั้นตอนเริ่มจากการกระตุ้นความสนใจของนักเรียน ให้นักเรียนได้ค้ นพบความรู้ ได้เรียนรู้อย่างหลากหลาย และ
ตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนผ่านการท าแบบฝกึหัด ด้วยการจัดการเรียนรูใ้นรูปแบบนี้จะช่วยพัฒนาให้นักเรยีนสามารถเข้าใจ
การพิสูจน์ และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์มากยิ่งข้ึน   
     8.2 การจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) จะใช้กระบวนการ
กลุ่มเข้ามาช่วย ท าให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อนในกลุ่มก่อนที่จะลงมือเขียนพิสูจน์ และเนื่องจากผู้วิจัยใช้เทคนิคการ
แบ่งกลุ่มแบบคละความสามารถ ด้วยรูปแบบน้ีจะเอื้อให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูก้ันในกลุ่ม เนื่องจากจะต้องมีการน าเสนอผลงาน 
ดังนั้นนั้นเรียนท้ังหมดในกลุ่มจะต้องเข้าใจงานของกลุ่มตนเองท าให้นักเรียนกลุ่มเก่งจะช่วยนักเรียนกลุ่มอ่อนท่ีอยู่ในกลุ่มให้มีความ
เข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหา และหลักในการพิสูจน์มากยิ่งขึ้น ซึ่งการจัดการเรียนรู้ในลักษณะนี้จะช่วยลดช่องว่างในการเรียนรู้ กล่าวคือ
การจัดการเรียนรู้แบบปกติครูอาจไม่สามารถดูแลนักเรียนได้อย่างทั่วถึง ท าให้นักเรียนกลุ่มอ่อนอาจจะเรียนรู้ไม่ทัน แต่เมื่อใช้
กระบวนการกลุ่มแบบคละความสามารถ นักเรียนแต่ละกลุ่มจะต้องช่วยกันท าให้เพื่อนในกลุ่มเข้าใจงานของกลุ่มตนเอง สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ Maya & Sumarmo [16] ที่อธิบายว่าการใช้กระบวนการกลุ่มจะช่วยให้นักเรียนมั่นใจในการพิสูจน์มากขึ้น 
เนื่องจากได้พูดคุยและตรวจสอบกับเพื่อนในกลุ่ม อีกทั้งเมื่อนักเรียนเกิดข้อสงสัย นักเรียนสามารถปรึกษากันในกลุ่ม และช่วยกัน
ออกแบบแนวทางในการพิสูจน์ได้ นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ  Natdapha Nimitdi [17] ที่ได้ใช้กระบวนการกลุ่มเข้า
มาช่วยในการจัดการเรียนรู้ และพบว่ามีส่วนช่วยในการพัฒนาการคิดเชิงเรขาคณิต ซึ่งประกอบไปด้วยการตระหนักเกี่ยวกบัรูปร่าง 
การใช้นิยาม การจัดหมวดหมู่ และการพิสูจน์ 
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     8.3 การจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) ส่งเสริมบรรยากาศ
ในการเรียนที่ดีให้กับนักเรียน โดยเอื้อให้นักเรียนค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองมากท่ีสุด นักเรียนจะมีอิสระในการคิด มีอิสระในการ
ตั้งค าถาม มีอิสระในการวางแผนการท างานเพื่อแสวงหาค าตอบ ด้วยบรรยากาศการเรียนแบบนี้จึงเอื้อต่อการค้นพบความรู้ ค้นพบ
แนวทางการพิสูจน์ เพราะนักเรียนจะได้ลองเขียนพิสูจน์ด้วยตนเองกับเพื่อนในกลุ่มก่อน จากนั้นจึงร่วมกันกับเพื่อนในห้องและครู
เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของการเขียนพิสูจน์ นักเรียนจึงมีอิสระในการเขียนพิสูจน์มากกว่าการจัดการเรียนรู้ที่ครูสอนเนื้อหา
โดยตรง สอดคล้องกับแนวคิดของการสอนเรขาคณติของ Van Hiele [18] ที่มีขั้นการเรียนรู้สิ่งใหม่อย่างอิสระ โดยให้เวลานักเรียน
ในการหาทางแก้ปัญหาด้วยตนเอง ให้ออกแบบช้ินงานที่สอดคล้องกับความสามารถของตนเอง  ซึ่งจะเป็นตัวช่วยตรวจสอบความ
เข้าใจและช่วยพัฒนาความสามารถในการพิสูจน์ของนักเรียนให้สูงขึ้น และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Mariotti [19] ที่อธิบายว่า 
ครูส่วนใหญ่ไม่เห็นความส าคัญของการสอนการพิสูจน์ทางคณิตศาสตร์ ท าให้เวลาสอนการพิสูจน์ครูเน้นแต่การสอนแบบบรรยาย 
ไม่ค่อยให้นักเรียนได้คิดอย่างอิสระ ท าให้เมื่อนักเรียนเจอปัญหาเกี่ยวกับการพิสูจน์นักเรียนไม่สามารถท าได้  นอกจากนี้ยัง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Prawit Karin [20] ที่อธิบายว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์เป็นการจัดการเรียนรู้ที่
ครูให้อิสระทางการปฏิบัติและทางความคิดผ่านการท ากิจกรรมต่าง ๆ เช่น การใช้โปรแกรมทางคณิตศาสตร์ในการส ารวจ สืบเสาะ 
คาดการณ์ และตรวจสอบ การให้อิสระนักเรียนในการค้นพบความรู้จะช่วยพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียน ท า
ให้นักเรียนสามารถน าความรู้ไปใช้ในการพิสูจน์ได้ 
 
9. ข้อเสนอแนะ 
     9.1 ข้อเสนอแนะทั่วไป 
           9.1.1 ในการพิสูจน์เรื่องเส้นขนาน ต้องอาศัยความรู้พื้นฐานและประโยคในการพิสูจน์จากเรื่อง ความเท่ากันทุกประการ 
ดังนั้นควรมีการตรวจสอบความรู้พื้นฐานเรื่องความเท่ากันทุกประการก่อน และหากนักเรียนมีพื้นฐานไม่ดี ควรท าการทบทวน
เนื้อหาก่อน                                             
           9.1 .2 การจั ดการเรียนรู้ โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติ วิสต์ แบบ  The Constructivist Learning Model (CLM) 
ประกอบด้วยขั้นตอนหลายขั้นตอน ดังนั้นครูจึงควรจัดสรรเวลาในแต่ละขั้นตอนให้ดี และควรมีการวางแผนในกรณีที่นักเรียนใช้
เวลามากเกินไปในข้ันตอนหน่ึง ๆ ว่าจะสามารถปรับลดขั้นตอนอ่ืน ๆ ได้อย่างไร 
           9.1.3 ในขั้นการจัดกิจกรรมตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) ในตอน
แรกครูอาจจะต้องช้ีแนะนักเรียนค่อนข้างมาก แต่เมื่อนักเรียนคุ้นชินกับลักษณะและขั้นตอนการจัดกิจกรรม ครูควรลดบทบาท
ตนเอง หรือปรับกิจกรรมให้กระชับมากขึ้น เช่น บางขั้นตอนในการส ารวจอาจให้นักเรียนค้นคว้ามาก่อนที่บ้าน และมาร่วมกัน
อภิปรายที่ห้องเรียน 
     9.2 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 
           9.2.1 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning Model (CLM) 
นักเรียนจะได้ค้นพบความรู้ด้วยตนเอง ดังนั้นควรมีการศึกษากับตัวแปรอื่น ๆ เช่น ความคงทนของความรู้ ความสามารถด้านการ
คิดวิเคราะห์ ความสามารถด้านการแก้ปัญหา 
           9.2.2 จากผลการวิจัยท าให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์แบบ The Constructivist Learning 
Model (CLM) จะช่วยพัฒนาความสามารถในการพิสูจน์ จึงควรมีการน าไปทดลองใช้กับเนื้อหาอื่น ๆ ทั้งในด้านเรขาคณิต และ
คณิตศาสตร์เรื่องอื่น ๆ ตลอดจนการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาอื่นๆ 
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ABSTRACT 
The objectives of this research were 1) the develop a web-based instruction (WBI) on "Motorcycle Practice that 
has quality and efficiency aligned with the 80/80 regulation" 2) compare the learning outcome of students 
before and after undertaking the developed WBI on " Motorcycle Practice" 3) study the students’ satisfaction 
on learning method by using the developed WBI. The sample consisted of 18 second-year Undergraduate 
students with a Mechanical engineering major, Faculty of Industrial Education at Rajamangala University of 
Technology Isan (Khon Kaen Campus).  All the students were enrolled in "Small Engines and Motorcycle 
Practice" course during the 1st semester of the academic year 2019. The instruments, including the developed 
WBI, a quality-based evaluation questionnaire for WBI, with multiple choice 4 options, and an achievement 
test comprised of 50 items to indicate index of Item-Objective congruence (IOC) between 0.65 to 1.00, the 
difficulty between 0.23 to 0.76, the discrimination between 0.21 to 0.72, and the reliability coefficient of 0.83, 
the questionnaire of students’ satisfaction after learning using the developed WBI. The statistics used for data 
analysis were percentage, mean (X ), standard deviation (S.D.), and t-test for dependent samples. The results 
were found as follows: The quality of the content contained in the developed WBI was in a very good level (
X  ≥ 4.61, S.D. = 0.65), the quality of media development technique was also in a very good level (X  ≥ 4.67, 
S.D. = 0.50), which results in a very good level overall quality (X  ≥ 4.55, S.D. = 0.81). The effectiveness (E1/E2) 
of the developed WBI was found at 85.00/80.44, which was within the expected criteria. Moreover, the learning 
achievement after undertaking the developed WBI was statistically higher than before taking the lesson at 0.05 
level. As a whole, the students' satisfaction after learning through the developed WBI on "Motorcycle Practice" 
was at a high leve ( X  ≥ 4.51, S.D. = 0.60), according to the hypothesis research. 
 
 

Keywords:  learning achievement;  Motorcycle practice;  Web-based leaning 
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สร้างและพัฒนาบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ท่ีมีคุณภาพ และ
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนโดยบทเรียนบนเว็บ เร่ืองปฏิบัติงาน
รถจักรยานยนต์ ก่อนเรียนและหลังเรียน 3)  ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการทดลอง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิศวกรรมเคร่ืองกล มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
(วิทยาเขตขอนแก่น) คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม ท่ีลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 จํานวน 18 คน เคร่ืองมือ
ท่ีใช้สําหรับการวิจัยประกอบด้วย บทเรียนบนเว็บ แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีเป็นแบบปรนัยแบบ 4 ตัวเลือก จํานวน 50 ข้อ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Congruence) IOC อยู่
ระหว่าง 0.67 ถึง 1.00 ค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.23 ถึง 0.76 ค่าอํานาจจําแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.21 ถึง 0.72 มีค่าความ
เชื่อถือของแบบทดสอบท้ังฉบับเท่ากับ 0.83 และใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้สําหรับการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานโดยใช้สถิติ t-test for dependent samples ผลการวิจัย พบว่าบทเรียน
บนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (X  ≥ 4.61, S.D.= 0.65) โดยมีคุณภาพ
ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับดีมาก (X  ≥ 4.67, S.D.= 0.50) มีคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดีมาก (X  ≥ 4.55, S.D.= 
0.81) มีประสิทธิภาพบทเรียน (E1/E2) เท่ากับ 85.00/80.44 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกําหนด โดยผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาท่ีเรียนด้วย
บทเรียนบนเว็บหลังเรียน (X  ≥ 40.22, S.D.= 0.79) สูงกว่าก่อนเรียน (X  ≥ 25.11, S.D.= 2.29) อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05 และบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X  ≥ 4.51, 
S.D.= 0.60) สอดคล้องตามสมมุติฐานการวิจัย 
 

คําสําคัญ:  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์  การเรียนรู้บนเว็บ 
 
1. บทนํา 
      การวางแผนโครงสร้างหลักสูตรใหม่ของการจัดการเรียนการสอนระบบการศึกษาประเทศไทยในปัจจุบันท่ีเน้นนักศึกษาหรือ
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความสุข และสร้างโอกาสทางการศึกษาให้ท่ัวถึงนั้น ได้นําสื่อเทคโนโลยีมาช่วยใน
การส่งเสริมการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน เพ่ือให้เกิดความสอดคล้องตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และแก้ไข
เพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2545 หมวด 4 ว่าด้วยแนวทางการจัดการศึกษา มาตราท่ี 22 เขียนไว้ว่า “การจัดการศึกษาต้องยึดหลัก
ว่าผู้เรียนทุกคนต้องมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญอย่างท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษา
ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและตามศักยภาพโดยต้องคํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล” ในปัจจุบันได้มี
การใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่เข้ามาช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพ ด้านการเรียนการสอนมากข้ึน บทเรียนบนเว็บ นับเป็นอีกหนึ่ง
นวัตกรรมท่ีผู้เรียนสามารถจัดการเรียนรู้และศึกษาด้วยตนเอง ผ่านทางเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์เฉพาะด้าน 
ในการบริหารจัดการเรียนการสอนการนําเสนอเน้ือหา และกิจกรรมการเรียน Panuwat and Krich [1] และมีผลการวิจัยท่ีตีพิมพ์
ล ง ใ น ว า ร ส า ร  International Journal of e-Education, e-Business, e-Management and e-Learning (IJEEEE) ใ น
ต่างประเทศเกี่ยวกับระบบการสืบค้นสื่อดิจิตอล เร่ือง “A Study of Digital Media Searching Systems” รายงานไว้ว่าการใช้
สื่อดิจิตอลด้านการศึกษามีความต้องการค่อนข้างสูงและสื่อท่ีไม่มีโฆษณาสอดแทรกมีความสะดวกในการสืบค้นหาข้อมูลในระบบไว้
อีกด้วย Anant, Panita and Prachyanan [2] 
 รายวิชาปฏิบัติงานเคร่ืองยนต์เล็กและรถจักรยานยนต์ รหัสวิชา 11-032-301 เป็นหนึ่งรายวิชาบรรจุอยู่ในหลักสูตรครุศาสตร
อุตสาหกรรมบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมเคร่ืองกล ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแก่น ซ่ึงเป็นวิชาใน
ระดับปริญญาตรีชั้นปีท่ี 1 มีคําอธิบายของรายวิชาไว้ดังนี้ ศึกษาหลักการทํางานเครื่องยนต์แก๊สโซลีน ระบบเชื้อเพลิงของ
เคร่ืองยนต์ดีเซล ระบบเชื้อเพลิงของเคร่ืองยนต์แก๊ส ระบบจุดระเบิด ระบบการหล่อลื่น ระบบระบายความร้อน ระบบสตาร์ท 
ความปลอดภัยในการใช้งาน การบํารุงรักษา การปรับต้ัง สาเหตุข้อขัดข้องและวิธีการแก้ไข ระบบส่งกําลัง ระบบรองรับน้ําหนัก 
ระบบเบรก ระบบไฟฟ้ารถจักรยานยนต์ เห็นได้ว่าจากเนื้อหารายวิชามีความซับซ้อน และมีรายละเอียดค่อนข้างมาก ทําให้การ
เรียนในห้องเรียนน้ัน มีระยะเวลาในการเรียนไม่เพียงพอ และไม่สะดวกต่อการทวนซํ้าบทเรียน ประกอบกับจํานวนนักศึกษามี
จํานวนมาก ทําให้การสอนแบบสาธิตนั้นทําได้จํากัด และมองไม่ชัดเจน ส่งผลให้รายวิชาดังกล่าว นักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการ
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เรียน และทักษะการปฏิบัติมีคะแนนเฉล่ียอยู่ในเกณฑ์ตํ่า ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีผู้เรียนมีส่วนร่วม มีปฏิสัมพันธ์ ในการ
เรียนร่วมกับผู้สอน และเพ่ือนในชั้นเรียน ทําให้ผู้เรียนสนใจในการเรียนส่งผลให้เกิดความรู้ความเข้าใจในเน้ือหาสาระ และเกิด
ทักษะไปสู่การปฏิบัติได้ดีย่ิงข้ึน การนําผู้เรียนให้สนใจในประเด็นท่ีกําลังศึกษาแบบมีส่วนร่วมและมีปฏิสัมพันธ์นั้น จึงเป็นปัจจัย
หนึ่งท่ีจะนําไปสู่การเรียนรู้ท่ีเรียกกว่า การสร้างเครือข่ายสังคมแห่งการเรียนรู้ (Knowledge-Based Society) ซ่ึงเป็น 
กระบวนการที่เกื้อหนุนส่งเสริมให้บุคคลหรือสมาชิกเกิดการเรียนรู้โดยผ่านสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ แหล่งการเรียนรู้ องค์ความรู้
ต่าง ๆ จนสามารถสร้างความรู้ สร้างทักษะ มีระบบการจัดการความรู้ และระบบการเรียนรู้ท่ีดี มีการถ่ายทอดความรู้ แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ร่วมกันทําให้เกิดพลังสร้างสรรค์ และใช้ความรู้เป็นเคร่ืองมือในการเลือกตัดสินใจเพ่ีอแก้ปัญหา และพัฒนาอย่างเหมาะสม 
อีกท้ัง เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนได้ในทุกเวลา ทุกสถานท่ี ของคนทุกคนในทุกสภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสม Pisutta Arreerard [3] 
 จากเหตุผลดังกล่าว ทําให้คณะผู้วิจัยเล็งเห็นประโยชน์และความสําคัญของการพัฒนาบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงาน
รถจักรยานยนต์ เพ่ือเสริมสร้างผลสัมฤทธ์ิการเรียนให้สูงข้ึน รวมถึงศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาต่อบทเรียน เพ่ือใช้ในการจัด
การศึกษาให้เกิดประสิทธิภาพมากข้ึน และใช้ประโยชน์สําหรับเป็นแหล่งศึกษาข้อมูลแก่สายงานอาชีพเกี่ยวกับงานบริการยานยนต์ 
ตลอดจนผู้ท่ีสนใจศึกษาสืบค้นข้อมูลต่อไป 
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ ท่ีมีคุณภาพ และประสิทธิภาพ 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาระหว่างก่อนเรียน และหลังเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บท่ี
พัฒนาข้ึน 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ 
 
3. สมมติฐาน 
     1. คุณภาพของบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
     2. ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์80/80   
     3. นักศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
     4. นักศึกษามีความพึงพอใจต่อบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 

4. ขอบเขตของการวิจัย 

 4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
   4.1.1 ประชากรท่ีใช้ในการศึกษา คือ นักศึกษาชั้นปีท่ี 1 สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน วิทยาเขตขอนแก่น ท่ีลงทะเบียนในภาคการศึกษาท่ี 1 ประจําปีการศึกษา 2562 โดยมีจํานวน 2 ห้องเรียน ห้องท่ี 1 จํานวน 
18 คน และห้องเรียนท่ี 2 จํานวน 24 คน 
   4.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ประกอบด้วยนักศึกษาชั้นปีท่ี 1 สาขาวิชาวิศวกรรมเครื่องกล มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน วิทยาเขตขอนแก่น ท่ีลงทะเบียนในภาคการศึกษาท่ี 1 ประจําปีการศึกษา 2562 ใช้วิธีการสุ่มห้องเรียนด้วยวิธีการจับฉลาก 
ห้องท่ีใช้เป็นกลุ่มตัวอย่าง คือ ห้องเรียนท่ี 1 ซ่ึงมีนักศึกษาจํานวน 18 คน 
 5.2 ตัวแปรท่ีศึกษา 

ตัวแปรต้น คือ บทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์  
ตัวแปรตาม คือ คุณภาพของบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนเรียนและหลังเรียน และความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงาน
รถจักรยานยนต์ 
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 5.3 เนื้อหาของบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้นสําหรับการวิจัย 
ประกอบด้วย 5 หน่วยการเรียน  

  5.1.1 หน่วยท่ี 1 เร่ือง ระบบเคร่ืองยนต์ 
  5.1.2 หน่วยท่ี 2 เร่ือง ระบบน้ํามันชื้อเพลิง 
  5.1.3 หน่วยท่ี 3 เร่ือง ระบบหล่อลื่น 
  5.1.4 หน่วยท่ี 4 เร่ือง ระบบระบายความร้อน 
  5.1.5 หน่วยท่ี 5 เร่ือง ระบบส่งกําลัง 
 

6. วิธีดําเนินการวิจัย 
 6.1 เครื่องมือในการวิจัย 
  6.1.1 บทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึนเรื่อง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ สําหรับนักศึกษา 
  6.1.2 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น สําหรับผู้เชี่ยวชาญ 2 ฉบับ ได้แก่ 1) ด้านเนื้อหา 2) ด้านเทคนิค
การผลิตสื่อ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  
  6.1.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ เป็นแบบปรนัยแบบ 4 ตัวเลือก จํานวน 
50 ข้อ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item-Objective congruence) IOC อยู่ระหว่าง 0.67 ถึง 1.00 ค่าความยากง่าย 
(p) อยู่ระหว่าง 0.23 ถึง 0.81 ค่าอํานาจจําแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.21 ถึง 0.74 และค่าความเชื่อถือได้ของแบบทดสอบท้ังฉบับ 
เท่ากับ 0.83 
  6.1.4 แบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จํานวน 30 ข้อแบ่งเป็น 3 ด้าน 
คือ ด้านบทเรียนบนเว็บ ด้านเนื้อหา และด้านการจัดการบทเรียน มีค่าอํานาจจําแนกระหว่าง 0.25 ถึง 0.65 และค่าความเชื่อม่ัน
ด้านท่ี 1 ด้านท่ี 2 และด้านท่ี 3 มีค่าเท่ากับ 0.60, 0.72, และ 0.84 ตามลําดับ 
 
7. การทดลองและเก็บข้อมูล 
 ผู้วิจัยทําการทดลองโดยนําบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ เชื่อมต่อเข้าเคร่ืองแม่ข่าย แล้วทํา
การสอนด้วยบทเรียนบนเว็บ กับนักศึกษาชั้นปีท่ี 1 เร่ิมจากให้นักศึกษาทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (Pretest) จากนั้น
จึงให้นักศึกษาเรียนรู้ด้วยบทเรียนบนเว็บ พร้อมท้ังทําแบบทดสอบระหว่างเรียน และเม่ือเรียนครบทุก 5 หน่วยแล้วจึงให้ทํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน (Posttest) และแบบสอบถามความพึงพอใจ เม่ือสิ้นสุดการเรียน 
 
8. การวิเคราะห์ข้อมูล 
       การวิจัยคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้ดําเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยดังนี้ 
 8.1 วิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ โดยหาค่าเฉลี่ย X  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D) กําหนดระดับคุณภาพของบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน ดังนี้ 1) 4.50 - 5.00 หมายถึง คุณภาพระดับดีมาก  
 2) 3.50 - 4.49 หมายถึง คุณภาพระดับดี, 3) 2.50 - 3.49 หมายถึง คุณภาพระดับปานกลาง, 4) 1.50 - 2.49 หมายถึง 
คุณภาพระดับพอใช้, 5) 1.00 - 1.49 หมายถึง คุณภาพระดับควรปรับปรุง 
 8.2 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึนตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้คือ 80/80 โดยใช้สูตร E1/E2 Chaiyong 
Brahmawong [4] 8.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาจากแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนบทเรียนบน
เว็บท่ีพัฒนาข้ึน โดยใช้การทดสอบค่าทางสถิติ t-test Dependent Variables 
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 8.4 วิเคราะห์ผลของความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึนจากแบบสอบถาม    โดยหาค่าเฉล่ีย 
(X  ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) การกําหนดระดับคะแนนการประเมินความพึงพอใจของบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น ไว้
ดังนี้ 
 4.50 - 5.00 หมายถึง นักศึกษามีความพึงพอใจต่อบทเรียนอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 3.50 - 4.49 หมายถึง นักศึกษามีความพึงพอใจต่อบทเรียนอยู่ในระดับมาก 
 2.50 - 3.49 หมายถึง นักศึกษามีความพึงพอใจต่อบทเรียนอยู่ในระดับปานกลาง 
 1.50 - 2.49 หมายถึง นักศึกษามีความพึงพอใจต่อบทเรียนอยู่ในระดับน้อย  
 1.00 - 1.49 หมายถึง นักศึกษามีความพึงพอใจต่อบทเรียนอยู่ในระดับน้อยท่ีสุด 
 

9. ผลการวิจัย 
 9.1 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนบนเว็บเร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ แสดงดังตารางท่ี 1 

ตารางที่ 1 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ 

รายการประเมิน 

ระดับความเห็น 
ระดับความคิดเหน็ 

X  S.D.

1. ด้านเน้ือหา 4.67 0.50 ดีมาก 

2. ด้านเทคนิคการผลิตส่ือ 4.55 0.81 ดีมาก 

รวม 4.61 0.65 ดีมาก 
 

 จากตารางท่ี 1 พบว่าคุณภาพบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ จากผู้เชี่ยวชาญ โดยรวมจัดอยู่ในระดับดีมาก 
(X  ≥ 4.61, S.D.=0.65) และเม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่าคุณภาพด้านเนื้อหา  
(X  ≥ 4.67, S.D.=0.50) และคุณภาพด้านการผลิตสื่อ (X  ≥ 4.55, S.D.=0.81) จัดอยู่ในระดับดีมาก 
  
9.2 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้นตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ คือ 80/80 โดยใช้สูตร E1/E2 แสดงดัง
ตารางท่ี 2 
 

ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น ตามเกณฑ์ที่ต้ังไว้ คือ 80/80 โดยใช้สูตร (E1/E2) 

การทดสอบ 
จํานวน
นักเรียน คะแนนเต็ม X  เกณฑ์ที่กําหนด ประสิทธิภาพ 

1. ระหว่างเรียน 18 50 42.50 80 (E1) 85.00 

2. หลังเรียน 18 50 40.22 80 (E2) 80.44 
 

 จากตารางท่ี 2 พบว่า บทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ มีประสิทธิภาพของบทเรียน (E1/E2) เท่ากับ 
(85.00/80.44) โดยมีค่าประสิทธิภาพของกระบวนการเท่ากับ 85.00 และค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์เท่ากับ 80.44 ตรงตาม
เกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ คือ 80/80 
 9.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาจากแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน โดยใช้การทดสอบค่า
ทางสถิติ t-test แบบ Dependent แสดงดังตารางท่ี 3 
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ตารางที่ 3 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนเรียน และหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น 

การทดสอบ 
จํานวน
นักเรียน คะแนนเต็ม 

ค่าความยาก
ง่าย 

คะแนนเต็ม
เฉลี่ย S.D. t 

p X  

1. ก่อนเรียน 18 50  

0.23-0.76 

25.11 2.29 
1.76* 

2. หลังเรียน 18   50 40.22 0.79 

* หมายถึงมีนัยสําคัญทางสถิติอยู่ท่ีระดับ 0.05 
 

 จากตารางท่ี 3 พบว่า นักศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ มีผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนหลังเรียนสูง (X  ≥ 40.22, S.D.=0.79) กว่าก่อนเรียน (X  ≥ 25.11, S.D.=2.29) อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 

 9.4 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึนจากแบบสอบถาม แสดงดังตารางท่ี 4 
ด้านล่าง 
 

ตารางที่ 4 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาต่อบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น  

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

ระดับความพึงพอใจ 
X  S.D.

1. ด้านบทเรียนบนเว็บ 4.61 0.62 มากที่สุด 

2. ด้านเน้ือหาการเรียนรู้ 4.52 0.51 มากที่สุด 

3. ด้านการจัดการบทเรียน 4.43 0.68 มาก 

รวม 4.51 0.60 มาก 
 
 

 จากตารางท่ี 4 พบว่า นักศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ มีความพึงพอใจต่อ
บทเรียนโดยรวมอยู่ท่ีระดับมากท่ีสุด (X  ≥ 4.51, S.D.=0.60) และเม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่าด้านบทเรียนบนเว็บ  
(X  ≥ 4.61, S.D.=0.62) ด้านเนื้อหาการเรียนรู้อยู่ท่ีระดับมากท่ีสุด (X  ≥ 4.52, S.D.=0.51) และด้านการจัดการบทเรียนอยู่ท่ี
ระดับมาก (X  ≥ 4.43, S.D.=0.68) จัดอยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
   
10. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย  
 ผลการวิจัยของบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ สามารถอภิปรายผลได้ดังต่อไปน้ี 
 1. ผลการวิจัยพบว่า คุณภาพบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ ด้านเนื้อหาของบทเรียนผู้ทรงคุณวุฒิท้ัง 3 
ท่านประเมินว่ามีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X  ≥ 4.67, S.D.=0.50) ซ่ึงเป็นไปตามสมมุติฐานการวิจัย ส่วนด้านผลการประเมิน
คุณภาพเทคนิคการผลิตสื่อประเมินว่ามีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X  ≥ 4.55, S.D.=0.81)  ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ
สอดคล้องกัน เนื่องจากการออกแบบบทเรียนบนเว็บนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษารูปแบบและวิธีการจากบทเรียนหลาย เร่ืองแล้วนําจุดเด่นมา
ปรับใช้ในการสร้างเพ่ือให้มีความเหมาะสมกับเนื้อหาของบทเรียน ทําให้ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน มีความเห็น
สอดคล้องกัน จัดอยู่ในระดับดีมาก สอดคล้องกับ Surnitchai Kanhakhun [5] ได้พัฒนาบทเรียนบนเว็บ เร่ือง  ระบบควบคุมด้วย
อิเล็กทรอนิกส์ วิชางานระบบควบคุมเครื่องยนต์ด้วยอิเล็กทรอนิกส์ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พบว่ามีคุณภาพด้าน
เนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Pornsawan Insorn [6] ท่ีได้พัฒนาบทเรียนบนเว็บเร่ือง การพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเร่ือง งานไฟฟ้ารถยนต์ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ พบว่าคุณภาพ
บทเรียนบนเว็บอยู่ในระดับดี ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย 
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 2. ผลประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ พบว่า มีประสิทธิภาพ หรือ E1/E2 

เท่ากับ 85.00/80.44 หมายความว่า บทเรียนบนเว็บนี้ทําให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียนเฉลี่ยร้อยละ 85 ถือว่าเป็น
ประสิทธิภาพของกระบวนการ และทําให้ผู้เรียนมีผลการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 80.44 ถือว่าเป็นประสิทธิภาพผลลัพธ์ ซ่ึงสูง
กว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ คือ 80/80 เนื่องจากผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนบนเว็บด้วยการกําหนดวัตถุประสงค์ และกิจกรรมท่ีจะใช้ในการ
เรียนการสอน ข้ันตอนการเรียน กําหนดวิธีการนําเสนอบทเรียนให้ครอบคลุมเนื้อหาท้ังหมด และมีการตรวจสอบความถูกต้องของ
บทเรียน พร้อมท้ังปรับปรุงแก้ไข ทําให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาการเรียนรู้ได้เต็มศักยภาพแต่ละบุคคล ซ่ึงมีผลไปในทิศทางเดียวกันกับ
งานวิจัยของ Eakarach, Traitot and Anumut [7] ท่ีได้พัฒนาบทเรียนบนเว็บ เ ร่ือง ระบบฉีดเชื้อเพลิงอิเล็กทรอนิกส์
รถจักรยานยนต์ สําหรับนักศึกษาปริญญาตรี พบว่า มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 82.72/80.49 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้คือ 80/80 และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Wiches and Krich [8] ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบบทเรียนอีเลิร์นนิงแบบผสมผสานตามฐานสมรรถนะ
ด้วยกระบวนการเรียน MIAP สําหรับนักศึกษาปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา ผลการวิจัยพบว่า มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 
80.91/81.31 ซ่ึงสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยท่ีต้ังไว้ 
 3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน เร่ือง  
ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนเพ่ิมข้ึนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Apinya Burisri [9] พบว่าหลังจากเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึน 
และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Sangdao, Chaiyot and Paitool [10] พบว่าหลังจากเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึน ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ แสดงว่าบทเรียนบนเว็บทําให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงข้ึนจริง เนื่องผู้วิจัยได้ออกแบบและพัฒนาบทเรียน เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามลําดับข้ันตอน จึงทําให้เข้าใจง่าย เหมาะกับความ
ต้องการของผู้เรียน ทําให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้อย่างเต็มประสิทธิภาพ อีกท้ังผู้เรียนสามารถทบทวนบทเรียนได้ตลอดเวลา หากผู้เรียน
ไม่เข้าใจเนื้อหา ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีกําหนดไว้ 

4. ผลของความพึงพอใจโดยรวมของนักศึกษาต่อบทเรียนบนเว็บ อยู่ในระดับมากท่ีสุด (X  ≥ 4.51, S.D.= 0.60) ท้ังนี้
เนื่องจากผู้เรียนสามารถเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาข้ึน ได้อย่างเป็นอิสระด้วยตนเอง ทุกท่ี ทุกเวลา ตามความต้องการของ
ผู้เรียน ประกอบกับบทเรียนได้รวบรวมสื่อท่ีหลากหลายเข้าด้วยกัน เช่น ข้อความ ภาพนิ่ง วีดีโอ เสียง ทําให้สามารถรับรู้เนื้อหาได้
อย่างเต็มท่ี สอดคล้องกับงานวิจัยของ Pichai Thongdeelert [11] พบว่า หลังจากเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ เร่ือง การนําเสนอ
รูปแบบการเรียนรูฎ ร่วมกันบนเครือขายคอมพิวเตอรสําหรับนิสิตระดับปริญญาตรีท่ีมีรูปแบบการเรียนต่างกันผู้เรียนมีความพึง
พอใจต่อบทเรียนท่ีสร้างข้ึน และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Thanasak, Sittichai and Kanjana [12] พบว่าหลังจากเรียนด้วย
บทเรียนบนเว็บบนเครือข่ายโดยใช้การเรียนรูปแบบร่วมมือรูปแบบทีมแข่งขัน TGT วิชางานไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น
สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพมีความพึงพอใจในระดับมาก เนื่องจากผู้เรียนมีความเป็นส่วนตัวในการเรียนรู้ ไม่เบื่อ
หน่าย และผู้เรียนสามารถเรียนรู้และทบทวนบทเรียนได้บ่อยคร้ังตามต้องการได้ทุกท่ีทุกเวลา สอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยท่ี
คลาดหวังไว้ 

11. ข้อเสนอแนะ 
 11.1 ข้อเสนอแนะเพื่อการนําผลการวิจัยไปใช้ 
  11.1.1. สามารถนําบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ ไปขยายผลใช้กับนักศึกษาในระดับกว้างข้ึนได้อีก 
ผู้เรียนสามารถศึกษาด้วยตนเองได้ เนื่องจากบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีท้ังคุณภาพ และประสิทธิภาพ จากการทดลองยังพบว่านักศึกษา
มีความสนใจ และเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี 
  11.1.2. การเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ นักศึกษาสามารถเรียนรู้ ทบทวน และทํา
แบบทดสอบด้วยตนเองได้ทุกท่ี ทุกเวลา ผ่านเครือข่ายรวมไปถึงผู้เรียนไม่เข้าใจเนื้อหาบทเรียนใด สามารถติดต่อ อาจารย์ผู้สอน
เพ่ือขอรับคําปรึกษา ผ่านทางโทรศัพท์ อีเมล หรือผ่านระบบโซเชียลเน็ตเวิร์ค ได้อย่างสะดวก 
  11.1.3. สามารถนําบทเรียนบนเว็บ เร่ือง ปฏิบัติงานรถจักรยานยนต์ มาจัดการเรียนการสอนในยุคปัจจุบันท่ีมีการ
ระบาดของโรค Covid-19 และเป็นแนวทางให้กับบุคลากรทางการศึกษาอื่นนําไปประยุกต์ใช้สําหรับการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ใน
วิชาอ่ืน 
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 11.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไปใช้ 
  11.2.1. การพัฒนาบทเรียนบนเว็บวิชา ปฏิบัติงานเคร่ืองยนต์เล็กและจักรยานยนต์ ให้ครบทุกหน่วยการเรียนรู้ เพ่ือให้
นักศึกษา หรือผู้ท่ีสนใจเข้ามาศึกษาเรียนรู้ และมีการเพ่ิมเมนูพิเศษสําหรับการดาว์โหลดไฟล์ข้อมูลคู่มือการซ่อมและการแก้ปัญหา
เป็น PDF ไฟล์เพ่ิมเต็มในรถจักยานยนต์หลายย่ีห้อ 
  11.2.2. การทําแบบฝึกหัดท้ายหน่วยควรจัดให้มีแบบทดสอบหลากหลายรูปแบบ เช่น คําถามแบบ จับคู่ภาพ คําถาม
แบบเขียนตอบ แบบฝึกปฏิบัติ และการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในครั้งต่อไป ควรวัดในระดับท่ีสูงข้ึน เช่น การวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และการแก้ปัญหา เพ่ิมมากข้ึน 
  
กิตติกรรมประกาศ 
 คณะผู้วิจัยขอขอบพระคุณ หน่วยงานต้นสังกัด คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยา
เขตขอนแก่น และคณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสกลนคร ท่ีให้การสนับสนุน
ทุนวิจัยและครุภัณฑ์ในคร้ังนี้ รวมถึงผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่านท่ีทําให้งานวิจัยนี้สําเร็จได้ด้วยดีไว้ ณ โอกาสน้ี 
 
เอกสารอ้างอิง   
[1] Panuwat Srichailard and Karich Shinthanakul.2017. The Development of a Blended e-learning 

Programs and Competency Based Plan for an internet Administration and Service Course 
for Computer Education Students. Journal of Industrial Education, 16(3), p. 66-74. 

[2] Anant Voratitipong, Panita Wannapiroon, Prachyanan Nilsook.2019. A Study of Digital Media 
Searching Systems. International Journal of e-Education, e-Business, e-Management 
and e-Learning (IJEEEE), 3(9), p. 204-211. 

[3] Pisutta Arreerard, Prawit Simmatan, Pongtorn Phopulsak.2010. The Effects of Interactive 
Learner-Centered Model through Computer Network. Report of Classroom research,  
Faculty of Information Technology. Mahasarakham: Rajabhat Mahasarakham University. 

[4] Chaiyong Brahmawong.2013. Developmental Testing of Media and Instructional.  
Silpakorn Educational Research Journal, 5(1), p. 7-19. 

[5] Surnitchai Kanhakhun.2008. A Development of the Web-Based Instruction on Electronic 
Control System in Electronic Engine Control System Subject for Higher Vocational 
Education Certificate Level. Master thesis, M.Ed. (Curriculum and Instruction). Sakon Nakhon: 
Graduate School, Sakon Nakhon Rajabhat University. 

[6] Pornsawan Insorn.2004. A Development of WBI on Electrical Automotive System for 
Certificate in Vocational Education. Master thesis, M. Ed. (Computer Technology). 
Bangkok: Graduate School, King Mongkut’s Institute of Technology North Bangkok. 

[7] Eakarach Chaiphia, Traitot Kaewngao, Anumut Siricharoenpanich.2018. The Development of 
Web-based Instruction on Electronic Fuel Injection Systems of Motorcycle for Undergraduate 
Student of Small Engine and Motorcycle Practice. Journal of Industrial Education,  
17(3),p. 54-62. 
 
 
 



เอกราช ไชยเพยี  สมพร หงษก์ง  และอนุมัติ ศิริเจรญิพานิชย์
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 19 ฉบับที่ 2  เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม

2563 

 
 

 

68 

[8] Wiches Nuntasri and Krich Sinthanakul.2019. The Development of a Blended e-leaning Model 
on Competency-Based Using MAIP Method in Process for Undergraduate Students in Computer 
Education Program Journal of Industrial Education, 18(3), p.71-79. 

[9] Apinya Burisri.2011. A Development of Content and Activity Blended Learning Model  
on Computer Programming. Princess of Naradhiwas University Journal, 6(3), p. 133-143.  

[10] Sangdao Sankumrang, Chaiyot Ruangsuwan, Paitool Suksringam. 2010. Comparisons of Learning 
Outcomes Using the Courseware Entitled Thai Music of Mathayomsuksa 1 Students with Different 
Self-directed Learning. Rajabhat Maha Sarakham University Journal, 10(1), p. 73-82. 

[11] Pichai Thongdeelert.2003. A Prosed Collaborative Learning Model on Computer Network-
Based Leaning for Undergraduate Student with Different Leaning Styles. Degree of Doctor 
of Philosophy thesis, Ph.D. (Educational Communications and Technology).Bangkok: Graduate 
School, Chulalongkorn University. 

[12] Thanasak, Sittichai, Sittichai Bussaman, Kanjana Khamsombut.2017. Developing a Web-Based 
Instruction Program by Using the Team Game Tournament Cooperative learning Model of 
“Introduction to Electricity and Electronics Course” for the First Year Vocational Certificate 
Students. Rajabhat mahasarakham University Journal, 8(3), p.221-229. 

 



จักรพงษ์ ศรีสุทธิ์  และภัคพงศ์ ปวงสุข 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 19 ฉบับที่ 2  เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม 

2563 

 

 
 

69 
 

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรของครูเกษตร  
ในพ้ืนที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

NEEDS OF AGRICULTURAL LEARNING AND TEACHING INNOVATION DEVELOPMENT 
OF AGRICULTURAL TEACHERS IN SERVICE AREA SAKON 

 NAKHON RAJABHAT UNIVERSITY 
 

จักรพงษ์ ศรีสุทธิ์*  และภัคพงศ์ ปวงสุข 
Jhakkapong Srisut and Pakkapong Poungsuk 

E-mail:  Jhakkapong2563@gmail.com and Pakkapong.po@kmitl.ac.th  
 

สาขาวิชาการศึกษาเกษตร คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง กรุงเทพมหานคร 10520 

Agricultural Education, Faculty of Industrial Education and Technology,  
King Mongkut’s Institute of Technology Ladkrabang, Bangkok 10520 Thailand 

 

*Corresponding Author   E-mail: 60603057@kmitl.ac.th 
 

(Received: June 6, 2020;  Revised: August 8, 2020;  Accepted: August 25, 2020)   
 

ABSTRACT 
      The objectives of this study were to: 1) investigate personal factors of Agricultural teachers under the 
service area of Sakhon Nakhon Rajabhat University; 2) explore needs for developing agricultural 
teaching/learning innovation of the agricultural teachers; and 3) compare the needs for developing 
agricultural teaching/learning innovation and the personal factors. The sample group in this study consisted 
of 130 secondary school agricultural teachers. A set of questionnaire was used for data collection and 
analyzed by using mean, stand and deviation, t-test, and one-way ANOVA. Results of the study revealed that, 
as a whole, the respondents had a high level of needs for developing agricultural teaching/learning 
innovation (  = 4.41). There was no difference in needs for the development between male and female 
respondents There was no difference in the level of teaching of the respondents It was found that the level 
of teaching in agricultural teaching experience of the respondents had an effect on the difference in needs 
for developing agricultural teaching/learning innovation (sig. = 0.00). found that the respondents whose age 
range was 26-30 years, and their teaching experience was less than 3 years had less needs for developing 
agricultural teaching/ learning innovation than those of 16-20 years old, Those having teaching experience for 
3-10, 11-15, 21-25, and 35 years and above had less heats for developing agricultural teaching/learning 
innovation than those of less than 3 years and 15 - 25 years of teaching experience. 

 

Keywords:  Needs for developing;  Agricultural teaching/ learning innovation;  Agricultural teachers;  
                 service area of Sakon Nakhon Rajabhat University 
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บทคัดย่อ 
      การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อศึกษาปัจจัยส่วนบุคคลของครูเกษตรในพื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
สกลนคร 2) เพื่อศึกษาความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรของครูเกษตร และ 3) เพื่อเปรียบเทียบความ
ต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนวิชาเกษตรและปัจจัยส่วนบุคคล ท าการรวบรวมข้อมูลการวิจัยโดยใช้แบบสอบถาม 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมทางสถิติด้วยคอมพิวเตอร์ สถิติที่ใช้ได้แก่ ค่าเฉลี่ย  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน T - test 
(independent) และ การใช้ One - way ANOVA 
      ผลการวิจัย พบว่า ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรของครูเกษตรในภาพรวม อยู่ในระดับ มาก มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.41 ครูเกษตรเพศชายและเพศหญิง มีความต้องการในการพัฒนาด้านต่างๆ ไม่แตกต่างกัน ผู้ตอบแบบสอบถามที่
สอนวิชาเกษตรในระดับช้ันที่ต่างกัน มีความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรี ยนการสอนเกษตรในภาพรวม ไม่แตกต่างกัน 
เปรียบเทียบด้านประสบการณ์สอน พบว่าผู้ตอบแบบสอบถามที่มีประสบการณ์สอนวิชาเกษตรที่ต่างกัน มีความต้องการพัฒนา
นวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรในภาพรวม แตกต่างกัน (นัยส าคัญ = 0.00) ซึ่ง ผู้ตอบแบบสอบถามที่มีประสบการณ์สอน น้อย
กว่า 3 ปี และ 26-30 ปี มีความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรในภาพรวม น้อยกว่า กลุ่มที่มีประสบการณ์สอน
วิชาเกษตร 16-20 ปี และกลุ่มที่มีประสบการณ์สอน 3-10 ปี 11-15 ปี 21-25 ปี และ 31 ปี ขึ้นไป มีความต้องการพัฒนา
นวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรในภาพรวม น้อยกว่า กลุ่มที่มีประสบการณ์สอนวิชาเกษตร น้อยกว่า 3 ปี และ 16-20 ป ี

 

ค าส าคัญ:  ความต้องการพัฒนา  นวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร  ครูเกษตร  พื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 
1. บทน า 
     การศึกษาเป็นกระบวนการพัฒนาทรัพยากรบุคคล เพื่อให้ได้พลเมืองที่ดีของประเทศ มีความรู้ความสามารถและทักษะในการ
ด ารงชีวิต ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 ที่มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่
มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นคนไทยและพลเมืองโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การ
ประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนา
ตนเองได้เต็มตามศักยภาพ [1] การศึกษาเกษตร เป็นกระบวนการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์และสังคม เป็นการจัดประสบการณ์ให้
ผู้เรียน มีความรู้ มีทักษะ มีทัศนคติ เห็นคุณค่าเกี่ยวกับธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม เพื่อยังประโยชน์ในการผลิต การแปรรูป และการ
จัดการด้านการเพาะปลูกและเลี้ยงสัตว์ อันเป็นการพัฒนาคุณภาพชีวิตของตนและสังคม โดยมีจุดมุ่งหมายหลักในการพัฒนาคน
เข้าสู่อาชีพเกี่ยวกับการเกษตร ได้แก่ ครูเกษตร พนักงานส่งเสริมการเกษตร ผู้ให้บริการทางการเกษตร ด้วยเหตุนี้การศึกษาเกษตร
จึงมีคุณค่าและมีความส าคัญต่อการพัฒนาของประเทศ [2] การพัฒนาความรู้ ทักษะ และเจตคติในการจัดการเรียนการสอนเป็น
สิ่งส าคัญ เนื่องจากกระบวนการจัดการเรียนการสอน เป็นวิธีการหรือขั้นตอนส าคัญในการส่งเสริมให้ความรู้และทักษะ ท่ีจ าเป็นใน
การจัดการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์ โดยหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานได้ก าหนดมาตรฐาน
การเรียนให้ผู้เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้แก่ ภาษาไทย คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม 
สุขศึกษาและพละศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี และภาษาต่างประเทศ ซึ่งการจัดการศึกษาเกษตร จัดอยู่ในกลุ่ม
สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนมี ความรู้ เจตคติ และทักษะพื้นฐานที่มีความสอดคล้องกับการ
เปลี่ยนแปลงท่ีเกิดในปัจจุบันและอนาคต [3] 
      ปัจจุบันการจัดการศึกษาเกษตรมีความเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ต้องมีการประยุกต์ใช้ความรู้และการบูรณาการท าการเกษตร
ยุคสมัยใหม่ โดยการน านวัตกรรมและเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการท าการเกษตรเพื่อให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ซึ่งการเปลี่ยนแปลง
ในด้านต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นตลอดเวลานั้น โดยเฉพาะด้านเทคโนโลยีส่งผลให้ความสนใจในงานด้านเกษตรของนักเรียนลดน้อยลง 
เนื่องจากการท าการเกษตรนั้นอาจใช้เวลานานในการจัดการเรียนการสอน มีข้อจ ากัดในด้านสถานที่หรือแหล่งปฏิบัติงานที่
แตกต่างกันในแต่ละพื้นท่ี การสอนในแต่ละรูปแบบต้องมีความยืดหยุ่นแตกต่างกันตามความเหมาะสม โดยขึ้นอยู่กับทัศนะ ความ
สนใจ และความพร้อมของผู้เรียน การจัดการศึกษาต้องเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดขึ้น ต้องสอดคล้องกับบริบทสิ่งแวดล้อม
ของผู้เรียนในการจัดการศึกษา มีกระบวนการจัดการเรียนรู้หรือกิจกรรมการเรียนการสอนที่ทันสมัย โดยต้องค านึงถึงหลักความ
แตกต่างระหว่างบุคคล ในการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุเป้าหมายตามที่ก าหนดไว้ [4] การจัดการเรียนการสอนเกษตรในยุคปัจจุบันจึง
เป็นสิ่งส าคัญ ที่ต้องมีการพัฒนาการเรียนรู้โดยการน านวัตกรรมทางการเรียนการสอนที่ทันสมัย มาช่วยส่งเสริมทักษะการเรียนรู้
ของผู้เรียน ให้สามารถประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและพัฒนาองค์ความรู้ให้เกิดประโยชน์อย่างสร้างสรรค์ [5] โดยหลักสูตรการ
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จัดการเรียนการสอนเกษตรก็ต้องมีการปรับปรุงไปตามยุคสมัย เพื่อให้การจัดกระบวนการเรียนรู้มีความทันสมัย เหมาะสม และ
สอดคล้องกับหลักการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งสถาบันการศึกษาที่ผลิตครูเกษตรในพื้นที่ภาคตะวันออกเฉียงเหนือใน
ปัจจุบันคือ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ที่ผลิตครูเกษตรในพื้นที่บริการส่วนใหญ่อยู่ในภาคตะวันออกเฉีย งเหนือตอนใต้ และ
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครที่ผลิตครูเกษตรในพื้นที่บริการส่วนใหญ่อยู่ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน ซึ่งการจัดการเรียน
การสอนของครูเกษตรในแต่ละพื้นท่ี ย่อมมีความแตกต่างกันตามความเหมาะสมและความต้องการเฉพาะในแต่ละพื้นท่ี 
      ผู้วิจัยได้เลือกศึกษาพื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ในการศึกษาความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการ
สอนเกษตร ของครูเกษตร เนื่องจาก มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครตั้งอยู่ในพ้ืนท่ีภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน มีพื้นท่ีบริการ 3 
จังหวัดคือ สกลนคร นครพนม และมุกดาหาร ในปัจจุบันความต้องการนวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครูเกษตร ยังขาด
แนวทางหรือทิศทางที่เป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน ยังไม่สามารถก าหนดเปา้หมายในการพัฒนาและคุณภาพให้เหมาะสมกับสภาพความ
ต้องการที่แท้จริงได้ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงเห็นความส าคัญในการศึกษาความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครู
เกษตร เพื่อใช้เป็นแนวทางในการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้และปรับปรุงการเรียนการสอนเกษตร ในโรงเรียนมัธยมศึกษา
ของพื้นที่บริการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ให้ดียิ่งขึ้นและยั่งยืนต่อไปในอนาคต 
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
    1. เพื่อศึกษาปัจจัยส่วนบุคคลของครูเกษตร ในพ้ืนท่ีบริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
    2. เพื่อศึกษาความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครูเกษตร ในพื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฎ
สกลนคร 
     3. เพื่อเปรียบเทียบความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนวิชาเกษตร และปัจจัยส่วนบุคคล 
 
3. กรอบแนวคิดของการวิจัย 
     ในการศึกษาความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครูเกษตร ในเขตพื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราช
ภัฏสกลนคร มีกรอบแนวคิดในการวิจัยดังนี้ 

 

    ตัวแปรต้น                             ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อมูลทั่วไปครูเกษตร 
- เพศ 
- ระดับชั้นที่สอน 
- ประสบการณ์สอนวิชาเกษตร 
 

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรยีนการสอนเกษตร  
        - ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร 
ในด้านความจ า (Remember) 
        - ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร 
ในด้านความเข้าใจ (Understand) 
        - ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร 
ในด้านการน าไปประยุกต์ใช้ (Apply)   
        - ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร 
ในด้านการวิเคราะห ์(Analyze) 
        - ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร 
ในด้านการประเมินค่า (Evaluate) 
        - ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร 
ในด้านความคิดสร้างสรรค์ (Create) 
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4. ขอบเขตของการวิจัย 
    4.1 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
          การวิจัยมุ่งเน้นศึกษาความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครูเกษตร โดยศึกษาปัจจัยส่วนบุคคล 
และความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ซึ่งจ ากัดการศึกษาดังนี้ 
         ตัวแปรต้น คือ ปัจจัยส่วนบุคคลของครูเกษตร ประกอบด้วย เพศ ระดับช้ันท่ีสอน ประสบการณ์สอนวิชาเกษตร  
         ตัวแปรตาม คือ ระดับความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรของครูเกษตร 
   4.2 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
         การศึกษาความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครูเกษตร ใช้ประชากรและกลุ่มตัวอย่างครูเกษตร 
ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน ที่อยู่ในพื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ซึ่งจ ากัดขอบเขตด้านประชากรและ
กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาดังน้ี 
         ประชากร คือ ครูเกษตรในโรงเรียนมัธยมศึกษา ในพื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร รวมทั้งหมด 132 
โรงเรียน  
         กลุ่มตัวอย่าง คือ ครูเกษตรในโรงเรียนมัธยมศึกษา ในพื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ได้แก่ จังหวัดสกลนคร 
จ านวน 51 โรงเรียน จังหวัดนครพนม จ านวน 51 โรงเรียน และ จังหวัดมุกดาหาร จ านวน 30 โรงเรียน รวมทั้งหมด 132 โรงเรียน 
โดยใช้ตารางสุ่มตัวอย่างของเครซี่และมอร์แกน (Krejci & Morgan) ซึ่งเปิดตารางได้ 97 แต่เพื่อป้องกันการเก็บข้อมูลคืนไม่ครบ 
ผู้วิจัยเลยก าหนดประชากรกลุ่มตัวอย่างของครูเกษตรในโรงเรียนมัธยมศึกษา จ านวน 101 โรงเรียน โดยน ามาหากลุ่มตัวอย่าง 
แบบแบ่งช้ัน (Stratified Random Sampling) 
    4.3 ขอบเขตด้านสถานที่และเวลา 
         สถานที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ โรงเรียนมัธยมศึกษา ในพื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร จ านวน 3 เขต
พื้นที่บริการ ได้แก่  โรงเรียนมัธยมศึกษาในจังหวัดสกลนคร โรงเรียนมัธยมศึกษาในจังหวัดนครพนม และโรงเรียนมัธยมศึกษาใน
จังหวัดมุกดาหาร ระยะเวลาที่ใช้ในการเก็บข้อมูลคือ เดือน เมษายน ถึง มิถุนายน พ.ศ. 2562 
 
5. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
     เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามแบบปลายปิด แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือตอนที่ 1 เป็น
แบบสอบถามเกี่ยวกับปัจจัยส่วนบุคคลของครูเกษตรในโรงเรยีนมัธยมศึกษา ในพื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ตอน
ที่ 2 เป็นแบบสอบถามความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนวิชาเกษตร ของครูเกษตร ในพ้ืนท่ีบริการของมหาวิทยาลัย
ราชภัฏสกลนคร ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและหาคุณภาพตามขั้นตอนดังต่อไปนี้  1. ศึกษาวัตถุประสงค์ของการวิจัย และศึกษา
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อก าหนดประเด็นและขอบเขตของการสร้างแบบสอบถาม 2. การตรวจสอบประกอบด้วย การ
ตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา และผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน ตรวจพิจารณาความเหมาะสมสอดคล้องและความครอบคลุมของ
ค าถาม (Index of consistency : IOC) ค่าเฉลี่ยเท่ากับ และน าไปหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถามโดยทดลองใช้กับครูเกษตร
ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน วิเคราะห์หาความเช่ือมั่นของแบบสอบถามทั้งฉบับ ด้วยสู ตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-
Coefficient) เท่ากับ 0.97 
 
6. การรวบรวมข้อมูล 
     ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยวิธีการ ขอหนังสือจากคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง เพื่อขอความร่วมมือและขออนุญาตในการเก็บรวบรวมข้อมูลไปยังโรงเรียนมัธยมศึกษา ใน
พื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร โดยส่งแบบสอบถามทางไปรษณีย์และการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองบางส่วน 
ระหว่างเดือนเมษายน ถึง มิถุนายน พ.ศ. 2562 
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7. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัย
เมื่อรวบรวมและตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถามแล้ว น าไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทาง

คอมพิวเตอร์ในการประมวลผล ดังนี้ 
1. น าข้อมูลเกี่ยวกับปัจจัยส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถามมาหาค่าความถี่ (Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage)
2. น าข้อมูลความต้องการพัฒนาความรู้และทักษะ นวัตกรรมการศึกษาเกษตร มาหาค่าเฉลี่ย (Average mean) ค่าส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) น าเสนอในรูปแบบตาราง และแปลผลโดยการบรรยาย แล้วน าไปแปลผลเปรียบเทียบ
กับเกณฑ์ค่าเฉลี่ย 5 ระดับ โดยใช้เกณฑ์ของ  Boonchom Si Sa-at [6]  ดังนี ้

ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง มีความต้องการพัฒนาอยู่ในระดับมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มีความต้องการพัฒนาอยู่ในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความต้องการพัฒนาอยู่ในระดับปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความต้องการพัฒนาอยู่ในระดับน้อย 
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความต้องการพัฒนาอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

3. วิเคราะห์เปรียบเทียบระหว่างปัจจัยสว่นบุคคลกับความตอ้งการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครูเกษตร ใน
พื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร โดยการใช้  T - test แบบ independent และ การใช้ One - way ANOVA 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมทางสถิติ โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางคอมพิวเตอร์ในการประมวลผล แล้วน าเสนอในรูปแบบ
ตาราง และแปลผลโดยการบรรยาย 

8. ผลการวิจัย
ผลการวิจัย เรื่อง การศึกษาความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครูเกษตร ในพื้นที่บริการของ

มหาวิทยาลัยราชภัฎสกลนคร 

ตารางที่ 1 ข้อมูลพื้นฐานทั่วไป ของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ที ่ ข้อมูลพื้นฐานทั่วไป จ านวน ร้อยละ 
1 เพศ 

ชาย 57 56.40 
หญิง 44 43.60 

รวม 101 100.00 
2 ระดับชั้นที่สอน 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 18 17.80 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 10 9.90 
สอนทั้ง 2 ระดับชั้น 73 72.30 

รวม 101 100.00 
3 ประสบการณ์สอน 

ต่ ากวา่ 3 ป ี 24 23.80 
3-10 ปี 43 42.60 
11-15 ปี 5 5.00 
16-20 ปี 8 7.90 
21-25 ปี 7 6.90 
26-30 ปี 8 7.90 
31 ปีขึ้นไป 6 5.90 

รวม 101 100.00 

      จากตารางที่ 1 พบว่า ข้อมูลพื้นฐานทั่วไปในด้านเพศของผู้ตอบแบบสอบถาม ส่วนมากเป็นเพศชาย จ านวน 57 คน คิดเป็น
ร้อยละ 56.40  และเพศหญิง จ านวน  44 คน  คิดเป็นร้อยละ 43.60 ข้อมูลพื้นฐานทั่วไปในด้านระดับช้ันที่สอน พบว่า ส่วนมาก
ผู้ตอบแบบสอบถามได้สอนทั้ง 2 ระดับช้ัน จ านวน 73 คน คิดเป็นร้อยละ 72.30  รองลงมาคือ สอนในระดับช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้น และสอนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 18 และ 10 คน คิดเป็นร้อยละ 17.80 และ 9.90 ตามล าดับ  ข้อมูล
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พื้นฐานทั่วไปในด้านประสบการณ์สอน ส่วนมากมีประสบการณ์สอนอยู่ระหว่าง 3-10 ปี จ านวน 43 คน คิดเป็นร้อยละ 42.60 
รองลงมาคือ มีประสบการณ์สอนต่ ากว่า 3 ปี  จ านวน 24 คน  คิดเป็นร้อยละ 23.80 มีประสบการณ์สอนอยู่ระหว่าง 16-20 ปี 
และ 26-30 ปี  จ านวน 8 คน เท่ากัน คิดเป็นร้อยละ 7.90 มีประสบการณ์สอนอยู่ระหว่าง 21-25 ปี 31 ปีขึ้นไป และ 11-15 ปี
จ านวน 7 6 และ 5 คน คิดเป็นร้อยละ 6.90 5.90 และ 5.00 ตามล าดับ    
 

ตารางที่ 2 ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ในภาพรวม 
ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรยีนการสอนเกษตร Mean S.D แปลผล 

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านความจ า 4.30 0.58 มาก 
ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านความเข้าใจ 4.39 0.46 มาก 
ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านการน าไปประยุกต์ใช้  4.38 0.49 มาก 
ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านการวิเคราะห์ 4.46 0.47 มาก 
ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านการประเมินค่า 4.51 0.49 มากที่สุด 
ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านความคิดสร้างสรรค์ 4.45 0.50 มาก 
ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรในภาพรวม 4.41 0.42 มาก 

 
 

                       จากตารางที่ 2 พบว่า ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรในภาพรวม อยู่ในระดับ มาก โดยมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.41  ส าหรับผลการพิจารณาเป็นรายด้านมคี่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 4.30 ถึง 4.51 ซึ่งสามารถเรียงล าดับค่าความต้องการเฉลี่ย
จากมากไปน้อย ได้ดังต่อไปนี้ ล าดับที่ 1 ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านการประเมินค่า มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.51 ล าดับที่ 2 ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านการวิเคราะห์  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.46 ล าดับที่ 
3 ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านความคิดสร้างสรรค์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.45 ล าดับที่ 4 ความต้องการ
พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านความเข้าใจ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.39 ล าดับที่ 5 ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการ
เรียนการสอนเกษตรด้านการน าไปประยุกต์ใช้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.38 และล าดับที่ 6 ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการ
สอนเกษตรด้านความจ า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.30 
 

ตารางที่ 3 เปรียบเทียบความแตกต่างของความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร จ าแนกตามสถานภาพด้านเพศ 

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรยีนการสอนเกษตร 
ชาย หญิง  

t 
 

p Mean S.D Mean S.D 
ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านความจ า 4.33 0.62 4.25 0.53 0.73 0.46 
ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านความเข้าใจ 4.42 0.48 4.35 0.44 0.79 0.42 
ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร 
ด้านการน าไปประยุกต์ใช้ 

4.39 0.49 4.37 0.49 0.24 0.80 

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านการวิเคราะห์ 4.45 0.50 4.49 0.44 -0.42 0.67 
ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรด้านการประเมินค่า 4.50 0.52 4.52 0.45 -0.18 0.85 
ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร 
ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

4.37 0.55 4.55 0.42 -1.87 0.06 

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรในภาพรวม 4.42 0.43 4.41 0.40 0.11 0.90 
 
 

      จากตารางที่ 3 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทียบความแตกต่าง ของความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน
เกษตร ของครูเกษตร จ าแนกตามสถานภาพด้านเพศ พบว่า ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรในภาพรวม มี
ค่านัยส าคัญเท่ากับ 0.90 หมายความว่า ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครูเกษตรเพศชายและเพศ
หญิง มีทัศนคติหรือความต้องการในการพัฒนาครูเกษตรทุกด้านที่สอบถามไม่แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  
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ตารางที่ 4 เปรียบเทียบความแตกต่างด้านระดับชั้นที่สอน กับความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร  

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรยีนการสอนเกษตร 
Sum of 
Squares 

df Mean 
Square 

F Sig. 

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน
เกษตรด้านความจ า 

ระหว่างกลุ่ม 3.68 2 1.84 5.98** 0.00 
ภายในกลุ่ม 30.13 98 0.30   
รวม 33.81 100    

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน
เกษตรด้านความเข้าใจ 

ระหว่างกลุ่ม 0.79 2 0.40 1.89 0.15 
ภายในกลุ่ม 20.72 98 0.21   
รวม 21.52 100    

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน
เกษตรด้านการน าไปประยุกต์ใช้ 

ระหว่างกลุ่ม 0.70 2 0.35 1.44 0.24 
ภายในกลุ่ม 23.71 98 0.24   
รวม 24.41 100    

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน
เกษตรด้านการวิเคราะห์ 

ระหว่างกลุ่ม 0.85 2 0.42 1.91 0.15 
ภายในกลุ่ม 21.85 98 0.22   
รวม 22.71 100    

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน
เกษตรด้านการประเมินค่า 

ระหว่างกลุ่ม 0.30 2 0.15 0.61 0.54 
ภายในกลุ่ม 24.19 98 0.24   
รวม 24.50 100    

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน
เกษตรด้านความคิดสร้างสรรค์ 

ระหว่างกลุ่ม 0.25 2 0.12 0.48 0.61 
ภายในกลุ่ม 25.40 98 0.25   
รวม 25.65 100    

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน
เกษตรในภาพรวม 

ระหว่างกลุ่ม 0.81 2 0.40 2.32 0.10 
ภายในกลุ่ม 17.09 98 0.17   
รวม 17.90 100    

**มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 
 

        จากตารางที่ 4 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมลูเปรยีบเทียบความแตกต่าง ของความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน
เกษตร ของครูเกษตร จ าแนกตามระดับช้ันที่สอนของครูเกษตรที่ตอบแบบสอบถาม พบว่า ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการ
เรียนการสอนเกษตรในภาพรวม ของผู้ตอบแบบสอบถามที่สอนวิชาเกษตรในระดับช้ันที่ต่างกัน มีค่านัยส าคัญเท่ากับ 0.10 
หมายความว่า ผู้ตอบแบบสอบถามที่สอนวิชาเกษตรในระดับช้ันที่ต่างกัน มีความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการ สอน
เกษตรในภาพรวมไม่แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ความต้องการพัฒนา
นวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ที่แตกต่างกัน มีอยู่ 1 ด้าน คือ ในด้านความจ า มีค่านัยส าคัญเท่ากับ 0.00  
 
ตารางที่ 5 เปรียบเทียบความแตกต่างด้านประสบการณ์สอนกับความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร  

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรยีนการสอนเกษตร 
Sum of 
Squares 

df Mean 
Square 

F Sig. 

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียน 
การสอนเกษตรด้านความจ า 

ระหว่างกลุ่ม 3.48 6 0.58 1.80 0.10 
ภายในกลุ่ม 30.33 94 0.32   
รวม 33.81 100    

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียน 
การสอนเกษตรด้านความเข้าใจ 

ระหว่างกลุ่ม 2.86 6 0.47 2.40* 0.03 
ภายในกลุ่ม 18.66 94 0.19   
รวม 21.52 100    

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียน 
การสอนเกษตรด้านการน าไปประยุกต์ใช้ 

ระหว่างกลุ่ม 2.55 6 0.42 1.82 0.10 
ภายในกลุ่ม 21.86 94 0.23   
รวม 24.41 100    

 
 



จักรพงษ์ ศรีสุทธิ์  และภัคพงศ์ ปวงสุข 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 19 ฉบับที่ 2  เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม 

2563 

 

 
 

76 
 

ตารางที่ 5 (ต่อ)  

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรยีนการสอนเกษตร 
Sum of 
Squares 

df Mean 
Square 

F Sig. 

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการ
สอนเกษตรด้านการวิเคราะห์ 

ระหว่างกลุ่ม 5.80 6 0.96 5.38** 0.00 
ภายในกลุ่ม 16.90 94 0.18   
รวม 22.71 100    

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการ
สอนเกษตรด้านการประเมินค่า 

ระหว่างกลุ่ม 4.15 6 0.69 3.20** 0.00 
ภายในกลุ่ม 20.34 94 0.21   
รวม 24.50 100    

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการ
สอนเกษตรด้านความคิดสร้างสรรค์ 

ระหว่างกลุ่ม 5.10 6 0.85 3.89** 0.00 
ภายในกลุ่ม 20.54 94 0.21   
รวม 25.65 100    

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการ
สอนเกษตรในภาพรวม 

ระหว่างกลุ่ม 3.20 6 0.53 3.41** 0.00 
ภายในกลุ่ม 14.70 94 0.15   
รวม 17.90 100    

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
**มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 

      จากตารางที่ 5 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทียบความแตกต่าง ของความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน
เกษตร ของครูเกษตร จ าแนกตามประสบการณ์สอนของครูเกษตรที่ตอบแบบสอบถาม พบว่า ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการ
เรียนการสอนเกษตรในภาพรวม ของผู้ตอบแบบสอบถามที่มีประสบการณ์สอนวิชาเกษตรที่ต่างกัน มีค่านัยส าคัญเท่ากับ 0.00 
หมายความว่า ผู้ตอบแบบสอบถามที่มีประสบการณ์สอนวิชาเกษตรที่ต่างกัน มีความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน
เกษตรในภาพรวมแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  
 
9. อภิปรายผลการวิจัย 
   1. ปัจจัยส่วนบุคคลของครูเกษตร ในพื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
       ครูเกษตรในโรงเรียนมัธยมศึกษาของเขตจังหวัดสกลนคร นครพนม มุกดาหาร ส่วนใหญ่เป็นเพศชายมากกว่าเพศหญิง ร้อย
ละ 56.40 และ 43.60 ตามล าดับ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Hatsadin Ritsongmuang [7] ได้ศึกษาความต้องการพัฒนา
สมรรถนะของครูเกษตรในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ พบว่า ครู เกษตรส่วนใหญ่เป็นเพศชายมากกว่าเพศหญิง จากการศึกษาครู
เกษตรส่วนใหญ่มีภูมิล าเนาอยู่ในท้องถิ่น สืบเนื่องจากพื้นที่ในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน ส่วนใหญ่เป็นพื้นที่ท า
การเกษตรมาอย่างยาวนานตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน การท าการเกษตรจึงเป็นสิ่งที่คนในพื้นที่คุ้นเคยเป็นอย่างดี การจัดการเรียน
การสอนวิชาเกษตรจึงมีส่วนส าคัญในการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้และเพิ่มทักษะในการด ารงชีวิตในพื้นที่ได้ นอกจากนี้แล้วครู
เกษตรส่วนใหญ่ได้สอนทั้ง 2 ระดับช้ัน โดยได้สอนทั้งในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นและสอนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ร้อยละ 72.30 และส่วนใหญ่มีประสบการณ์สอนวิชาเกษตรอยู่ระหว่าง 3-10 ป ีร้อยละ 42.60        

2. ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครูเกษตร ในพ้ืนที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฎ
สกลนคร 

ความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรยีนการสอนเกษตรในภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.41 โดยครูเกษตร
ส่วนใหญ่อาจจะเห็นว่าการน าผลข้อมูลและผลการประเมินของแต่ละขั้นของกระบวนการเรียนรู้ มาบูรณาการศึกษา พัฒนา แก้ไข 
และประเมินผลระหว่างเรียนอย่างต่อเนื่อง เพื่อน าผลการประเมินไปปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
โดยการรวบรวมข้อมูลและประมวลผลจากการวัดที่หลายวิธีหลายแหล่งข้อมูลให้สอดคล้องและครอบคลุมจุดประสงค์ของ
กระบวนการเรียนรู้ นอกจากนี้แล้ว Rommanee Aphipirom [8] ยังได้กล่าวว่า จุดมุ่งหมายของการศึกษาเกษตรในแต่ละระดับ
ย่อมมีความมุ่งหมายเฉพาะแตกต่างกันออกไป การท าให้เกิดการเรียนรู้ในวิชาชีพเกษตร ซึ่งหมายถึงการเปลี่ยนพฤติกรรมของ
ผู้เรียนวิชาเกษตรกรรมนั่นเอง การสอนวิชาเกษตรที่ประสบผลส าเรจ็นั้น ครูเกษตรต้องสามารถเปลีย่นพฤติกรรมของผู้เรียนได้ครบ
ทั้ง 3 ด้านตามที่ บลูม ได้จัดแบ่งไว้ คือ ความรู้ทางเกษตร (Cognitive domain) ทักษะในงานเกษตร (Psychomotor domain) 
และเจตคติที่ดีต่อการเกษตร (Affective domain) ซึ่งการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรที่ดี ต้องมีการบูรณาการทักษะ
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และกระบวนการเรียนรูท้ี่มีอยู่ให้มีประสิทธิภาพ หรือสร้างกระบวนการเรียนรู้ขึ้นมาใหม่ เพื่อน ามาพัฒนาแก้ไขปัญหาระหว่างเรียน 
หรือปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนการสอนให้ดีขึ้นในทุกด้าน 
       3. เปรียบเทียบความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนวิชาเกษตร และปัจจัยส่วนบุคคล 

1) ผลการศึกษาความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครูเกษตรเพศชายและเพศหญิง พบว่า ครู
เกษตรมีทัศนคติหรือความต้องการพัฒนาในภาพรวมทุกด้านที่สอบถาม ไม่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ครูที่สอน
วิชาเกษตรในโรงเรียนมัธยมศึกษาในเขตพื้นที่ จังหวัดสกลนคร จังหวัดนครพนม และ จังหวัดมุกดาหาร ส่วนใหญ่แล้วเป็นครู
เกษตรที่มีภูมิล าเนาอยู่ในท้องถิ่น จึงอาจจะเป็นไปได้ที่มีแนวคิดทัศนคติต่อการจัดการศึกษาเกษตรที่ใกล้เคียงไม่แตกต่างกันมาก 
ซึ่งมีความมุ่งหวังที่จะเห็นครูเกษตรรักและศรัทธาในวิชาชีพ มีความรับผิดชอบ มีคุณธรรมจริยธรรม มีความคิดเชิงระบบ มีทักษะ
การเรียนรู้ สามารถใช้นวัตกรรมใหม่  ในการบูรณาการกระบวนการเรียนรู้ สามารถแก้ปัญหาได้สร้างสรรค์ นอกจากนี้ Ekachai 
Phutthasonson and Suwitida Charungkiatkul [9] ยังกล่าวว่า ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ท่ีจ าเป็นส าหรับนักศึกษา
ผู้ใหญ่ คือ ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ซึ่งต้องมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ เพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองได้อย่างมีอิสระ 
มีความสามารถด้านทักษะสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี คือ การใช้สื่อและเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศให้เท่าทันอยู่เสมอ มี
ความสามารถด้านทักษะชีวิตและการท างาน คือ มีทักษะในการปรับตัวให้สอดคล้องกับบริบทของสังคม และสภาพแวดล้อมที่มี
การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว การเรียนการสอนในยุคใหม่ต้องมีความสามารถในการบูรณาการองค์ความรู้ที่หลากหลายรูปแบบ 
และมีความเท่าเทียมในทุกด้านทุกมิติของการจัดการศึกษา เพื่อให้เกิดประโยชน์กับผู้เรียนสูงสุด 

2) ผลการศึกษาความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครูที่สอนวิชาเกษตรในระดับช้ันที่ต่างกัน 
พบว่า มีความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรในภาพรวมไม่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ซึ่งการ
เรียนการสอนวิชาเกษตรในระดับช้ันเรียนท่ีต่างกัน ท้ังในส่วนของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ วิธีการถ่ายทอดความรู้ ความพร้อมของ
ผู้เรียนรวมไปถึงปัจจัยสิ่งแวดล้อมต่างๆ ที่เหมาะสม ล้วนเป็นปัจจัยที่ส าคัญในการส่งเสริมการจัดกระบวนการเรียนรู้ ที่มี
ประสิทธิภาพและเหมาะสมส าหรับผู้เรียน เพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น จากการจัดเนื้อหาที่เหมาะสมส าหรับผู้เรียน
ตามช่วงวัยของการเรียนรู้ จะเป็นส่วนส าคัญในการส่งเสริมทักษะความรู้ให้ผู้เรียนเกิดความช านาญ และเป็นพื้นฐานการศึกษาที่ดี
ต่อไปในอนาคต นอกจากนี้แล้ว Wirawan Yanphan [10] ยังได้กล่าวว่า การศึกษาเกษตรในแต่ละระดับย่อมมีความมุ่งหมาย
เฉพาะแตกต่างกัน ในระดับประถมศึกษาควรเน้นทางเจตคติ เพื่อปลูกฝังความรักความชอบในการเกษตร ระดับมัธยมศึกษาให้เน้น
ด้านความรู้และทักษะปลูกฝังนิสัยรักการท างาน ระดับอนุปริญญาหรืออาชีวศึกษา เน้นทักษะการท างานสามารถออกไปประกอบ
อาชีพได้ ส่วนระดับปริญญาเน้นความรู้เฉพาะด้านท่ีสูงขึ้นจ าเพาะเจาะจงลงไป ซึ่งหากจะพิจารณาเฉพาะความมุ่งหมายในการให้
การศึกษาเกษตร อาจกล่าวได้ว่า การศึกษาเกษตรมุ่งที่จะฝึกอบรมบุคคลให้มีความสามารถ 3 ประการ คือ ความรู้ทางเทคนิค
เกษตร (Technical Knowledge) ทักษะในงานเกษตร (Technical Skills) เจตคติที่ดีต่อการเกษตร (Agricultural Altitude)  

3) ผลการศึกษาความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ของครูที่มีประสบการณ์สอนวิชาเกษตร พบว่า 
มีความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรในภาพรวมแตกต่างกัน มีค่านัยส าคัญเท่ากับ 0.00 เมื่อเปรียบเทียบความ
แตกต่างรายคู่แบบ LSD ของผู้ตอบแบบสอบถาม พบว่า มีความแตกต่างกันจ านวน 6 คู่ คือ ผู้ตอบแบบสอบถามที่มีประสบการณ์
สอน น้อยกว่า 3 ปี และ 26-30 ปี มีความต้องการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรในภาพรวมน้อยกว่า กลุ่มที่มี
ประสบการณ์สอนวิชาเกษตร 16-20 ปี  กลุ่มที่มีประสบการณ์สอน 3-10 ปี 11-15 ปี 21-25 ปี และ 31 ปี ขึ้นไป มีความต้องการ
พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรในภาพรวมน้อยกว่า กลุ่มที่มีประสบการณ์สอนวิชาเกษตร น้อยกว่า 3 ปี และ 16-20 ปี 
จากผลการศึกษาจะเห็นว่า ครูเกษตรที่มีประสบการณ์สอนวิชาเกษตร อยู่ระหว่าง 16-20 ปี เป็นกลุ่มที่มีความต้องการพัฒนา
นวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตรในภาพรวมมากที่สุด สืบเนื่องจากครูเกษตรที่มีประสบการณ์สอนในช่วงนี้ จะเป็นกลุ่มคนรุ่น
กลางๆ ในช่วงชีวิตของความเป็นครู ซึ่งอยู่ระหว่างการใช้ประสบการณ์เดิมในกระบวนการถ่ายทอดความรู้ และการประยุกต์ใช้
กระบวนการเรียนการสอนเกษตรแบบสมัยใหม่ ท าให้เกิดความต้องการในการแสวงหาความรู้ และนวัตกรรมการเรียนการสอน
เกษตรที่มีความเหมาะสมในการน ามาสร้างองค์ความรู้ เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการจัดการเรียนการสอนให้ดียิ่งข้ึน สอดคล้องกับ 
Papert [11] ได้นิยามกระบวนการสร้างองค์ความรู้ว่า กระบวนการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองเกิดขึ้นได้ โดยความรู้ไม่ได้มาจาก
การรับรู้เพยีงอย่างเดียว แต่ความรู้จะเกิดขึ้นจากการสนใจศึกษาค้นคว้าแสวงหาด้วยตัวเอง  
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10. ข้อเสนอแนะ 
      ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ 
      1. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ในการพัฒนาหลักสูตรการสอนครูเกษตร 

   1) การพัฒนาหลักสูตรการสอนเกษตร ควรเน้นการสร้างจิตส านึกท่ีดีในความเป็นครูเกษตร ตระหนักถึงการเห็นคุณค่า
ความส าคัญของการจัดการเรียนการสอนเกษตร  
              2) ส่งเสริมการใช้นวัตกรรมทางการศึกษาที่สอดคล้องกับหลักสูตร เพื่อเพิ่มศักยภาพของการจัดกระบวนการเรียนการ
สอนเกษตร 
              3) การสร้างและพัฒนาหลักสูตรนวัตกรรมการเรียนการสอนเกษตร ต้องค านึงถึงความแตกต่างและความเหมาะสมใน
การน าไปใช้ เพื่อให้เกิดผลสัมฤทธ์ิในการจัดการเรียนรู้ ได้ตรงตามที่หลักสูตรแกนกลางการศึกษาก าหนดขึ้น  
      2. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ส าหรับครูเกษตร 
              1) ครูเกษตรควรจัดการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมกับช่วงวัยของผู้เรียน เพื่อเสริมสร้างองค์ความรู้ที่สมบูรณ์และการ
สร้างจิตส านึกท่ีดีในการเรียนเกษตร เพื่อการน าไปประยุกต์ใช้ในอนาคต 
              2) การจัดการเรียนการสอนควรมีการบูรณาการ ทักษะ ความรู้ เจตคติ และเสริมสร้างนวัตกรรมการสอนที่แปลกใหม่
ในการใช้น าเสนอการสอนเกษตร ใช้เทคโนโลยีหรือสื่อโซเชียลมีเดียเพื่อเป็นแรงจูงใจในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 
              3) การจัดกระบวนการเรียนรู้ควรมีการเปรียบเทียบถึงการพัฒนาหรือข้อแตกต่างระหว่างช่วงยุคสมัย เพื่อให้ผู้เรียน
เกิดทักษะกระบวนการคิดแก้ไขปัญหาและสามารถน าไปพัฒนาต่อยอดได้ 
  
      ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ในการวิจัยคร้ังต่อไป 
  1. น าไปพัฒนารูปแบบวิธีการสอนที่สอดคล้องกับความต้องการของหลักสูตร ที่ใช้นวัตกรรมทางการศึกษาเข้ามา
เสริมสร้างวิธีการสอนเกษตร 
  2. การศึกษาข้อมูลเพื่อพัฒนานวัตกรรมการสอนเกษตรครั้งต่อไป ควรท าการศึกษาข้อมูลให้ครบถ้วนทุกมิติทุกด้าน ทั้ง
ในด้านความรู้และทักษะ เพื่อน าไปใช้ในการพัฒนาหลักสูตรการสอนที่มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
  3. การจัดท าหลักสูตรการสอนเกษตรในอนาคตควรสร้างหลักสูตรการสอน ที่มีการบูรณาการองค์ความรู้ให้มีความ
สอดคล้องกับความต้องการของหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ต้องค านึงถึงกลุ่มเป้าหมายในการน าไปใช้ เพื่อพัฒนากระบวนการเรียนรู้ให้
ตรงตามวัตถุประสงค์ 
 
กิตติกรรมประกาศ 
      งานวิจัยฉบับนี้ส าเร็จได้ด้วยดี  เนื่ องจากได้รับความอนุ เคราะห์จากครูเกษตร ในโรงเรียนมั ธยมศึกษาในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน ท่ีอยู่ในพื้นที่บริการของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ได้แก่ โรงเรียนมัธยมศึกษาในจังหวัดสกลนคร 
โรงเรียนมัธยมศึกษาในจังหวัดนครพนม โรงเรียนมัธยมศึกษาในจังหวัดมุกดาหาร ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 
22 และส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 23 ที่ให้ค าปรึกษาและให้ความร่วมมือในการให้ข้อมูลการวิจัย และ
ขอขอบพระคุณเป็นอย่างยิ่งมาไว้ ณ ท่ีนี้ 
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ABSTRACT 
      The objectives of this research were to 1) develop and determine the efficiency of the instructional media 
with 2D augmented reality technology for centering workpiece on a CNC milling machine and to 2)  compare 
the learning achievement of students to the predetermined standard.  The samples in this study included 30 
second-year students from the high vocational certificate of the Department of Industrial Technology, Eastern 
College of Technology.  The research instruments consisted of the instructional media with 2D augmented 
reality technology for centering workpiece on a CNC milling machine, a class exercise, and a post-learning test. 
In addition, the index of Item–Objective Congruence (IOC) ranged from 0.60 to 1.00. The difficulty level of each 
question was between 0.20 to 0 .80.  The item discrimination was from 0.25 to 0 .75.  Also, the reliability was 
0.88. Furthermore, the statistical values for analyzing were average, standard deviation, and instructional media 
efficiency. The learning achievement was compared to the standard by using a t-test. 

The results showed that 1)  the quality assessment score of the instructional media with 2D augmented 
reality technology was considered as a very good level,  x ̅= 4.51, S.D. = 0.31, which was the overall, 2) regarding 
the efficiency of the instructional media with 2D augmented reality technology media, the procedure efficiency 
(E1) was 81.08 and the performance of result (E2) was 83.55, being higher than the predetermined standard of 
80/80. Moreover, 3) the comparison of the learning achievement found that the average overall of the learning 
achievement score was 25. 06 with a standard deviation of 2. 62, which was higher than the predetermined 
standard with a significant level of .05 
 

Keywords:  Augmented Reality;  Machine;  Workpiece Alignment 
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บทคัดย่อ 
      การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง 
การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานใน
งานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ ของนักศึกษาเทียบกับเกณฑ์ ด้วยสื่อการสอนเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ กลุ่มตัวอย่าง
ในการวิจัยในครั้งน้ี คือ นักศึกษาระดับ ปวส. ช้ันปีท่ี 2 แผนกเทคนิคอุตสาหกรรม จ านวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ สื่อ
การสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ แบบประเมิน
คุณภาพของสื่อการสอนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามอยู่ระหว่าง 0.60 – 
1.00 มีค่าความยากง่ายรายข้อตั้งแต่ 0.20-0.80 มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.25 – 0.75 และมีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.88 สถิติที่
ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าประสิทธิภาพของสื่อการสอน เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน โดยใช้สถิติ t-test เทียบกับเกณฑ์ 
      ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลการประเมินคณุภาพของสื่อการสอนดว้ยเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ 2 มิติ มีค่าเฉลี่ยโดยรวมอยูใ่น
ระดับดมีาก (x ̅= 4.51, S.D. = 0.31) 2) ผลการศึกษาประสิทธิภาพของการเรียนด้วยสื่อการสอนเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 
มิติ พบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) มีค่าเท่ากับ 81.08 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) มีค่าเท่ากับ 83.55 มี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 80/80 3) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริม 2 มิติ เทียบกับเกณฑ์ พบว่า นักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 25.06 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.62 
สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ค าส าคัญ:  เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม  เครื่องจักร ศูนย์ช้ินงาน 
 

1. บทน า  
      การศึกษาของประเทศไทยในปัจจุบันได้มีการเปลี่ยนแปลงและมีการปฏิรูปรูปแบบการเรียนรู้ การเรียนการสอน โดยจะเน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์และมีส่วนร่วมในการเรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเป็น
ระบบ มีพัฒนาการทางสมองที่ดี สามารถแสดงออกทางด้านความคิดในด้านบวกและเป็นประโยชน์ต่อสังคมและประเทศชาติ ซึ่ง
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ได้มีการจัดกิจกรรม ส่งเสริมการอบรมด้านวิชาชีพให้กับผู้เรียน เพื่อให้ได้ทั้งด้านคุณภาพ
และมาตรฐานเป็นที่ยอมรับในสายงานอาชีพ เพิ่มโอกาสทางด้านการศึกษาของผู้เรียนสายอาชีวศึกษาให้เข้าถึงอาชีพที่สนใจได้
อย่างต่อเนื่อง มีความเป็นธรรม เป็นศูนย์กลางส าหรับการจัดการดา้นอาชีวศึกษาและสามารถเปิดฝกึอบรมด้านวิชาชีพ ตั้งแต่ระดบั
ช่างฝีมือถึงช่างเทคนิค สร้างองค์กรความร่วมมือให้กับทุกภาคส่วน ได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาการจัดการอาชีวศึกษา และการ
ฝึกอบรมวิชาชีพ จัดการองค์ความรู้เพื่อการพัฒนาอาชีพ และคุณภาพชีวิตของประชาชน ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนเพื่อความเป็น
เลิศและก้าวหน้าในวิชาชีพ การร่วมมือกับสถานประกอบการทางธุรกิจเพื่ อจัดการศึกษาร่วมกันเป็นทางออกที่  
น่าสนับสนุน สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามความถนัด เหมาะสมกับผู้เรียน สอดคล้องกับสาขาวิชาชีพและความต้องการของ
ตลาดแรงงานในปัจจุบัน ผู้เรียนสามารถใช้ชีวิตได้อย่างมีความสุขในยุคไทยแลนด์ 4.0 [1] 
      หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2557 เป็นหลักสูตรที่เน้นพัฒนาก าลังคนระดับเทคนิคให้มีสมรรถนะ 
คุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ ประกอบอาชีพได้ตรงตามความต้องการของตลาดแรงงาน ผู้เรียนมีความรู้เต็มภูมิ 
ปฏิบัติงานได้จริง มีความเป็นผู้น า สามารถท างานเป็นหมู่คณะได้ดี ประสานความร่วมมือในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่าง
หน่วยงานและองค์กรที่เกี่ยวข้อง ทั้งภาครัฐและเอกชน สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 และ
แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2560-2579 ทั้งในระดับชุมชน ระดับท้องถิ่นและระดับชาติ เพื่อเป็นการเพิ่มขีดความสามารถในการ
แข่งขันของประเทศ [2] 
      ในรายวิชาเทคโนโลยีซีเอ็นซี (Computer Numerical Control Technology) ผู้เรียนจะต้องศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ
หลักการท างานของเครื่องซีเอ็นซี โครงสร้างและส่วนประกอบของเครื่องซีเอ็นซีในระบบการควบคุม ระบบแนวแกน ระบบ
โคออร์ดิเนต โครงสร้างโปรแกรมตามมาตรฐาน การเขียนโปรแกรม การทดสอบโปรแกรมส าหรับงานเครื่องกลึง งานเครื่องกัด การ
ตรวจสอบด้วยโปรแกรม Simulation หรือเครื่องซีเอ็นซี ซึ่งการเรียนการสอนของวิทยาลัยเทคโนโลยีภาคตะวันออก (อี.เทค)  
จะเน้นในเรื่องของการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามามีส่วนร่วมในการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและสามารถลงมือ
ปฏิบัติงานได้ตามสาขางานท่ีไดเ้ลอืกไว้ โดยวิชาเทคโนโลยีซีเอ็นซี จะแบ่งข้ันตอนการเรียนรู้ ออกเป็น 2 ช่วง คือ 1) ช่วงภาคทฤษฎี 
จะเป็นการเรียนเกี่ยวกับ หลักการท างาน โครงสร้างและระบบควบคุมของเครื่องจักรกลซีเอ็นซี แนวแกนและระบบโคออร์ดิเนต



ณรงค์ ไชยมงคล  เมธา อึ่งทอง  และอภิชาติ ศรีประดิษฐ 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 19 ฉบับที่ 2  เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม

2563 

82 

ของเครื่องจักรกลซีเอ็นซี โครงสร้างของโปรแกรมตามมาตรฐาน การวางแผนปฏิบัติงานซีเอ็นซี การเขียนโปรแกรมซีเอ็นซี การใช้
งานเครื่องจักรกลซีเอ็นซี ความปลอดภัยและการบ ารุงรักษาเครื่องจักรกลซีเอ็นซี โดยจะเป็นการเรียนในห้องและสอนตามเนื้อหาที่
ได้เตรียมไว้ 2) ช่วงภาคปฏิบัติ จะเรียนเกี่ยวกับขั้นตอนการเปิด – ปิดเครื่องจักรซีเอ็นซี การปรับแต่งค่าต่างๆของเครื่อง การตั้ง
ศูนย์เครื่องจักรซีเอ็นซี การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดแบบศูนย์กลางช้ินงานและแบบมุมขอบช้ินงาน การตั้งความยาวของเครื่องมือ
ตัด การโหลดโปรแกรมการใช้งาน การควบคุมเครื่อง โดยทุกข้ันตอนจะเป็นการเรียนและลงมือปฏิบัติจากเครื่องจักรกลจริง แต่ใน
การเรียนภาคปฏิบัติของผู้เรียนนั้น จะพบปัญหา คือ จ านวนเครื่องจักรกลซีเอ็นซี มีจ านวนที่จ ากัดไม่สอดคล้องกับผู้เรียน สื่อการ
สอนภาคปฏิบัติไม่ตรงตามเนื้อหาที่ผู้เรียนต้องศึกษา ผู้เรียนไม่ตั้งใจเรียนและเกิดความเบื่อหน่าย เนื่องจากเครื่องจักรกลมีจ านวน
ไม่เพียงพอ เมื่อมีการสาธิตขั้นตอนการท างาน ขั้นตอนการตั้งค่าต่างๆของเครื่อง ขั้นตอนการ Set up เครื่องมือตัด ขั้นตอนการ
เลือกช้ินงานหรือขั้นตอนการตั้งศูนย์ช้ินงานในรูปแบบต่างๆ รวมถึงล าดับความส าคัญในการใช้งานเครื่องมีขั้นตอนที่ซับซ้อนและ
ยุ่งยาก ซึ่งเหตุผลที่กล่าวมาในข้างต้น ส่งผลให้ผู้เรียนเมื่อจะต้องลงมือปฏิบัติงานจริงกับเครื่องจักรกลไม่สามารถปฏิบัติงานได้ 
ปฏิบัติงานไม่ถูกต้อง เมื่อเครื่องเกิดมีการเตือนในกรณีต่างๆ ผู้เรียนไม่สามารถแก้ไขปัญหาหน้าเครื่องได้ ขาดความช านาญและ
ทักษะในการควบคุมเครื่อง เกิดความกลัวและไม่มั่นใจเมื่อจะต้องลงมือปฏิบัติงาน จึงท าให้ไม่สามารถผลิตชิ้นงานออกมาได้ ดังนั้น 
ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาสื่อการสอนสมัยใหม่ที่เข้าถึงผู้เรียนได้โดยตรง ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลา มีปฏิสัมพันธ์หรือ
โต้ตอบกับสื่อที่ได้เรียนรู้ สามารถลงมือปฏิบัติตามได้ง่าย มองเห็นการท างานของเครื่องจักรกลซีเอ็นซีได้อย่างชัดเจนทุกขั้นตอน 
เพื่อใช้พัฒนาผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีขึ้น เพิ่มทักษะและความช านาญให้กับผู้เรียน 
      ในปัจจุบันความเจริญในด้านต่างๆหรือการน าเทคโนโลยีสมัยใหม่ ได้เข้ามาเป็นส่วนหน่ึงของชีวิตมนุษย์และเข้ามามีบทบาทที่
ส าคัญในการด าเนินชีวิต อาทิเช่น ด้านการเกษตร ด้านโทรคมนาคม ด้านการทหาร ด้านศิลปะ ด้านการพาณิชย์ ด้านอุตสาหกรรม
ในรูปแบบต่างๆ ฯลฯ แม้กระทั่งในด้านการศึกษาก็มีการน าเทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาใช้เป็นตัวช่วยส าหรับการเรียนการสอน มีการ
น าสื่อสมัยใหม่ อุปกรณ์ที่ทันสมัย เข้ามาจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เป็นการช่วยให้ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหา
บทเรียนได้อย่างรวดเร็ว เข้าใจในเนื้อหาที่ได้เรียนอย่างแท้จริง เทคโนโลยีที่น ามาใช้นั้นมีหลายรูปแบบ เช่น การใช้ทีวี ระบบ
คอมพิวเตอร์  จอโปรเจคเตอร์ สื่อจากโลกออนไลน์ สื่อเสมือนจริง สื่อ Simulation สื่อของจริง เป็นต้น ซึ่งสื่อต่างๆ ที่กล่าวมานั้น
จะแสดงออกมาในรูปแบบของแสง สี เสียง ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟิก ตัวหนังสือ การโต้ตอบกับผู้เรียน หรือแสดงออกใน
รูปแบบเสมือนจริง โดยจะมีระบบคอมพิวเตอร์เข้ามาควบคุมการท างาน แต่ในการเรียนการสอนนั้นยังมีอีกหนึ่งเทคโนโลยี คือ การ
น าโทรศัพท์มือถือประเภทสมาร์ทโฟนเข้ามาใช้เป็นเครื่องมือจัดระบบการเรียนการสอน ท าให้เรียนได้ง่ายขึ้น และสามารถเข้าถึง
ข้อมูลเนื้อหาที่จะศึกษา สามารถแสดงออกในรูปแบบของภาพนิ่ง ค าบรรยาย ตัวหนังสือ ภาพ เคลื่อนไหว ภาพแอนิเมช่ัน 
ภาพกราฟิก การตอบโต้กับผู้เรียนหรือการแสดงออกในรูปแบบ 2 มิติและ 3 มิติ การเรียนการสอนเรียนรู้ได้เป็นแบบรายบุคคล
และรายกลุ่ม ส่งผลให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาท่ีเรียนได้เป็นอย่างดี สามารถเลือกเนื้อหาท่ีจะเรียนรู้ได ้ซึ่งเทคโนโลยีที่กล่าวถงึ 
คือ เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality) หรือ AR ซึ่งเป็นเทคโนโลยีใหม่ ที่มีการผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริง 
(Real) เข้ากับโลกเสมือน (Virtual) โดยผ่านอุปกรณ์ทางด้านฮาร์ดแวร์ร่วมกับการใช้ซอฟต์แวร์ต่างๆ ท าให้มองเห็นภาพกลายเป็น
วัตถุ 2 มิติ และ 3 มิติ ลอยอยู่เหนือพื้นผิวจริง ดูมีมิติ มีความตื่นเต้นและเร้าใจ รูปแบบการน าเสนอที่ลอยออกจากจอคอมพิวเตอร์ 
เป็นการเปลี่ยนแปลงโฉมหน้าสื่อยุคใหม่ ดังนั้น AR คือ การเด้งออกมาสู่โลกใหม่ภายนอกกล่องที่สร้างความตื่นเต้นเร้าใจ ใน
รูปแบบ Interactive Media โดยแท้จริง [3] เมื่อน าเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมาใช้กับผู้เรียน จะสามารถถ่ายทอดเนื้อหา
บทเรียนให้มีลักษณะใกล้เคียงกับการสอนจริง ดึงดูดความสนใจของผู้เรียน ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิสัมพันธ์หรือการ
โต้ตอบ [4] 
      จากทฤษฎีและหลักการต่างๆ ที่กล่าวมาข้างต้น จะเห็นได้ว่า การเรียนการสอนในรูปแบบใหม่จะต้องเน้นการใช้เทคโนโลยีที่
ผู้เรียนสามารถเข้าถึงได้ง่ายสะดวก มีความตื่นเต้นและเร้าใจขณะที่เรียนรู้ เพื่อเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน 
ผู้วิจัยจึงมีความสนใจพัฒนาสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เ รื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วย
เครื่องจักรกลอัตโนมัติ ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง แผนกเทคนิคอุตสาหกรรม วิทยาลัยเทคโนโลยีภาค
ตะวันออก (อี.เทค) ซึ่งเมื่อน ามาใช้ในการเรียนรู้โดยอาศัยพัฒนาการของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมสามารถน ามาใช้กับการเรยีน
การสอนแบบปกติ ทั้งแบบรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม ผู้เรียนจะได้ใช้กระบวนการคิด ภาษาท่าทางหรือการสื่อสารอื่นๆ น ามาใช้ใน
การเรียนรู้ ทั้งนี้ เนื่องจากเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม มีศักยภาพการน าเสนอเนื้อหาที่ได้เปรียบกว่าสื่อแบบเดิมและเปิดโอกาส
ให้สามารถใช้รูปแบบการสื่อสารที่หลากหลาย เพิ่มพื้นท่ีการเรียนรู้ สร้างรูปแบบการตอบสนองและปฏิสัมพันธ์ที่แปลกใหม่ร่วมกัน
ได้ อีกทั้งผู้เรียนสามารถพัฒนาและเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เกิดความช านาญ ทักษะ ความมั่นใจในการท างานก่อนที่จะลงมือ
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ปฏิบัติงานกับเครื่องจักรกลซีเอ็นซี ซึ่งผลที่ได้จากการวิจัยในครั้งนี้จะเป็นแนวทางส าหรับการพัฒนาการเรียนการสอน บูรณาการ
ในรายวิชาและช่วยพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย   
      2.1 เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงาน
กัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ ส าหรับนักศึกษาสาขาเทคนิคอุตสาหกรรม ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
      2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ ของนักศึกษา
เทียบกับเกณฑ์ 
 
3. สมมติฐานการวิจัย 
      3.1 สื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ ส าหรับ
นักศึกษาสาขาเทคนิคอุตสาหกรรม ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
      3.2 นักศึกษาท่ีเรียนด้วยสื่อการสอนเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกล
อัตโนมัติ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ (ร้อยละ 80) 
 
4. กรอบแนวคิดของการวิจัย 

ผู้วิจัยได้ออกแบบกรอบแนวความคิดที่ใช้ในการวิจัย ดังรูปต่อไปนี้ 
 

 
 

รูปที่ 1 กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 

แนวความคิดที่ใช้ในการวิจัย แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ดังนี ้
      ส่วนท่ี 1 ปัจจัยน าเข้า (Input) คือ การน าเทคโนโลยีสมัยใหม่ ได้แก่ การใช้โทรศัพท์มือถือประเภทสมาร์ทโฟนที่มีกล้องมา

ประยุกต์ใช้ร่วมกับแอปพลิเคช่ันเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม(AR) มาใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนการสอน เพื่อให้เกิดความ
น่าสนใจในการเรียนรู้ให้มากขึ้น 
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ส่วนที่ 2 กระบวนการเรียนรู้ (Process) คือ การน าข้อมูลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ มาออกแบบสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยี
ความเป็นจริงเสริม 2 มิติ โดยใช้หลักแนวคิดของ Alessi and Trollip และหาประสิทธิภาพของสื่อการสอน    ผู้วิจัยน าหลักการ
ของ Chaiyong Phromwong [5] แบ่งออกเป็น 3 ด้าน คือ 1) ด้านเนื้อหาและการด าเนินเรื่อง 2) ด้านการใช้ประโยชน์จากสื่อ
และความสะดวกการเข้าถึง และ3) ด้านการออกแบบสื่อการสอน 

ส่วนท่ี 3 ผลผลิต (Output) คือ สิ่งที่ผู้วิจัยคาดหวังว่าเมื่อผู้เรียน ได้เรียนรู้ด้วยสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 
มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาท่ีได้เรียน สามารถน าความรู้ที่ได้ไป
ลงมือปฏิบัติงานกับเครื่องจริงได้ โดยการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ t-test แบบ one simple group ที่ระดับนับส าคัญทางสถิติ .05 

 
5. ขอบเขตของการวิจัย 

5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
5.1.1 ประชากร  ได้แก่ นักศึกษา ระดับ ปวส. ช้ันปีที่ 2 แผนกเทคนิคอุตสาหกรรม   วิทยาลัยเทคโนโลยีภาคตะวันออก 

(อี.เทค) ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาเทคโนโลยีซีเอ็นซี จ านวน 4 ห้อง จ านวน 154 คน ปีการศึกษา 2/2562 
5.1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษา ปวส. ช้ันปีท่ี 2 แผนกเทคนิคอุตสาหกรรม วิทยาลัยเทคโนโลยีภาคตะวันออก (อี.เทค)                

ทีล่งทะเบียนเรียนในรายวิชาเทคโนโลยีซีเอ็นซี ปีการศึกษา 2562 โดยผู้วิจัยได้ใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster sampling) จ านวน 
30 คน  

5.2 ตัวแปรที่ศึกษา  
5.2.1 ตัวแปรต้น คือ การเรียนด้วยสื่อการสอนเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วย

เครื่องจักรกลอัตโนมัติ 
5.2.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยสื่อการสอนเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ  

เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ 
5.3 ขอบเขตด้านเนื้อหา 

เนื้อหาท่ีใช้ในการสร้างสื่อการสอนเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกล
อัตโนมัติ ผู้วิจัยได้แบ่งเนื้อหาออกเป็น 4 เรื่อง ได้แก่ 1) องค์ประกอบของระบบควบคุมซีเอ็นซี 2) การเปิด – ปิดเครื่องจักรซีเอ็นซี 
3) การปรับตั้งค่าต่างๆ ของเครื่อง 4) การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัด แบ่งเป็น 2 ข้อย่อย ได้แก่ 4.1) แบบศูนย์กลางช้ินงาน 4.2) 
แบบมุมขอบช้ินงาน  

 
6. วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยในครั้งน้ีใช้วิธีการวิจัยแบบกึ่งทดลอง ซึ่งมีวิธีการด าเนินการวิจัย ดังนี ้ 
6.1 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย การวจิัยในครั้งน้ี ได้แบ่งเครื่องมือในการวิจัยออกเป็น 3 ชนิด 

6.1.1 สื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ  
เป็นรูปแบบสื่อการสอนแบบ AR เช่ือมต่อข้อมูลด้วยโทรศัพท์เคลื่อนที่ Smart Phone มีจ านวน 17 หน้า ใช้หลักแนวคิดของ 
Alessi and Trollip  ผู้วิจัยได้เลือกใช้โปรแกรมตกแต่งรูปภาพ น าเสนอข้อมูลผ่าน Zappar Application  ตัวอย่างหน้าจอสื่อการ
สอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ ดังรูปที่ 2  

  

    

 
รูปที่ 2 ตัวอย่างหน้าจอของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสรมิ 2 มิต ิ
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6.1.2 แบบประเมินคุณภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วย
เครื่องจักรกลอัตโนมัติ แบบประเมิน ประกอบด้วย 3 ด้าน คือ 1) ด้านเนื้อหาและการด าเนินเรื่อง 2) ด้านการใช้ประโยชน์จากสื่อ
และความสะดวกการเข้าถึง และ 3) ด้านการออกแบบสื่อการสอน มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 
ระดับ ตามมาตราส่วนของลิเคิร์ท (Likert Scale) มีเกณฑ์การแปลความหมายดังนี้ 

 4.50 – 5.00 หมายถึง คุณภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ อยู่ในระดับดีมาก 
 3.50 – 4.49 หมายถึง คุณภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ อยู่ในระดับดี 
 2.50 – 3.49 หมายถึง คุณภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ อยู่ในระดับพอใช้ 
 1.50 – 2.49 หมายถึง คุณภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ อยู่ในระดับน้อย 
 1.00 – 1.49 หมายถึง คุณภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ อยู่ในระดับน้อยท่ีสุด 
 

6.1.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ  เป็นแบบ
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ โดยผู้วิจัยน าแบบทดสอบให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 5 ท่าน  ตรวจให้คะแนนความ
สอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (IOC) อยู่ระหว่าง 0.60 – 1.00 จ านวน 46 ข้อ น าข้อสอบที่ได้ไป
ทดลองกับกลุ่มทดลอง(เรียนมาแล้ว)ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน มีค่าความยากง่ายรายข้อ อยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80 
จ านวน 46 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.25 – 0.75 ผู้วิจัยได้คัดเลือกข้อสอบที่ดีที่สุด เพื่อน ามาใช้ในงานวิจัย จ านวน 30 ข้อ มี
ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.88 โดยใช้วิธีการของคูเดอร์ ริชาร์คสัน จากนั้นผู้วิจัยน าแบบทดสอบไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 
30 คน 

 

6.2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล เพื่อใช้ในการวิจัยในครั้งน้ี ด าเนินการทดลองเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 
6.2.1 ระยะที่ 1 การพัฒนาสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ  ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยแบบ

ประเมินคุณภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ  เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกล
อัตโนมัติ จากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ จ านวน 5 ท่าน 

6.2.2 ระยะที่ 2 การทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์
ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ ด าเนินการทดลองโดยน าสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ ไปใช้
จริงกับกลุ่มตัวอย่าง ตามแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียว โดยด าเนินตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

6.2.2.1 ผู้วิจัยช้ีแจงการเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ 
6.2.2.2 ด าเนินการสอนในภาคทฤษฎีด้วยสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ และให้ผู้เรียนท า

แบบฝึกหัด 
6.2.2.3 เมื่อเสร็จสิ้นจากการเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติแล้ว ให้ผู้เรียนท า

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ เพื่อวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อการสอน
ด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ ดังรูปที ่3 และ 4 
 

   
 

รูปที่ 3 ศึกษาสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริม 2 มิติและท าแบบทดสอบ 
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                   รูปที่ 4 ศึกษาสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติและลงปฏิบัติงานกับเครื่องจริง 
 

6.2.3 ระยะที่ 3 เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน จากแบบทดสอบและน าผลที่ได้ไปเปรียบเทียบหาค่า
ความแตกต่างของผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน โดยการวิเคราะห์ข้อมลูทางสถิติ t-test แบบ one simple group ที่ระดับนยัส าคญั
ทางสถิติ 0.05 

 

6.3 การวิเคราะห์ข้อมูล มีรายละเอียดดังนี้ 
6.3.1 วิเคราะห์หาคุณภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ ทั้ง 3 ด้าน คือ 1) ด้านเนื้อหาและการ

ด าเนินเรื่อง  2) ด้านการใช้ประโยชน์จากสื่อและความสะดวกการเข้าถึง และ 3) ด้านการออกแบบสื่อการสอน เรื่อง การตั้งศูนย์
ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ โดยใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

6.3.2 ค านวณหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ชิ้นงานในงานกัด
ด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ โดยใช้สูตร E1/E2 

6.3.3 วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน ในรายวิชาเทคโนโลยีซีเอ็นซี เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วย
เครื่องจักรกลอัตโนมัติ เปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 80 โดยการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ t-test แบบ one simple group ที่
ระดับนัยส าคัญทางสถิติ 0.05 
 
7. ผลการวิจัยและการสรุปผล 

  7.1 การพัฒนาสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกล
อัตโนมัติ พบว่า สื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติที่พัฒนาขึ้น โดยรวมของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็น
จริงเสริม 2 มิติ อยู่ในระดับดมีาก (x ̅= 4.51, S.D. = 0.31) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า 

(1) ด้านเนื้อหาและการด าเนินเรื่อง พบว่า มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (x ̅= 4.55, S.D. = 0.36) โดยประกอบด้วย 1) 
เนื้อหาบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 2) ปริมาณเนื้อหาในแต่ละหัวข้อที่เรียน 3) ล าดับเนื้อหาเหมาะสมและ
ถูกต้อง 4) ความถูกต้องและชัดเจนของเนื้อหาที่เรียน 5) เนื้อหาที่เรียนเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 6) ความน่าสนใจในการด าเนิน
เรื่อง 7) การจัดเนื้อหาบทเรียนมีการเรียงล าดับจากง่ายไปยาก 8) เนื้อหาบทเรียนมีความเข้าใจง่าย ต่อการสรุปเป็นองค์ความรู้ 9) 
ผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหาบทเรียนด้วยตัวเองได้  10) ความเหมาะสมของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 11) เนื้อหา
บทเรียนแต่ละหัวข้อมีมาตรฐานเดียวกัน และ 12) ออกแบบเนื้อหาน่าสนใจ ดึงดูดต่อการเรียนการสอน 

(2) ด้านการใช้ประโยชน์จากสื่อและความสะดวกการเข้าถึง พบว่า มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (x ̅= 4.60, S.D. = 0.33) 
โดยประกอบด้วย 1) การเข้าสู่กิจกรรมและเนื้อหาบทเรียนท าได้ง่าย 2) การเข้าถึงเนื้อหาบทเรียนท าได้รวดเร็ว 3) แอปพลิเคชั่นที่
ใช้เรียนรู้มีความเหมาะสม และ 4) แอปพลิเคชั่นมีความสะดวก สามารถใช้งานได้ง่าย 

(3) ด้านการออกแบบสื่อการสอน พบว่า มีคุณภาพอยู่ในระดับดี (x ̅= 4.38, S.D. = 0.44) โดยประกอบด้วย 1) การใช้
งานแอปพลิเคช่ันมีความเหมาะสมกับผู้เรียน 2) การน าเสนอเนื้อหาเข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน 3) การออกแบบสื่อมีการน าเสนอที่
น่าสนใจเหมาะแก่การเรียนรู้ 4) การออกแบบตัวอักษรมีความเหมาะสม 5) ภาษาที่ใช้ในการเรียนมีความเหมาะสม 6) เสียง
บรรยายมีความชัดเจน ถูกต้อง 7) เนื้อหาบทเรียนมีความถูกต้องและสมบูรณ์ 8) ปริมาณเนื้อหาที่เรียนมีความเหมาะสม 9) 
คุณภาพของภาพและเสียงมีความเหมาะสม และ 10) การออกแบบคู่มือการใช้งานมีความเหมาะสม เข้าใจได้ง่าย ดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 ผลการประเมนิคุณภาพของสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ชิ้นงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ  

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
x ̅ S.D. 

1. ด้านเน้ือหาและการด าเนินเรื่อง 4.55 0.36 ดีมาก 
2. ด้านการใช้ประโยชน์จากสื่อและความสะดวกการเข้าถึง 4.60 0.33 ดีมาก 
3. ด้านการออกแบบสื่อการสอน 4.38 0.44 ดี 

ภาพรวม 4.51 0.31 ดีมาก 
 

7.2  ประสิทธิภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกล
อัตโนมัติ มีประสิทธิภาพ E1/E2 = 81.08/83.55 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ E1/E2 = 80/80 ดังตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เร่ือง การตั้งศูนย์ชิ้นงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัต ิ

คะแนน n 
คะแนน 

% เกณฑ ์
คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย 

กระบวนการ (E1) 30 
40 32.43 81.08 80 

ผลลัพธ์ (E2) 30 25.06 83.55 80 
 

 

7.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงาน
ในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ ของนักศึกษาช้ันปีท่ี 2 แผนกเทคนิคอุตสาหกรรม วิทยาลัยเทคโนโลยีภาคตะวันออก (อี.เทค) 
พบว่า มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ดังตารางที่ 3 

 

ตารางที่ 3 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริง 2 มิติ 
             เร่ือง  การตั้งศูนย์ชิ้นงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ  

คะแนน คะแนนรวม n x ̅ S.D. เกณฑ ์ t Sig. 
ทดสอบหลังเรียน 30 30 25.06 2.62 24 2.22 0.017 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
8. อภิปรายผลการวิจัย 

การพัฒนาสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วยเครื่องจักรกลอัตโนมัติ 
อภิปรายผลได้ดังนี้ 

8.1 ผลการประเมินคุณภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วย
เครื่องจักรกลอัตโนมัติ ผลการประเมินในภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก เมื่อพิจารณาออกเป็น รายด้าน คือ ด้านเนื้อหากับ
การด าเนินเรื่อง ผลการประเมินคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ด้านการใช้ประโยชน์จากสื่อและความสะดวกการเข้าถึง ผลการประเมนิ
คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก และด้านออกแบบสื่อการสอน ผลการประเมินคุณภาพอยู่ในระดับดี อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยศึกษาล าดับ
ขั้นตอนเนื้อหาบทเรียน วิธีการออกแบบสื่อการสอนในรูปแบบต่างๆ ข้อดีและข้อเสียของสื่อแต่ละชนิด ความเหมาะสมและแปลก
ใหม่ในการเรียนการสอน อุปกรณ์ที่จะน ามาใช้ส าหรับผลิตสื่อการสอนมีความทันสมัย ส่งผลให้รูปแบบการเรียนแปลกใหม่ ตื่นตา
ตื่นใจ เพิ่มความสนใจแก่ผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Patcharaporn Khunsombut [6] ได้ท าการวิจัยเรื่อง สื่อการเรียนรู้
แบบสอนเสริมด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง เรื่อง การต่อวงจรไฟฟ้าและอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์บนแผงทดลอง ได้ประเมินด้านเนื้อหา 
มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด อยู่ในระดับดีมาก และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ มีค่าเฉลี่ยรองลงมา อยู่ในระดับดี สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Suphot Phwngsiri [7] ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาคู่มือความจริงเสริม เรื่อง การใช้เครื่องวัดปริมาณไขมันร่างกาย ได้ประเมนิ
ด้านสื่อ มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด อยู่ในระดับดีมาก และความเหมาะสมด้านเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยรองลงมา อยู่ในระดับดีมาก และยัง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Bussarakam Tongpet [8] ได้ท าวิจัยเรื่อง การสร้างและหาประสิทธิภาพสื่อการสอนแบบเทคโนโลยี
เสมือนจริง 2 มิติ  ผ่านระบบ Google Classroom  เรื่อง ตัวต้านทาน  วิชาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น  หลักสูตรครุศาสตร์ 
อุตสาหกรรมบัณฑิต ได้ประเมินด้านเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยสูงสุด อยู่ที่ระดับดี และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ มีค่าเฉลี่ยรองลงมา อยู่ใน
ระดับดี 
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8.2 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วย
เครื่องจักรกลอัตโนมัติ พบว่า ประสิทธิภาพของสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ ท่ีวัดจากค่าคะแนนเฉลี่ยของ
ผู้เรียนในการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ (E1/E2) สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด อาจเนื่องมาจากสื่อการสอน
ที่ผลิตขึ้นมานั้น ผู้เรียนได้เห็นขั้นตอนการปฏิบัติอย่างชัดเจน เข้าใจในค าสั่งและวิธีการปฏิบัติงานเกี่ยวกับการตั้งศูนย์ได้อย่าง
ใกล้ชิด สามารถศึกษาเพิ่มเติมได้ตลอดเวลาที่ต้องการ จึงส่งผลให้ผู้เรียนมีผลการเรียนที่ดีขึ้น  โดยสอดคล้องกับงานวิจัยของ  
Sanatta Siklom [9] ได้ออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีภาพเสมือนจริง วิชา ไมโครคอนโทรลเลอร์  ซึ่งได้
ประสิทธิภาพ 82.78/82.10 สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 80/80 และยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Supat Boonyou [10] ได้พัฒนา
สื่อการสอนอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง ซึ่งได้ค่าประสิทธิภาพ 86.17/83.17 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 
สูงกว่า 80/80  

8.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ เรื่อง การตั้งศูนย์ช้ินงานในงานกัดด้วย
เครื่องจักรกลอัตโนมัติของนักศึกษาเทียบกับเกณฑ์ ร้อยละ 80 มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  .05 อาจ
เนื่องมาจากสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ ได้มีการผ่านกระบวนการ วิธีการ ขั้นตอนการพัฒนาอย่างเป็น
ระบบ โดยเริ่มตั้งแต่การหาข้อปัญหาในการวิจัย ศึกษาเนื้อหาและทฤษฎี หลักการในการสร้างสื่อ รวบรวมข้อมูล ศึกษาวิธีการ
ออกแบบสื่อการสอน น าเนื้อหาปรึกษาผู้เช่ียวชาญในด้านต่างๆ ออกแบบสื่อให้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
เขียนผังงานโครงสร้าง ผลิตสื่อการสอนในรูปแบบที่ต้องการ จึงท าให้ได้สื่อการสอนสมัยใหม่สามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้
เป็นอย่างดี เพราะเป็นสื่อการสอนท่ีท าหน้าที่ให้ความรู้ในด้านเนื้อหาเหมือนกับครูผู้สอนจริงๆ ซึ่งผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุก
เวลา สามารถตอบโต้และมีปฏิสัมพันธ์โดยผ่านการสื่อสารด้วยโทรศัพท์เคลื่อนที่หรือสมาร์ทโฟนนั่นเอง อีกทั้งสื่อการสอนประเภท
นี้ยังมีกิจกรรมต่างๆ อีกมากมาย ให้ผู้เรียนสามารถเลือกเล่นหรือเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เช่น การท าแบบทดสอบระหว่างเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียน เพื่อเป็นการฝึกฝนให้ผู้เรียนได้มีการเรียนรู้ ซึ่งเนื้อหาของสื่อการสอนจะถูกแบ่งออกเป็นแต่ละหัวข้อ โดย
เรียงล าดับเนื้อหาตามล าดับก่อนหลัง จากง่ายไปยาก โดยในแต่ละหัวข้อจะประกอบไปด้วยเนื้อหา ภาพแอนิเมชั่น คลิปวิดีโอพร้อม
ค าบรรยาย เสียงเพลงต่างๆ ที่ผู้วิจัยผลิตขึ้น สื่อการสอนจะช่วยให้ผู้เรียนได้ศึกษา ทบทวน ท าแบบทดสอบ ฝึกความช านาญและ
เกิดความเช่ียวชาญ ท าให้เกิดการเรียนรู้และเพิ่มทักษะ ซึ่งผลการวิจัยดังกล่าวสอดคล้องกับงานวิจัยของ  Apida Runwath [11] 
ได้พัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อท้องถิ่นโดยการมีส่วนร่วมของชุมชน พบว่า ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนร้อยละ 83.33 ของคะแนน
เต็ม สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .01 สอดคล้องกับงานวิจัยของ Darthatha 
Viraphan [12] ได้พัฒนาสื่อการเรียนรู้การ์ตูนมัลติมีเดีย 2 มิติ เรื่อง อยู่อย่างพอเพียงผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต พบว่า ผู้เรียนท่ี
เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้แบบ 2 มิติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร้อยละ 82.33 ของคะแนนเต็ม สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 80 
ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Chanwit Kamcharean [13] เรื่อง การใช้สื่อ
จ าลองโต้ตอบเสมือนจริง: การเคลื่อนที่แนววิถีโค้ง พบว่า ผู้เรียนสามารถตอบค าถามได้ถูกต้องเกิน 50% แสดงให้เห็นว่าผู้เรียน
ส่วนใหญ่มีความเข้าใจถูกต้อง เมื่อใช้สื่อจ าลองโต้ตอบเสมือนจริง เรื่อง การเคลื่อนที่แนววิถีโค้ง ในการจัดการเรียนการสอน    
 
9. ข้อเสนอแนะ 

9.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 
9.1.1 ครูผู้สอนควรแนะน าและก าชับผู้เรียนให้ศึกษาขั้นตอนในการใช้สื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ 

อย่างละเอียด เพื่อให้ผลการเรียนมีประสิทธิภาพ 
9.1.2 ก่อนเข้ารับการเรียนรู้ด้วยสื่อการสอนเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม  2  มิติ ผู้เรียนควรมีพื้นฐานความรู้ในรายวิชา

พื้นฐานเทคโนโลยีซีเอ็นซีและซีเอ็นซีขั้นต้น เพื่อช่วยสร้างความเข้าใจในเนื้อหามากยิ่งขึ้น 
 

9.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
9.2.1 ควรออกแบบรูปแบบการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเนื้อหาที่เรียน ในการเรียนรู้ด้วยสื่อการสอนเทคโนโลยีความ

เป็นจริงเสริม 2 มิติ เช่นการถามตอบในกรณีที่ผู้เรียนมีข้อค าถามหรือข้อสงสัยระหว่างท่ีท าการศึกษาบทเรียนนั้นๆ 
9.2.2 ผู้ที่จะท าการพัฒนาสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 2 มิติ ควรออกแบบขนาดของตัวอักษรให้มีความ

เหมาะสม  ชัดเจนและอ่านง่าย กับการแสดงผลบนหน้าจอโทรศัพท์แบบ Smart Phone เพื่อเพิ่มศักยภาพในการเรียนรู้ โดย
อาจจะเลือกใช้โปรแกรมหรือแอพพลิเคช่ันท่ีมีความเหมาะสมมากกว่านี้ 
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9.2.3 ควรมีการพัฒนาสื่อการสอนเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ให้ผู้เรียนทุกระดับช้ัน และในรายวิชาอื่นๆ เพื่อเป็นการ
กระตุ้นการเรียนรู้และความสนใจให้กับผู้เรียน เพื่อการเรียนรู้ที่หลากหลายยิ่งข้ึน 
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ABSTRACT 
     This research aimed to 1) develop a quality learning management plan based on STEAM education in 
project development of technology 1 subject (computing science) for 10th-graders 2) develop a quality and 
effective STEAM-based E-learning courseware 3) compare the project development skills achievements 
between STEAM-based learning management plan and normal learning management learners.  The samples 
were Chonradsadornumrung school's 10th-graders that were cluster random sampled in 1st-semester of the 
academic year of 2019 which consisted of 3 classes with 45 students each. The research instruments were 
learning management plan, learning management plan assessment form, E-learning courseware, E-learning 
courseware assessment form, work behavior observation form (r = .866), and project evaluation form (r = .854). 
The statistics used for data analysis were arithmetic mean, standard deviation, Pearson product moment 
correlation coefficient, and pooled variance t-test with statistical significance at the .05 level. The results of 
this research revealed that 1) the learning management plan based on STEAM education in project 
development of technology 1 subject (computing science) for 10th-graders was at an excellent level (  = 4.92, 
S = 0.0 8 ) 2) the overall E-learning courseware content quality was at an excellent level (  = 4.72 , S = 0.05 ) 
and the media quality was at a good level (  = 4.24 , S = 0.71 ) 3) the efficiency of the E-learning courseware 
(E1/E2) was 86.45/86.91, which higher than the set criteria of 80/80. 4) the STEAM-based learners' development 
skills achievements were significantly higher than those normal learners at the .05 level. 
 

Keywords:  E-learning courseware;  STEAM education;  project development;  computing science  
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บทคัดย่อ 
     การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) 
เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีคุณภาพ 2) พัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิงท่ีใช้ร่วมกับการเรียนรู้ตามแนวคิดสะ
ตีมศึกษา วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านทักษะ เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียน
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง กับนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนชลราษฎรอํารุง ท่ีได้จากการสุ่ม
กลุ่มตัวอย่างแบบกลุ่มจํานวน 3 ห้อง ห้องละ 45 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ แบบประเมิน
คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ บทเรียนอีเลิร์นนิง แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางาน (r 
= .866) และแบบประเมินผลโครงงาน (r = .854) สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) 
ค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ของเพียร์สัน (Pearson product moment correlation coefficient) และ การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย
ระหว่างกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มท่ีเป็นอิสระต่อกัน (pooled variance t-test) โดยกําหนดนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลการวิจัย
พบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.92, S = 0.08) 2) บทเรียนอีเลิร์นนิงมีคุณภาพด้านเนื้อหา ในภาพรวมอยู่
ในระดับดีมาก (  = 4.72, S = 0.05) และมีคุณภาพด้านสื่อ ในภาพรวมอยู่ในระดับดี (  = 4.24, S = 0.71) 3) อัตราส่วน
ระหว่างประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ 86.45/86.91 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้คือ 
80/80 และ 4) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์
นนิงมีค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านทักษะ เร่ือง การพัฒนาโครงงาน สูงกว่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ี .05 
 

คําสําคัญ:  บทเรียนอีเลิร์นนิง  สะตีมศึกษา  การพัฒนาโครงงาน  วิทยาการคํานวณ  
 

1. บทนาํ 
     ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ท่ีจําเป็นต่อการดํารงชีวิต ได้แก่ ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ทักษะสารสนเทศ สื่อ 
เทคโนโลยี และทักษะชีวิตและอาชีพ ซ่ึงจะเห็นได้ว่าเทคโนโลยีมีความเกี่ยวเนื่องกับการดําเนินชีวิตในปัจจุบันและอนาคตเป็นอย่าง
มาก อีกท้ังรัฐบาลปัจจุบันของไทยมีวิสัยทัศน์เชิงนโยบาย ไทยแลนด์ 4.0 ท่ีทุกคนล้วนมีส่วนร่วมในการผลักดันเศรษฐกิจของ
ประเทศให้ขับเคล่ือนไปในทิศทางเดียวกัน ไม่ว่าจะเป็นภาครัฐ ภาคเอกชน ประชาชน สถานศึกษาและสถาบันวิจัยต่าง ๆ [1] 
     จากความสําคัญของเทคโนโลยีข้างต้น ทําให้สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานต้องขานรับนโยบายจากรัฐบาล จึง
ได้มีคําสั่งสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานให้ยกเลิกมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด สาระท่ี 2 การออกแบบ
เทคโนโลยี และ สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 อีกท้ังเปลี่ยนชื่อกลุ่มสาระการเรียนรู้จากกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เป็น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ เปลี่ยนชื่อกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เป็น กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพ่ือให้สถานศึกษาพัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพในการแข่งขันและดํารงชีวิตอย่างสร้างสรรค์ในประชาคม
โลก ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และได้มีคําสั่งเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาการคํานวณ และวิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยี โดยบรรจุวิชาวิทยาการคํานวณเข้าไปในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) โดยวิชาวิทยาการคํานวณสําหรับระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีตัวชี้วัด
ท่ีน่าสนใจคือ ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคํานวณในการพัฒนาโครงงานท่ีมีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ และเชื่อมโยงกับ
ชีวิตจริง [2] ซ่ึงเป็นการพัฒนานวัตกรรมท่ีสามารถนําไปประยุกต์ใช้ได้กับชีวิตประจําวัน  
     หลังจากที่สถานศึกษาได้ทําการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคํานวณจริงเป็นคร้ังแรกเม่ือภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 แล้ว 
พบว่ามีปัญหาในส่วนของผู้สอนท่ีมีความพร้อมไม่เพียงพอสําหรับการเริ่มต้นสอนวิชาใหม่นี้ ถึงแม้จะได้รับการอบรมเพิ่มเติมจาก
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีผ่านระบบออนไลน์ก็ตาม 
รวมถึงผู้เรียนค่อนข้างสับสนในเน้ือหารายวิชาท่ีมีการบูรณาการกับวิชาอ่ืน เช่น ภาษาไทย คณิตศาสตร์ และยังไม่สามารถหา
วิธีการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ [3] อีกท้ังการจัดการเรียนรู้แบบปกติท่ีเป็นการจัดการเรียนการรู้แบบกลุ่มใหญ่ โดยมีครู
เป็นผู้ให้ความรู้ด้วยวิธีการบรรยายประกอบการใช้เอกสารท่ีเป็นใบงาน แบบฝึกหัด และโปรแกรมนําเสนอ ตามขั้นตอนการจัดการ





 
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เรียนรู้ท่ีประกอบด้วย ขั้นนํา ขั้นสอน และขั้นสรุป ไม่ได้นําเทคโนโลยีมาปรับใช้ให้เกิดประโยชน์ และไม่ได้บูรณาการวิชาอ่ืนร่วม
ด้วย ถึงแม้ว่าต้ังแต่ปี พ.ศ. 2556 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) และกระทรวงศึกษาธิการเล็งเห็นว่า
ประเทศไทยมีความจําเป็นท่ีจะต้องเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ จึงได้ขับเคล่ือนสะเต็มศึกษาประเทศไทย 
(STEM Education Thailand) เพ่ือเป็นส่วนช่วยในการสร้างคนไทยรุ่นใหม่ให้มีความสามารถในการเรียนรู้ การคิด และใช้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน โดยการบูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมและคณิตศาสตร์ (STEM) ท่ีเน้น
ทักษะการคิดและการประยุกต์ใช้แก้ปัญหาและสร้างนวัตกรรม [4] แล้วก็ตาม อีกท้ังยังจัดต้ังเครือข่ายสะเต็มท่ีมุ่งหวังจะขับเคลื่อน
สะเต็มศึกษาให้เกิดข้ึนในประเทศไทยอย่างเป็นรูปธรมโดยการประสานความร่วมมือระหว่างหน่วยงานและองค์กรท่ีเกี่ยวข้องกับ
การศึกษาท้ังภาครัฐและเอกชนผ่านทางศูนย์สะเต็มศึกษาแห่งชาติ (National STEM Education Center: NSEC) และศูนย์สะเต็ม
ศึกษาภาค (Regional STEM Education Center: RSEC) ซ่ึงกระจายอยู่ใน 12 จังหวัดท่ัวประเทศ ซ่ึงโรงเรียนชลราษฎรอํารุง
ได้รับการแต่งต้ังให้เป็นศูนย์สะเต็มศึกษาภาคตะวันออกมาต้ังแต่ปี พ.ศ. 2557 เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีท่ีบูรณาการวิศวกรรม   
     การสอนแบบสะเต็มศึกษาเป็นการสอนท่ีให้นักเรียนได้ลงมือกระทําอย่างกระตือรือร้นและได้ผลงานออกมาโดยใช้กระบวนการ
ต่าง ๆ ในการจัดการเรียนรู้ นักเรียนได้เรียนรู้จากการวางแผนทํากิจกรรมการคิดต่าง ๆ โดยครูเป็นผู้ช่วยสนับสนุนนักเรียน ท้ังนี้ 
สะเต็มศึกษาประกอบไปด้วย 4 วิชาคือ วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี แต่เนื่องจากศิลปศาสตร์ 
(Arts) เป็นต้นกําเนิดของการศึกษา ไม่สามารถแยกศิลปะออกจากสะเต็มศึกษาได้ Georgette Yakman [5] นักการศึกษาชาว
อเมริกา จึงได้เสนอแนวคิดสะตีมศึกษา ท่ีพัฒนารูปแบบการจัดการศึกษาจากสะเต็มศึกษา ท่ีมุ่งเน้นการจัดการเรียนการสอนใน
สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร์ มาเป็นสะตีม (STEAM) โดยเพ่ิมศิลปศาสตร์เข้ามา สถาบันการศึกษา
ท่ัวโลกได้นําแนวคิดนี้ไปใช้ออกแบบการจัดการเรียนรู้สําหรับการเรียนรู้ในระดับชั้นการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ซ่ึงหลังจากมีการนํา
แนวคิดสะตีมศึกษามาใช้ พบว่า สะตีมศึกษาช่วยพัฒนาสมองท้ังซีกซ้ายและซีกขวาให้กับผู้เรียนได้ ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิด
สร้างสรรค์และทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนแต่ละบุคคล [6]  
     สื่อออนไลน์หรือเทคโนโลยีทางการศึกษาที่นิยมใช้ในปัจจุบันได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์หรือ
บทเรียนอีเลิร์นนิง [7] ซ่ึงบทเรียนอีเลิร์นนิงเป็นสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีเน้นการใช้สื่อประสมใน 
การนําเสนอเนื้อหา และการให้ผลป้อนกลับแก่ผู้เรียนโดยทันทีทันใด ผู้เรียนยังสามารถเลือกเรียนเนื้อหาได้ตามสะดวก ผู้สอนกับ
ผู้เรียนหรือผู้เรียนด้วยกันเองมีปฏิสัมพันธ์กันผ่านระบบเครือข่ายท่ีเชื่อมโยงซ่ึงกันและกัน สามารถเรียนรู้ได้ทุกสถานท่ีทุกเวลา ซ่ึง
หากนําการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษามาใช้ร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิงท่ีเป็นเทคโนโลยีทางการศึกษาแล้วจะทําให้ผู้เรียน
มีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนได้ ทําให้ผู้เรียนสนุกสนานกับการเรียนมากข้ึน และสามารถเข้าถึงการศึกษาได้ทุกท่ี ทุกเวลาอีกด้วย 
     จากความสําคัญและประเด็นปัญหาข้างต้น ผู้วิจัยเห็นว่าต้องมีการปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอนเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้
ในศตวรรษท่ี 21 ด้วยการสร้างนวัตกรรมและวิธีการเรียนรู้ในเชิงบูรณาการท่ีมีเทคโนโลยีเป็นตัวเก้ือหนุนการเรียนรู้ ผู้วิจัยจึงสนใจ
ท่ีจะพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เร่ือง 
การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยคาดหวังว่าผู้เรียนจะสามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม ทํา
ความเข้าใจและประยุกต์ใช้ความรู้ท่ีได้รับกับการสร้างสรรค์โครงงานนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาและเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขัน
ของประเทศชาติในภายภาคหน้าสืบไป 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย
2.1 เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เรื่อง การพัฒนาโครงงาน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีคุณภาพ 
     2.2 เพ่ือพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิงท่ีใช้ร่วมกับการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เร่ือง 
การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
     2.3 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านทักษะ เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ี
เรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง กับนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ปกติ 
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3. สมมติฐานการวิจัย
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เร่ือง การพัฒนา

โครงงาน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านทักษะสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

4. ขอบเขตของการวิจัย
4.1 ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนชลราษฎรอํารุง สังกัด

สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 18 จํานวน 14 ห้องเรียน รวมเป็นนักเรียนท้ังสิ้น 615 คน 
     4.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนชลราษฎรอํารุง สังกัด
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 18 ท่ีได้จากการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยสุ่ม
ห้องเรียน 3 ห้อง จํานวนห้องเรียนละ 45 คน รวมเป็นนักเรียนท้ังสิ้น 135 คน 
     4.3 ตัวแปรท่ีศึกษา 
           4.3.1 ตัวแปรต้น คือ วิธีการจัดการเรียนรู้ จําแนกเป็น การเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียน 
อีเลิร์นนิง และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
           4.3.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ เรื่อง การพัฒนาโครงงาน 

5. วิธีดําเนนิการวิจัย
การวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ)

เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experiment Research) มีรายละเอียดข้ันตอน
วิธีดําเนินการวิจัยดังนี้ 
     5.1 เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย 
           5.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
           ผู้วิจัยได้ดําเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามลําดับข้ันตอนตามแนวคิดของ Burachai Sirimahasakorn [8] อัน
ได้แก่ 1. กําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 2. กําหนดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะทําให้จุดประสงค์การเรียนรู้บรรลุผล 3. กําหนดวิธี 
การวัดและประเมินผลท่ีสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีตั้งไว้ โดยในการวิจัยคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้นําแนวคิดการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานของ Sukon Sintapanon [9] กรอบมาตรฐานการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาของ KOFAC 
[10] และกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมของ NASA [11] มาสังเคราะห์กระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน คือ (1) ขั้นรับรู้ปัญหา (2) ขั้นกําหนดจุดมุ่งหมาย (3) ขั้นวางแผนการแก้ปัญหา (4) ขั้นออกแบบเชิง
สร้างสรรค์ (5) ขั้นประเมินผลและการนําเสนอ (6) ขั้นท้าทาย 
           5.1.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
           ผู้วิจัยดําเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 
ระดับ โดยใช้แนวคิดของ Suwit Moolkum [12] ซ่ึงประกอบด้วยสิ่งท่ีต้องพิจารณา 6 ด้าน ได้แก่ จุดประสงค์การเรียนการสอน 
เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล และความสอดคล้องขององค์ประกอบต่าง ๆ 
ของแผนการจัดการเรียนรู้  
           5.1.3 บทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่อง การพัฒนาโครงงาน 
           ผู้วิจัยได้ดําเนินการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิงด้วยกระบวนการ ADDIE ของ Seels and Glasgow [13] ท่ีประกอบด้วย 5 
ขั้นตอน คือ (1) การวิเคราะห์ (Analysis) (2) การออกแบบ (Design) (3) การพัฒนา (Development) (4) การนําไปทดลองใช้ 
(Implementation) (5) การประเมินผล (Evaluation) 
           5.1.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ผู้วิจัย
ดําเนินการสร้างประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิงเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ประกอบด้วยด้านเนื้อหาและด้านการ
ผลิตสื่อตามแนวคิดของ Priroj Teeranatanakul, et al. [14] 
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           5.1.5 แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิงท่ีใช้ร่วมกับการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีม
ศึกษา ผู้วิจัยใช้การสังเกตร่วมกับมาตรประมาณค่าสร้างเป็นแบบสังเกตพฤติกรรมการทํางาน โดยใช้กรอบการสังเกตของ John 
Lofland [15] ในการประเมินกระบวนการเพ่ือให้ได้ข้อมูลท่ีละเอียดครบถ้วนท่ีสุด ซ่ึงผู้วิจัยนําไปตรวจสอบความตรงของเคร่ืองมือ
วัดผลการปฏิบัติงานโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน พบว่าค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างมิติท่ีประเมินกับนิยามขององค์ประกอบ (IOC) 
มีค่าอยู่ระหว่าง 0.5 ถึง 1.0 ผู้วิจัยจึงคัดเลือกรายการประเมินไว้ท้ังหมด และพบว่าค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์เพียร์สัน (r) มีค่า
เท่ากับ .866 ซ่ึงมีค่าต้ังแต่ 0.8 ขึ้นไป ถึง 1.0 จึงถือว่าแบบสังเกตมีคุณภาพด้านความเที่ยงระหว่างผู้ประเมินอยู่ในระดับสูง 
           5.1.6 แบบประเมินผลโครงงานของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิงท่ีใช้ร่วมกับการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
ผู้วิจัยเลือกแบบมาตรประมาณค่ามาเป็นเคร่ืองมือสร้างแบบประเมินผลโครงงาน โดยสร้างรายการพฤติกรรมท่ีต้องการที่เกี่ยวข้อง
กับผลการปฏิบัติงาน และกําหนดเกณฑ์การให้คะแนนผลการปฏิบัติงานซ่ึงเป็นเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริก ซ่ึงผู้วิจัยนําไป
ตรวจสอบความตรงของเคร่ืองมือวัดผลการปฏิบัติงานโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน พบว่าค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างมิติท่ีประเมิน
กับนิยามขององค์ประกอบ (IOC) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.5 ถึง 1.0 ผู้วิจัยจึงคัดเลือกรายการประเมินไว้ท้ังหมด และพบว่า 
ค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์เพียร์สัน (r) มีค่าเท่ากับ .854 ซ่ึงมีค่าต้ังแต่ 0.8 ขึ้นไป ถึง 1.0 จึงถือว่าแบบประเมินผลโครงงานมี
คุณภาพด้านความเที่ยงระหว่างผู้ประเมินอยู่ในระดับสูง 
     5.2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
           ในการวิจัยครั้งน้ีแบ่งการเก็บข้อมูลออกเป็น 2 ตอน 
           ตอนท่ี 1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง ผู้วิจัยสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบกลุ่มได้เป็นนักเรียนจํานวน 45 คน โดย
ให้เรียนบทเรียนอีเลิร์นนิง แล้วเก็บข้อมูลจากการทําใบงานระหว่างเรียนสะสมเป็นคะแนนของกระบวนการ หลังจากนั้นให้นักเรียน
นําเสนอโครงงานแล้วเก็บคะแนนด้วยแบบวัดทักษะการทําโครงงาน ได้เป็นคะแนนของผลลัพธ์ เพ่ือนําไปคํานวณเป็นร้อยละและ
เทียบกับเกณฑ์ท่ีตั้งไว้คือ 80/80 
           ตอนท่ี 2 การวัดทักษะการทําโครงงานของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิงท่ีใช้ร่วมกับการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีม
ศึกษา ผู้วิจัยและครูประจําวิชาอีกท่านสังเกตพฤติกรรมการทําโครงงานของนักเรียนโดยบันทึกข้อมูลลงแบบสังเกตพฤติกรรม 
การทํางานของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนอีเลิร์นนิงท่ีใช้ร่วมกับการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา เม่ือนักเรียนนําเสนอโครงงาน
แล้วผู้วิจัยและครูประจําวิชาอีกท่านประเมินผลโครงงานของนักเรียนด้วยแบบประเมินผลโครงงานของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน 
อีเลิร์นนิงท่ีใช้ร่วมกับการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
     5.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 
           5.3.1 การวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ และ คุณภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการ
คํานวณ) เร่ือง การพัฒนาโครงงาน โดยการหาค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) 
           5.3.2 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เรื่อง การพัฒนาโครงงาน 
ผู้วิจัยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และสูตรการหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) แล้วเทียบกับเกณฑ์ 80/80 
           5.3.3 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยระหว่างกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มท่ีเป็นอิสระต่อกัน (independent samples) การวิจัยครั้งนี้
กลุ่มตัวอย่างมีขนาดเท่ากัน 2 กลุ่ม ผู้วิจัยจึงใช้ t-test independent แบบ pooled variance t-test ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

6. ผลการวิจัย
6.1 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1

(วิทยาการคํานวณ) เรื่อง การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ซ่ึงแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีสร้าง
ขึ้นอยู่ในหน่วยท่ี 3 เรื่อง การพัฒนาโครงงาน ใช้เวลาการจัดการเรียนรู้ 9 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 คาบ คาบละ 50 นาที รวมเป็น 18 
คาบ มีองค์ประกอบ 7 ส่วน ได้แก่ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด สาระสําคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ การวัดและประเมินผลการ
เรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ และบันทึกการจัดการเรียนรู้ โดยในส่วนของกิจกรรมการเรียนรู้มี
กระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 6 ขั้นตอน คือ ขั้นรับรู้ปัญหา ขั้นกําหนดจุดมุ่งหมาย ขั้นวางแผนการแก้ปัญหา 
ขั้นออกแบบเชิงสร้างสรรค์ ขั้นประเมินผลและการนําเสนอ และขั้นท้าทาย แสดงรายละเอียดการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) ดังตารางท่ี 1 




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ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เร่ือง 
การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

รายการประเมิน S ระดับคุณภาพ 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก 
2. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 5.00 0.00 ดีมาก 
3. สาระสําคัญ 5.00 0.00 ดีมาก 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 4.95 0.08 ดีมาก 
5. ส่ือการเรียนรู้ 4.81 0.16 ดีมาก 
6. การวัดและประเมินผล 4.75 0.25 ดีมาก 

รวมทุกด้าน 4.92 0.08 ดีมาก 

     จากตารางท่ี 1 พบว่า คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 
(วิทยาการคํานวณ) เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ในภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.92, S = 0.08) 
โดยเม่ือพิจารณาเป็นรายด้านท้ัง 6 ด้าน พบว่าท้ัง 6 ด้านมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก โดยเรียงลําดับจากมากไปน้อยได้ดังนี้ ด้าน
จุดประสงค์การเรียนรู้ ด้านมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด และด้านสาระสําคัญ (  = 5.00, S = 0.00) ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ (

 = 4.95, S = 0.08) ด้านสื่อการเรียนรู้ (  = 4.81, S = 0.16) และด้านการวัดและประเมินผล (  = 4.75, S = 0.25) 
     6.2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เร่ือง การพัฒนาโครงงาน โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน แบ่งออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา และด้านสื่อ ซ่ึงผู้วิจัยดําเนินการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิงด้วย
กระบวนการ ADDIE 5 ขั้นตอน ได้แก่ การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การนําไปทดลองใช้ และการประเมินผล โดย
บทเรียนอีเลิร์นนิงมีลักษณะเป็นสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง การพัฒนาโครงงาน ท่ีเน้นการใช้สื่อประสมใน
การนําเสนอเนื้อหา และการให้ผลป้อนกลับแก่ผู้เรียนโดยทันทีทันใด โดยอาศัยระบบการเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ตในการ
ถ่ายทอด ซ่ึงบทเรียนถูกพัฒนาข้ึนโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และถูกบรรจุไว้ใน Google Classroom แสดงรายละเอียดการ
วิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) ดังตารางท่ี 2 และตารางท่ี 3 
 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ด้านเน้ือหา 
รายการประเมิน S ระดับคุณภาพ 

1. ด้านเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 
2. ด้านการปฏิสัมพันธ์ 4.42 0.14 ดี 
3. โครงสร้างของบทเรียน 4.75 0.00 ดีมาก 

รวมทุกด้าน 4.72 0.05 ดีมาก 
     จากตารางท่ี 2 พบว่า คุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เรื่อง การพัฒนาโครงงาน ด้านเนื้อหา 
ในภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.72, S = 0.05) โดยเม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่าด้านเนื้อหาและด้านโครงสร้างของ
บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก และด้านการปฏิสัมพันธ์มีคุณภาพอยู่ในระดับดี โดยเรียงลําดับคุณภาพจากมากไปน้อยได้ดังนี้ 
ด้านเนื้อหา (  = 5.00, S = 0.00) ด้านโครงสร้างของบทเรียน (  = 4.75, S = 0.00) และด้านการปฏิสัมพันธ์ (  = 4.42, S = 
0.14) 
 

ตารางที่ 3 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ด้านส่ือ 
รายการประเมิน S ระดับคุณภาพ 

1. ด้านการนําเสนอส่ือประสม 4.38 0.57 ดี 
2. ด้านการปฏิสัมพันธ์ 3.67 0.98 ดี 
3. โครงสร้างของบทเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

รวมทุกด้าน 4.24 0.71 ดี 

     จากตารางท่ี 3 พบว่า คุณภาพบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เรื่อง การพัฒนาโครงงาน ด้านสื่อ ใน
ภาพรวมอยู่ในระดับดี (  = 4.24, S = 0.71) โดยเม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่าด้านโครงสร้างของบทเรียนมีคุณภาพอยู่ใน
ระดับดีมาก ด้านการนําเสนอสื่อประสมและด้านการปฏิสัมพันธ์มีคุณภาพอยู่ในระดับดี โดยเรียงลําดับคุณภาพจากมากไปน้อยได้
ดังนี้ ด้านโครงสร้างของบทเรียน (  = 4.67, S = 0.58) ด้านการนําเสนอสื่อประสม (  = 4.38, S = 0.57) และด้านการ
ปฏิสัมพันธ์ (  = 3.67, S = 0.98)  
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     6.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เรื่อง การพัฒนาโครงงาน แสดง
รายละเอียดดังตารางท่ี 4 
 

ตารางที่ 4 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิง เร่ือง การพัฒนาโครงงาน 

คะแนน จํานวนนักเรียน คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 

ระหว่างเรียน 
30 

41 35.44 86.45 (E1) 
หลังเรียน 45 39.11 86.91 (E2) 

     จากตารางท่ี 4 พบว่า บทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เร่ือง การพัฒนาโครงงานมีอัตราส่วนระหว่าง
ประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ 86.45/86.91 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้คือ 80/80 
     6.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ เรื่อง การพัฒนาโครงงาน ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ท่ีเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง (กลุ่มทดลอง) กับนักเรียนท่ีเรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ (กลุ่มควบคุม) แสดงรายละเอียดดังตารางท่ี 5 
 

ตารางที่ 5 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง กับนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

กลุ่ม n X̅ S 
Levene's Test for Equality 

of Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df Sig. (2-tailed)
ทดลอง 

45 
39.11 1.54 

5.484 0.021 6.957 88.000 0.000* 
ควบคุม 36.67 1.78 

*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05
 

     จากตารางท่ี 5 พบว่า นักเรียนท่ีเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิงมีค่าเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะเท่ากับ 39.11 (S = 1.54) และนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติมีค่าเฉลี่ย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านทักษะเท่ากับ 36.67 (S = 1.78) โดยผลการวิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติแสดงได้ว่าค่า Sig. มีค่า
เท่ากับ 0.000 ซ่ึงน้อยกว่า 0.05 จึงสามารถสรุปได้ว่า ค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านทักษะ เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง กับของ
นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 

7. อภิปรายผล
การวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ)

เรื่อง การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา 
วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีคุณภาพ 2) พัฒนาบทเรียน 
อีเลิร์นนิงท่ีใช้ร่วมกับการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เรื่อง การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ เรื่อง การพัฒนาโครงงาน ของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง กับ
นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดยผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา วิชา
เทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เรื่อง การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.92, S 
= 0.08) 2) บทเรียนอีเลิร์นนิงมีคุณภาพด้านเนื้อหา ในภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.72, S = 0.05) และมีคุณภาพด้านสื่อ 
ในภาพรวมอยู่ในระดับดี (  = 4.24, S = 0.71) 3) อัตราส่วนระหว่างประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
(E1/E2) เท่ากับ 86.45/86.91 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้คือ 80/80 และ 4) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนตามแผน 
การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิงมีค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านทักษะ เร่ือง การพัฒนา
โครงงาน สูงกว่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 ซ่ึงสามารถอภิปรายผลได้ดังน้ี 
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     7.1 แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เร่ือง การพัฒนาโครงงาน ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.92, S = 0.08) ท้ังนี้อาจเนื่องจากผู้วิจัยได้ดําเนินการพัฒนาแผนการจัด 
การเรียนรู้ โดยใช้แนวคิดของ Burachai Sirimahasakorn [8] ซ่ึงมีกระบวนการ 3 ขั้นตอน ได้แก่ กําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 
กําหนดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะทําให้จุดประสงค์การเรียนรู้บรรลุผล และกําหนดวิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีตั้งไว้ อีกท้ังผู้วิจัยได้นํากระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาท่ีสังเคราะห์จากแนวคิดการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน กรอบมาตรฐานการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาและกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมมาใช้เป็นกระบวนการเรียนรู้หลัก ทําให้แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพ สอดคล้องกับ Narisara Goedpum, 
et al. [16] ท่ีได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัยโดยใช้การเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง เร่ือง 
กลไกไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ ผลการศึกษาพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.54) 
     7.2 บทเรียนอีเลิร์นนิง วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เรื่อง การพัฒนาโครงงาน มีคุณภาพด้านเนื้อหา ในภาพรวมอยู่ใน
ระดับดีมาก (  = 4.72, S = 0.05) ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยใช้แนวคิด ADDIE Model ในการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิง ซ่ึงได้
วิเคราะห์โครงสร้างเนื้อหาและพิจารณาความเหมาะสมของเน้ือหา ท้ังยังให้ความสําคัญกับความถูกต้องของเนื้อหาและปฏิสัมพันธ์
ของบทเรียนอีเลิร์นนิงกับเนื้อหาอีกด้วย สอดคล้องกับ Patcharin Chaibubpha, et al. [17] ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียน 
อีเลิร์นนิง เร่ือง การใช้คําสั่งภาษาโลโก้ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนอรัญประเทศ พบว่า บทเรียนอีเลิร์นนิง เร่ืองการใช้คําสั่ง
ภาษาโลโก้ มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (  = 4.75, S = 0.44)  
     คุณภาพด้านสื่อ ในภาพรวมอยู่ในระดับดี (  = 4.24, S = 0.71) ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยใช้แนวคิด ADDIE Model ใน 
การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิงซ่ึงมีขั้นตอนการพัฒนาท่ีเป็นระบบ โดยเฉพาะอย่างย่ิงข้ันตอนการออกแบบท่ีผู้วิจัยต้องเอาใจใส่ในทุก
รายละเอียดการออกแบบรูปแบบของบทเรียนอีเลิร์นนิง สอดคล้องกับ Natthaporn Singmanee, et al. [18] ท่ีได้ศึกษาผล 
การใช้บทเรียนอีเลิร์นนิงโดยใช้เกมเป็นฐานวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า บทเรียน 
อีเลริ์นนิงมีคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี (  = 4.36, S = 0.65) 
     อัตราส่วนระหว่างประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ 86.45/86.91 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์
ท่ีตั้งไว้คือ 80/80 ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้ประเมินการต้ังเกณฑ์จากการทดลองรายบุคคลและการทดลองกลุ่มย่อยได้ไม่
สอดคล้องกับความรู้ความสามารถของนักเรียนท่ีเป็นกลุ่มทดลองทําให้กําหนดเกณฑ์ได้ต่ําเกินไป โดยข้อมูลผลการเรียนของ
นักเรียนในภาคเรียนก่อนหน้านั้นไม่ได้บ่งบอกถึงความสามารถในเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งได้ โดยเฉพาะอย่างย่ิงกลุ่มวิชาวิทยาการคํานวณ
นี้เป็นวิชาใหม่ท่ีนักเรียนไม่เคยได้เรียนมา อีกท้ังผู้วิจัยได้แก้ไขปรับปรุงบทเรียนอีเลิร์นนิงให้สมบูรณ์ย่ิงข้ึนจากคําแนะนําของ
ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านสื่อและด้านเนื้อหา รวมถึงผลย้อนกลับและข้อผิดพลาดท่ีพบจากการทดลองรายบุคคลและการทดลองย่อย 
สอดคล้องกับ Supattra Tapiantong, et al. [19] การจัดการเรียนรู้ด้วย Google Application for Education ร่วมกับบทเรียน
บนเครือข่ายเพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ เร่ือง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนองาน ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า บทเรียนมีประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์เท่ากับ 81.37/83.13 ซ่ึงไม่ต่ํากว่า 
80/80 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ 
     7.3 ค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะ เรื่อง การพัฒนาโครงงาน ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง สูงกว่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ี .05 เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย ท้ังนี้อาจเนื่องจากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิง
ส่งเสริมให้นักเรียนนําความรู้ความสามารถมาใช้กับการพัฒนาโครงงานเพื่อแก้ปัญหาท่ีเชื่อมโยงกับความเป็นจริงในชีวิตประจําวัน
ของตน ท้ังด้านวิทยาศาสตร์ท่ีใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา ด้านเทคโนโลยีท่ีใช้ในการเขียนโปรแกรมและใช้ในการเรียนรู้ด้วย
บทเรียนอีเลิร์นนิงท่ีสามารถเรียนรู้ได้ทุกสถานท่ีทุกเวลา ด้านวิศวกรรมท่ีใช้ในการออกแบบและพัฒนาโครงงาน ด้านศิลปะท่ีใช้ใน
การออกแบบชิ้นงานอย่างสร้างสรรค์ และด้านคณิตศาสตร์ท่ีใช้ในการใช้เหตุและผลเพ่ือแก้ปัญหา ซ่ึงแตกต่างจากการจัดการเรียนรู้
แบบปกติท่ีไม่ได้บูรณาการความรู้จากวิชาเหล่านี้ อีกท้ังจากการสังเกตพฤติกรรมการทํางานของนักเรียนยังพบว่านักเรียนได้ระดม
สมองร่วมกันออกแบบเคร่ืองมือหรือวิธีท่ีการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ซ่ึงเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองและเกิดเป็นทักษะ
การแก้ปัญหาข้ึน ซ่ึงสอดคล้องกับ Kim Hyoung Bum and Chae Dong Hyun [20] ท่ีได้ศึกษาการพัฒนาและประยุกต์ใช้แนวคิด
สะตีมศึกษาในการเรียนรู้วัฒนธรรมเกาหลีดั้งเดิม พบว่า นักเรียนตระหนักถึงความสําคัญของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีม
ศึกษา นักเรียนได้ร่วมกันแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ผ่านการแบ่งปันความคิดเห็น โดยบูรณาการความรู้ในวิชาคณิตศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์ร่วมกับความสามารถทางด้านศิลปะเกิดเป็นความคิดสร้างสรรค์ขึ้น และสอดคล้องกับ Suranee Sriboon and 
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Wisud Pongen [21] ท่ีได้ศึกษาเรื่องผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด STEAM Education โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อพัฒนาทักษะ
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจัยพบว่า ผลการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด STEAM education โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เนื่องจากนักเรียนได้เผชิญปัญหาท่ีเกิดข้ึนจริงทําให้เกิดความสนใจ นักเรียนค้นหา
วิธีแก้ไขปัญหาด้วยตนเองอย่างสร้างสรรค์ อีกท้ังยังได้ลงมือปฏิบัติจริง จึงทําให้บรรลุเป้าหมายในการจัดการเรียนรู้ สอดคล้องกับ 
Chadtharawadee Boonthanom, et al. [22] ท่ีได้ศึกษาการจัดประสบการณ์บูรณาการการเรียนรู้สะตีมศึกษาโดยการใช้
วรรณกรรมเป็นฐานเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย โดยใช้แผนการจัดประสบการณ์บูรณาการการเรียนรู้สะตีม
ศึกษาโดยการใช้วรรณกรรมเป็นฐานจํานวน 20 แผน และแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยเป็นเครื่องมือ พบว่า 
ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยมีค่าเฉลี่ยหลังการทดลองสูงกว่าก่อนทดลอง และเด็กปฐมวัยมีความคิดสร้างสรรค์เพ่ิมข้ึนในการ
ออกแบบและประดิษฐ์ชิ้นงาน  

8. ข้อเสนอแนะ
     8.1 ข้อเสนอแนะเพ่ือการนําผลการวิจัยไปใช้ 
           8.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษา วิชาเทคโนโลยี 1 (วิทยาการคํานวณ) เรื่อง การพัฒนาโครงงาน 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 สามารถใช้เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ในสถานศึกษาท่ีมีความพร้อมในการจัดการเรียนรู้แบบ 
บูรณาการได้ 
           8.1.2 การนําบทเรียนอีเลิร์นนิงไปใช้ในการจัดการเรียนรู้จําเป็นต้องคํานงึถึงความพร้อมของอินเทอร์เน็ตและคอมพิวเตอร์
ของสถานศึกษา 
           8.1.3 การนําแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ เหมาะกับการจัดการเรียนรู้ท่ีต้องการให้นักเรียนพัฒนาด้านทักษะพิสัย ได้ลงมือ
ปฏิบัติจริง มากกว่าการจัดการเรียนรู้ท่ีต้องการพัฒนาด้านพุทธิพิสัย 
     8.2 ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งต่อไป 
           ในการวิจัยคร้ังต่อไปอาจเพิ่มการวัดผลด้านพุทธิพิสัยและ/หรือด้านจิตพิสัยร่วมด้วย หรือนําแนวคิดสะตีมศึกษาไปใช้ใน
รายวิชาอ่ืน ดังตัวอย่างชื่อเร่ืองวิจัย “ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะตีมศึกษาร่วมกับบทเรียน 
อีเลิร์นนิง วิชา …” 
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ABSTRACT 
 This research is experimental research aimed to study the effect of using chatbot in blended learning. The 
chatbot was used to present and review studying content. Students can do exercises via the chatbot  in order 
to increase the learning achievement. It is a text-based conversational chatbot with teenager personality and 
was designed to be easily accessible via the Facebook Messenger. It uses Natural Language Processing (NLP) to 
translate conversational messages into the intents according to the conversational context. The experimental 
designs were Pretest Posttest Control Group Design used to compare the learning achievement of students, 
and Static Group Comparison Design used to compare the working memory of students. The Population was 
vocational certificate students in the colleges under the Institute of Vocational Education Northeastern Region 
1. The 2 classrooms of samples were firstly selected using clustering random sampling method, then 60 divided
into 2 groups, namely the experimental group consisting of 30 students learning with blended learning using 
the chatbot, and the control group consisting of 30 students learning with traditional method. The content was 
the Basic Hydrocarbon Compounds in the Science for Life Skills Development course. The research instruments 
consisted of the chatbot for blended learning, the achievement test, and the students’ working memory test. 
The data were analyzed using the mean and standard deviation. The differences of the learning achievement 
and the students' working memory of both groups were compared using independent sample t-test statistics. 
The results showed that the learning achievement and the working memory of the experimental group were 
significantly higher than the control group at a statistical level of .01. 
Keywords:  Chatbot;  Learning Achievement;  Working Memory;  Vocational Certificate Students 



พิชญะ พรมลา และสรเดช ครุฑจ้อน 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 19 ฉบับที่ 2  เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม 

2563 

101 

บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลการน าแชทบอทมาช่วยในการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน โดย
ใช้เป็นตัวช่วยในการน าเสนอเนื้อหาทบทวนความรู้ ผู้เรียนสามารถท าแบบฝึกหัดเพื่อเพิ่มความจ าในการเรียนซึ่งเป็นปัจจัยหนึ่งที่
ช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น แชทบอทที่พัฒนาขึ้นเป็นแบบสนทนาโต้ตอบผ่านข้อความ (Text-based Conversational 
Chatbot)  ถูกออกแบบให้สามารถเข้าถึงได้ง่ายผ่านแอปพลิเคชัน Facebook Messenger มีบุคลิกลักษณะและการใช้ภาษาคลา้ย
กับวัยของผู้เรียน ใช้วิธีการประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing: NLP) เพื่อแปลข้อความสนทนาเป็น
เจตจ านง (Intent) ตามเรื่องราวการสนทนาที่ได้ออกแบบไว้ ท าการทดลองโดยใช้แบบแผนการทดลองแบบ Pretest Posttest 
Control Group Design เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน และแบบแผนการทดลองแบบ Static Group 
Comparison Design เพื่อเปรียบเทียบความจ าขณะท างานของผู้เรียน ประชากรในการศึกษาเป็นนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพในสถานศึกษาขนาดใหญ่ในสังกัดสถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 1 จากนั้นท าการสุ่มกลุ่มตัวอย่างโดย
การเลือกช้ันเรียนด้วยวิธีการสุ่มแบบกลุ่มแล้วแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มได้แก่ กลุ่มทดลองจ านวน 30 คนที่ได้รับการจัดการเรียนแบบ
ผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยจัดการเรียนรู้ และกลุ่มควบคุม 30 คนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ในเนื้อหาเรื่องพื้นฐาน
สารประกอบไฮโดรคาร์บอน รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิต เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยแชทบอทส าหรับ
ช่วยในการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบทดสอบวัดความจ าขณะปฏิบัติงานของผู้เรียน วิเคราะห์
ข้อมูลด้วยค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความจ าของผู้เรียนท้ัง
สองกลุ่มด้วยสถิติทดสอบทีแบบกลุ่มตัวอย่างเป็นอิสระต่อกัน ( Independent Sample t-test) ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความจ าขณะปฏิบัติงานของผู้เรียนกลุ่มทดลองสูงกว่าผู้เรียนกลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
ค าส าคัญ:  แชทบอท  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ความจ าขณะปฏิบัติงาน  นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

1. บทน า
 การจัดการอาชีวศึกษาเป็นการจัดการศึกษาด้านวิชาชีพที่ประกอบไปด้วยภาคทฤษฎีและปฏิบัติ เพื่อให้ผู้เรียนมีความสามารถ
ในการปฏิบัติงาน หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 [1] ก าหนดให้ผู้เรียนต้องมีสมรรถนะต่าง ๆ ทั้งทางด้าน
วิชาชีพ ด้านการสื่อสาร ด้านการคิดวิเคราะห์ ด้านการด ารงตนและอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคม เพื่อให้ผู้เรียนเป็นก าลังคนที่มีคุณภาพ
เมื่อเข้าสู่ตลาดแรงงานหลังจากส าเร็จการศึกษา รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตเป็นรายวิชาหนึ่งในหมวดวิชา
สมรรถนะแกนกลาง มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะเกี่ยวกับการทดลองปฏิกิริยาเคมีในชีวิตประจ าวัน
และงานอาชีพ รวมทั้งมีทักษะในการคิดและแก้ปัญหาโดยใช้หลักการและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ แต่จากการสัมภาษณ์แบบ
มีโครงสร้างครูผู้สอนในรายวิชาดังกล่าวพบว่าผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์ต่ า เนื่องจากผู้เรียนไม่สามารถจดจ า
เนื้อหาทฤษฎีที่จ าเป็นต้องใช้ในการปฏิบัติงาน ส่งผลให้ขาดความเข้าใจ ไม่สามารถเช่ือมโยงความรู้ทางทฤษฎีมาปฏิบัติงานได้ 
 จากการศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับความจ าขณะปฏิบัติงาน (Working Memory) อาจกล่าวได้ว่า ความจ าขณะปฏิบัติงานเป็น
ความจ าระยะสั้นประเภทหนึ่งที่เก็บข้อมูลจากการเห็น หรือฟังในช่วงระยะเวลาสั้น ๆ เพื่อน ามาจัดการ และแปลผลส าหรับปฏิบัติ
กิจกรรมที่ต้องใช้ทักษะซับซ้อนต่อไป เช่น ความเข้าใจทางภาษา การคิด การอ่าน การเขียน เป็นความจ าที่ช่วยให้จดจ าข้อมูลขณะ
ปฏิบัติงานเพื่อให้งานส าเร็จลุล่วงได้อย่างมีประสิทธิภาพ ช่วยให้สามารถเช่ือมโยงข้อมูลใหม่กับข้อมูลเก่า [2] เป็นทักษะส าคัญซึ่ง
สัมพันธ์กับการเรียนรู้ และกระบวนการคิดวิเคราะห์ที่เป็นหนึ่งในทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ดังเช่นในงานวิจัยของ Buranee 
Rabiab and Suchada Kornpetpanee [3] ที่พบว่าความสามารถด้านเลขคณิตของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  1 มี
ความสัมพันธ์กับความจ าขณะปฏิบัติงานทางบวก โดยเมื่อความจ าขณะปฏิบัติงานถูกพัฒนาขึ้นส่งผลให้ความสามารถดา้นเลขคณติ
ของกลุ่มตัวอย่างเพิ่มขึ้นด้วย และงานของ Sanit Srikoon and Ketsaraphan Punsrigate Khonjaroen [4] ที่ท าการศึกษา
อิทธิพลของความจ าขณะท างานท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ช้ันปีท่ี 3 โดยใช้การ
วิเคราะห์การถดถอยเชิงเส้นพหุคูณ พบว่าความจ าขณะปฏิบัติงานสามารถท านายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ได้ร้อยละ 
97 
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     ด้วยความก้าวหน้า ความสามารถในการใช้งาน และความสามารถในการเข้าถึงเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ของผู้เรียนในปัจจุบัน 
ได้มีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ส าหรับจัดการเรียนรู้อย่างหลากหลายเพื่อพัฒนาประสิทธิภาพในการเรียนให้เพิ่มขึ้น 
แชทบอท (Chatbot) ซึ่งเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มีความสามารถในการสนทนาโต้ตอบกับผู้ใช้อัตโนมัติโดยใช้ภาษาธรรมชาติ 
(Natural Language) ในการสื่อสารทั้งรูปแบบข้อความ (Text) หรือเสียงพูด (Speech) เป็นอีกเทคโนโลยีหนึ่งที่ถูกน ามา
ประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ปัจจุบันมีการประยุกต์ใช้งานแชทบอทอย่างหลากหลายในด้านต่าง ๆ เช่น ใช้ส าหรับสื่อสาร ให้
ข้อมูล อ านวยความสะดวกแก่ผู้ใช้ในด้านธุรกิจหรือพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Commerce) ใช้ส าหรับวิเคราะห์ข้อมูลด้านสุขภาพ
ของผู้ใช้งาน ทางด้านการบริการสุขภาพ เป็นต้น [5-7]  ส าหรับการใช้งานทางด้านการศึกษาอาจกล่าวได้ว่าสามารถแบ่งออกเป็น 
2 แนวทาง ได้แก่ 1) ใช้ในการสนับสนุนการจัดการศึกษา ให้บริการข้อมูลต่าง ๆ เกี่ยวกับสถานศึกษา หลักสูตร หรือเนื้อหาวิชา
เรียน [8-11] เนื่องจากผู้เรียนสามารถเข้าถึงแชทบอทได้ง่ายท าให้ได้รับข้อมูลอย่างรวดเร็ว และ 2) ใช้ในการจัดการเรียนรู้ เพื่อ
เสริมประสิทธิภาพการเรียน และช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม มีปฏิสัมพันธ์ในการเรียนมากขึ้น การน าแชทบอทมาใช้ในการจัดการ
เรียนรู้ท าได้ทั้งในช้ันเรียนปกติ และในการศึกษาทางไกล (Distance Learning) โดยจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended 
learning) เช่น ใช้ส าหรับทบทวนเนื้อหาให้ผู้เรียนเรียนซ้ าได้ตลอดเวลา ใช้ในการเสริมแรงทั้งทางบวกและลบให้แก่ผู้เรียนอย่าง
ทันทีทันใด ใช้แนะน าความรู้เพิ่มเติมให้แก่ผู้เรียน ใช้สร้างแรงจูงใจและกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ ใช้ส าหรับประเมินผล  
การเรียนรู้ เป็นต้น [12-15] ท าให้สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนตามความแตกต่างเป็นรายบุคคลได้ [16-17] ช่วยให้ผู้เรียนมี
แรงจูงใจ มีส่วนร่วมในการเรียน [18-20] มีระดับความจ าเกี่ยวกับเนื้อหาในการเรียนเพิ่มขึ้น ส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผู้เรียน [21-23]  
 จากท่ีกล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจและตระหนักถึงความเป็นไปได้ที่จะน าแชทบอทมาช่วยในการจัดการเรียนรู้ส าหรบั
ผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ โดยท าการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและระดับความจ าขณะปฏิบัติงานของ
ผู้เรียนระหว่างกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานการใช้แชทบอทกับกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ในช้ันเรียนปกติ  ใน
การจัดการเรียนรู้เรื่องพื้นฐานสารประกอบไฮโดรคาร์บอน ซึ่งเป็นเนื้อหารายวิชาวิทยาศาสตร์ เพื่อพัฒนาทักษะชีวิต เพื่อเป็น
แนวทางในการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ส่งเสริมให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเรียนรู้ต่อไป 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย
 2.1 เพื่อพัฒนาแชทบอทส าหรับช่วยในการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานส าหรับผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ เรื่อง
พื้นฐานสารประกอบไฮโดรคารบ์อน รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิต หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพพุทธศักราช 2562 
 2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนแบบผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยในการจัดการเรียนรู้ กับ
ผู้เรียนที่เรียนในช้ันเรียนปกติ 
 2.3 เพื่อเปรียบเทียบความจ าขณะปฏิบัติงานของผู้เรียนท่ีเรียนแบบผสมผสานการใช้แชทบอทในการจัดการเรียนรู้กับผู้เรียน 
ที่เรียนในช้ันเรียนปกติ 

3. สมมติฐานการวิจัย
3.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนแบบผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยจัดการเรียนรู้สูงกว่าผู้เรียนในช้ันเรียนปกติ 
3.2 ความจ าขณะปฏิบัติงานของผู้เรียนแบบผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยจัดการเรียนรู้สูงกว่าผู้เรียนในช้ันเรียนปกติ 

4. ขอบเขตการวิจัย
4.1 แชทบอทส าหรับช่วยในการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 เป็นแชทบอทแบบสนทนาโต้ตอบผ่านข้อความ (Text-based Conversational Chatbot) ที่มีลักษณะเป็นผู้ช่วยในการ

ทบทวนความรู้ (Online Tutor) ในเนื้อหาเรื่องพื้นฐานสารประกอบไฮโดรคาร์บอน รายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิต 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพพุทธศักราช 2562 โดยมีการท างาน 2 แบบ คือ การทบทวนเนื้อหาบทเรียน และการทดสอบ
ความรู้ (Challenge) 
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4.1 ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 
 ประชากรในงานวิจัยนี้ เป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพในสถานศึกษาอาชีวศึกษาขนาดใหญ่แห่งหนึ่ง สังกัด

สถาบันอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 1 ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิตในปีการศึกษา 2562 
จ านวน 861 คน 

 เนื่องจากผู้เรียนถูกแบ่งออกเป็นช้ันเรียนที่มีลักษณะในภาพรวมคล้ายคลึงกันอยู่แล้วจึงเป็นกลุ่มตัวอย่างโดยท าการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Sampling) เพื่อเลือกช้ันเรียนจ านวน 2 ห้อง ห้องละ 30 คน จากนั้นท าการสุ่มอย่างง่ายด้วยวิธีการจับสลาก
เพื่อแบ่งห้องเรียนเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

4.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยในการจัดการเรียนรู้  และการจัดการเรียนรู้ในช้ัน

เรียนปกติ 
ตัวแปรตาม คือ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน และระดับความจ าขณะปฏิบัติงานของผู้เรยีน 

5. วิธีด าเนินการวิจัย
5.1 เคร่ืองมือในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แชทบอทส าหรับช่วยในการจดัการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

และแบบทดสอบวัดความจ าขณะปฏิบัติงานของผู้เรยีน 
 แชทบอทที่ใช้ในการวิจัยนี้ออกแบบให้มีลักษณะเป็นผู้ช่วยในการทบทวนความรู้ (Online Tutor) ในเนื้อหาเรื่องพื้นฐาน

สารประกอบไฮโดรคาร์บอน โดยผ่านการพิจารณาจากครูผู้สอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ เพื่อพัฒนาทักษะชีวิตแล้วว่าเนื้อหาที่
น าเสนอผ่านแชทบอทมีความถูกต้อง ปริมาณมีความเหมาะสม กะทัดรัด ใช้หลักการพัฒนาแบบถูกก าหนดด้วยเจตจ านง (Intent 
based Approach) บนแฟลตฟอร์ม Dialogflow โดยแชทบอทจะแปลงข้อความสนทนาของผู้ ใช้ด้วยวิธีการประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing) ให้เป็นข้อมูลที่สามารถประมวลผลได้ (Intent) แล้วจึงสร้างการตอบสนอง
กลับไปยังผู้ใช้ ผู้เรียนสามารถใช้งานผ่านแอปพลิเคชัน Facebook Messenger ซึ่งผู้เรียนมีความคุ้นเคย และเข้าถึงได้สะดวก  

 ผู้วิจัยออกแบบให้แชทบอทใช้ช่ือว่าน้องสมองไว มีบุคลิกลักษณะ (persona)  เป็นเพศชายอายุประมาณ 15-18 ปี มีการ
ใช้ภาษาในการสนทนาใกล้เคียงกับวัยผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนรู้สึกสนุกสนานและคุ้นเคย เรื่องราวในการสนทนามี  4 เจตจ านง คือ 
การให้ค าแนะน า การทบทวนเนื้อหาบทเรียน การทดสอบความรู้ และการจบบทสนทนา ดังแสดงในรูปที่ 1  

 รูปที่ 1 การออกแบบเรื่องราวการสนทนา (Story) และเจตจ านง (Intent) ของแชทบอท 
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  แชทบอทจะแปลข้อความสนทนาเป็นเจตจ านงด้วยวิธีการประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing: 
NLP) ซึ่งประกอบด้วย 1) เจตจ านง welcome เป็นการสนทนาทักทาย แนะน าการใช้งาน 2) เจตจ านง tutor เป็นการทบทวน
เนื้อหาบทเรียน   น าเสนอเนื้อหาผ่านการสนทนาด้วยข้อความ   รูปภาพ   และภาพเคลื่อนไหว  ผู้เรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ์กับ 
แชทบอทได้จากการพิมพ์ข้อความ หรือเลือกเมนูท่ีแชทบอทน าเสนอ 3) เจตจ านง challenge เป็นการท าแบบทดสอบเพื่อทบทวน
ความรู้ ข้อสอบเป็นแบบปรนัยหลายตัวเลือก แชทบอทจะน าเสนอข้อสอบทีละข้อผ่านข้อความ หรือรูปภาพ ผู้เรียนตอบค าถาม
ด้วยการพิมพ์ หรือเลือกเมนูตัวเลือก จากนั้นแชทบอทจะเฉลยค าตอบ เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบความรู้เสร็จจะบอกคะแนนให้
ผู้เรียนทราบ และ 4) เจตจ านง end เป็นการจบบทสนทนา  
   ระหว่างการสนทนา ผู้วิจัยได้ออกแบบให้แชทบอทมีการตอบสนองในลักษณะเสริมแรงให้แก่ผู้เรียนเพื่อสร้างแรงจูงใจใน
การเรียน รวมถึงจูงใจผู้เรียนในกรณีที่มีการสนทนานอกเนื้อหาด้วย เมื่อออกแบบเรื่องราวในการสนทนาและเจตจ านงเสร็จ
เรียบร้อยแล้วได้ท าการพัฒนาแชทบอทบนแพลตฟอร์ม DialogFlow ซึ่งเป็นเครื่องมือพัฒนาที่ใช้กระบวนการเรียนรู้ของเครื่อง 
(Machine learning) ด้านการประมวลผลภาษาธรรมชาติส าหรับแปลเจตจ านงในประโยคสนทนาของผู้ใช้งาน และตอบสนองตาม
กฎหรือเรื่องราวท่ีได้ออกแบบไว้ ดังแสดงในรูปที่ 2 
 

 
 

 รูปที่ 2 การพัฒนาแชทบอทตามเรื่องราวการสนทนา (Story) และเจตจ านง (Intent) ที่ได้ออกแบบไว้ 
 

 เมื่อพัฒนาเสร็จผู้วิจัยได้น าเสนอแชทบอทให้ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิตทดลองใช้งาน และตรวจสอบ
ความถูกต้องทั้งเนื้อหา แบบทดสอบ และการท างานของแชทบอท แล้วปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ จากนั้นน าไปให้ผู้เรียนที่ไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่างทดลองใช้งานเพื่อเก็บข้อมูลการสนทนามาใช้เป็นชุดข้อมูลฝึกฝนส าหรับให้แชทบอทแปลเจตจ านง (Train Phrases) 
ได้แม่นย ามากขึ้นก่อนน าไปใช้ในการทดลองต่อไป โดยลักษณะการสนทนากับแชทบอทที่พัฒนาเสร็จแล้วแสดงดังรูปที่ 3 
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      (ก) การสนทนาในเจตจ านงทบทวนความรู้        (ข) การสนทนาในเจตจ านงทบทวนความรู้        (ง) การสนทนาในเจตจ านงการทดสอบความรู ้
           ในลักษณะเมนูตัวเลือก   ในลักษณะข้อความ และภาพ 
 

 รูปที่ 3 แชทบอทที่พัฒนาขึ้น 
 
      ส าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก หลังจากออกข้อสอบได้น าเสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิทยาศาสตร์ในหลักสตูรประกาศนียบัตรวิชาชีพจ านวน 3 ท่าน เพื่อประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
จากนั้นเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.50 – 1.00 จ านวน 20 ข้อมาสร้างเป็นแบบทดสอบ แล้วน าไปทดลองใช้
กับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ านวน 25 คน เก็บข้อมูลการท าแบบทดสอบเพื่อวิเคราะห์หาค่า
ความยากง่ายและอ านาจจ าแนก พบว่าข้อสอบมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80 มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.20 – 
1.00 และมีค่าความเช่ือมั่นอยู่ที่ 0.78 สามารถน าไปใช้งานได้ 
  ในการพัฒนาแบบวัดความจ าขณะปฏิบัติงาน ผู้วิจัยได้ท าการศึกษารูปแบบและแนวทางจากงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ออกข้อสอบ
ที่วัดพฤติกรรมขั้นความจ าแล้วน าเสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน แบ่งออกเป็นด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 2 ท่าน 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนวิทยาศาสตร์ในหลักสตูรประกาศนียบัตรวิชาชีพจ านวน 1 ท่าน เพื่อประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
จากนั้นเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.50 – 1.00 จ านวน 10 ข้อมาสร้างเป็นแบบทดสอบ แล้วน าไปทดลองใช้
กับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เคยเรียนเนื้อหาวิชานี้มาแล้วและไดร้ับผลการเรยีนในระดับผา่นขึน้ไป 
จ านวน 25 คน เก็บข้อมูลการท าแบบทดสอบเพื่อวิเคราะห์หาค่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนก พบว่าข้อสอบมีค่าความยากง่าย
อยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80 มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.20 – 1.00 และมีค่าความเชื่อมั่นอยู่ท่ี 0.82 สามารถน าไปใช้งานได้ 
 5.2 การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
  งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองโดยใช้แบบแผนการทดลอง 2 รูปแบบ ได้แก่ 
   5.2.1 แบบ Pretest Posttest Control Group Design แสดงดังรูปที่ 4 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนที่เรียนแบบผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยในการจัดการเรียนรู้ กับผู้เรียนที่เรียนในช้ันเรียนปกติ 
 

ER  O1 X O2 
CR O1 - O2 

 

รูปที่ 4 แบบแผนการทดลองแบบ Pretest Posttest Control Group Design  [24] 
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      จากรูปที่ 4 ER แทนกลุ่มทดลอง CR แทนกลุ่มควบคุม O1 แทนการท าแบบทดสอบก่อนเรียน O2 แทนการท าแบบทดสอบ
หลังเรียน ส่วน X แทนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยจัดการเรียนรู้ 
  5.2.2 แบบ Static Group Comparison แสดงดังรูปที่ 5 เพื่อเปรียบเทียบระดับความจ าขณะปฏิบัติงานของผู้เรียนที่
เรียนแบบผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยในการจัดการเรียนรู้ กับผู้เรียนที่เรียนในช้ันเรียนปกติ 
 

ER  - X O2 
CR - - O2 

 

รูปที่ 5 แบบแผนการทดลองแบบ Static Group Comparison [24] 
 

      จากรูปที่ 5 ER แทนกลุ่มทดลอง CR แทนกลุ่มควบคุม O2 แทนการท าแบบวัดระดับความจ าขณะปฏบิัติงาน และ X แทนการ
จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยจัดการเรียนรู้ 
   หลังจากพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเสร็จเรียบร้อย ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลในช่วงเดือน
ธันวาคม 2562 ณ สถานศึกษาของกลุ่มตัวอย่าง แต่ละกลุ่มใช้ระยะเวลา 120 นาที (6 คาบเรียน) โดยให้กลุ่มตัวอย่างได้ใช้งาน   
แชทบอทที่พัฒนาขึ้นก่อนเริ่มการทดลอง 1 วัน น าเสนอเนื้อหาที่ไม่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาที่ใช้ทดลองเพื่อลดความตื่นเต้นในการใช้
งานที่อาจเกิดขึ้น แล้วท าการจับสลากเพื่อแบ่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม เริ่มท าการทดลองโดยเก็บรวบรวมข้อมูลด้วย
แบบทดสอบก่อนเรียน จากนั้นให้ครูผู้สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อพัฒนาทักษะชีวิตท าการสอนเนื้อหาเรื่องพื้นฐานสารประกอบ
ไฮโดรคาร์บอน ให้ผู้เรียนทบทวนความรู้โดยกลุ่มทดลองใช้แชทบอทที่พัฒนาขึ้น ส่วนกลุ่มควบคุมทบทวนด้วยตนเองและร่วมกับ
เพื่อนในช้ันเรียน จากนั้นให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน และแบบทดสอบวัดระดับความจ าขณะปฏิบัติงานของผู้เรียน เมื่อท า
การทดลองเสร็จทั้งสองกลุ่ม ผู้วิจัยท าการรวบรวมข้อมูลเพื่อใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
 5.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และข้อมูลผลการท าแบบทดสอบวัดความจ าขณะท างานด้วยค่าเฉลี่ยและ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากนั้นเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และระดับความจ าขณะปฏิบัติงานของ
ผู้เรียนทั้งสองกลุ่มด้วยสถิติทดสอบทีแบบกลุ่มตัวอย่างเป็นอิสระต่อกัน (Independent Sample t-test) ซึ่งจะได้น าเสนอผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลในส่วนถัดไป 
 
6. ผลการวิจัย 
 6.1 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนแบบผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยในการจัดการเรียนรู้ กับ
ผู้เรียนที่เรียนในช้ันเรียนปกติ 
 

ตารางที ่1 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลการท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม 

กลุ่มตัวอย่าง คะแนนเต็ม 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

ค่าเฉลี่ย S.D. t p ค่าเฉลี่ย S.D. t p 
กลุ่มทดลอง 30 7.27 2.41 

-0.25 0.40 
15.97 2.83 

-3.29* 0.00 
กลุ่มควบคุม 30 7.13 2.34 13.43 2.88 

** มีนยัส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

       จากตารางที่ 1 พบว่าค่า t ของค่าเฉลี่ยผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียนของผู้เรียนทั้งสองกลุ่มจากการค านวณมีค่า -0.25 
และค่า p มีค่า 0.40 มากกว่าระดับนัยส าคัญ .01 จึงสรุปได้ว่าผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียนของผู้เรียนทั้งสองกลุ่ม ไม่แตกต่าง
กันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ โดยผู้เรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดการเรียนแบบผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยจัดการเรียนรู้ มี
ค่าเฉลี่ยผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียนอยู่ที่ 7.27 (S.D.=2.41) ส่วนผู้เรียนกลุ่มควบคุมที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
ค่าเฉลี่ยผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียนอยู่ท่ี 7.13 (S.D.=2.34) 
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     ส่วนการเปรียบเทียบผลการท าแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างทั้งสองกลุ่มพบว่า ค่า t ของค่าเฉลี่ยผล การท า
แบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งสองกลุ่มจากการค านวณมีค่า -3.29 และค่า p มีค่า 0.00 น้อยกว่าระดับนัยส าคัญ .01 จึงสรุป
ได้ว่าผลการท าแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งสองกลุ่มมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยผู้เรียน
กลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยผลการท าแบบทดสอบหลังอยู่ที่ 15.97 (S.D.=2.83) สูงกว่าผู้เรียนกลุ่มควบคุมที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ
ปกติ ซึ่งมีค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนอยู่ท่ี 13.43 (S.D.=2.88) 
 6.2 ผลการเปรียบเทียบความจ าขณะปฏิบัติงานของผู้เรียนที่เรียนแบบผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยในการจัดการ
เรียนรูก้ับผู้เรียนที่เรียนในชั้นเรียนปกติ 
 

ตารางที ่2 ผลการเปรียบเทียบความจ าขณะปฏิบัติงานของกลุ่มตวัอย่างทั้ง 2 กลุ่ม 
กลุ่มตัวอย่าง คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย S.D. t p 

กลุ่มทดลอง 10 7.10 1.94 
-5.47* 0.00 

กลุ่มควบคุม 10 3.80 2.58 
** มีนยัส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

  จากตารางที่ 2 พบว่าค่า t ของค่าเฉลี่ยผลการท าแบบทดสอบวัดระดับความจ าขณะปฏิบัติงานของผู้เรียนทั้งสองกลุ่มจาก
การค านวณมีค่า -5.47 และค่า p มีค่า 0.00 น้อยกว่าระดับนัยส าคัญ .01 จึงสรุปได้ว่าผู้เรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดการเรียน
แบบผสมผสานการใช้แชทบอทช่วยจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยความจ าขณะปฏิบัติงานสูงกว่าผู้เรียนกลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 โดยผู้เรียนกลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยระดับความจ าขณะปฏิบัติงานอยู่ที่ 7.10 (S.D.=1.94) ส่วนผู้เรียนกลุ่มควบคุมมี
ค่าเฉลี่ยความจ าขณะปฏิบัติงานอยู่ท่ี 3.80 (S.D.=2.58) 
 
7. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 7.1 การเปรียบเทียบผลการท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนของผู้เรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดการเรียนแบบผสมผสาน
การใช้แชทบอทช่วยจัดการเรียนรู้กับผู้เรียนกลุ่มควบคุมที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ พบว่าผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียน
ของผู้เรียนทั้งสองกลุ่มไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานในบทเรียนใกล้เคียงกัน ใน
ส่วนผลการท าแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งสองกลุ่ม พบว่ามีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดย
ค่าเฉลี่ยผลการท าแบบทดสอบหลังเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่าผู้เรียนกลุ่มควบคุม แสดงให้เห็นว่าการใช้แชทบอทช่วยในการ
จัดการเรียนรู้ท าให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นได้ สาเหตุที่เป็นเช่นนี้เนื่องจากแชทบอทที่พัฒนาขึ้นถูก
ออกแบบให้มีบุคลิกลักษณะใกล้เคียงกับผู้เรียน ผู้เรียนสามารถเข้าถึงได้ง่าย สามารถมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนได้เป็นรายบุคคล และ
ตอบสนองผู้เรียนได้อย่างรวดเร็วทันที อาจส่งผลต่อความสนใจและความต้องการในการเรียนรู้  ช่วยสร้างแรงจูงใจในการเรียน
ให้กับผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนอย่างสม่ าเสมอ สอดคล้องกับผลการวิจัยของ Song [20] ที่พบว่าเมื่อผู้เรียนมี
ปฏิสัมพันธ์กับแชทบอทเพิ่มขึ้นทั้งในด้านของปริมาณและคุณภาพ จะส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนด้วย รวมถึง
ผลงานวิจัยของ Fryer et al. [22] และ Ruan et al. [23] ที่พบว่าการใช้แชทบอทในการเรียนช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของผู้เรียนให้ดีขึ้นได้ 
 7.2 ผลการเปรียบเทียบความจ าขณะปฏิบัติงานของผู้เรียนกลุ่มทดลองกับผู้เรียนกลุ่มควบคุม พบว่ามีความแตกต่างกันอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยความจ าขณะปฏิบัติงานของผู้เรียนกลุ่มทดลองสูงกว่าผู้เรียนกลุ่มควบคุม แสดงให้เห็นว่าเมื่อ
ผู้เรียนทบทวนบทเรียนผ่านแชทบอทส่งผลให้ความจ าขณะปฏิบัติงานมีการพัฒนาขึ้น สาเหตุที่เป็นเช่นนี้อาจเป็นเพราะแชทบอทที่
พัฒนาขึ้นถูกออกแบบให้น าเสนอเนื้อหาที่สั้น กะทัดรัดต่อการโต้ตอบหนึ่งครั้ง รวมทั้งการน าเสนอที่มีหลายรูปแบบทั้งภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจเป็นอย่างดี การโต้ตอบกับผู้เรียนที่ใช้ภาษาธรรมชาติ การเข้าถึงได้ง่ายระหว่างผู้เรียน
กับแชทบอท รวมทั้งการท างานรูปแบบการทบทวนความรู้ที่มีการเฉลยและเสริมแรงทันที ส่งผลให้ความจ าในเนื้อหาของผู้เรียน
เพิ่มขึ้น สอดคล้องกับผลการวิจัยของ Benotti et al. [18] และ Abbasi and Hameedullah [21] ที่พบว่าการใช้แชทบอทช่วย
ในการจัดการเรียนรู้สามารถพัฒนาระดับความจ าของผู้เรียนให้เพิ่มข้ึนได้ 
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 จากผลการวิจัยดังที่ได้อภิปรายข้างต้นกล่าวได้ว่าการน าเทคโนโลยีแชทบอทมาใช้ในการจัดการเรียนรู้จะช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนได้ ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่างานวิจัยนี้อาจช่วยเป็นแนวทางในการประยุกต์ใช้แชทบอท
ส าหรับจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับบริบทในรายวิชาอื่น ๆ อันจะส่งผลดแีก่ผู้เรียนต่อไป 
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ABSTRACT 
     This research aimed 1 )  to develop the lesson management plan using MIAP teaching method via web-
based instruction on conditions design; 2) to develop the computer-assisted instruction using a game strategy 
on conditions design with good quality and efficiency; and 3 )  to compare the achievement before and after 
using MIAP teaching method together with the computer-assisted instruction with the game strategy on 
conditions design of the second year students studying of a vocational certificate level. The samples used were 
the second year students studying in the Information Technology Department of a Vocational Certificate Level 
in Phra Nakhon Sri Ayutthaya Technology College. The samples were selected by using sampling techniques 
with two groups. The research instruments were 1) the lesson management plan using MIAP teaching method 
via web-based instruction on conditions design; 2) the computer-assisted instruction with the game strategy on 
conditions design; and 3) the 30 achievements test questions having the consistency (IOC) with the average of 
0.67 – 1.00, the difficulty with the average of 0.20 – 0.55, the discrimination with the average of 0.21 – 0.76, 
and the reliability was 0.938. The research results showed that 1) the quality of the lesson management plan 
using MIAP teaching method via web based instruction on conditions design has good level (mean values = 
4 . 5 9 , standard deviation values = 0 . 1 7 ) ; 2 )  the quality of the computer-assisted instruction with the game 
strategy on conditions design with content topic has medium level (mean values = 3 . 7 0 , standard deviation 
values = 0.50), and design technique has good level (mean values = 4.80, standard deviation values = 4.80); 
3) the lesson via network on conditions design has efficiency E1/E2 = 85.02/84.90; and 4) the achievement of
students after studying with the computer-assisted instruction with the game strategy on conditions design is 
higher than before studying, with statistically significance at 0.05 levels. 
 

Keywords:  The computer-assisted instruction with the game strategy;  Board game;  MIAP teaching method  
               Aachievements test 
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บทคัดย่อ 
      การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสอนแบบ MIAP เรื่อง การออกแบบ
เงื่อนไขที่มีคุณภาพ 2) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข ที่มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ 
และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 2 ก่อนกับหลังเรียน  โดยใช้
กระบวนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมเรื่องการออกแบบเงื่อนไข กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ
วิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาสารสนเทศและการสื่อสาร วิทยาลัยเทคนิค
พระนครศรีอยุธยา โดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 2 ห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการสอนแบบ MIAP เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข 2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข 
3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ มีค่า IOC อยู่รหว่าง 0.67 – 1.00 ค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง 0.20 –
0.55 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.21 – 0.76 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.93 ผลการวิจัยพบว่า 1) คุณภาพของแผนการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสอนแบบ MIAP เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข อยู่ในระดับดีมาก ( X̅ = 4.59, S.D. = 0.17) 2) 
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับปานกลาง ( X̅ = 3.70, 
S.D. = 0.50) และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.80, S.D. = 0.13) 3) บทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การ
ออกแบบเงื่อนไข มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 85.02/84.90 4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ค าส าคัญ:  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม  บอร์ดเกม  กระบวนการสอนแบบ MIAP  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1. บทน า
     Ministry of Education [1] ได้ให้ความหมายค าว่า นวัตกรรมการศึกษาไว้ว่า แนวคิด วิธีการ กระบวนการ สื่อการสอน หรือ
การบริหารจัดการในรูปแบบใหม่ จากความหมายจะเห็นได้ว่ามีความสอดคล้องกับยุค Thailand 4.0 ที่เน้นการสร้างนวัตกรรมใน
ด้านต่างๆ ทั้งในด้านสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี อันจะเห็นได้ว่าเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์นั้น
เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว ท าให้เกิดสิ่งใหม่ๆ หรือสิ่งอ านวยความสะดวก เพิ่มข้ึนมาอย่างมากมาย ซึ่งในด้านการศึกษาก็เกิดการ
เปลี่ยนแปลง จากที่นักเรียนเคยเรียนแต่ในห้องเรียน เมื่อเทคโนโลยีพัฒนาขึ้นจึงเกิดนวัตกรรมทางการศึกษาที่ท าให้สามารถหา
ข้อมูลหรือแหล่งเรียนรู้จากที่ใดก็ได้ สอดคล้องกับ Ministry of Education [2] ที่มีเป้าประสงค์โดยการเรียนรู้ในระบบ นอกระบบ 
และตามอัธยาศัย เป็นการเรียนรู้ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ได้มาตรฐาน มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ มีสื่ออิ เล็กทรอนิกส์
เพื่อการจัดการเรียนการสอนที่หลากหลายรูปแบบ เป็นการตอบสนองความต้องการของนักเรียนและผู้ที่มีความสนใจในการพัฒนา
ตนเอง สามารถเลือกเวลาในการเข้าเรียน สถานที่เรียน เนื้อหา และรูปแบบการเรียนได้อย่างอิสระ ตามความเหมาะสมและความ
ต้องการของนักเรียนหรือผู้ที่สนใจ เพื่อสามารถน าวิชาความรู้ไปประกอบอาชีพ หาเลี้ยงตนเอง และครอบครัว 
      การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย หรือการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ส่วนใหญ่จะมีช่วงเวลาให้ผู้เรียนได้
ท าการฝึกฝน เพื่อให้ผู้เรียนได้ทดลองแก้ไขปัญหาต่างๆ เกี่ยวกับสิ่งที่ เรียน ตามพีระมิดแห่งการเรียนรู้ National Science and 
Technology Development Agency [3] การฝึกฝนจะท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ถึง 75% เพราะการฝึกฝน คือการลงมือปฏิบัติจริง 
ท าให้ผู้เรียนได้เจอปัญหาจริง และเข้าใจในสิ่งที่ท ามากขึ้น ดังนั้นกระบวนการสอนแบบ MIAP จึงมีความเหมาะสมกับนักเรียนที่จะ
เข้าศึกษาต่อในระดับอาชีวศึกษา เนื่องจากระบบการเรียนจัดการเรียนรู้ในสายอาชีพนั้น จะเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง 
แก้ไขปัญหาต่างๆ  
      โครงสร้างหลักสูตรหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 นั้น จัดให้นักเรียนได้เรียนเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม
ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ต่างๆ สามารถที่จะเรียนรู้ได้จากหนังสือ อินเทอร์เน็ต และสถานศึกษา อีกทั้งในสถานศึกษาส่วนใหญ่เริ่มมี
การเพิ่มวิชาที่เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเข้าไปในหลักสูตร เพราะต้องการใช้ผู้เรียนสามารถคิดแบบเป็นล าดับขั้นตอน คิดแบบมี
ตรรกะ เพราะการเขียนโปรแกรมจะต้องใช้หลักการคิดที่เป็นล าดับขั้นตอน นักเรียนส่วนใหญ่จะเริ่มหัดเขียนโปรแกรมจากการ
เขียนผังงาน เพราะการเขียนผังงานจะแทนใช้รูปสัญลักษณ์แทนค าสั่งในการเขียนโปรแกรมต่างๆ 
      จากการสัมภาษณ์นักเรียนที่เรียนวิชาการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ต่างๆ จ านวน 10 คน ผู้วิจัยค้นพบว่า ผู้เรียน
ไม่ได้ใช้ค าสั่งที่ทางเลือกหรือค าสั่งวนรอบไม่ได้ แต่พบว่านักเรียนไม่สามารถสร้างเงื่อนไขในการตรวจสอบต่างๆ ดังนั้นผู้วิจัยจึงมี
แนวคิดในการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบ MIAP ร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข เพื่อเป็นสื่อเสริมการ
เรียนรู้ของนักเรียนให้เกิดประสิทธิภาพมากที่สุด 
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2. วัตถุประสงค์
  2.1 เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสอนแบบ MIAP เรื่อง การออกแบบเงื่อนไขที่มีคุณภาพ 
  2.2 เพื่อพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข ที่มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ 

   2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 2 ก่อนกับหลังเรียนโดยใช้
กระบวนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม เรื่องการออกแบบเงื่อนไข 

3. สมมติฐาน
     นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 2 ที่เรียนด้วยกระบวนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนประเภทเกม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

4. กรอบแนวคิดในการวิจัย
4.1 กรอบแนวคิดในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้พัฒนาตามหลักการของ Office of Vocational Education

Commission [4] ที่แบ่งเป็น 8 ขั้นตอน คือ 1) ศึกษาจุดประสงค์และมาตรฐานรายวิชา 2) ศึกษาค าอธิบายรายวิชา 3) ศึกษา
คุณสมบัติของผู้เรียน 4) ศึกษาสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ 5) ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้  6) ก าหนดสื่อการเรียนรู้  7) ก าหนด
วิธีการวัดผลและประเมินผล และ 8) จัดท าบันทึกหลังการสอน  
     4.2 กรอบแนวคิดกระบวนการสอนแบบ MIAP ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามแนวคิดกระบวนการสอนของ Wuttichai Prasansoi 
[5] ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นสนใจปัญหา: Motivation 2) ขั้นให้เนื้อหา: Information 3) ขั้นพยายาม: Application 
และ 4) ขั้นส าเร็จผล: Progress  
     4.3 กรอบแนวคิดในการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยด าเนินการตามแนวคิดของ Raweewat Siliban [6] 
     4.4 กรอบแนวคิดในการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามแนวคิดของ Sayamon Insaart [7] โดยเลือกใช้ 
ADDIE Model ในการออกแบบบทเรียน ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นการวิเคราะห์: Analysis 2) ขั้นการออกแบบ: Design 
3) ขั้นการพัฒนา: Development 4) ขั้นการน าไปใช้: Implementation และ 5) ขั้นการประเมิน: Evaluation
     4.5 กรอบแนวคิดในการหาคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย ผู้วิจัยใช้แนวคิดของ Sayamon Insaart [7] ซึ่งมีการตรวจสอบ
คุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย 2 ด้าน คือ  ตรวจสอบคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ และตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหา  
     4.6 กรอบแนวคิดในการหาประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย ผู้วิจัยใช้แนวคิดของ Chaiyong Brahmawong [8] การหา
อัตราส่วนระหว่างประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1 / E2) ไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ 80/80  
     4.7 กรอบแนวคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามแนวคิดของ Bloom's Revised ที่ได้รับการ
ปรับปรุงใหม่ โดย Anderson และ Krathwohl อ้างใน Office of the Basic Education Commission [9] ได้แบ่งวัตถุประสงค์
ด้านพุทธิพิสัยออกเป็น 6 ระดับ และผู้วิจัยน ามาใช้ 4 ระดับ คือ จ า (Remembering) เข้าใจ (Understanding) ประยุกต์ใช้ 
(Applying) และวิเคราะห์ (Analyzing) 

5. ขอบเขตของการวิจัย
5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 2 สาชาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร วิทยาลัยเทคนิคพระนครศรีอยุธยา จ านวน 2 ห้อง 60 คน  
       กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 2 สาชาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

วิทยาลัยเทคนิคพระนครศรีอยุธยา จ านวน 1 ห้อง 30 คน เลือกโดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) 
     5.2 ตัวแปรที่ศึกษา คือ ตัวแปรที่ใช้ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยจ าแนกตัวแปร ดังนี้ 

 ตัวแปรอิสระ หมายถึง กระบวนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายเรื่อง การออกแบบเงื่อนไข 
          ตัวแปรตาม หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยกระบวนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับบทเรียน
ผ่านเครือข่ายเรื่อง การออกแบบเงื่อนไข 
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     5.3 เนื้อหาวิชา เนื้อหาที่ใช้ในการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ชั้นปีที่ 2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 มีหัวเรื่องย่อย ประกอบด้วย 1) การออกแบบเงื่อนไขเปรียบเทียบค่าคงที่ 2) การออกแบบ
เงื่อนไขเปรียบเทียบค่าในตัวแปร 3) การเชื่อมเงื่อนไขหลายๆ เงื่อนไข 4) การออกแบบเงื่อนไขในเส้นจ านวน และ 5) การออกแบบ
เงื่อนไขนอกเส้นจ านวน 

6. ผลการวิจัย
     6.1 แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแบบ MIAP ในรายวิชา การเรียนโปรแกรมคอมพิวตอร์เบื้องต้น เรื่อง การสร้าง
เงื่อนไข 
     6.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 6 ข้อ 
     6.3 บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข 
     6.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินทราเน็ต เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ 2 ฉบับ คือ คุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ และคุณภาพเนื้อหา 
     6.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การสร้างเงื่อนไข เป็นแบบเลือกตอบ จ านวน 30 ข้อ ซึ่ง มีค่า IOC อยู่
ระหว่าง 0.67 – 1.00 ค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง 0.20 – 0.55 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.21 – 0.76 และค่าความเชื่อมั่น
เท่ากับ 0.938 

7. การทดลองและการเก็บข้อมูล
 ผู้วิจัยด าเนินการทดลองและเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
   7.1 ด าเนินการให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนการจัดการเรียนรู้ (Pre-test) 

       7.2 ด าเนินการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสอนแบบ MIAP โดยบทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข จะใช้
ในขั้นให้เนื้อหาของ กระบวนการสอนแบบ MIAP และให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบฝึกหัดท้ายบท ซึ่งเป็นขั้นพยายามของกระบวนการ
สอนแบบ MIAP เพื่อเป็นคะแนนประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
      7.3 เมื่อกลุ่มตัวอย่างเรียนรู้เนื้อหาและท าแบบฝึกหัดท้ายบทเรียนครบทุกหน่วยการเรียนรู้แล้ว ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู้ (Post-test) เพื่อเป็นคะแนนประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
      7.4 น าผลคะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน และคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อน – 
หลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายเรื่อง การออกแบบเงื่อนไข มาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 

8. การวิเคราะห์ข้อมูล
การวิเคราะห์ข้อมูลของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มีดังนี้

      8.1 การวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแบบ MIAP และคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย 
เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข โดยใช้ค่าเฉลี่ย X̅ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
      8.2 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข โดยวิเคราะห์จากคะแนน
การท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนด้วยบทเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้สูตร E1/E2 
      8.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายเรื่อง การ
ออกแบบเงื่อนไข วิเคราะห์จากคะแนนการท าแบบทดสอบก่อนเรียน กับแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้สถิติ t – test แบบ 
Dependent Sample 
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9. ผลการวิจัย
9.1 ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น ดังแสดงในตารางต่อไปนี้

ตารางที่ 1 แสดงค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ในด้านต่างๆ 
รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ด้านองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก 
2. ด้านวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 4.45 0.19 ดี 
3. ด้านเนื้อหาสาระ 4.60 0.38 ดีมาก 
4. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 4.33 0.23 ดี 
5. ด้านส่ือการเรียนรู้ 4.60 0.30 ดีมาก 
6. ด้านการวัดและประเมินผล 4.78 0.20 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.59 0.17 ดีมาก 

     จากตารางที่ 1 พบว่า คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแบบ MIAP ในภาพรวม อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 
4.59, S.D. = 0.17) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า 1) ด้านองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 5.00, S.D. 
= 0.00) 2) ด้านการวัดและประเมินผลอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.78, S.D. = 0.20) 3) ด้านสื่อการเรียนรู้อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 
4.60, S.D. = 0.30) 4) ด้านเนื้อหาสาระอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.60, S.D. = 0.38) 5) ด้านวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้อยู่ใน
ระดับดี (X̅ = 4.45, S.D. = 0.19) และ 6) ด้านกิจกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับดี (X̅ = 4.33, S.D. = 0.23) 
9.2 ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายที่พัฒนาขึ้น ดังแสดงในตารางต่อไปนี้ 
ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข 

คะแนน จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 
ระหว่างเรียน (E1) 30 50 42.51 85.02 

หลังเรียน (E2) 30 30 25.47 84.90 

     จากตารางที่ 2 พบว่า บทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพของกระบวนการ/
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ 85.02/84.90 ซึ่งไม่น้อยกว่า 80/80 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
9.3 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย ด้านเนื้อหาที่พัฒนาขึ้น ดังแสดงในตารางต่อไปนี้ 
ตารางที่ 3 แสดงค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข ด้านเนื้อหา 

รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับคุณภาพ 
1. ด้านเนื้อหา 4.22 0.40 ดี 
2. ด้านการน าเสนอเนื้อหา 3.33 0.50 ปานกลาง 
3. ด้านปฏิสัมพันธ์ 3.50 0.42 ดี 
4. ด้านโครงสร้างของบทเรียน 4.00 0.67 ดี 

ค่าเฉลี่ยรวม 3.70 0.50 ดี 

     จากตารางที่ 3 พบว่า คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี (X̅ = 3.70, 
S.D. = 0.50) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า 1) ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี (X̅ = 4.22, S.D. = 0.40) 2) ด้านโครงสร้างของบทเรียนอยู่
ในระดับดี  (X̅ = 4.00, S.D. = 0.67) 3) ด้านปฏิสัมพันธ์อยู่ในระดับดี (X̅ = 3.50, S.D. = 0.42) และ 4) ด้านการน าเสนอเนื้อหา
อยู่ในระดับปานกลาง  (X̅ = 3.33, S.D. = 0.50) 
9.4 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย ด้านเทคนิคการผลิตสื่อที่พัฒนาขึ้น ดังแสดงในตารางต่อไปนี้ 
ตารางที่ 4 แสดงค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 

รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับคุณภาพ 
1. ด้านเนื้อหา 4.94 0.13 ดีมาก 
2. ด้านการน าเสนอเนื้อหา 4.67 0.11 ดีมาก 
3. ด้านปฏิสัมพันธ์ 4.80 0.20 ดีมาก 
4. ด้านโครงสร้างของบทเรียน 4.90 0.20 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.80 0.13 ดีมาก 
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     จากตารางที่ 4 พบว่า คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ อยู่ในระดับดี
มาก (X̅ = 4.80, S.D. = 0.13) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า 1) ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.94, S.D. = 0.13) 2) ด้าน
โครงสร้างของบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.90, S.D. = 0.20) 3) ด้านปฏิสัมพันธ์อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 3.80, S.D. = 0.20) 
และ 4) ด้านการน าเสนอเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.67, S.D. = 0.11) 
9.5 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายที่พัฒนาขึ้น ดังแสดงในตาราง
ต่อไปนี้ 

ตารางที่ 5 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n X̅ S.D. t-test 

ก่อนเรียน 30 8.97 3.70 
-23.82 

หลังเรียน 30 25.47 1.33 

     จากตารางที่ 5 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายฯ (X̅ = 25.47, S.D. = 1.33) สูง
กว่าก่อนเรียน (X̅ = 8.97, S.D. = 3.70) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

10. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย
การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยกระบวนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับ บทเรียนผ่านเครือข่าย

เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข ระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
1. ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข เนื่องจากผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาแผนการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวคิดของ Office of Vocational Education Commission [4] โดยผู้วิจัยได้ค านึงถึง ศึกษาคุณสมบัติของผู้เรียน 
ศึกษาสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ เนื่องจาก ผู้วิจัยได้ศึกษาพื้นฐานของนักเรียน ศึกษาสิ่งที่นักเรียนชอบ และที่ส าคัญคือ ปัญหา
ของนักเรียน นอกจากนี้ผู้วิจัยยังศึกษาสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ เช่น คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต สภาพแวดล้อมภายใน
ห้องเรียน การถูกรบกวนจากสิ่งเร้าต่างๆ จึงท าให้คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.59, S.D. = 0.17) 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Waralee Siripiyadtum [10] ได้พัฒนาแผนจัดการเรียนรู้แบบโครงงานที่มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
(X̅ = 4.82, S.D. = 0.17) สอดคล้องกับงานวิจัยของ Pittayanan Jatunarapit [11] ได้พัฒนาแผนจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบที่มี
คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.52, S.D. = 0.58) และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Settawoot Molanil [12] ได้พัฒนาแผน
จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานที่มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.67, S.D. = 0.57) 

2. ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข พบว่า คุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ระดับดี (X̅ = 3.70,
S.D. = 0.50) และคุณภาพด้านสื่ออยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.80, S.D. = 0.13) เนื่องจากผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาตามรูปแบบ 
ADDIE Model ในขั้นการออกแบบ (Design) ผู้วิจัยจัดท าสตอรี่บอร์ด (Storyboard) ในการจัดเรียงเนื้อหาและโครงสร้างของ
บทเรียน และได้รับการตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ Narong Yhachammee [13] ได้พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การใส่ข้อความและ
สร้างตารางเว็บเพจ ผลการวิจัยพบว่า คุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี (X̅= 4.40, S.D. = 0.63)  และด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่
ในระดับดีมาก (X̅ = 4.57, S.D. = 0.55) และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Patsarit Maneekeaw [14] ได้พัฒนาบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เรื่อง การจัดการกระบวนการระบบปฏิบัติการผลการวิจัยพบว่า คุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับ
ดี (X̅ = 4.47, S.D. = 0.46) และด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.64, S.D. = 0.42) 

3. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข ผู้วิจัยใช้แนวคิดการหาประสิทธิภาพของ
Chaiyong Brahmawong [7] ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน พบว่าประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ 85.02/84.90 สูงกว่าเกณฑ์ที่ผู้วิจัยก าหนด 80/80 ทั้งนี้จะเห็นว่าคะแนนที่ได้จากแบบฝึกหัดท้ายบทจะสูง
กว่า (E1) คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (E2) อยู่เล็กน้อย ซึ่งสอดคล้องกับ Monchai Tiantong [15] ที่กล่าวว่า 
โดยปกติ (E2) จะต่ ากว่า (E1) เล็กน้อย เนื่องจาก E1 เกิดจากการวัดผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนจากการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนทันที
ที่ศึกษาจบเนื้อหา คะแนนเฉลี่ยจึงมีค่าสูงกว่าค่าของ E2 ซึ่งเป็นคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน จากการท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์หลังเรียนที่ศึกษาเนื้อหาผ่านมาแล้ว อาจเกิดความสับสนหรือลืมเลือน สอดคล้องกับงานวิจัยของ Sawitree Hongsa [16] 



ขจรพงษ์ พู่ภมรไกรภพ  สมเกียรติ ตันตวิงศ์วาณิช  และปริยาภรณ์ ตั้งคุณานนัต์ 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 19 ฉบับที่ 2  เดือนพฤษภาคม – สิงหาคม 

2563 

 
 

116 
 

ได้พัฒนาบทเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การควบคุมการเคลื่อนที่ของหุ่นยนต์ ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการต่อ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เท่ากับ 86.00/81.00 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Kajornsak Masaart [17] ได้พัฒนาบทเรียนบท
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง เอกภพ ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เท่ากับ 
85.00/80.33 
     4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนที่เรียน เรื่อง การออกแบบเงื่อนไข พบว่าสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากบทเรียนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี ด้านสื่ออยู่ในระดับดีมาก และมี
ประสิทธิภาพของบทเรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด สอดคล้องกับงานวิจัยของ Anirut Buarapha [18] ได้พัฒนาบทเครือผ่านข่าย
อินเทอร์เน็ต เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนมี
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 17.05 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 25.35 ซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Siwalee Minsakorn [19] ได้พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน เรื่อง การถามและตอบค าถาม ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนมี
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 14.38 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 28.10 ซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน ทั้งนี้ผู้วิจัยค้นพบว่า แบบฝึกหัดท้ายบทเรียนสามารถเร้าอารมณ์และความสนใจที่จะเอาชนะของนักเรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นอีกด้วย 
 

12. ข้อเสนอแนะ 
       12.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
            1. ในการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมไปใช้จะต้องเตรียมโปรแกรม ดังนี้ โปรแกรมที่สามารถเล่นแฟลชได้ 
และโปรแกรม notepad++ ส าหรับพิมพ์ตัวอักษรพิเศษ เช่น เครื่องหมาย and (&&) หรือเครื่องหมาย or (||) 
            2. ในการน าบทเรียนผ่านเครือข่ายไปใช้ ครูผู้สอนควรมีความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมอย่างน้อย 1 ภาษา เช่น 
ภาษาซี หรือ ภาษา php 
            3. ในการน าวิธีการสอนแบบ MIAP ไปนั้น ครูผู้สอนควรมีความรู้เรื่องที่สอนในเชิงการลงมือปฏิบัติ เนื่องจากวิธีการสอน
แบบ MIAP ในขั้นให้เนื้อหาครูผู้สอนจะต้องลงมือปฏิบัติ และให้นักเรียนท าตาม 
     12.2 ข้อเสนอแนะเพื่อท าการวิจัยต่อ 
            1. ควรพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับเทคนิคการสอนในรูปแบบอื่น เช่น การจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน 
            2. ควรเพิ่มสื่อมัลติมีเดียในรูปแบบต่างๆ เช่น รูปภาพ วิดีโอ เพื่อให้เกิดความเข้าใจ และกระตุ้นการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น 
      3. ควรพัฒนาบทเรียนให้อยู่ในรูปแบบของเกมผจญภัย 2 มิติ เพื่อเร้าความสนใจให้นักเรียนมากยิ่งข้ึน 
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ABSTRACT 
      This research is a study of environment in Architecture building supports self-directed learning, Case study 
at Rajamangala University of Technology Isan. It has objective to study self-directed learning behavior of 
students and environment in architecture education building which supports self-directed learning. Target 
group is 196 Bachelor’s Degree students majoring in Architecture, Interior Architecture and Urban Planning 
Management. This research is a combination of qualitative and quantitative pattern. Research tools are Survey 
Form, Observation Form and Questionnaire. The data are analyzed on qualitative and quantitative basis. 
Statistics used are Frequency and Percentage. 
      The research found 1) Self-directed learning through outside class behavior nature of students. They often 
gathered in nice weather, semi open air area. They also used mobile phone to search for information from 
internet. Activities were meeting, group working, doing homework, and relaxing. 2) Environment in Architecture 
education building should support self-directed learning everywhere and every time, and appropriate for 
creative learning. Appropriate weather was an important factor that supported happy working of the students. 
Moreover, green or natural area around education building should be provided to support better concentration 
of the students, effecting on better working performance. Learning Environment have internet signal support 
everywhere and every time, have relaxing area, and have common area for co-working can be used flexibly 
with easy access, informal pattern at 57.10%, partial separated area at 48.00%, cool colors at 82.10%, a 
combination of furniture arranging at 57.70%, 3-4 seats of group at 40.30%, and have relaxing atmosphere at 
62.20%.  

 

Keywords:  Learning Environment;  Architecture Education Building;  Self-Directed Learning 
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บทคัดย่อ 
     การวิจัยสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนสถาปัตยกรรมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง กรณีศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลอีสาน มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา และลักษณะสภาพแวดล้อมของอาคารเรียน
สถาปัตยกรรมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาสถาปัตยกรรม สาขาวิชา
สถาปัตยกรรมภายใน และสาขาวิชาการจัดการผังเมือง จํานวน 196 คน การวิจัยรูปแบบผสมผสานเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แบบสํารวจ แบบสังเกต และแบบสอบถาม วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพประกอบกับข้อมูล
เชิงปริมาณโดยสถิติพรรณนาด้วยค่าความถี่ ร้อยละ  
     ผลการวิจัยพบว่า 1) พฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านพฤติกรรมนอกเวลาเรียนตามธรรมชาติของนักศึกษา มักมีการ
รวมกลุ่มอยู่ในบริเวณท่ีมีสภาพอากาศสบาย ลักษณะพ้ืนท่ีกึ่งเปิดโล่ง ใช้มือถือสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต กิจกรรมประชุม 
ทํางานกลุ่ม ทําการบ้าน ผสมกับการพักผ่อน 2) ลักษณะสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนสถาปัตยกรรมควรเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วย
ตนเองในทุกท่ีทุกเวลาและเหมาะสมต่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ การมีสภาพอากาศท่ีเหมาะสมเป็นปัจจัยสําคัญท่ีช่วยให้นักศึกษา
เรียนรู้อย่างมีความสุข คํานึงถึงการมีพ้ืนท่ีสีเขียวหรือธรรมชาติในบริเวณต่างๆของอาคารเรียนเพ่ือสร้างสภาวะสบายช่วยให้มีสมาธิ
ส่งผลให้ทํางานได้ดี สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ควรมีสัญญาณอินเทอร์เน็ตครอบคลุม มีพ้ืนท่ีพักผ่อนหย่อนใจ รวมถึงมีพ้ืนท่ี
ส่วนกลางสําหรับทํางานร่วมกันได้อย่างยืดหยุ่น อยู่ในตําแหน่งท่ีเข้าถึงได้ง่าย รูปแบบเป็นกันเอง ร้อยละ 57.10 ลักษณะพ้ืนท่ีแบบ
กั้นบางส่วน ร้อยละ 48.00 สีโทนเย็น ร้อยละ 82.10 จัดเฟอร์นิเจอร์แบบผสมหลากหลาย ร้อยละ 57.70 ท่ีนั่งแบบกลุ่ม 3-4 คน 
ร้อยละ 40.30 และมีบรรยากาศผ่อนคลาย ร้อยละ 62.20  
 

คําสําคัญ:  สภาพแวดล้อมการเรียนรู้  อาคารเรียนสถาปัตยกรรม  การเรียนรู้ด้วยตนเอง   
 
1. บทนาํ  
      พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 4 ให้ความหมาย “การศึกษา” ว่า เป็นกระบวนการเรียนรู้เพ่ือความ
เจริญงอกงามของบุคคลและสังคม การสร้างองค์ความรู้อันเกิดจากการจัดสภาพแวดล้อม สังคม การเรียนรู้และปัจจัยเกื้อหนุนให้
บุคคลเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต และมาตรา 22 กําหนดว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้
และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ โดยการเรียนรู้เกิดข้ึนได้ทุกท่ีทุกเวลาทุกสถานท่ี [1] ผู้เรียนมีแบบการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกัน การให้
ผู้เรียนนําตนเองและเลือกวิธีการเรียนรู้เองจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ดี [2] การเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-directed 
learning) เป็นการเรียนท่ีเกิดจากความอยากรู้ อยากเห็น ผู้เรียนจะมีการวางแผนด้วยตนเอง เป็นการเรียนรู้วิธีหนึ่งท่ีนักการศึกษา
ให้ความสําคัญและเป็นสิ่งท่ีควรส่งเสริมให้มีข้ึนในตัวผู้เรียน เพราะเม่ือใดท่ีผู้เรียนมีใจรักท่ีจะศึกษาค้นคว้าตามความต้องการ ก็จะ
เกิดการศึกษาต่อเนื่อง เป็นแรงกระตุ้นนําไปสู่การเป็นผู้เรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นเป้าหมายสูงสุดของการศึกษา ซ่ึงต้องอาศัยสถาบัน
ทางสังคมทุกภาคส่วน โดยเฉพาะอย่างย่ิงสถานศึกษาท่ีจะช่วยกันสร้างสรรค์บรรยากาศท่ีจะส่งเสริมหรือจูงใจให้เกิดการเรียนรู้ [3]  
     การเรียนรู้ในสถาบันการศึกษาเป็นประสบการณ์ท่ีมีคุณค่าและเป็นพ้ืนฐานการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน นอกจากความรู้ใน
ห้องเรียน การเรียนรู้จากสังคมและเพื่อนเปรียบเสมือนการเรียนรู้คู่ขนานนอกห้องเรียน โดยเฉพาะการเรียนการสอนในระดับ
มหาวิทยาลัยท่ีแตกต่างจากโรงเรียนท่ัวไป เนื่องจากเวลาเรียนจะมีความยืดหยุ่นมากกว่า สภาพแวดล้อมท่ีสนับสนุนให้ผู้เรียน
ค้นคว้าฝึกฝนด้วยตนเองจึงมีความสําคัญ ซ่ึงการออกแบบสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษามีการเปลี่ยนแปลงอย่างมากในปัจจุบัน 
เทคโนโลยีท่ีมีการพัฒนา ปริมาณและวิธีการเข้าถึงข้อมูลไม่จํากัดด้วยการเรียนแต่เพียงในห้องเรียน หลายกิจกรรมการเรียนรู้
เกิดข้ึนใหม่จากการปรับเปลี่ยนตามพฤติกรรม พฤติกรรมจึงเป็นปัจจัยหลักท่ีใช้กําหนดรูปแบบของงานสถาปัตยกรรมและงาน
สถาปัตยกรรมภายใน เนื่องจากการออกแบบที่ดีมาจากการพยายามตอบสนองการใช้งานให้เหมาะสมท่ีสุด [4] สภาพแวดล้อมใน
สถานศึกษาเป็นปัจจัยหนึ่งท่ีมีส่วนช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และพัฒนา โดยเฉพาะในส่วนท่ีเกี่ยวกับอาคารเรียน อาคาร
ประกอบกับสถานท่ีบริเวณ รวมท้ังวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ ซ่ึงอยู่รอบตัวผู้เรียน มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมและการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม 
และก่อให้เกิดการเรียนรู้ [5] หากแต่ควรจัดพ้ืนท่ีการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับคุณลักษณะของหลักสูตรด้วย [6]  
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     จากความสําคัญข้างต้น จะเห็นว่า การเรียนรู้เกิดข้ึนได้ตลอดเวลา วิธีการเรียนรู้มีการปรับเปลี่ยนไปตามยุคสมัย 
สภาพแวดล้อมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองในระดับอุดมศึกษามีความสําคัญ ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาสภาพแวดล้อมของอาคารเรียน
มหาวิทยาลัยท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง กรณีศึกษาอาคารเรียนสถาปัตยกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน เป็น
อาคารเรียนประจํากลุ่มหลักสูตรท่ีมุ่งเน้นทักษะการประกอบวิชาชีพและความคิดสร้างสรรค์ มีสภาพแวดล้อมของอาคารท่ีน่าสนใจ 
ประกอบกับผ่านการใช้งานมาเป็นระยะเวลายาวนาน จึงควรค่าแก่การศึกษาเพ่ือหาแนวทางจัดการพ้ืนท่ีเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ
ปัจจุบัน โดยศึกษาลักษณะพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา และลักษณะสภาพแวดล้อมของอาคารเรียน
สถาปัตยกรรมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง ให้ทราบแนวทางการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม ตอบสนองต่อ
พฤติกรรมของผู้ใช้งานยุคใหม่ เป็นประโยชน์ในการพัฒนานักศึกษาในระดับอุดมศึกษาให้มีศักยภาพตามยุคสมัยท่ีเปลี่ยนแปลงไป 
 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
     2.1 เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษาภายในอาคารเรียนสถาปัตยกรรม  
     2.2 เพ่ือศึกษาลักษณะสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนสถาปัตยกรรมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง กรณีศึกษา มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  
 
3. ขอบเขตของการวิจัย 
     ศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษาและสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนสถาปัตยกรรม ภายในศูนย์กลาง 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา เท่านั้น  
 
4. วิธีดําเนินการวิจัย 
     4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
          ประชากร ได้แก่ นักศึกษากลุ่มสถาปัตยกรรมท่ีเป็นผู้ใช้งานอาคารเรียนสถาปัตยกรรมเป็นหลัก ประกอบด้วย สาขาวิชา
สถาปัตยกรรม สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน และสาขาวิชาการจัดการผังเมือง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ประจําปี
การศึกษา 2561 จํานวน 347 คน โดยหาจํานวนกลุ่มตัวอย่างจากสูตรของ Taro Yamane [7] ท่ีระดับความเชื่อม่ัน 95% และ
ความคลาดเคลื่อน +-5% กําหนดจํานวนกลุ่มตัวอย่าง ไม่น้อยกว่า 186 คน 
          กลุ่มตัวอย่าง ใช้วิธีการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive sampling) ตามสะดวก จากนักศึกษากลุ่มสถาปัตยกรรม ในทุกชั้นปี 
ชั้นปีละเท่าๆกัน ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาสถาปัตยกรรม ชั้นปีท่ี1-5 ชั้นละ 14 คน รวมจํานวน  70 คน นักศึกษาสาขาวิชา
สถาปัตยกรรมภายใน ชั้นปีท่ี 1-5 ชั้นละ 14 คน จํานวน  70 คน และนักศึกษาสาขาวิชาการจัดการผังเมือง ชั้นปีท่ี1-4 ชั้นละ 14 
คน จํานวน  56 คน รวมท้ังหมด 196 คน 
     4.2 วิธีการเก็บข้อมูล 
          4.2.1 ศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับสภาพแวดล้อมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
          4.2.2 สร้างและตรวจสอบเครื่องมือ ได้แก่ แบบสํารวจลักษณะสภาพแวดล้อมทางกายภาพ แบบสังเกตพฤติกรรมการ
เรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา และแบบสอบถาม ตรวจสอบเคร่ืองมือจากผู้เชี่ยวชาญ และพัฒนาเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
          4.2.3 สํารวจลักษณะสภาพแวดล้อมทางกายภาพของอาคารเรียนสถาปัตยกรรม คณะศิลปกรรมและออกแบบ
อุตสาหกรรมมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  
          4.2.4 สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา จดบันทึกและถ่ายภาพเกี่ยวกับความหนาแน่นในการใช้งานท่ี
อาคารเรียนสถาปัตยกรรม ลักษณะพฤติกรรมและกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา และร่องรอยการใช้งานที่พบ ท่ี
อาคาร 22 สถาปัตยกรรม คณะศิลปกรรมและออกแบบอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน สังเกตโดยรอบ
บริเวณอาคาร เน้นบริเวณท่ีมีความนา่จะเป็นในการใช้งาน และมีผู้ช่วยวิจัยร่วมสังเกต โดยสังเกต 3 ช่วง คือ เปิดภาคเรียน สัปดาห์
ท่ี 1 ช่วงกลางภาค สัปดาห์ท่ี8 (สัปดาห์ท่ี9 สอบกลางภาค) และช่วงปลายภาค สัปดาห์ท่ี 16 (สัปดาห์ท่ี17 สอบปลายภาค)  สังเกต
ช่วงละ 5 วัน (วันจันทร์ ถึง วันศุกร์) รวม 15 วัน วันละ 3 ช่วงเวลา ท่ีนอกเหนือเวลาเรียนเป็นหลัก ได้แก่ ช่วงเช้า 07.00 - 09.00 
น. ช่วงกลางวัน 12.00 - 13.00 น. และช่วงเย็น 16.00 - 18.00 น. คร้ังละ 5 ชั่วโมงต่อวัน  
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          4.2.5 กระจายแบบสอบถามไปยังกลุ่มตัวอย่าง สอบถามเรื่องสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนสถาปัตยกรรมท่ีเอ้ือต่อการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง มีลักษณะเป็นคําถามเลือกตอบ 1) ด้านพฤติกรรมการใช้งาน ประกอบด้วย ความถ่ี ระยะเวลา ช่วงเวลาท่ีใช้งาน
ประจํา กิจกรรมท่ีทํา 2) ด้านความคิดเห็น ประกอบด้วย พ้ืนท่ีใช้สอย รูปแบบการตกแต่ง ลักษณะพ้ืนท่ี ลักษณะโทนสี รูปแบบ
การจัดเฟอร์นิเจอร์ รูปแบบท่ีนั่ง ปัจจัยท่ีช่วยให้ทํางานอย่างมีความสุข บรรยากาศท่ีชื่นชอบ และ 3) ด้านข้อเสนอแนะ มีลักษณะ
เป็นคําถามปลายเปิด  
          4.2.6 รวบรวมข้อมูล แปลความหมายและวิเคราะห์ผล 
     4.3 การวิเคราะห์ข้อมูล  
          วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพประกอบกับข้อมูลเชิงปริมาณโดยสถิติพรรณนา ประกอบด้วย ส่วนข้อมูลจากการสํารวจ การ
สังเกต และข้อเสนอแนะจากแบบสอบถาม จัดกลุ่มข้อมูล สรุปโดยอาศัยหลักการแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องมาสนับสนุน นํามาเรียบเรียง
ประเด็น และส่วนข้อมูลจากแบบสอบถาม ใช้โปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ SPSS วิเคราะห์ข้อมูลเชิงสถิติ โดยใช้ค่าความถี่ ร้อยละ 
และนําผลจากการวิเคราะห์สรุปผลตามวัตถุประสงค์  
 
5. กรอบแนวความคิดในการวิจัย 

 
 

รูปที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย 
 
6. ผลการวิจัย 
      6.1 ลักษณะทางกายภาพอาคารเรียน 
          สภาพแวดล้อมโดยรอบอาคารเป็นสวน อาคารรูปทรงสมัยใหม่ โครงสร้างปูนทาสี ผนังกระจกใสบางส่วน ความสูง 5 ชั้น 
ประกอบกับดาดฟ้า ทางสัญจรแนวด่ิงเชื่อมด้วยบันไดหลัก 3 จุด ลักษณะผังอาคารเป็นแนวยาว มีโถงอยู่กลางอาคารกระจายพ้ืนท่ี
ใช้งานออกด้านข้าง ทางเข้าหลักอยู่ด้านหน้าส่วนกลางอาคารและปีกอาคารด้านข้าง แบ่งพ้ืนท่ีการใช้งานด้วยการกั้นเป็นห้องย่อย 
ประกอบด้วย โถง ห้องพักอาจารย์ ห้องเรียน ห้องประชุม ห้องสมุด ห้องปฏิบัติการ ห้องนิทรรศการ ห้องเก็บของ และห้องน้ํา
สาธารณะ บรรยากาศเรียบง่าย ภายในมีการเว้นช่องเปิดและช่องแสงหลายจุด ชุดหน้าต่างประตูกระจกใส ผนังทาสี วัสดุพ้ืนทราย
ล้าง หินขัด กระเบื้องยาง ดังรูปท่ี 2 
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          จากการวิเคราะห์พบว่าอาคารยังคงมีศักยภาพในการพัฒนา เพ่ือให้พ้ืนท่ีการใช้งานเอ้ือต่อการเรียนรู้ในยุคใหม่ได้เต็ม
ประสิทธิภาพ พ้ืนท่ีบางส่วนทรุดโทรมตามกาลเวลา การควบคุมแสงและความร้อนท่ีเข้าสู่ภายในเป็นเรื่องท่ีควรพิจารณา  
 

 
 

รูปที่ 2 แสดงลักษณะสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนสถาปัตยกรรม  
 
      6.2 พฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา 
          6.2.1 พฤติกรรมการใช้งานอาคารเรียน 
                 นักศึกษามีความถ่ีในการใช้งานอาคารเรียนทุกวัน (ร้อยละ 45.4) ระยะเวลา 6-12 ชั่วโมงต่อวัน (ร้อยละ 38.3) 
ช่วงเวลาท่ีใช้งานประจํา 13.00น. - 16.00น. (ร้อยละ 33.2)  
          6.2.2 พฤติกรรมนอกเวลาเรียน 
                  6.2.2.1 ความหนาแน่นในการใช้งานบริเวณอาคารเรียน พบว่า ในแต่ละช่วงเวลา มีความซํ้าในการเข้าใช้งาน
บริเวณอาคารเรียนในพ้ืนท่ีเดียวกัน  มีความหนาแน่นของการใช้พ้ืนท่ีอยู่บริเวณด้านล่างอาคารเรียนมากท่ีสุด โดยเฉพาะบริเวณ
นอกห้อง พ้ืนท่ีกึ่งเปิดโล่ง พ้ืนท่ีท่ีมีสภาพอากาศเย็นสบาย มีร่มเงา ใต้ต้นไม้ ใกล้ปลั๊กไฟ และมีสัญญาณอินเทอร์เน็ต ดังตารางท่ี 1 
 
ตารางที่ 1 สรุปตําแหน่งและความหนาแน่นของพฤติกรรมการใช้งานบริเวณอาคารเรียน 

ตําแหน่งและความถ่ีของการใช้พ้ืนที ่ กิจกรรมและช่วงเวลาที่พบ 

สัญลักษณ์แสดงตําแหน่งและความถ่ีของการใช้พื้นที่   พบบางครั้ง   พบประจํา 
สัญลักษณ์แสดงช่วงเวลาที่พบ          

 07.00น.-09.00น.       12.00น.-13.00น.      16.00น.-18.00น.

 ผังอาคารชั้น 1  07.00น.-09.00น.       12.00น.-13.00น.      16.00น.-18.00น. 

                    ผังอาคารชั้น 2

 

 
 

 07.00น.-09.00น.       12.00น.-13.00น.       
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ตารางที่ 1 (ต่อ) 
ตําแหน่งและความถ่ีของการใช้พ้ืนที ่ กิจกรรมและช่วงเวลาที่พบ 

  

สัญลักษณ์แสดงตําแหน่งและความถ่ีของการใช้พื้นที่   พบบางครั้ง   พบประจํา 
สัญลักษณ์แสดงช่วงเวลาที่พบ          

 07.00น.-09.00น.       12.00น.-13.00น.      16.00น.-18.00น.

                  ผังอาคารชั้น 3 

 

 
 

 07.00น.-09.00น.        
       

                      ผังอาคารชั้น 4 

 

 

16.00น.-18.00น. 
 

                    ผังอาคารชั้น 5 

 
 
* ไม่พบการใช้งานในช่วงเวลาที่สังเกต 

             ผังอาคารชั้นดาดฟ้า 

 
 
* ไม่พบการใช้งานในช่วงเวลาที่สังเกต 

 

 

                  6.2.2.2 ร่องรอยทางกายภาพบริเวณอาคารเรียน พบว่ามีการเคลื่อนย้ายเฟอร์นิเจอร์เพ่ือใช้งานสําหรับทํางานกลุ่ม 
พักผ่อน และจัดกิจกรรม พบเศษวัสดุอุปกรณ์การสร้างสรรค์ผลงาน ร่องรอยการใช้งานเกิดซํ้าในพ้ืนท่ีเดิม โดยเฉพาะด้านล่างของ
อาคาร บริเวณมีสภาพอากาศสบาย มีท่ีนั่งกลุ่ม และมีปลั๊กไฟ  
                  6.2.2.3 กิจกรรมท่ีทํานอกเวลาเรียน พบว่า ด้านการพักผ่อน (ร้อยละ 31.1) ได้แก่ การนอน นั่งเล่น สนทนา ทาน
อาหาร เครื่องด่ืม เล่นดนตรี และออกกําลังกาย ด้านการประชุม ทํางานกลุ่ม (ร้อยละ 21.9) ด้านการทําการบ้าน (ร้อยละ 20.4) 
ส่วนใหญ่ใช้มือถือประกอบการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต  
      6.3 สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
          6.3.1 สภาพแวดล้อมทางกายภาพ (Physical Environment) 
                  จัดแบ่งพ้ืนท่ีใช้สอยเป็นสัดส่วน รูปแบบการตกแต่งภายในอาคารเรียนแบบเป็นกันเอง (ร้อยละ 57.1) ลักษณะ
พ้ืนท่ีแบบกั้นบางส่วน (ร้อยละ 48) สีโทนเย็น (ร้อยละ 82.1) รูปแบบการจัดเฟอร์นิเจอร์แบบผสมหลากหลาย (ร้อยละ 57.7)   
และเน้นรูปแบบท่ีนั่งกลุ่ม 3-4 คน (ร้อยละ 40.3)  
          6.3.2 สภาพแวดล้อมทางด้านจิตวิทยา (Psychological Environment) 
                  ชื่นชอบบรรยากาศท่ีให้ความรู้สึกผ่อนคลาย (ร้อยละ 62.2) จะช่วยเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง รวมถึงปัจจัยท่ี
ช่วยให้รู้สึกทํางานอย่างมีความสุข ได้แก่ สภาพอากาศท่ีเหมาะสม (ร้อยละ 28.6) ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (อินเทตอร์เน็ตฯลฯ) 
ครอบคลุม (ร้อยละ 23) และสถานท่ีใช้งานได้สะดวก (ร้อยละ 21.9)   
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                  นอกจากนั้นยังมีข้อคิดเห็นเพ่ิมเติม สรุปเป็นประเด็น ดังนี้ มีพ้ืนท่ีพักผ่อนหย่อนใจ เพ่ิมพ้ืนท่ีสีเขียวหรือธรรมชาติ 
มีสัญญาณอินเทอร์เน็ตท่ีครอบคลุม มีพ้ืนท่ีส่วนกลางทํางานร่วมกัน มีพ้ืนท่ีทํางานกลุ่มขนาดเล็กท่ีเป็นส่วนตัว มีพ้ืนท่ีสําหรับทํา
หุ่นจําลอง (Model)  มีสิ่งอํานวยความสะดวกด้านอาหารเครื่องด่ืมบริการ บริหารจัดการพ้ืนท่ีทํางานส่วนกลางให้สามารถใช้
ทํางานได้ 24 ชม. และออกแบบอาคารให้สร้างสรรค ์ตกแต่ง Studio ให้สวยงาม  
 
7. สรุปผลการวิจัย  
      7.1 พฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษาภายในอาคารเรียนสถาปัตยกรรม 
          นักศึกษามีพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการทํากิจกรรมต่างๆ ท้ังในและนอกห้องเรียน เน้นการประชุม ทํางาน ทํา
การบ้าน (ในเชิงงานสร้างสรรค์) สนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น แบบรวมกลุ่มขนาดเล็ก นิยมใช้มือถือส่วนตัวสืบค้นข้อมูลทาง
อินเตอร์เน็ต ประกอบกับการพักผ่อนหย่อนใจในอิริยาบทท่ีสบาย ส่วนใหญ่ใช้งานบริเวณรอบนอกอาคารหรือสวน พ้ืนท่ีกึ่งเปิดโล่ง 
สภาพอากาศสบาย ด้านล่างอาคาร ใกล้ปลั๊กไฟ มีสัญญานอินเทอร์เน็ต และมีการใช้งานเป็นประจําในพ้ืนท่ีเดิม ดังรูปท่ี 3 
          การเรียนรู้ด้วยตนเองนอกเวลาเรียนเป็นแนวทางหน่ึง ท่ีทําให้ผู้เรียนเลือกวิธีการเรียนรู้เอง ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้
ได้ดี ส่งผลต่อเนื่องไปยังการเรียนรู้แบบเป็นทางการ การศึกษาถึงพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษาที่ใช้งานพื้นท่ีจริง มี
ความสําคัญ เพ่ือทราบพฤติกรรมของผู้ใช้งานนํามาซ่ึงการกําหนดลักษณะพ้ืนท่ีใช้สอยท่ีมีประสิทธิภาพ 
     7.2 ลักษณะสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนสถาปัตยกรรม ท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
          สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ (Learning Environment) มีท้ังสภาพแวดล้อมทางกายภาพ (Physical Environment) และ
สภาพแวดล้อมทางจิตวิทยา (Psychological Environment) ท่ีต้องพิจารณาควบคู่กันไป คํานึงถึงลักษณะของหลักสูตร พ้ืนท่ีใช้
งานควรสะดวกสบาย ออกแบบตกแต่งให้สวยงาม เหมาะกับการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ สอดคล้องกับพฤติกรรมเรียนรู้ด้วยตนเอง
และความต้องการของนักศึกษายุคใหม่  
          ลักษณะสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนควรเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองในทุกพ้ืนท่ีทุกเวลา จัดแบ่งพ้ืนท่ีการใช้งาน
อาคารเรียน ในส่วนสาธารณะ กึ่งสาธารณะ และพื้นท่ีส่วนตัวสําหรับผู้ใช้งานท่ีชัดเจน อาคารเรียนควรมีรูปแบบท่ีเป็นกันเอง การมี
พ้ืนท่ีพักผ่อนหย่อนใจรอบบริเวณอาคารเรียนช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เพ่ิมพ้ืนท่ีสีเขียวหรือธรรมชาติเพ่ือสร้างบรรยากาศ
ความสดชื่นและช่วยให้เกิดสภาพอากาศท่ีสบายส่งเสริมให้มีสมาธิมีผลให้ทํางานได้ดีข้ึน มีความพร้อมของระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศสัญญานอินเทอร์เน็ตท่ีครอบคลุมทุกพ้ืนท่ีทุกเวลาสําหรับสืบค้นข้อมูลได้ด้วยตัวเอง ดังรูปท่ี 3 
          สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ สามารถเกิดข้ึนได้หลายรูปแบบ ท้ังการปรับปรุงพ้ืนท่ีโดยรอบให้ร่มร่ืนสามารถใช้งานได้สะดวก 
พ้ืนท่ีโถง ลานกิจกรรม หรือ มีพ้ืนท่ีทํางานส่วนกลางท่ีทํางานร่วมกันได้ในลักษณะของ Co-working space โดยต้องวางตําแหน่งท่ี
เข้าถึงได้ง่าย พ้ืนท่ียืดหยุ่นต่อการเรียนรู้และสร้างสรรค์งาน สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการใช้งานได้ตามรูปแบบกิจกรรม เน้น
พ้ืนท่ีทํางานกลุ่มขนาดเล็กท่ีเป็นส่วนตัว มีสิ่งอํานวยความสะดวกบริการ ท้ังด้านอาหารเคร่ืองด่ืม และด้านนันทนาการ ใช้ทํางานได้ 
24 ชั่วโมง รูปแบบเป็นกันเอง มีลักษณะพ้ืนท่ีแบบปิดกั้นบางส่วน ใช้สีโทนเย็น รูปแบบการจัดเฟอร์นิเจอร์แบบผสมหลากหลาย 
และเน้นรูปแบบท่ีนั่งกลุ่ม 3-4 คน บรรยากาศท่ีให้ความรู้สึกผ่อนคลายจะช่วยเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา รวมถึง
สภาพอากาศท่ีเหมาะสมเป็นปัจจัยสําคัญท่ีช่วยให้นักศึกษารู้สึกทํางานอย่างมีความสุข ดังรูปท่ี 4 และ 5  
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รูปที่ 3 แสดงลักษณะสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนสถาปัตยกรรมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 

 
 

รูปที่ 4 แสดงการจําลองลักษณะสภาพแวดล้อมของพ้ืนท่ีส่วนกลางของอาคารเรียนท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 

 
 

รูปที่ 5 แสดงการจําลองบรรยากาศพ้ืนท่ีส่วนกลางของอาคารเรียนท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
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8. อภิปรายผลการวิจัย 
     8.1 พฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษาภายในอาคารเรียนสถาปัตยกรรม มีประเด็นต่างๆที่พบดังนี้ 
          นักศึกษามีพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผ่านการทํากิจกรรมท่ีหลากหลายนอกเวลาเรียนตามธรรมชาติของนักศึกษา 
ท้ังด้านการทํางานและการพักผ่อน ซ่ึงกิจกรรมต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนนั้นส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ สอดคล้องกับ แนวคิดการเรียนรู้ของ
บุคคลท่ีเกิดข้ึน มิได้เกิดจากการฟังบรรยายหรือทําตามท่ีครูผู้สอนบอกเสมอไป แต่อาจเกิดจากสถานการณ์การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
(Self-directed learning) [3] สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้แนวการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) ผู้เรียนเป็นผู้สร้าง
ความรู้จากความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งท่ีพบเห็นกับความรู้ความเข้าใจท่ีมีอยู่เดิมโดยใช้กระบวนการทางปัญญาของตนเอง [4] โดยทุก
คนมีศักยภาพในการเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ซ่ึงพฤติกรรมและความต้องการของผู้ใช้งานจริงควบคู่กับอัตลักษณ์ของหลักสูตรมี
ผลต่อการจัดพ้ืนท่ีการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพสําหรับนักศึกษายุคใหม่ 
          พฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองส่วนใหญ่อยู่บริเวณนอกห้องเรียน พ้ืนท่ีกึ่งเปิดโล่ง โดยรอบอาคาร โดยเฉพาะบริเวณ
ด้านล่างอาคารเรียน พ้ืนท่ีสวนท่ีมีร่มเงา ส่วนโถง ตามจุดพักระหว่างทางเดิน และมักใช้งานเป็นประจําในพ้ืนท่ีเดิม พฤติกรรม
เหล่านี้แสดงให้เห็นว่าการเรียนรู้มีโอกาสเกิดข้ึนได้ในหลากหลายพ้ืนท่ี ไม่เฉพาะในห้องเรียน และทุกพ้ืนท่ีควรได้รับการใส่ใจในการ
ออกแบบและจัดการ สอดคล้องกับ แนวคิดด้านมิติการเรียนรู้ของผู้เรียนโดยเฉพาะในระดับอุดมศึกษา ยังมีพ้ืนท่ีนอกห้องเรียนท่ี
ควรได้รับความเอาใจใส่ คือ พ้ืนท่ีท่ีอยู่ระหว่าง ซ่ึงอาจอยู่ ระหว่างห้องเรียน อยู่ระหว่างอาคาร อยู่ระหว่างวิทยาเขต หรือแม้แต่อยู่
ระหว่างเมือง ซ่ึงเป็นพ้ืนท่ีทางสังคม (social space) ให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันก่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีไม่เป็นทางการ ส่งเสริม
สนับสนุนการเรียนรู้ท่ีเป็นทางการ [6] ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีได้เปลี่ยนพ้ืนท่ีในสถาบันการศึกษาให้กลายเป็นพ้ืนท่ีการเรียนรู้
ท่ีมีประสิทธิภาพ ไม่เว้นแม้แต่ตามทางเดินหรือมุมห้อง การเรียนรู้จึงเกิดข้ึนได้ทุกท่ีทุกเวลา เป็นทักษะแห่งอนาคตใหม่ของ
การศึกษาเพ่ือศตวรรษท่ี 21 [8]  
          นักศึกษามักรวมตัวอยู่เป็นกลุ่มขนาดเล็ก กระจายอยู่ตามบริเวณอาคารเรียนหลายกลุ่ม มีการเว้นระยะห่างระหว่างกลุ่ม 
และมีการทํากิจกรรมเดี่ยวในขณะที่อยู่รวมกลุ่ม อาจเนื่องมาจากกลุ่มสถาปัตยกรรมเน้นการเรียนการสอนเชิงปฏิบัติการท่ีต้องมี
การคิด วิเคราะห์ สร้างสรรค์ผลงาน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น รวมถึงการทํางานเป็นทีม นักศึกษาจึงมีพฤติกรรมการรวมกลุ่มเพ่ือ
ร่วมเรียนรู้และสร้างสรรค์งาน สอดคล้องกับลักษณะเด็กแห่งศตวรรษใหม่ มีศักยภาพใหม่ๆ กระตือรือร้นท่ีจะทํางานด้วยตนเอง
และร่วมมือกับผู้อ่ืนเพ่ือเกิดการเรียนรู้ [8]  
          นักศึกษามีพฤติกรรมการใช้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นประจํา สัญญานอินเตอร์เนตเป็นสิ่งท่ีจําเป็นเพ่ือความสะดวก
ในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ผ่านช่องทางระบบออนไลน์สําหรับสืบค้นข้อมูลต่างๆด้วยตนเองได้ตามความต้องการ อาจเนื่องมาจาก
กลุ่มท่ีศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรีในปัจจุบันเป็นคนรุ่นใหม่ มีความสามารถในการใช้งานเทคโนโลยีการสื่อสารผ่านโลกออนไลน์
เป็นอย่างดีและเรียนรู้สิ่งต่างๆได้เร็ว [9] จึงมีความคล่องตัวในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ผ่านระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (อินเตอร์เน็ต
ฯลฯ) และมีความต้องการใช้งานอย่างต่อเนื่อง            
     8.2 ลักษณะสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนสถาปัตยกรรม ท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน มีประเด็นต่างๆที่พบดังนี้ 
          สภาพแวดล้อมของอาคารเรียนมีผลต่อพฤติกรรมการเรียนรู้ และส่งผลต่อเนื่องถึงประสิทธิภาพของการเรียนรู้ ทุกพ้ืนท่ี
ท้ังในและนอกห้องเรียน ภายในอาคารและโดยรอบอาคาร ควรเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองในทุกมิติ สอดคล้องกับ แนวคิดการจัด
พ้ืนท่ีการเรียนรู้ ท่ีแบ่งเป็น พ้ืนท่ีทางกายภาพที่จับต้องได้ (Physical space) จะคํานึงถึง แสง เสียง และคุณภาพของอากาศ และ
พ้ืนท่ีเสมือน (Virtual space) จะคํานึงถึงความพร้อมใช้และการเข้าถึงเทคโนโลยีสารสนเทศ การเรียนรู้ท่ีกําลังจะเกิดข้ึนในยุค
ปัจจุบันและอนาคตจะเป็นการเชื่อมต่อกันระหว่างพ้ืนท่ีทางกายภาพและพ้ืนท่ีเสมือน [6] ซ่ึงการออกแบบอาคารมีผลต่อการเรียนรู้
อย่างมาก [9]  
          รูปแบบการตกแต่งภายในอาคารเรียนสถาปัตยกรรมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองต้องการรูปแบบท่ีเป็นกันเอง มากกว่า
แบบเป็นทางการท่ีเคยนิยมออกแบบสถานศึกษาในอดีต การมีพ้ืนท่ีพักผ่อนหย่อนใจกระจายอยู่ตามบริเวณต่างๆของอาคารเรียน
เป็นสิ่งจําเป็นและยังเป็นบรรยากาศท่ีส่งเสริมความความคิดสร้างสรรค์ได้ดี ภายในอาคารเรียนควรมีการจัดเตรียมพ้ืนท่ีส่วนกลาง
สําหรับทํางานร่วมกัน (Co-working space) ท่ีใช้งานได้อย่างยืดหยุ่นและใช้ได้ต่อเนื่องตลอดเวลา อยู่ในตําแหน่งท่ีเข้าถึงได้ง่าย
เพ่ือความสะดวก  ซ่ึงรูปแบบและบรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษายุคใหม่  มีแนวโน้มไปในลักษณะท่ีให้ 
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ความรู้สึกผ่อนคลาย สบาย ไม่เป็นทางการ อาจเนื่องมาจาก นักศึกษาระดับปริญญาตรีในปัจจุบันเป็นคนรุ่นใหม่ ภาพรวมเป็นเจ
เนอเรชั่นซีหรือแซด (Generation Z) ไม่ชอบพิธีการ มักทําในสิ่งท่ีชอบ ชอบความสะดวกสบาย [10] มีความอิสระในตัวเอง
ค่อนข้างสูง และมีแนวทางเป็นของตัวเองชัดเจน [11]  
          ปัจจัยด้านจิตวิทยาความรู้สึกมีความสําคัญในการออกแบบสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
นักศึกษาจะรู้สึกทํางานอย่างมีความสุขหากมีสภาพอากาศท่ีเหมาะสม เป็นปัจจัยท่ีมีความสําคัญต่อผู้ใช้งานมากท่ีสุดและมีความ
ต้องการมากกว่า ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (อินเตอร์เน็ตฯลฯ) ครอบคลุม ไม่สอดคล้องกับการคาดการณ์ของผู้วิจัย ซ่ึงคาดว่า 
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (อินเตอร์เน็ตฯลฯ) จะเป็นปัจจัยท่ีสําคัญและนักศึกษาต้องการมากท่ีสุด เพราะคนรุ่นใหม่เป็นคนยุค
ดิจิตอลและนิยมใช้เทคโนโลยีไร้สายตลอดเวลา แต่อาจเนื่องมาจากนักศึกษายุคใหม่มีอุปกรณ์เครื่องมือและสัญญานอินเตอร์เน็ต
ส่วนตัวท่ีเข้าถึงได้ด้วยตัวเอง จึงให้ความสําคัญรองลงมากจาก สภาพอากาศท่ีเหมาะสม ยังคงต้องการความสบายอันเป็นพ้ืนฐาน
ของมนุษย์ สอดคล้องกับลักษณะพฤติกรรมของนักศึกษาท่ีชอบอยู่ตามพื้นท่ีร่มเงา มีสภาพอากาศสบาย เพ่ือเกิดสภาวะสบาย 
(Comfort Zone) ผลการวิจัยถูกระบุว่า สภาพอากาศท่ีเหมาะสมเพื่อเกิดสภาวะสบายไม่จําเป็นต้องใช้เครื่องปรับอากาศเท่านั้น 
อาจเกิดจากการสร้างพ้ืนท่ีสีเขียวเพ่ือสร้างบรรยากาศความสดชื่น การกําหนดแสง ลม อุณหภูมิท่ีเหมาะสม ลักษณะเหล่านี้ เป็น
ปัจจัยท่ีสําคัญ ทําให้ร่างกายรู้สึกสบายและจิตใจรู้สึกดี ช่วยให้มีสมาธิส่งผลให้ทํางานได้ดีขึ้น 

9. ข้อเสนอแนะ
9.1 ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้

          9.1.1 พฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษาเกิดข้ึนได้ทุกท่ีทุกเวลา ผ่านกิจกรรมและวิธีการท่ีหลากหลายตาม
ความสนใจของนักศึกษายุคใหม่ ส่งผลต่อเนื่องไปยังการเรียนรู้แบบเป็นทางการ หากแต่ประสิทธิภาพเป็นเร่ืองท่ีต้องประเมิน
เพ่ิมเติมเพ่ือให้เกิดผลการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับหลักสูตรและธรรมชาติของกลุ่มผู้ใช้งานท่ีต่างกนั  
          9.1.2 ลักษณะสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนสถาปัตยกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ควรเอ้ือต่อการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง ในทุกพ้ืนท่ีทุกเวลาและในทุกมิติ และเหมาะสมต่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
     9.2 ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต่อไป  
          9.2.1 การวิจัยครั้งนี้ ศึกษาเฉพาะนักศึกษากลุ่มสถาปัตยกรรม เนื่องจากมุ่งเน้นผู้ใช้งานหลักในพ้ืนท่ีอาคารเรียน
สถาปัตยกรรม ซ่ึงสามารถนําวิธีการวิจัยนี้ไปศึกษาในกลุ่มตัวอย่างท่ีหลากหลาย เพ่ือได้ลักษณะสภาพแวดล้อมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้
ด้วยตนเองท่ีเหมาะสมต่อธรรมชาติของนักศึกษายุคใหม่ในแต่ละวิชาชีพได้อย่างชัดเจน และทันต่อสถานการณ์ 
          9.2.2 การวิจัยคร้ังนี้ ได้ทราบลักษณะท่ีเหมาะสมของสภาพแวดล้อมของอาคารเรียนสถาปัตยกรรมท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้
ด้วยตนเองในภาพรวม โดยยกตัวอย่างลักษณะรูปแบบรวมถึงบรรยากาศท่ีควรเป็นตามผลการวิจัย สําหรับเป็นแนวทางในการ
ออกแบบพ้ืนท่ี เนื่องด้วยข้อจํากัดด้านระยะเวลา การออกแบบในพ้ืนท่ีจริงมีกระบวนการศึกษารายละเอียดประกอบโครงการ
เพ่ิมเติมในหลายส่วน การศึกษาคร้ังต่อไปอาจระบุพ้ืนท่ีเพ่ือออกแบบให้เห็นรายละเอียดชัดเจนตามบริบทจริงมากข้ึน  
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เคาะ 1 

ชื่อเรื่องภาษาไทย (ตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาด 18 ตัวหนา) ตัวพมิพ์ใหญ่ทั้งหมด 
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ABSTRACT 

เนื้อหาบทคัดย่อ เคาะ 5 ตัวอักษรทุกย่อหน้า (เนื้อหา ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ)                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              
                                                                                                                                                                                                                                        . 
                                                                                                                                                                                                                                        . 
                                                                                                                                                                                                                                        . 
                                                                                                                                                                                                                                        . 
                                                                                                                                                                                                                                        . 
                                                                                                                                                                                                                                        . 
                                                                                                                                                                                                                                        . 
 

ค าส าคัญ: (ให้ใช้เครื่องหมายจุลภาคคั่นระหว่างค า ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ  คั่นด้วยเครื่องหมาย ;)    

 

1. บทน า (ตัวอักษรขนาด 16 ตัวหนา) 
    (เคาะ 5 ตัวอักษร)                                                                                                                                               (เนื้อหา ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ) 
                                                                                                                                                                                                                                        . 
 
 

 
2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย (ขนาดตัวอักษร 16 ตัวหนา)  
     (เคาะ 5 ตัวอักษร)                                                                                                                                           (เนื้อหา ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ) 
                                                                                                                                                                                                                                    . 
 
 
 
 
 
 
 
 

เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ 

เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ 

เว้น1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ 

เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 6 

เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 15 ตัวปกติ 

เวน้ 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 6 

เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 10 

เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 10 
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3. รูปแบบการจัดตารางและรูปภาพ (ขนาดตัวอักษร 16 ตัวหนา)  
3.1 ตาราง  (ค าบรรยาย  รายละเอียดในตาราง  ใช้ตัวอักษรขนาด 12 ตัวหนา ) 
     (หัวข้อในตารางตัวหนา)  (ให้สร้างตารางในคอลัมน์เท่านั้น) (ตารางแบบเปิด) 
 

ตารางที ่1 (เนื้อหา ขนาดตัวอักษร 12 ตัวปกติ)........................................................ 
                            

     

     

 
 
3.2 รูปภาพ (ขนาดตัวอักษร 14 ตัวหนา)  
 
 

 
 
 
 
 

รูปที ่1 ให้ใช้ค าว่ารูปที่, ค าบรรยายใต้ภาพใช้ขนาด 12 ตัวปกต ิ
จัดกึ่งกลางคอลัมน์ 

 
4. หัวข้อใหญ่ ขนาดตัวอักษร 16 ตัวหนา  
     4.1 หัวข้อย่อย (ขนาดตัวอักษร 14 ตัวหนา)  
          (เคาะ 6 ตัวอักษร)                                                                                                                                        (เนื้อหา ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ) 
                                                                                                                                                                                                                                         . 
4.2 หัวข้อย่อย (ขนาดตัวอักษร 14 ตัวหนา)  
          (เคาะ 6 ตัวอักษร)                                                                                                                                         (เนื้อหา ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ) 
                                                                                                                                                                                                                                         . 
    (ระหว่างหัวข้อไม่ต้องเว้นวรรค) 
 
 
 

กิตติกรรมประกาศ (ขนาดตัวอักษร 16 ตัวหนา) 
     (เคาะ 5 ตัวอักษร)                                                                                                                                              (เนื้อหา 
ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ) 
                                                                                                                                                                                                                                         . 
                                                                                                                                                                                                                                         . 
                                                                                                                                      
                          
 

เอกสารอ้างอิง (ขนาดอักษร 16 ตัวหนา) เนื้อหาในตาราง (ขนาดตัวอักษร 14) (ไม่เกิน 15 อ้างอิง) 
[1]     
[2]  
[3]  
[4]  
[5]     
[15]  

 

เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ 

เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ 

เว้น 1 บรรทัด ขนาดตัวอักษร 14 ตัวปกติ 



รายละเอียดการส่งบทความวารสารครุศาสตรอ์ุตสาหกรรม 
 
 
 
 
 

 

1.  ก าหนดการจัดพิมพ์ (ตามปปีฏิทิน) 
 ออกเผยแพร่จ ำนวน 3 ฉบับต่อปี โดยมีก ำหนดกำรจัดพิมพ์ดังนี้ 
 - ฉบับที่ 1 ประจ ำเดือน  มกรำคม – เมษำยน  
 - ฉบับที่ 2 ประจ ำเดือน  พฤษภำคม – สิงหำคม  
  - ฉบับที่ 3 ประจ ำเดือน  กันยำยน – ธันวำคม 
 

2. ขอบเขต 
ก ำหนดกำรรับและพิจำรณำบทควำม : รับพิจำรณำบทควำมอยำ่งต่อเนื่อง 
พิจำรณำตีพิมพ์บทควำมด้ำน : รับตีพิมพ์บทควำมทำงด้ำนครุศำสตรอ์ุตสำหกรรม และ ด้ำนกำรศึกษำ 
                                     และเทคโนโลย ี
ประเภทผลงำน:  บทควำมวิจัย  บทควำมวิชำกำร  บทควำมปริทัศน์  และบทควำมวิจำรณ์หนังสือ 
                     ที่ไม่เคยตีพิมพ์เผยแพร่ที่ใดมำก่อนและไม่อยู่ในระหว่ำงกำรพิจำรณำตีพิมพ์ในวำรสำรใด 
 

3. 
 

บุคคลที่ส่งบทความ 
- ผู้สนใจทั่วไป  

4. 
 
 
 

วัตถุประสงค ์
 - เพื่อเผยแพร่ควำมรู้ควำมก้ำวหน้ำของผลงำนดำ้นวชิำกำรและกำรวิจัยแก่ผู้สนใจทั่วไป 
 - เพื่อเป็นสื่อกลำงรำยงำนขำ่วสำรที่เป็นประโยชน์และมีคุณคำ่ที่เก่ียวข้องกับผลงำนด้ำนวิชำกำรและกำรวิจัย 
 - เพื่อแลกเปลี่ยนแนวควำมคิด/ควำมรู้ที่เก่ียวข้องกับผลงำนดำ้นวิชำกำรและกำรวิจยั 

5. 
 
 
 

การเผยแพร่ 
 - เผยแพรผ่ลงำนในรูปเล่มของวำรสำร ไปยังสถำบนักำรศึกษำที่เก่ียวข้องในระดับอุดมศึกษำ  
   ทั้งภำครัฐและเอกชน   
- เผยแพร่ในฐำนข้อมูล TCI เว็บไซต ์https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE/index 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. การผลิตวารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE/index


 
 
 
 

ส่วนที่ 1 ประกอบด้วย 
1.1 ชื่อบทความ   ควรสั้นกะทัดรัด ชี้ถึงเป้ำหมำยหลักของกำรวิจัย 
1.2 ชื่อผู้เขียน 
     บทความ 

ชื่อผู้เขียนหลักและผู้เขียนร่วม ระบุชื่อและนำมสกุลโดยไม่ต้องมคี ำน ำหนำ้นำม ท ำตัวเลขไว้หลงัชื่อ 

1.3 บทคัดย่อ  
    (Abstract)   

ควรสั้นตรงประเดน็ ครอบคลุมเนื้อหำประกอบด้วยวัตถปุระสงค์ของกำรวิจัย วิธีกำรวิจัย 
และผลกำรวิจัย โดยสรุป เพื่อให้เห็นภำพรวมทั้งฉบับ(จ ำนวนบทคัดย่อไม่เกิน 250 - 300 ตัวอักษร)  

1.4 ค าส าคัญ   
    (Keywords)   

ควรเลือกค ำส ำคัญที่เกี่ยวข้องกับบทควำม 

 

 

ส่วนที่ 2 เนื้อหาประกอบด้วย โดยเขียนล าดับเลขที่หัวข้อ 
- บทน ำ  (Introduction) 
  เป็นส่วนของควำมส ำคัญและมูลเหตุที่น ำไปสู่กำรวิจัยผูน้ ำเสนอผลงำน  ควรสัน้ตรงประเดน็ ครอบคลุมเนื้อหำ  
  ประกอบด้วยวัตถุประสงค์ของกำรวิจัย วิธีกำรวิจัย และผลกำรวิจัยโดยสรุปเพื่อให้เห็นภำพรวมทั้งฉบับ   
  (จ ำนวนบทคัดย่อไม่เกิน 250 - 300 ตัวอักษร) 
- วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย  (Objectives)  
- สมมุติฐำนกำรวิจัย (Hypothesis) (ถ้ำมี) 
- ขอบเขตของกำรวิจัย 
- วิธีด ำเนินกำรวิจัย  
- ผลกำรวิจัย (Results) บอกผลที่พบอย่ำงชัดเจนสมบูรณ์และมีรำยละเอียดครบถ้วน แสดงผลเป็นตำรำง 
- อภิปรำยผล (Discussion) อธิบำยผลกำรวิจัยที่เกิดขึ้นตำมข้อสังเกตและหรือกำรเปรียบเทียบและอ้ำงอิง 
  จำกงำนวิจัยอื่นๆ 
- สรุปผลกำรวิจัย (Conclusion) 
- กิตติกรรมประกำศ (Acknowledgement) ถ้ำมี ไม่ต้องใส่หมำยเลขก ำกับหน้ำหัวข้อใช้ตัวอักษรขนำดเดียวกัน 
- ข้อเสนอแนะ (ถ้ำมี)  

 

ส่วนที่ 3 อ้างอิงประกอบด้วย 
- รูปแบบกำรอ้ำงอิง (References) 
  ลิงค์การเขียนอ้างอิง https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE/announcement 
  ใช้รูปแบบกำรอ้ำงอิงแบบ APA  ตำมแบบที่วำรสำรครุศำสตรอุ์ตสำหกรรม ก ำหนดอย่ำงเคร่งครัดและเขียน 
  เอกสำรอ้ำงอิง เฉพำะเอกสำรที่น ำมำอ้ำงอิงในเนื้อหำเท่ำนั้น กำรเขียนอ้ำงอิงใช้แบบตวัเลขให้ผู้เขียนใช้ระบบ 
  กำรเขียนเดยีวกันทั้งเร่ือง  ทั้งนี้ผู้เขียนบทควำมต้องรับผิดชอบควำมถูกต้องของเอกสำรที่น ำมำอ้ำงอิงทั้งหมด  
  หลักกำรอ้ำงอิงแบบตัวเลขรูปแบบกำรพิมพ์ของเอกสำรอ้ำงอิง  
  กำรเรียงล ำดับรำยกำรอ้ำงอิงเอกสำรและแหล่งข้อมูลต่ำง ๆ  ที่ใช้มีวิธีกำรดังนี้ 
  1)  ใส่ตัวเลขก ำกับไว้ทำ้ยข้อควำมหรือชื่อบุคคลที่อ้ำงอิง โดยเรียงตำมล ำดับตัวเลขที่อำ้งอิง [1],[2],[3],[4]… 
       ไปจนจบบทโดยไม่ต้องเรียงตำมตัวอักษร ไม่ต้องแยกภำษำและประเภทของเอกสำร 
  2)  ในกรณีที่มีกำรอ้ำงอิงซ้ ำให้ใช้ตัวเลขเดิมที่เคยใช้อ้ำงมำก่อนแล้วแหล่งที่ใช้อ้ำงอิงทั้งหมดนั้น จะไปปรำกฏ 
      อยู่ในรำยกำรอ้ำงอิง ท้ำยบทควำม     
  3)  อ้ำงอิงที่น ำมำใช้ต้องมีอำยไุม่เกิน 10 ปี (กรณีนอกเหนือจำกนี้ให้บรรณำธิกำรเป็นผู้พิจำรณำถือเป็นที่สุด)  
  4)  จ ำนวนเอกสำรอ้ำงอิงต้องเร่ืองละ 7-20 เร่ือง (กรณีนอกเหนือจำกนี้ให้บรรณำธิกำรเป็นผูพ้ิจำรณำถือเป็นทีสุ่ด) 

 
 

2. หัวข้อหลักบทความวิจัย 

https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE/announcement
https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE/announcement


                                      
 
 

3. รูปแบบการพิมพ์ 
 3.1 รูปแบบการพิมพ์ 

      การตั้งค่าหน้ากระดาษ  
       - รูปแบบตัวอักษร Th SarabunPSK เท่ำนั้น 
       - ใช้แบบฟอร์มจำกหนำ้เว็บไซด์เท่ำนั้น 

 3.2 ชื่อเร่ืองและชื่อผู้เขียน 
     ชื่อภำษำอังกฤษใช้ตัวพิมพ์ใหญ่ทั้งหมด (ขนำด 18 ตัวหนำ) 

 3.3 ชื่อผู้เขียนหลักและผู้เขียนร่วม  
     พิมพ์ชื่อผู้เขียนและต้นสังกัดทุกท่าน ระบุผู้รับผิดชอบบทควำม พร้อมอีเมล  (ขนำด 15 ตัวหนำ) 

 3.4 ส่วนของบทคัดย่อและส่วนของเนื้อหา 
     - ส่วนบทคัดย่อ (Abstract) ใช้ตัวอักษรขนำด 14 ตัวหนำ จัดชิดขอบด้ำนซ้ำย ค ำว่ำ  Abstract      
       เฉพำะตัวอักษรน ำ A ให้ใช้ตัวพิมพ์ใหญ่ และเนื้อควำมใชอั้กษร  ขนำด 14 ตัวปกติ จัดพมิพ์ 1 คอลัมน์ 
     - ส่วนของเนื้อหำให้จัดพิมพ์เป็น 1 คอลัมน์ หัวข้อใหญ่ใช้ตัวอักษร 16 ตัวหนำ หัวข้อย่อย 
       ขนำดอักษร 14 ตัวหนำ เนื้อควำมใช้ตัวอักษรขนำด 14 ตวัปกติ โดยเคำะ 5 คร้ัง 

 

 3.5 ค าส าคัญ (Keywords):  อย่ำงน้อย 3 ค ำ ใช้ตัวอักษรขนำด 14 ตัวปกต ิ
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.6 การใส่ตาราง 
      1. ก ำหนดใส่ชื่อตำรำงและรำยละเอียดตำรำง  ชื่อตำรำงกะทัดรัดเข้ำใจง่ำยและมีหมำยเลขก ำกับโดยเรียง 
          หมำยเลขตำรำงตำมล ำดับ โดยใสช่ื่อตำรำงบนหัวตำรำ ตำรำงที ่1, ตำรำงที ่2 ...ไปจนจบ  ในกรณีที่ต้อง 
          อ้ำงอิงแหล่งที่มำ ให้เขียนชื่อผู้แต่งตำมหลักเดียวกันกบักำรเขียนอ้ำงอิงท้ำยตำรำง 
      2.  ค ำว่ำ “ตารางที่ ...” ให้พิมพ์ชิดขอบกระดำษดำ้นซำ้ยสุด โดยใช้ตวัอักษรขนำด 12 ตัวหนำ 
      3.  ชื่อตำรำง ให้ใช้ตัวอักษรขนำด 12 ปกติ และถ้ำหำกค ำบรรยำยยำวเกินกวำ่ 1 บรรทัด ให้พิมพ์ตัวอักษร 
           ตัวแรกของบรรทัดที่สอง หรือบรรทัดถัดๆ ไป ให้ตรงกับตัวอักษรตัวแรกของชื่อตำรำงในบรรทัดที่หนึ่ง 
      4.  ให้สร้ำงตำรำงในคอลัมน์เท่ำนัน้ โดยใช้รูปแบบตำรำงแบบเปิดซำ้ย – ขวำ 

 

     ตารางที่ 1 (ชื่อตำรำง ขนำดตัวอักษร 12 ตัวอักษร) 
หัวข้อ (ใช้ตัวอักษรขนาด 12 ตัวหนา) หัวข้อ หัวข้อ หัวข้อ หัวข้อ 
เนื้อหำ (ขนำดตัวอักษร 12 ตัวปกติ) เนื้อหำ เนื้อหำ เนือ้หำ เนื้อหำ 
เนื้อหำ เนื้อหำ เนื้อหำ เนื้อหำ เนื้อหำ 

 
 3.7 การใส่ภาพประกอบ ก ำหนดให้ใส่ชื่อภำพและรำยเอียดของภำพ  
      ภำพจะต้องมีควำมคมชัดของรำยละเอียด อย่ำงน้อยทีสุ่ด 360 ppi  (ถ้ำเป็นภำพที่เปน็ลำยเส้นจะต้องม ี
ควำมละเอียดอย่ำงน้อยที่สุด 600 ppi)   ควำมสูงของภำพต้องไม่น้อยกว่ำ 7 ซม.     และต้องมีชื่อกระทัดรัด 
เข้ำใจง่ำย และมีหมำยเลขก ำกบัโดยใสช่ื่อภำพประกอบไว้ที่ดำ้นล่ำงของภำพ โดยเรียงรูปประกอบ เช่น รูปที่ 1 
รูปที่ 2 จนถึงภำพสุดทำ้ย กำรอ้ำงอิงภำพประกอบในเนื้อหำต้องอ้ำงหมำยเลขก ำกับภำพประกอบด้วย ให้เขียน 
ชื่อผู้แต่งตำมหลักเดียวกันกบักำรเขียนอ้ำงอิง 

 
 

                รูปที่ 1 ………........ (ตัวอกัษร ขนำด 13 ตัวปกต ิจัดกึ่งกลำงหนำ้) 

  

3. รูปแบบการพิมพ์ 



3.7 ส่วนอภิปรายผล หัวข้อขนำดตัวอักษร 16  
      จัดชิดซ้ำยคอลัมน์ เนื้อควำม โดยให้บรรทัดแรกของทุกย่อหน้ำเยื้อง 4 ตัวอักษร  
      (ขนำดตัวอักษรเนื้อหำ 14 ตัวปกติ) 
 

 3.8 ส่วนสรุป หัวข้อขนำดตัวอักษร 16  
      จัดชิดซ้ำยคอลัมน์ เนื้อควำม โดยให้บรรทัดแรกของทุกย่อหน้ำเยื้อง 4 ตัวอักษร  
      (ขนำดตัวอักษรเนื้อหำ 14 ตัวปกติ) 
 

 3.9 กิตติกรรมประกาศ หัวข้อขนำดตัวอักษร 16 
      ไม่ต้องใส่หมำยเลขก ำกับหน้ำหัวข้อ  (ขนำดตัวอักษรเนื้อหำ 14 ตัวปกติ) 
 

 3.10 การเขียนเอกสารอ้างอิง (References) หัวข้อขนำดตัวอักษร 16 
       (ขนำดตัวอักษรเนื้อหำ 14 ตัวปกติ) 
 

 3.11 การพิมพ์ตารางและเอ็กบาร์ 
       - กรณีที่มีตำรำงให้สร้ำงในคอลัมน์ ห้ำม Copy ไฟล์มำ 
       - ก ำหนดใช้เอ็กบำร์ที่ก ำหนดเท่ำนัน้  X  (S.D.)  ( X  ≥ 3.50)  ( X = 4.51) 
 

 3.12 การพิมพ์หัวข้อย่อย  (ตัวอย่าง) 
 
1. หัวข้อหลัก (ขนาด 16 หนา) 
      1.1 ชื่อหัวข้อย่อยล ำดับทีห่นึ่ง (เคำะ 6 ตัวอักษร ขนำด 14 ปกติ)       

 

 
 
 

   กำรส่งต้นฉบับบทควำม เพื่อให้กระบวนกำรกำรพิจำรณำบทควำม และกำรด ำเนินกำรจัดพิมพ์วำรสำรเปน็ไปอย่ำง
เรียบร้อย รวดเร็ว และถูกต้อง จึงจ ำเปน็ต้องให้ผู้เขียนบทควำมปฏิบัติตำมข้อก ำหนดอย่ำงเคร่งครัดดังนี้ 
1.1 ให้พิมพ์ผลงำนทำงวิชำกำรด้วยกระดำษ เอ 4  พิมพ์หน้ำเดยีว  จ ำนวน 6 - 12 หน้ำ แบบคอลัมน์เดียว โดยจัดพิมพ ์
     ด้วย *** Microsoft Word (.doc.  หรือ .docx.)*** โดยใช้ชนดิและขนำดของตัวอักษรตำมที่ก ำหนด เพื่อให้กำร 
     ด ำเนินกำรจัดพิมพ์บทควำมเป็นไปอย่ำงเรียบร้อยรวดเร็ว และถูกต้อง จึงจ ำเปน็ต้องให้ผู้เขียนบทควำมปฏิบตัิตำม 
     รำยละเอียดที่ก ำหนดให้อย่ำงเคร่งครัด 

 

1.2 กำรส่งบทควำมจะต้องส่งมำในระบบ  https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE/index 
     จึงจะด ำเนินกำรในขัน้ตอนต่อไป 

1.3 ต้นฉบับบทควำมจะต้องเปน็บทควำมที่จัดรูปแบบได้ถูกต้องตำมที่ก ำหนดเท่ำนัน้ หำกบทควำมที่ส่งมำไม่ถูกต้อง 
     ตำมข้อก ำหนด กองบรรณาธิการจะไมด่ าเนินการใดๆ ในขั้นตอนต่อไป 

1.4 บทควำมต้องมีควำมชดัเจนทั้งเนื้อหำและรูปภำพประกอบบทควำม 

1.5 บทควำมที่ตีพิมพ์ต้องไม่เคยตีพิมพ์หรือเผยแพร่ที่ใดมำก่อน  

1.6 ต้นฉบับบทควำมทีส่่งมำให้เจ้ำของบทควำมหรือผู้เขียนบทควำมตรวจควำมถูกต้องของตัวสะกดรูปแบบกำรจัดพิมพ์   
     บทควำมให้ถูกต้องตำมที่ก ำหนด  

1.7 เขียนหรือพิมพ์แบบฟอร์มใบสมัครสมำชิกวำรสำร และแนบหลักฐำนกำรโอนในแบบฟอร์ม ให้เรียบร้อยครบถ้วน       

1.8 กรอกแบบฟอร์มน ำส่งบทควำมวำรสำรครุศำสตร์อุตสำหกรรมให้ครบถ้วนตำมที่ก ำหนด พรอ้มทั้งลงนำม 
     โดยชื่อแรกเป็นชื่อผู้เขียน ชือ่ที่ 2 และ 3  4  5  6  เป็นชื่ออำจำรย์ที่ปรึกษำ /ควบคุมวทิยำนิพนธ์       

 

                                     
 
 
 

4. การเตรียมต้นฉบับ /การส่งต้นฉบับบทความ เพื่อตีพิมพ์ลงวารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE/index


 
 
 

5.  การตั้งชื่อไฟล์และการน าไฟล์ที่ส่งเข้าระบบมีรายละเอียดดังนี้ สแกนเปน็ pdf. และไฟล์ Microsoft Word   
     (.doc. หรือ .docx.)  เข้ำระบบ โดยแยกตั้งชื่อไฟล์ดงันี้         
  5.1 ใบสมัครสมำชิก เขียนหรือพิมพ์ให้เรียบร้อย และสแกนไฟล์ pdf ส่งเข้ำระบบ 

 

  5.2 ใบน ำส่งบทควำม เขียนหรอืพิมพ์ให้เรียบร้อย และสแกนไฟล์ pdf ส่งเข้ำระบบ  
 

  5.3 บทควำมฉบับสมบูรณ์ (ไฟล์ word.) 

 

  5.4 บทควำมฉบับสมบูรณ์ (ไฟล์ pdf.)  
 

  5.5 กรอกข้อมูลในกำรส่งเข้ำระบบ ThaiJo วำรสำรครุศำสตรอุ์ตสำหกรรมให้ครบถ้วนทุกขั้นตอน  
 

ติดต่อสอบถามโดยตรงที ่
            นำงจนัทนี  ทรัพย์แสนดี  ผู้ชว่ยบรรณำธิกำรวำรสำรครุศำสตร์อุตสำหกรรม 
            โทรศัพท์ มือถือ    08 6349 6020 
            โทรศัพท์            0 2329 8000 ต่อ 3723 
            โทรสำร             0 2329 8435 
 
ที่อยู ่    งำนวำรสำรวชิำกำร คณะครุศำสตร์อุตสำหกรรมและเทคโนโลยี  
           สถำบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำเจ้ำคุณทหำรลำดกระบัง 
           เลขที่ 1  ซอยฉลองกรุง 1  แขวงลำดกระบงั  เขตลำดกระบัง กรุงเทพฯ 10520 
 

 
 

***Link....ที่เกี่ยวข้อง*** 
 

เว็บไซต์ :  https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE/index 
 

อีเมล    :  journal.ided@kmitl.ac.th 

                                                 
                                  QR Code วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

 

5. การส่งบทความ 

https://www.tci-thaijo.org/index.php/JIE/index
mailto:ournal.ided@kmitl.ac.th



