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ABSTRACT 

This research study were to develop multimedia and lesson plans on using scientific equipment for 7 th grade 
students and assess the quality assessment by experts. The implementation of multimedia and lesson plans were 
conducted with the sample group. The students were compared learning achievement between before and 
after learning and collected data about students’ satisfaction towards learning with multimedia. The research 
design of one group pretest- posttest design was used in this study.  The sample group was one classroom of 
7th grade students with 25 students using cluster random sampling. The research tools consisted of 1) the multimedia 
that provided instructions on how to use scientific equipment, 2) the lesson plans, 3) the learning achievement test, 
and 4 )  the students’  satisfaction questionnaire.  The statistics used for analyzing data were mean, standard 
deviation, percentage, and t- test for dependent samples.  The evaluation results were threefold. Firstly, 
the quality of the multimedia was at very high level and the quality of the lesson plans was at very high level. 
Secondly, the mean scores of students’  learning achievement of posttest were higher than pretest at the 
statistically significant .05 level, improvement 38.00%, effectiveness Index .69. Lastly, the students’ satisfaction 
towards learning with multimedia was satisfied at the highest level. 
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บทคัดย่อ 
งำนวิจัยนี สร้ำงสื่อมัลติมีเดียและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้เรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่  1 
และประเมินคุณภำพโดยผู้เช่ียวชำญ และศึกษำผลกำรใช้สื่อโดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียนระหว่ำงก่อน
เรียนและหลังเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย และศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียฯ 
กำรวิจัยนี ใช้รูปแบบกำรวิจัยเชิงทดลองแบบกลุ่มเดียวที่มีกำรทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนกลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ ได้แก่นักเรียน 
ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 จ้ำนวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน 25 คน โดยเลือกกลุ่มตัวอย่ำงแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่  
1) สื่อมัลติมีเดียเรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ 2) แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
และ 4) แบบประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย วิเครำะห์ข้อมูล โดยใช้สถิติค่ำเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ค่ำร้อยละ และสถิติค่ำที่แบบ t-test for dependent samples ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ผลกำรประเมิน
คุณภำพสื่อมัลติมีเดียมีคุณภำพอยู่ในระดับมำกที่สุด และผลกำรประเมินแผนกำรจัดกำรเรียนรู้มีคุณภำพอยู่ในระดับมำกที่สุด  
2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญทำง
สถิติที่ระดับ .05 คิดเป็นร้อยละควำมก้ำวหน้ำ 38.00 มีค่ำดัชนีประสิทธิผลเท่ำกับ .69 และ 3) ควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียอยู่ในระดับมำกท่ีสุด 
 

ค าส าคัญ:  สื่อมัลติมีเดีย,  กำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์,  ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียน,  กำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์,  ควำมพึงพอใจ 
 

1. บทน า 
     จำกสภำพปัญหำด้ำนกำรเรียนกำรสอนวิทยำศำสตร์พบว่ำ นักเรียนในระดับมัธยมศึกษำควรได้รับกำรพัฒนำศักยภำพในกำร
เรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยีต่ำง ๆ เช่น กำรใช้สื่อมัลติมีเดียเพื่อเป็นเครื่องมือที่ช่วยในกำรจัดกำรเรียนรู้  พัฒนำผลสัมฤทธิ์ทำงกำร
เรียนของผู้เรียนให้สูงขึ น แผนยุทธศำสตร์กระทรวงศึกษำธิกำร (พ.ศ. 2563-2565) ส่งเสริมและพัฒนำระบบเทคโนโลยีดิจิทัล 
เพื่อกำรศึกษำ สื่อกำรเรียนกำรสอนแบบดิจิทัลที่ทันสมัย กำรพฒันำสื่อเทคโนโลยีจึงมีควำมส้ำคัญต่อกำรพัฒนำกำรเรียนกำรสอน
(Ministry of Education, 2020, Online) กำรแก้ปัญหำเกี่ยวกับควำมสำมำรถในกำรเรียนรู้ของนักเรียน ควรให้ควำมส้ำคัญกับ
เรื่องของกำรใช้สื่อกำรเรียนรู้ต่ำง ๆ ให้มำกขึ น กำรพัฒนำสื่อมัลติมีเดียจึงเป็นแนวทำงส้ำคัญที่จะสำมำรถเสริมสร้ำงกำรเรียนรู้
ให้กับนักเรียนได้ ประเทศไทยได้รับผลกระทบจำกกำรแพร่ระบำดของโรคติดเชื อโคโรนำไวรัส 2019 หรือที่รู้จักโดยทั่วไปว่ำโรคโควิด-19 
(COVID-19) กำรพัฒนำสื่อกำรเรียนกำรสอนแบบมัลติมีเดียจึงมีควำมส้ำคัญมำกขึ น ตำมที่ Inthason (2020, pp. 203-214) และ 
Taosiri and Siripipattanakul (2021, pp. 65-79) ได้อธิบำยว่ำกำรเรียนด้วยมัลติมีเดียเป็นกำรเรียนรู้ที่มีประสิทธิภำพ ท้ำให้
นักเรียนมีควำมสุข สนุกกับกำรเรียน ท้ำให้เกิด แรงจูงใจใฝ่รู้ ซึ่งเป็นแนวทำงที่ผู้สอนสำมำรถน้ำไปใช้ในกำรออกแบบกำรเรียนรู้ให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่ำงมี ประสิทธิภำพได้และ Hanratthanasakul and Sawetaiyaram (2019, pp. 219-229) พบว่ำสื่อกำรเรียน
กำรสอนที่สร้ำงขึ นโดยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ที่อยู่ในรูปของสื่อมัลติมีเดีย จะท้ำให้ผู้เรียนเข้ำใจในสิ่งที่เรียนได้ง่ำยขึ น ผู้วิจัยจึงมี
ควำมสนใจในกำรพัฒนำสื่อมัลติมีเดียเพื่อเสริมสร้ำงกำรเรียนรู้กำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 1  
     กำรศึกษำงำนวิจัยเกี่ยวกับกำรใช้สื่อมัลติมีเดีย (Aonseangkun, 2021, pp. 15-26; Buata et al., 2021, pp. 105-117;  
Somyaron, 2020, pp. 99-109)  พบว่ำสื่อมัลติมีเดียช่วยกระตุ้นและเสริมสร้ำงควำมสนใจให้กับผู้เรียนได้เป็นอย่ำงดี ท้ำให้
ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ได้ดีขึ น สนใจและตั งใจเรียนมำกขึ น ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกำรเรียนและเรียนรู้อย่ำงมีควำมสุข สร้ำงบรรยำกำศ
ของกำรเรียนกำรสอนที่ดี นอกจำกนี  สื่อมัลติมีเดียยังมีประโยชน์ต่อกำรเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน ท้ำให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตำม
ควำมสำมำรถของตนเอง ผู้เรียนแต่ละคนจะมีศักยภำพแตกต่ำงกัน มีควำมถนัด ควำมสนใจที่แตกต่ำงกัน มีพฤติกรรมกำรเรียนรู้ที่
แตกต่ำงกัน กำรเรียนรู้โดยกำรใช้สื่อมัลติมีเดียจึงช่วยส่งเสริมกำรเรียนรู้ และท้ำให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนสูงขึ น  
กำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์ของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 จะประกอบด้วยเนื อหำท่ีหลำกหลำย นักเรียนต้องฝึกทักษะกระบวนกำร
ทำงวิทยำศำสตร์ และต้องท้ำกำรทดลองทำงวิทยำศำสตร์ ดังนั น นักเรียนต้องมีควำมรู้ ควำมสำมำรถในกำรใช้อุปกรณ์ทำง
วิทยำศำสตร์ เพรำะกำรลงมือท้ำกำรทดลองจริงจะท้ำให้นักเรียนเข้ำใจเนื อหำที่เรียนได้มำกยิ่งขึ น จำกกำรศึกษำงำนวิจัยของ 
Apiwatthanangkul and Chumnasiao (2021, pp. 93-104) ได้อธิบำยว่ำกิจกรรมวิทยำศำสตร์เป็นกิจกรรมที่น้ำควำมรู้ทำง
วิทยำศำสตร์มำทดลองเพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะกระบวนกำรอันเป็นหัวใจของวิทยำศำสตร์ ผู้เรียนได้มีโอกำสปฏิบัติกำรทดลอง
ร่วมกัน มีโอกำสได้สัมผัสและใช้อุปกรณ์ทำงวิทยำศำสตร์ มีกำรก้ำหนดปัญหำเพื่อให้ผู้เรียนได้แก้ปัญหำ ผู้เรียนได้สืบเสำะหำ
ควำมรู้ และฝึกหำค้ำตอบด้วยตนเอง ท้ำให้นักเรียนได้ฝึกกำรคิด จัดระบบควำมคิด และวิธีแสวงหำค้ำตอบ 
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      ดังนั น งำนวิจัยนี จึงมุ่งเน้นเรื่องกำรพัฒนำกำรเรียนกำรสอนวิทยำศำสตร์ของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ให้มีควำมรู้ควำม
เข้ำใจเกี่ยวกับกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์เบื องต้น ซึ่งเป็นพื นฐำนที่จะท้ำให้นักเรียนสำมำรถน้ำไปใช้ในกำรท้ำกำรทดลองทำง
วิทยำศำสตร์ โดยผู้วิจัยได้พัฒนำสื่อมัลติมีเดียให้มีเนื อหำที่สอดคล้องกับสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์ กำรใช้อุปกรณ์เครื่องมือ
ส้ำหรับกำรปฏิบัติกำรทดลองทำงวิทยำศำสตร์ โดยใช้เทคนิคกำรสร้ำงสื่อมัลติมีเดียโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์และแอปพลิเคชัน
เพื่อท้ำให้สื่อมีควำมทันสมัย น่ำสนใจ เหมำะส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 กำรวิจัยนี เป็นกำรวิจัยเชิงทดลอง โดยค้ำถำม
วิจัยของงำนวิจัยนี  ได้แก่ 1) กำรพัฒนำสื่อมัลติมีเดียและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียให้มีคุณภำพมีกระบวนกำร
อย่ำงไร และ ผลกำรทดลองใช้สื่อมัลติมีเดียและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ กับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 เป็นอย่ำงไร ทั งนี  
มีสมมติฐำนกำรวิจัย คือ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนวิทยำศำสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียเรื่องกำรใช้
อุปกรณ์วิทยำศำสตร์มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน 
       วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย คือ เพื่อพัฒนำสื่อมัลติมีเดียเรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 
และประเมินคุณภำพโดยผูเ้ชี่ยวชำญ และน้ำสื่อที่สร้ำงไปทดลองใช้กับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 จ้ำนวน 1 ห้องเรียน โดยผู้วิจัย
ได้พัฒนำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ประกอบกำรน้ำสื่อมัลติมีเดียไปทดลองใช้ แล้วศึกษำผลกำรใช้สื่อและแผนโดยเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียนระหว่ำงก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย และเพื่อศึกษำควำมพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย 
 
2. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
     Thanong and Kee-ariyo (2019, pp. 10-24) ได้อธิบำยว่ำ สื่อมัลติมีเดียคือกำรน้ำสื่อหลำกหลำยชนิดมำผสมผสำนรวมกัน 
ได้แก่ ตัวอักษร ภำพน่ิงหรือภำพกรำฟิก ภำพเคลื่อนไหวทั ง 2 มิติ 3 มิติ และเสียง รวมถึงระบบโต้ตอบกับผู้ใช้ มีหลักกำรออกแบบ 
สื่อมัลติมีเดีย ดังนี  1) กำรวำงแผนในกำรออกแบบโครงสร้ำง เรื่องรำว ก้ำหนดโครงสร้ำง องค์ประกอบ รูปแบบกำรน้ำเสนอ 
ภำยในมัลติมีเดีย 2) กำรน้ำองค์ประกอบศิลป์และหลักทฤษฎีสีที่น้ำมำใช้ในกำรออกแบบ น้ำมำจัดตำมหลักกำรออกแบบ  
3) กำรผลิตสื่อมัลติมีเดยี เนื อหำกระชับ เข้ำใจง่ำยในกำรออกแบบ ส้ำหรับกำรน้ำเสนอเนื อหำในเวลำสั น ๆ ควรใช้ตัวเลข ข้อควำม
ประกอบสั น ๆ และสัญลักษณ์ในกำรน้ำเสนอ เพื่อกำรน้ำเสนอที่กระชับ เข้ำใจง่ำย จะสำมำรถสร้ำงควำมสนใจและเพิ่ม
ประสิทธิภำพในกำรเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจในกำรเรียน สำมำรถจดจ้ำและเช่ือมโยงเนื อหำของบทเรียนได้ดีกว่ำ
สื่อเดียวหรือกำรเรียนกำรสอนแบบดั งเดิม งำนวิจัยของ Somyaron (2020, pp. 99-109) ได้ศึกษำกำรพัฒนำทักษะกำรเรียนรู้
อย่ำงสร้ำงสรรค์ผ่ำนสื่อกำรเรียนรู้มัลติมีเดีย โดยใช้หลักทฤษฎีคอนสตรัคชันนิสซึม เพื่อยกระดับสมรรถนะกำรเรียนรู้ ส้ำหรับกำร
พัฒนำทักษะกำรเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษำ จังหวัดพะเยำ พบว่ำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
ของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก้ำหนด เนื่องจำกบทเรียนมัลติมีเดียดังกล่ำวมีกิจกรรมหลำกหลำย ผู้เรียนสำมำรถมีปฏิสัมพันธ์
กับสื่อได้ เป็นกำรเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีควำมสนใจ ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกำรเรียน สื่อมัลติมีเดียกระตุ้นควำมสนใจ เสริมสร้ำงควำมเข้ำใจ 
ส่งเสริมกำรเรียนรู้ ท้ำให้ผู้เรียนสำมำรถสร้ำงสรรค์ผลงำนได้ และ Aonseangkun (2021, pp. 15-26) ได้พัฒนำสื่อมัลติมีเดียตำม
แนวคิดวิทยำศำสตร์ เทคโนโลยีสังคมและสิ่งแวดลอ้ม บูรณำกำรสำระท้องถิ่น เรื่อง นำเกลือสมุทรสำคร ทีม่ีทั งภำพเคลื่อนไหวและ
เสียงมีสีสันน่ำสนใจ เนื อหำบูรณำกำรเกี่ยวกับนำเกลือ เช่ือมโยงสู่ชีวิตประจ้ำวัน พบว่ำสำมำรถช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดกำร
กระตือรือร้นที่จะมีส่วนร่วมในกำรเรียน ศึกษำ ช่วยลดควำมเครียดในกำรเรียนเนื อหำที่มำกเกินไป นักเรียนจะสำมำรถจดจ้ำ
เนื อหำได้ดี Inban et al. (2018, pp. 38-44) ได้พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดียเรื่องโลกและอวกำศส้ำหรับนักเรียนชั นประถมศึกษำปีท่ี 4 
สำมำรถส่งเสริมกำรเรียนรู้ของนักเรียนได้เป็นอย่ำงดี นักเรียนเข้ำใจเนื อหำได้มำกขึ น ผลงำนวิจัยของ Mam et al. (2021, pp. 98-99) 
สรุปได้ว่ำ สื่อมัลติมีเดียเป็นสื่อท่ีมีกำรตอบสนองกำรเรียนรู้ของผู้เรยีน มีภำพและสีประกอบกำรออกแบบที่ดึงดูดควำมสนใจผู้เรยีน 
ภำพที่ใช้มีควำมสอดคล้องกับเนื อหำและช่วยส่งเสริมกำรเรียนรู้ เสียงที่ใช้ในกำรบรรยำยในบทเรียนคอมพิวเตอร์มีกำรกระตุ้นให้
เกิดควำมน่ำสนใจ ทั งนี  Saenboonsong et al. (2018, pp. 1-15) ได้ท้ำวิจัยเรื่องกำรพัฒนำสื่อมัลติมีเดียเพื่อกำรเรียนรู้ 
เรื่องโปรแกรมค้นหำส้ำหรับนักเรียนระดับชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 โรงเรียนวัดพระขำว (ประชำนุเครำะห์) จังหวัดพระนครศรีอยุธยำ 
พบว่ำ กำรใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีกำรน้ำสื่อหลำยชนิด ทั งข้อควำม ภำพกรำฟิก ภำพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ และเสียงมำผสมผสำนกัน 
กำรใช้ภำษำที่เข้ำใจง่ำย สำมำรถสื่อควำมหมำยไดชั้ดเจน และกำรสร้ำงสถำนกำรณ์โดยใช้กำรแสดงบทบำทสมมต ิช่วยกระตุ้นและ
สร้ำงควำมสนใจใหน้ักเรียนมำกขึ น  
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     จำกกำรวิเครำะห์ข้อมูลงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง จึงสรุปได้ว่ำ สื่อมัลติมีเดียเป็นสื่อกำรเรียนรู้ที่สำมำรถพัฒนำผลกำรเรียนรู้หรือ
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียนให้สูงขึ นได้ และท้ำให้นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้ที่ดีมีประสิทธิภำพมำกขึ น กระบวนกำรสร้ำงสื่อ
ให้มีคุณภำพต้องมีระบบมีขั นตอนที่ชัดเจน ต้องมีกำรวำงแผนและเตรียมกำรในหลำยด้ำน ทั งในด้ำนเนื อหำสำระของวิชำ  
ด้ำนเทคนิคกำรน้ำเสนอ ด้ำนกำรสร้ำงสื่อรวมทั งกำรใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์และแอปพลิเคชันต่ำง ๆ เพื่อท้ำให้สื่อมีควำมทันสมัย 
น่ำสนใจ กระตุ้นกำรเรียนรู้ของผู้เรียน ให้ผู้เรียนสนใจและเข้ำใจในเนื อหำสำระได้ง่ำยขึ น 

 
3. วิธีด าเนินการวิจัย 
    กำรวิจัยนี ใช้แบบแผนกำรทดลองแบบกลุ่มเดียวที่มีกำรทดสอบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
(One-group pretest-posttest design) 
    แนวความคิดในการวิจัย 
         งำนวิจัยนี ได้ศึกษำหลักกำรในกำรพัฒนำสื่อมัลติมีเดีย และวิเครำะห์เนื อหำวิชำวิทยำศำสตร์ชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1  
ที่เกี่ยวกับกำรทดลองทำงวิทยำศำสตร์ เพื่อน้ำมำก้ำหนดขอบเขตของเนื อหำที่จะใช้ในกำรสร้ำงสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง กำรใช้อุปกรณ์
วิทยำศำสตร์เพื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้ของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 และน้ำสื่อและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่สร้ำงไปทดลองใช้กับ
กลุ่มตัวอย่ำง โดยมีแนวคิดกำรวิจัย ดังรูปที่ 1 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 1 แนวคิดในกำรวิจัย 

 

     ขอบเขตการวิจัย 
           ประชำกร ได้แก่ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ที่ก้ำลังศึกษำในปีกำรศึกษำ 2564 ภำคเรียนที่ 2 โรงเรียนวินิตศึกษำ 
ในพระรำชูปถัมภ์ฯ จังหวัด ลพบุรี จ้ำนวน 24 ห้องเรียน มีนักเรียน 946 คน โดยเลือกกลุ่มตัวอย่ำง ได้แก่ นักเรียนชั นมัธยมศึกษำ
ปีท่ี 1 จ้ำนวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน 25 คน (ชำย 8 คน หญิง 17 คน) ซึ่งได้มำจำกกำรสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  
         ขอบเขตเนื อหำท่ีใช้ในกำรวิจัย เนื อหำที่ใช้ในกำรวิจัยที่น้ำมำใช้ในกำรออกแบบและสร้ำงสื่อมัลติมีเดีย มีเนื อหำเกี่ยวกับ
อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ที่นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ต้องใช้ในกำรเรียนวิทยำศำสตร์สำระวิทยำศำสตร์กำยภำพ ประกอบด้วย 
บีกเกอร์ แท่งแก้วคนสำร ถ้วยยูรีกำ ช้อนตักสำร เทอร์มอมิเตอร์ ชุดตะเกียงแอลกอฮอล์ ตะเเกรงลวด เครื่องช่ัง กระบอกตวง  
ขวดรูปชมพู่ หลอดแก้วน้ำแก๊ส จุกยำงเจำะรู ขำตั งพร้อมที่จับ ถ้วยตวง หลอดทดลอง หลอดหยด หลอดน้ำแก๊สรูปตัววี จุกยำง  
ถ้วยกระเบื อง กระดำษกรอง กรวยกรอง ตะแกรงร่อนชนิดละเอียด คีมคีบ ที่จับหลอดทดลอง ปำกคีบ กระจกนำฬิกำ กระดำษ  
ยูนิเวอร์ซัลอินดิเคเตอร์ ผู้วิจัยจึงออกแบบเนื อหำเพื่อน้ำไปสร้ำงสื่อมัลติมีเดีย โดยแบ่งเป็นเนื อหำ 5 หน่วย และสร้ำงสื่อ 5 สื่อตำม
ลักษณะกำรใช้งำน โดยในแต่ละสื่อจะมีกำรน้ำเสนอหลักกำร และวิธีกำรใช้อุปกรณ์ต่ำง ๆ  โดยแบ่งสื่อมัลติมีเดีย ออกเป็น  
5 สื่อ ดังนี  สื่อที่ 1 กำรวัดปริมำตร สื่อที่ 2 กำรช่ังสำรและกำรคนสำร สื่อที่ 3 กำรให้ควำมร้อนแก่สสำร สื่อที่ 4 กำรแยกสำร 
และสื่อท่ี 5 กำรจ้ำแนกกรด-เบส                

     ขั้นตอนการวิจัย มีวิธีด้ำเนินกำรวิจัยแบ่งเป็น 5 ขั นตอน ดังนี  
     ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง            
          ศึกษำเอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกำรพัฒนำสื่อมัลติมีเดียส้ำหรับส่งเสริมกำรเรียนรู้ เพื่อเป็นแนวทำงในกำร
ออกแบบและสร้ำงสื่อมัลติมีเดีย วิเครำะห์ตัวชี วัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำงและขอบเขตเนื อหำของนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 
จำกหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั นพื นฐำน พุทธศักรำช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กระทรวงศึกษำธิกำร วิเครำะห์เนื อหำ
ในสำระที่ 2 วิทยำศำสตร์กำยภำพ เพื่อก้ำหนดสำระส้ำคัญเกี่ยวกับกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ต่ำง ๆ ในกำรเรียนและกำรท้ำกำร
ทดลองทำงวิทยำศำสตร์ และศึกษำแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องจำกเอกสำรและงำนวิจัยต่ำง ๆ เพื่อเป็นแนวทำงในกำรพัฒนำ 
สื่อมัลติมีเดีย กำรใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่ำง ๆ ในกำรออกแบบ และสร้ำงเนื อหำ รวมทั งเทคนิคกำรน้ำเสนอสื่อมัลติมีเดีย 

ตัวแปรอิสระ (Independent variable) 

กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ส่ือมัลติมีเดียเร่ืองกำรใช้อุปกรณ์
วิทยำศำสตร์ สำ้หรับนักเรียนชั นมธัยมศึกษำปีที ่1 

ตัวแปรตาม (Dependent variable) 

1. ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิทยำศำสตร์ เร่ืองกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ 
2. ควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรเรียนรู้โดยใช้ส่ือมัลติมีเดียเร่ืองกำรใช้         
อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ 
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เช่น สร้ำงสื่อด้วยกำรน้ำเสนอในรูปแบบของตัวกำร์ตูนที่มีบทบำทสมมติต่ำง ๆ เช่น เป็นครู เป็นนักเรียน มีกำรสร้ำงสถำนกำรณ์ 
เพื่อสร้ำงเป็นเรื่องรำวในกำรด้ำเนินเรื่องให้สอดคล้องกับเนื อหำ ในแต่ละหน้ำสื่อจะมีกำรบรรยำยข้อควำม และเสียงประกอบ 
โดยใช้กำรวำดรูปด้วยแอปพลิเคชัน Procreate ตัดต่อด้วยแอปพลิเคชัน Keynote และแอปพลิเคชัน iMovie ศึกษำหลักกำรกำร
เขียนโครงร่ำงของเนื อหำ บทบำทสมมติ และสถำนกำรณ์จ้ำลองประกอบสื่อมัลติมีเดีย ศึกษำหลักกำรในกำรสร้ำงแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ แบบประเมินควำมพึงพอใจ แบบตรวจสอบควำมสอดคล้องและแบบประเมิน
คุณภำพเครื่องมือวิจัย วิเครำะห์เนื อหำเพื่อน้ำไปออกแบบเครื่องมือวิจัย      
      ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบและสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย        
          เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
          1. สื่อมัลติมีเดียเรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 จ้ำนวน 5 สื่อ ได้แก่ 1) กำรวัด
ปริมำตร ควำมยำว 4.39 นำที 2) กำรช่ังสำรและกำรคนสำร ควำมยำว 6.34 นำที  3) กำรให้ควำมร้อนแก่สสำร ควำมยำว 4.53 นำที 
4) กำรแยกสำร ควำมยำว 6.26 นำที และ 5) กำรจ้ำแนกกรด-เบส ควำมยำว 5.03 นำท ี                                                                                     
          2. แผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียเรือ่งกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 จ้ำนวน 
3 แผน คือ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1 เวลำ 1 คำบ คำบละ 50 นำที ใช้สื่อท่ี 1 กำรวัดปริมำตร และสื่อท่ี 2 กำรช่ังสำรและกำรคน
สำร แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 2 เวลำ 1 คำบ ใช้สื่อที่ 3 กำรให้ควำมร้อนแก่สสำร และสื่อที่ 4 กำรแยกสำร และแผนกำรจัดกำร
เรียนรู้ที่ 3 เวลำ 1 คำบ ใช้สื่อท่ี 5 จ้ำแนกกรด-เบส 
         3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนเรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ซึ่ง เป็น
แบบทดสอบแบบปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ้ำนวน 20 ข้อ ซึ่งวัดพฤติกรรมด้ำนพุทธิพิสัย 4 ด้ำน ได้แก่ ด้ำนควำมรู้-ควำมจ้ำ 
ด้ำนควำมเข้ำใจ ด้ำนกำรน้ำไปใช้และด้ำนกำรวิเครำะห์ โดยสร้ำงตำรำงวิเครำะห์ข้อสอบ ให้ครอบคลุมจุดประสงค์  
กำรเรียนรู้ และเนื อหำสำระที่เรียน  
         4. แบบประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่องกำรใ ช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ 
มีลักษณะเป็นแบบมำตรำส่วนประมำณค่ำ (Rating scale) 5 ระดับ ได้แก่ 5, 4, 3, 2, และ 1 หมำยถึง มำกที่สุด มำก ปำนกลำง 
น้อย และ น้อยที่สุด ตำมล้ำดับ โดยรำยกำรประเมินพิจำรณำใน 3 ด้ำน ได้แก่ ด้ำนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ด้ำนสื่อกำรเรียนรู้ 
และด้ำนคุณค่ำและประโยชน์ที่ได้รับ    
        5. แบบประเมินคุณภำพสื่อมัลติมีเดียเรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์โดยผู้เช่ียวชำญ มีลักษณะเป็นแบบมำตรำส่วน
ประมำณค่ำ (Rating scale) 5 ระดับ ได้แก่ 5, 4, 3, 2 และ 1 หมำยถึง มีคุณภำพอยู่ในระดับมำกที่สุด มำก ปำนกลำง น้อย 
และน้อยท่ีสุด ตำมล้ำดับ จ้ำนวน 20 ข้อ ประเมิน 4 ด้ำน ได้แก่ ด้ำนกำรออกแบบและรูปแบบกำรน้ำเสนอ ด้ำนเนื อหำ ด้ำนภำษำ
ที่ใช้ และ ด้ำนคุณค่ำและประโยชน์ที่ได้รับ  
       6. แบบประเมินคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชำญ มีลักษณะเป็นแบบมำตรำส่วนประมำณค่ำ (Rating scale) 
5 ระดับ ได้แก่ 5, 4, 3, 2 และ 1 หมำยถึง มีคุณภำพอยู่ในระดับมำกที่สุด มำก ปำนกลำง น้อย และ น้อยที่สุด ตำมล้ำดับ 
มีรำยกำรประเมินองค์ประกอบต่ำง ๆ ของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ จ้ำนวน 20 ข้อ    
       7. แบบตรวจสอบควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อค้ำถำมกับระดับพฤติกรรมกำรเรียนรู้ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำร
เรียนเรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์โดยผู้เชี่ยวชำญ เพื่อน้ำไปให้ผู้เชี่ยวชำญประเมิน  
       กำรออกแบบสื่อมัลติมีเดีย เริ่มด้วยกำรออกแบบโครงสร้ำง เรื่องรำวกำรน้ำเสนอเนื อหำในแต่ละหัวข้อ ก้ำหนดโครงสร้ำง
เนื อหำ จุดมุ่งหมำยหรือจุดประสงค์ของสื่อ องค์ประกอบ รูปแบบกำรน้ำเสนอ และโครงสร้ำงภำยในมัลติมีเดีย  น้ำหลักกำรสร้ำง
งำนศิลปะและกำรใช้สีน้ำมำใช้ในกำรออกแบบ วำดภำพกำร์ตูน ภำพประกอบในสื่อ ออกแบบภำพ และน้ำเสนอเนื อหำให้ต่อเนื่อง 
จัดวำงองค์ประกอบให้เหมำะสม แล้วผลิตสื่อมัลติมีเดียให้มีเนื อหำที่สั นกระชับ เข้ำใจง่ำยแต่ได้สำระส้ำคัญตำมขอบเขตที่ก้ำหนด 
ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และแอปพลิเคชันสร้ำงเทคนิคกำรน้ำเสนอเนื อหำในเวลำสั น ๆ เพิ่มข้อควำมใต้ภำพเพื่อบรรยำยประกอบ
เสียงพำกย์ โดยน้ำเสนอเนื อหำด้วยเรื่องรำว สถำนกำรณ์ที่ท้ำทำยควำมคิด ใช้ประเด็นค้ำถำม และโจทย์ปัญหำให้แก้ปัญหำ 
ด้วยกำรด้ำเนินเรื่องของตัวละครหลัก 3 ตัว ได้แก่ นักวิทยำศำสตร์ช่ือ ดอกเตอร์แอน และนักเรียน 2 คน ช่ือ เจมส์ และจอย 
น้ำเสนอด้วยตัวกำร์ตูน สื่อที่น้ำเสนอส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนำทักษะกำรคิด โดยใช้ค้ำถำมกระตุ้นกำรคิดอย่ำงต่อเนื่อง  
สื่อมัลติมีเดียน้ำเสนอในรูปแบบของกำร์ตูน มีกำรบรรยำยข้อควำม และเสียงประกอบ โดยใช้เทคนิควำดรูปด้วยแอปพลิเคชัน 
Procreate ตัดต่อด้วยแอปพลิเคชัน Keynote และแอปพลิเคชัน iMovie สร้ำงเป็นภำพเคลื่อนไหว พำกย์เสียงโดยผู้วิจัย และใช้
เทคนิคกำรน้ำเสนอด้วยกำรเพิ่มเสียงประกอบ ส้ำหรับโปรแกรมที่ใช้ในกำรสร้ำงสื่อมัลติมีเดีย ได้แก่  (1) โปรแกรม iMovie  
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เป็นแอปพลิเคชันใช้ในกำรตัดต่อและแก้ไขวีดิทัศน์หรือภำพยนตร์ น้ำสื่อวีดิทัศน์ท่ีสร้ำงจำกโปรแกรม Keynote มำใส่ลูกเล่นต่ำง ๆ 
เช่น ใส่เสียงเพลงประกอบ เพิ่มเทคนิคด้ำนเสียง ค้ำบรรยำยในบำงช่วงของสื่อ (2) โปรแกรม Procreate เป็นแอปพลิเคชันส้ำหรับ
สร้ำงสรรค์ผลงำนที่ใช้วำดรูป กำรส่งออกไฟล์สำมำรถส่งออกไฟล์ได้หลำยรูปแบบไม่ว่ำจะเป็น PSD PNG JPG และยังสำมำรถส่ง
ไฟล์ไปท้ำงำนต่อได้ทั ง Photoshop หรือ Illustrator อีกด้วย นอกจำกนั นยังสำมำรถท้ำเป็น GIF หรือ MP4 ได้ ใช้วำดภำพในกำร
สร้ำงตัวละคร ภำพฉำกพื นหลัง และภำพอุปกรณ์วิทยำศำสตร์ต่ำง ๆ และ (3) โปรแกรม Keynote เพื่อใช้สร้ำงงำนน้ำเสนอ พร้อม
ชุดแถบเครื่องมือในกำรสร้ำงสไลด์ และใส่ลูกเล่นให้กับวัตถุ ท้ำงำนคล้ำยกับ Microsoft PowerPoint เพิ่ม คัดลอก จัดเรียงสไลด์ 
ได้แทรกภำพ ข้อควำม ตำรำง แผนภูมิ ใส่เทคนิคกำรเคลื่อนไหวให้กับวัตถุได้ สร้ำงโฟลเดอร์แยกประเภทงำนได้ สร้ำงตัวละคร  
ภำพพื นหลัง และอุปกรณ์วิทยำศำสตร์ต่ำง ๆ มำจัดองค์ประกอบและสร้ำงภำพเคลื่อนไหว โดยเลือกใช้เทคนิคที่ สำมำรถก้ำหนด
เส้นทำงของวัตถุได้ ส้ำหรับกำรใช้อุปกรณ์ต่ำง ๆ มีกำรเพิ่มข้อควำมด้ำนล่ำงส้ำหรับอธิบำยเพิ่มเติม เนื อหำในสื่อ มีสำระส้ำคัญดังนี           
      สื่อมัลติมีเดียที่ 1 กำรวัดปริมำตร รูปแบบกำรน้ำเสนอ คือ กำรสร้ำงสถำนกำรณ์จ้ำลอง มีตัวละครที่สร้ำงเป็นกำร์ตูนช่ือเจมส์ 
จอย และ ดอกเตอร์แอน โดยเจมส์ได้รับกำรบ้ำนจำกครู ให้หำปริมำตรของก้อนหิน แต่ไม่รู้วิธีกำร จึงไปปรึกษำกับจอย จอยจึงพำ
ไปหำดอกเตอร์แอนเพื่อหำวิธี ดอกเตอร์แอนจึงสอนกำรหำปริมำตรของวัตถุโดยใช้ถ้วยยูรีกำซึ่งเป็นอุปกรณ์ในกำรวัดปริมำตรของ
ของแข็ง และในสื่อมัลติมีเดียนี มีกำรน้ำเสนอวิธีกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์อื่น ๆ ได้แก่ กำรใช้บีกเกอร์ กระจกนำฬิกำ หลอดหยด 
กระบอกตวง           
      สื่อมัลติมีเดียที่ 2 กำรช่ังสำรและกำรคนสำร รูปแบบกำรน้ำเสนอ คือ จอยก้ำลังท้ำกำรทดลองอยู่ในห้องปฏิบัติกำรแต่เกิด
สำรเคมีพุ่งออกมำ สำเหตุมำจำกกำรที่จอยตักสำรเกินปริมำตรที่ต้องใช้ ดอกเตอร์แอนจึงเข้ำมำให้ควำมรู้เกี่ยวกับกำรตักสำร  
กำรช่ังสำรและกำรคนสำรที่ถูกต้อง ซึ่งมีกำรสอดแทรกเนื อหำเกี่ยวกับกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ต่ำง ๆ ได้แก่ กำรใช้เครื่องช่ัง  
ช้อนตักสำร ขวดรูปชมพู่ และแท่งคนสำร                   
      สื่อมัลติมีเดียที่ 3 กำรให้ควำมร้อนแก่สสำร รูปแบบกำรน้ำเสนอ คือ จอยและเจมส์ก้ำลังดูข่ำวน ้ำแข็งขั วโลกก้ำลังละลำย  
จอยจึงบอกว่ำปรำกฏกำรณ์นี เกี่ยวข้องกับภำวะโลกร้อนที่ท้ำให้อุณหภูมิโลกสูงขึ นจึงท้ำให้น ้ำแข็งขั วโลกละลำย แต่เจมส์ไม่เข้ำใจ 
จอยจึงพำไปหำดอกเตอร์แอน ซึ่งดอกเตอร์แอนก็ได้อธิบำยผ่ำนกำรทดลองกำรละลำยของน ้ำแข็งที่ให้ควำมร้อนโดยใช้ตะเกียง
แอลกอฮอล์ ซึ่งมีกำรสอดแทรกเนื อหำเกี่ยวกับกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ต่ำง ๆ ได้แก่ กำรใช้ไม้หนีบ ขำตั งพร้อมที่จับ หลอด
ทดลอง คีมคีบ ชุดตะเกียงแอลกอฮอล์ และเทอร์มอมิเตอร์        
      สื่อมัลติมีเดียที่ 4 กำรแยกสำร รูปแบบกำรน้ำเสนอ คือ ใช้สถำนกำรณ์จ้ำลองโดยตัวละครแสดงบทบำท เจมส์ท้ำขนมไปฝำก
จอย ซึ่งเจมส์ได้ลงมือกรองกะทิด้วยตนเอง จอยจึงบอกว่ำนี่เป็นหนึ่งในวิธีกำรแยกสำร ซึ่งในทำงวิทยำศำสตร์ก็มีวิธีกำรแยกสำรอีก
มำกมำย เจมส์สนใจมำก ทั งคู่จึงไปหำดอกเตอร์แอน ซึ่งดอกเตอร์แอนก็ได้สำธิตวิธีกำรแยกสำรต่ำง  ๆ ให้เจมส์และจอยได้ชม 
ซึ่งมีกำรสอดแทรกเนื อหำเกี่ยวกับกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ต่ำง ๆ ได้แก่ กำรใช้กระดำษกรอง กรวยกรอง ตะแกรงร่อนชนิด
ละเอียด ถ้วยกระเบื อง และหลอดน้ำแก๊สรูปตัววี  
      สื่อมัลติมีเดียที่ 5 กำรจ้ำแนกกรด-เบส รูปแบบกำรน้ำเสนอ คือ จอยหยดน ้ำมะนำวลงไปในน ้ำอัญชัน เจมส์จึงสงสัยว่ำเกิดขึ น
ได้อย่ำงไร ดอกเตอร์แอนได้อธิบำยควำมเป็นกรด-เบส กำรทดสอบควำมเป็นกรด-เบส และอธิบำยกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ 
ได้แก่ กำรใช้กระดำษยูนิเวอร์ซัลอินดิเคเตอร์ และปำกคีบ ตัวอย่ำงภำพในสื่อมัลติมีเดียที่ 1-5 แสดงในรูปที่ 2 ถึงรูปที่ 6 

    
 

รูปที่ 2 ตัวอย่ำงสื่อมัลติมีเดียท่ี 1 เรื่อง กำรวัดปริมำตร 
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รูปที่ 3 ตัวอย่ำงสื่อมัลติมีเดียท่ี 2 เรื่อง กำรชั่งสำรและกำรคนสำร 
 

      
 

รูปที่ 4 ตัวอย่ำงสื่อมัลติมีเดียท่ี 3 เรื่อง กำรให้ควำมร้อนแก่สสำร 
 

     
 

รูปที่ 5 ตัวอย่ำงสื่อมัลติมีเดียท่ี 4 เรื่อง กำรแยกสำร 
 

    
รูปท่ี 6 ตัวอย่ำงสื่อมัลติมีเดียท่ี 5 เรื่อง กำรจ้ำแนกกรด-เบส 

 
      ขั้นตอนที่ 3 การประเมินคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย โดยผู้เชี่ยวชาญ     
       น้ำสื่อมัลติมีเดียและแผนกำรจัดกำรเรยีนรู้ที่ผูว้ิจัยสรำ้ง รวมทั งเครื่องมือวิจัยอื่น ๆ เสนอต่อผู้เชี่ยวชำญ 5 ท่ำน ประกอบด้วย 
ผู้เชี่ยวชำญด้ำนเนื อหำ 2 ท่ำน ผู้เชี่ยวชำญด้ำนเทคโนโลยีกำรศึกษำ 2 ท่ำน และผู้เชี่ยวชำญด้ำนกำรวิจัยและประเมินผลกำรศกึษำ 
1 ท่ำน ผู้วิจยัสร้ำงแบบประเมินคุณภำพสื่อมัลติมีเดีย โดยพิจำรณำจุดประสงค์กำรเรียนรู้และเนื อหำในสื่อมัลติมีเดีย แบบประเมิน 
มีลักษณะเป็นแบบมำตรำส่วนประมำณค่ำ (Rating scale) 5 ระดับ คือ 5, 4, 3, 2 และ 1 หมำยถึง มีคุณภำพอยู่ในระดับมำกทีส่ดุ 
มำก ปำนกลำง น้อย น้อยที่สุด ตำมล้ำดับ แบ่งกำรประเมินเป็น 4 ด้ำน (20 รำยกำร)  ดังนี  ด้ำนที่ 1 ด้ำนกำรออกแบบและ
รูปแบบกำรน้ำเสนอ (1.1) ภำพกรำฟิกมีควำมเหมำะสม สอดคล้องกับเนื อหำกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ (1.2) ภำพกรำฟิกมีควำม
สวยงำม สีสันสดใส (1.3) ภำพกรำฟิกและเสียงบรรยำยมีควำมสอดคล้องกัน (1.4) ลักษณะ ขนำด สีของตัวอักษร ชัดเจน สวยงำม 
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อ่ำนง่ำย และเหมำะสมกับระดับชั นของผู้เรียน (1.5) ดนตรีประกอบมีควำมเหมำะสม  (1.6) เสียงบรรยำยมีควำมดึงดูด ชัดถ้อยชัด
ค้ำ น ้ำเสียงเหมำะสม (1.7) เวลำในกำรน้ำเสนอเหมำะสมกับขอบเขตของเนื อหำ (1.8) ภำพประกอบสำมำรถสื่อควำมหมำยได้
เข้ำใจง่ำย ด้ำนที่ 2 ด้ำนกำรน้ำเสนอ (2.1) เนื อหำสอดคล้องกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้ (2.2) เนื อหำ ครอบคลุม ถูกต้องตำมหลัก
วิชำกำรเรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์เกี่ยวกับกำรวัดปริมำตร (2.3) เรียงล้ำดับกำรน้ำเสนอเนื อหำได้ต่อเนื่อง เหมำะสม 
(2.4) เนื อหำสำมำรถเสริมควำมรู้เรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์เพิ่มเติมให้กับผู้เรียน ด้ำนที่ 3 ด้ำนภำษำ (3.1) ภำษำที่ใช้ถูกต้อง 
ชัดเจน ทั งค้ำศัพท์และไวยำกรณ์ (3.2) ภำษำที่ใช้สื่อควำมหมำยถูกต้องและเข้ำใจได้ง่ำย (3.3) ภำษำมีควำมเหมำะสมกับวัยหรือ
ระดับชั นของผู้เรียน ด้ำนที่ 4 ด้ำนคุณค่ำและประโยชน์ที่ได้รับ (4.1) สื่อมัลติมีเดียสำมำรถกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ด้วย
ตนเอง (4.2) สื่อมัลติมีเดียสำมำรถช่วยให้ผู้เรียนเข้ำใจเนื อหำเรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ได้ดี ขึ น (4.3) สื่อมัลติมีเดียช่วย
ส่งเสริมกำรเรียนรู้นอกห้องเรียนได้ (4.4) สื่อมัลติมีเดียสำมำรถช่วยให้ผู้เรียนมีควำมรู้เรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ที่จะน้ำไป 
สู่กำรปฏิบัติได้ (4.5) สื่อมัลติมีเดียเหมำะสมต่อกำรน้ำไปใช้ในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้  แล้วน้ำผลกำรประเมิน มำค้ำนวณหำ
ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน จำกกำรวิเครำะห์ข้อมูลผลกำรประเมินพบว่ำ สื่อท่ี 1 มีค่ำเฉลี่ย 4.69 สื่อท่ี 2 มีค่ำเฉลี่ย 4.71 
สื่อที่ 3 มีค่ำเฉลี่ย 4.72 สื่อที่ 4 มีค่ำเฉลี่ย 4.68 สื่อที่ 5 มีค่ำเฉลี่ย 4.69 ซึ่งมีคุณภำพอยู่ในระดับมำกที่สุดทั ง 5 สื่อ มีควำม
เหมำะสมในกำรน้ำไปใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้  (แสดงผลในตำรำงที่ 1) และผู้วิจัยได้ปรับปรุงแก้ไขสื่อมัลติมีเดียตำมค้ำแนะน้ำ 
ของผู้เช่ียวชำญ ผลกำรประเมินคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ พบว่ำ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1-3 มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.73, 4.71 
และ 4.74 ตำมล้ำดับ มีคุณภำพอยู่ในระดับมำกที่สุด และสำมำรถน้ำไปใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้ และปรับปรุงแก้ไขแผนกำรจัดกำร
เรียนรู้ตำมค้ำแนะน้ำของผู้เช่ียวชำญ ประเมินคุณภำพของแบบทดสอบด้วยกำรตรวจสอบควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อค้ำถำมกับ
ระดับพฤติกรรมกำรเรียนรู้ของค้ำถำมแต่ละข้อ โดยกำรสร้ำงตำรำงวิเครำะห์ข้อสอบ สร้ำงข้อสอบจ้ำนวน 30 ข้อ แล้วน้ำไปให้
ผู้เชี่ยวชำญประเมิน แล้วน้ำข้อมูลที่ได้มำค้ำนวณค่ำดัชนีควำมสอดคล้องแบบตรวจสอบควำมสอดคล้องระหว่ำงข้อค้ำถำมกับระดบั
พฤติกรรมกำรเรียนรู้  ( Index of Item Objective Congruence; IOC) ของแบบทดสอบ แล้วน้ำมำเปรียบเทียบกับเกณฑ์ 
โดยกำรแปลค่ำดัชนีควำมสอดคล้องที่ผ่ำนเกณฑ์คือมีค่ำระหว่ำง 0.5-1.00 ผลกำรวิเครำะห์ข้อสอบรำยข้อ พบว่ำ ข้อสอบ 
ทั ง 30 ข้อ มีค่ำดัชนีควำมสอดคล้อง (IOC) ผ่ำนเกณฑ์ทั ง 30 ข้อ ผู้วิจัยจึงคัดเลือกข้อสอบน้ำไปใช้จริงจ้ำนวน 20 ข้อ โดยแบ่งเป็น 
ด้ำนควำมรู้-ควำมจ้ำ จ้ำนวน 6 ข้อ (30%) ด้ำนควำมเข้ำใจ จ้ำนวน 4 ข้อ (20%) ด้ำนกำรน้ำไปใช้ จ้ำนวน 5 ข้อ (25%) ด้ำนกำร
วิเครำะห์ จ้ำนวน 5 ข้อ (25%) เนื่องจำกผู้วิจัยมีอุปสรรคเรื่องเวลำในกำรท้ำวิจัย และกำรแพร่ระบำดของเชื อไวรัสโรคโควิด -19 
จึงไม่ได้น้ำแบบทดสอบไปทดลองเพื่อหำค่ำอ้ำนำจจ้ำแนก ค่ำควำมยำกง่ำยและค่ำควำมเชื่อมั่น     
      ขั้นตอนที่ 4 การทดลองใช้สื่อมัลติมีเดีย และเก็บรวบรวมข้อมูล      
      น้ำสื่อมัลติมีเดียและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปทดลองใช้กับนักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่ำง จ้ำนวน 1 ห้องเรียน เพื่อศึกษำผลกำร
ใช้สื่อมัลติมีเดียและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ผู้วิจัยติดต่อประสำนงำนกับทำงโรงเรียนเพื่อขอควำมอนุเครำะห์น้ำเครื่องมือวิจัยไป
ทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล ทั งนี ก่อนเริ่มกิจกรรมกำรเรียนรู้ ผู้วิจัยได้ชี แจงข้อมูลในเบื องต้นให้กับนักเรียน เช่น กำรเรียนรู้ด้วยสื่อ 
ระยะเวลำในกำรท้ำกิจกรรม กำรวัดผลประเมินผล แล้วให้นักเรียนท้ำแบบทดสอบก่อนเรียน จ้ำนวน 20 ข้อ ให้เวลำ 20 นำที 
(โดยท้ำแบบทดสอบล่วงหน้ำ 1 อำทิตย์ก่อนท้ำกำรทดลองใช้สื่อมัลติมีเดียกับกลุ่มตัวอย่ำง) จำกนั นสัปดำห์ถัดไป จึงด้ำเนินกำร
จัดกำรเรียนรู้ตำมแผนกำรจัดกำรเรียนรู้จ้ำนวน 3 แผน แผนละ 1 คำบ คำบละ 50 นำที รวมเป็นเวลำ 3 คำบ ใช้เวลำ 150 นำที 
ด้ำเนินกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ซึ่งแต่ละแผนได้ออกแบบกิจกรรมให้มีกำรใช้สื่อมัลติมีเดีย กำรท้ำกิจกรรม 
แบ่งเป็น 3 ขั นตอน ได้แก่ (1) ขั นน้ำเข้ำสู่บทเรียน ผู้วิจัยใช้ค้ำถำมเพื่อกระตุ้นควำมคิดและสร้ำงควำมสนใจแก่นักเรียน และเพื่อ
ตรวจสอบควำมรู้เดิม (2) ขั นกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ในขั นนี นักเรียนได้รับชมสื่อมัลติมีเดียผ่ำนโทรศัพท์ส่วนตัวและเมื่อศึกษำ
สื่อจบแล้ว ผู้วิจัยได้ใช้ค้ำถำมเพื่อตรวจสอบควำมเข้ำใจของนักเรียน (3) ขั นสรุปบทเรียน นักเรียนร่วมกันอภิปรำยและสรุปองค์
ควำมรู้ที่ได้รับหลังจำกชมสื่อ โดยผู้วิจัยใช้ค้ำถำมเพื่อกระตุ้นกำรอภิปรำย และตรวจสอบควำมเข้ำใจ ในกำรทดลองใช้สื่อมัลติมีเดยี 
ผู้วิจัยด้ำเนินกำรสอนด้วยตนเอง และนักเรียนเรียนรู้ผ่ำนกำรจัดกิจกรรมและกำรตอบค้ำถำมในห้องเรียน และรับชมสื่อมัลติมีเดีย
ผ่ำนโทรศัพท์มือถือส่วนตัวของตนเอง เมื่อสอนจบครบทั ง 3 แผนแล้วจึงให้นักเรียนท้ำแบบทดสอบหลังเรียนซึ่งเป็นแบบทดสอบ
ฉบับเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียนและให้นักเรียนท้ำแบบประเมินควำมพึงพอใจที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย
แต่เนื่องจำกสถำนกำรณ์กำรแพร่ระบำดของโรคโควิด-19 มีมำกขึ น จึงท้ำให้ทำงโรงเรียนประกำศให้นักเรียนอยู่บ้ำนและเรียนแบบ
ออนไลน์ ดังนั นผู้วิจัยจึงแก้ปัญหำในกำรเก็บข้อมูลโดยกำรน้ำแบบทดสอบจัดท้ำเป็น Google form แล้วให้นักเรียน 
ท้ำแบบทดสอบผ่ำนระบบออนไลน์ และท้ำแบบประเมินควำมพึงพอใจผ่ำนระบบ Google form 
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       ขั้นตอนที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลการวิจัย        
       น้ำคะแนนจำกแบบทดสอบทั งก่อนเรียนและหลังเรียน มำค้ำนวณหำค่ำเฉลี่ย  (𝑥) ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (SD) 
แล้วเปรียบเทียบควำมแตกต่ำงทำงสถิติที่ระดับนัยส้ำคัญ .05 โดยใช้ค่ำสถิติ แบบค่ำที t-test for dependent sample ด้วย
โปรแกรมส้ำเร็จรูปทำงสถิติ ค้ำนวณหำค่ำร้อยละควำมก้ำวหน้ำ และค่ำดัชนีประสิทธิผล และ วิเครำะห์ข้อมูลจำกกำรประเมิน
ควำมพึงพอใจของนักเรียน โดยค้ำนวณหำค่ำเฉลี่ย (x) และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน (SD) แล้วน้ำคะแนนที่ได้มำเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์ดังนี  (Silanoi, 2019, pp. 112-126) คะแนน 4.50-5.00 หมำยถึง มีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำกที่สุด คะแนน 
3.50-4.49 : มำก คะแนน 2.50-3.49 : ปำนกลำง คะแนน 1.50-2.49 : น้อย และ คะแนน 1.00-1.49 : น้อยที่สุด 
 

4. ผลการวิจัย  
     4.1 ผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเร่ืองการใช้อุปกรณ์วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
          สื่อมัลติมีเดียที่สร้ำงมีจ้ำนวน 5 สื่อ น้ำเสนอในรูปแบบของกำร์ตูน มีกำรบรรยำยข้อควำม และเสียงประกอบ โดยใช้กำร
วำดรูปด้วยแอปพลิเคชัน Procreate ตัดต่อด้วยแอปพลิเคชัน Keynote และแอปพลิเคชัน iMovie ประกอบไปด้วย สื่อที่ 1 
กำรวัดปริมำตร (ควำมยำว 4.39 นำที) มีเนื อหำเกี่ยวกับกำรหำปริมำตรวัตถุโดยใช้ถ้วยยูรีกำ และวิธีกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์อื่น ๆ  
ได้แก่ กำรใช้บีกเกอร์ กระจกนำฬิกำ หลอดหยด กระบอกตวง สื่อที่ 2 กำรช่ังสำรและกำรคนสำร (ควำมยำว 6.34 นำที) 
มีเนื อหำเกี่ยวกับกำรท้ำกำรทดลองในห้องปฏิบัติกำรให้ควำมรู้เกี่ยวกับกำรตักสำร กำรช่ังสำรและกำรคนสำรที่ถูกต้อง ซึ่งมีกำร
สอดแทรกเนื อหำเกี่ยวกับกำรใช้อุปกรณ์ต่ำง ๆ กำรใช้เครื่องช่ัง ช้อนตักสำร ขวดรูปชมพู่ และแท่งคนสำร สื่อท่ี 3 กำรให้ควำมร้อน
แก่สสำร (ควำมยำว 4.53 นำที) มีเนื อหำเกี่ยวกับกำรทดลองกำรละลำยของน ้ำแข็งที่ให้ควำมร้อนโดยใช้ตะเกียงแอลกอฮอล์  
ซึ่งมีกำรสอดแทรกเนื อหำเกี่ยวกับกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ต่ำง ๆ ได้แก่ กำรใช้ไม้หนีบ ขำตั งพร้อมที่จับ หลอดทดลอง คีมคีบ  
ชุดตะเกียงแอลกอฮอล์ และเทอร์มอมิเตอร์ สื่อท่ี 4 กำรแยกสำร (ควำมยำว 6.26 นำที) มีเนื อหำเกี่ยวกับกำรทดลองกำรกรองสำร
วิธีกำรแยกสำร กำรสำธิตวิธีกำรแยกสำรต่ำง ๆ กำรใช้กระดำษกรอง กรวยกรอง ตะแกรงร่อนชนิดละเอียด ถ้วยกระเบื อง  
และหลอดน้ำแก๊สรูปตัววี และ สื่อท่ี 5 กำรจ้ำแนกกรด-เบส (ควำมยำว 5.03 นำที) มีเนื อหำเกี่ยวกับ กำรทดลองทำงวิทยำศำสตร์
เกี่ยวกับควำมเป็นกรด-เบส กำรทดลอบควำมเป็นกรด-เบส กำรใช้กระดำษยูนิเวอร์ซัลอินดิเคเตอร์ และปำกคีบ  
 

    4.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียเร่ืองการใช้อุปกรณ์วิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 
         ผลกำรประเมินคณุภำพสื่อมัลตมิีเดยีจ้ำนวน 5 สื่อ โดยผู้เชี่ยวชำญ แสดงในตำรำงที่ 1 
  

ตารางที่ 1 ผลกำรประเมินคุณภำพของสื่อมัลติมีเดียเร่ืองกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ 
สื่อมัลติมีเดีย 𝑥 SD แปลผล 

สื่อมัลติมีเดียที่ 1 เร่ือง กำรวัดปริมำตร 4.69 0.47 มำกที่สุด 
สื่อมัลติมีเดียที่ 2 เร่ือง กำรชั่งสำรและกำรคนสำร 4.71 0.44 มำกที่สุด 
สื่อมัลติมีเดียที่ 3 เร่ือง กำรให้ควำมร้อนแก่สสำร 4.72 0.48 มำกที่สุด 
สื่อมัลติมีเดียที่ 4 เร่ือง กำรแยกสำร 4.68 0.47 มำกที่สุด 
สื่อมัลติมีเดียที่ 5 เร่ือง กำรจำ้แนกกรด-เบส 4.69 0.42 มำกที่สุด 

ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.70 0.47 มำกที่สุด 
 

     จำกตำรำงที่ 1 พบว่ำ ผลกำรประเมินคุณภำพสื่อมัลติมีเดียเรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ โดยภำพรวมทั ง 5 สื่อ มีค่ำเฉลี่ย
เท่ำกับ 4.70 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.47 แสดงว่ำสื่อมัลติมีเดียมีคุณภำพอยู่ในระดับมำกที่สุด ทั งนี สื่อมัลติมีเดียที่ 1-5 มี
ผลกำรประเมินอยู่ในระดับมำกท่ีสุด มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.69, 4.71, 4.72, 4.68 และ 4.69 ตำมล้ำดับ 
     

    4.3 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ 
           ผลกำรประเมินแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยผู้เชี่ยวชำญ 5 ท่ำน แสดงในตำรำงที่ 2 
 
 

ตารางที่ 2 ผลกำรประเมินคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชำญ 
แผนการจัดการเรยีนรู ้ 𝑥 SD แปลผล 

แผนที่ 1 กำรวัดปริมำตร กำรชั่งสำรและกำรคนสำร 4.73 0.38 มำกที่สุด 
แผนที่ 2 กำรให้ควำมร้อนแก่สสำร กำรจ้ำแนกกรด-เบส 4.71 0.43 มำกที่สุด 
แผนที่ 3 กำรแยกสำร 4.74 0.40 มำกที่สุด 

ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.73 0.40 มำกที่สุด 
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     จำกตำรำงที่ 2 พบว่ำ ผลกำรประเมินคุณภำพแผนกำรจัดกำรเรียนรู้โดยรวม มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.73 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน
เท่ำกับ 0.40 แสดงว่ำ มีคุณภำพอยู่ในระดับมำกที่สุด โดยแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ 1-3 มีผลกำรประเมินอยู่ในระดับคุณภำพมำก
ที่สุด มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.73, 4.71 และ 4.74 ตำมล้ำดับ  
     

    4.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียเร่ืองการใช้อุปกรณ์วิทยาศาสตร์ 
            ผลกำรใช้สื่อมัลตมิีเดียและแผนกำรจดักำรเรียนรู้กบันักเรยีนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 แสดงในตำรำงที่ 3 
 

ตารางที่ 3 ผลกำรเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนระหว่ำงกอ่นเรียนและหลังเรียนฯ 

ทดสอบ คะแนนเต็ม 𝑥 SD % 
ร้อยละ

ความก้าวหน้า(%) 
t-test 

t Sig. 
ก่อนเรียน 20 8.92 2.84 44.60 

38.00 13.95* .000 
หลังเรียน 20 16.52 2.04 82.60 

 * มีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05  
     ตำรำงที่ 3 พบว่ำนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียเรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์  
มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน โดยมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ำกับ 8.92 คิดเป็นร้อยละ 44.60 จำกคะแนนเต็ม  
20 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ำกับ 16.52 คิดเป็นร้อยละ 82.60 ค่ำสถิติทดสอบ t-test เท่ำกับ 13.95 สำมำรถแปล
ผลได้ว่ำ นักเรียนท่ีได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียมีผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส้ำคัญ
ทำงสถิติที่ระดับ .05 และเมื่อวิเครำะห์ค่ำดัชนีประสิทธิผล แสดงดังตำรำงท่ี 4 
 

ตารางที่ 4 ผลกำรวิเครำะห์ค่ำดัชนีประสิทธิผลของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม ร้อยละของผลรวมคะแนนก่อนเรียน ร้อยละของผลรวมคะแนนหลังเรียน ค่าดัชนีประสทิธิผล 

25 20 44.60 82.60 .69 
     จำกตำรำงที่ 4 พบว่ำนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียเรื่องกำรใช้อุปกรณ์
วิทยำศำสตร์ จ้ำนวน 25 คน มีร้อยละผลรวมคะแนนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน ร้อยละ 82.60 มีค่ำดัชนีประสิทธิผลของกำร
พัฒนำกำรเรียนรู้เท่ำกับ .69 หรือคิดเป็นร้อยละ 69 จำกค่ำดัชนีประสิทธิผลของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน สรุปได้ว่ำ 
นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงขึ นร้อยละ 69  
     4.5 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย 
            ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียน แสดงในตำรำงที่ 5  
 

ตารางที่ 5 ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ส่ือมัลติมีเดีย 
ด้านที ่ รายการประเมิน 𝑥 SD แปลผล 

1 ด้ำนกำรจัดกจิกรรมกำรเรียนรู้ 4.50 0.53 มำกที่สุด 
2 ด้ำนสื่อกำรเรียนรู ้ 4.58 0.51 มำกที่สุด 
3 ด้ำนคุณค่ำและประโยชน์ที่ได้รับ 4.61 0.50 มำกที่สุด 

ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจโดยรวม 4.56 0.51 มำกที่สุด 
 

     จำกตำรำงที่ 5  พบว่ำ ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 
4.56 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.51 แปลผลว่ำ นักเรียนมีควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำกท่ีสุด โดยแต่ละด้ำนมีควำมพึงพอใจ
อยู่ในระดับมำกท่ีสุด ทั งนี ด้ำนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ด้ำนสื่อกำรเรียนรู้ และด้ำนคุณค่ำและประโยชน์ที่ได้รับมีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 
4.50, 4.58 และ 4.61 ตำมล้ำดับ 
 
5. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย          
    กำรพัฒนำสื่อมัลติมีเดียเพื่อเสริมสร้ำงกำรเรียนรู้กำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์  ส้ำหรับนักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 
ได้สื่อมัลติมีเดีย จ้ำนวน 5 สื่อ ได้แก่ 1) กำรวัดปริมำตร ควำมยำว 4.39 นำที 2) กำรช่ังสำรและกำรคนสำร ควำมยำว 6.34 นำที   
3) กำรให้ควำมร้อนแก่สสำร ควำมยำว 4.53 นำที 4) กำรแยกสำร ควำมยำว 6.26 นำที และ 5) กำรจ้ำแนกกรด-เบส ควำมยำว 
5.03 นำที ผลกำรประเมินคุณภำพสื่อมัลติมีเดียโดยผู้เช่ียวชำญ มีคุณภำพอยู่ในระดับมำกที่สุด ผลกำรประเมินคุณภำพแผนกำร
จัดกำรเรียนรู้โดยผู้เช่ียวชำญ มีคุณภำพอยู่ในระดับมำกที่สุด เมื่อน้ำสื่อมัลติมีเดียและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ไปทดลองใช้กับ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่ำง จ้ำนวน 1 ห้องเรียน โดยมีรูปแบบงำนวิจัยแบบกำรวิจัยเชิงทดลองแบบกลุ่มเดียว
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ที่มีกำรทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One group pretest posttest design) ผลกำรวิจัยพบว่ำ เป็นไปตำมสมมติฐำนกำรวจิยั
ที่ตั งไว ้กล่ำวคือ ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนวิทยำศำสตร์ของนักเรียนที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียเรื่องกำรใช้อุปกรณ์
วิทยำศำสตร์มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส้ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และกำรประเมินควำมพึงพอใจของ
นักเรียนชั นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ที่ได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียเรื่องกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ มีควำมพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมำกที่สุด  
        อภิปรำยผลกำรวิจัยได้ว่ำ ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่น่ำสนใจ น้ำเสนอเนื อหำโดยใช้ภำษำที่เหมำะกับวัยของ
นักเรียน มีบทสนทนำ จัดท้ำเป็นสถำนกำรณ์จ้ำลอง มีตัวละครที่ท้ำเป็นตัวกำร์ตูนท้ำให้นักเรียนสนใจและเรียนรู้ได้ดี กำรออกแบบ
ใช้รูปแบบกำรน้ำเสนอที่หลำกหลำย มีกำรสร้ำงบทบำทสมมติ สร้ำงสื่อมัลติมีเดียให้มีกำรน้ำเสนอหลำยรูปแบบมำผสมผสำนกัน 
ได้แก่ ข้อควำม ภำพ เสียง ภำพเคลื่อนไหวและสร้ำงสื่อวีดิทัศน์ กำรน้ำเสนอสื่อมัลติมีเดียมีควำมต่อเนื่อง เรียงล้ำดับเนื อหำอย่ำง
เป็นล้ำดับขั นตอน มีเสียงพำกย์ประกอบ และมีข้อควำมบรรยำยกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตรป์ระกอบกับภำพเคลื่อนไหว มีภำพของ
อุปกรณ์ของจริง และยกตัวอย่ำงกำรประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ้ำวัน กำรออกแบบมีกำรน้ำองค์ประกอบศิลป์และหลักทฤษฎีสีมำใช้  
เพื่อจัดองค์ประกอบต่ำง ๆ ท้ำให้สื่อมีควำมน่ำสนใจ น่ำติดตำม กำรใช้น ้ำเสียงบรรยำยและเสียงดนตรีประกอบที่น่ำสนใจ ทั งนี  
แนวทำงในกำรออกแบบสื่อมัลติมีเดียใช้กำร์ตูนที่วำดโดยใช้แอปพลิเคชันท่ีทันสมัย น้ำเสนอแบบภำพเคลื่อนไหวที่น่ำสนใจ ภำษำ 
ที่ใช้ในกำรพำกย์เสียงกำร์ตูนและภำษำบรรยำยเป็นภำษำที่นักเรียนเข้ำใจง่ำย ไม่เป็นภำษำทำงกำรมำกเกินไป ด้ำเนินเรื่องแบบ
เรื่องรำวที่มีสถำนกำรณ์ท้ำทำยควำมคิด มีกำรใช้ค้ำถำมสร้ำงควำมสงสัยให้กับนักเรียนได้คิดตำมอย่ำงต่อเนื่อง  ซึ่งสอดคล้องกับ
งำนวิจัยของนักกำรศึกษำต่ำง ๆ ดังนี  งำนวิจัยของ Indraya and Limtasiri (2021, pp. 95-96) พบว่ำ กำรพัฒนำสื่อมัลติมีเดีย 
อย่ำงเป็นระบบโดยกำรศึกษำองค์ประกอบของสื่อมัลติมีเดีย ทฤษฎีกำรเรียนรู้เกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดีย หลักกำรออกแบบ 
สื่อมัลติมีเดียเพื่อกำรเรียนกำรสอน ค้ำนึงถึงกระบวนกำรพัฒนำสื่อมัลติมีเดียดที่มีระบบท้ำให้สื่อที่ได้มีคุณภำพเหมำะสมต่อกำร
น้ำไปใช้ และงำนวิจัยของ Hanif (2020, pp. 247-266) ทีไ่ด้พัฒนำและศึกษำประสิทธิภำพของวิดีโอภำพเคลื่อนไหวเพื่อพัฒนำผล
กำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์ของนักเรียนระดับประถมศึกษำ พบว่ำ วิดีโอช่วยท้ำให้ผู้เรียนเข้ำใจเนื อหำได้ดียิ่งขึ น ส่งผลให้นักเรียน 
มีผลกำรเรียนรู้สูงขึ น นอกจำกนี  กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ได้ด้ำเนินไปตำมแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่สร้ำง สำมำรถปฏิบัติกิจกรรม
ตำมเวลำที่ก้ำหนด มีกำรวำงแผนและเตรียมกำรต่ำง ๆ พร้อมเตรียมสื่อ เตรียมสถำนที่ และจัดกิจกรรมแบบ 3 ขั น ได้แก ่
ขั นน้ำเข้ำสู่บทเรียน ขั นกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย และขั นสรุปบทเรียน มีกำรใช้ค้ำถำมในแต่ละขั น และเมื่อ
นักเรียนได้เรียนรู้ดว้ยสื่อมัลติมเีดียจบแล้ว ได้ให้นักเรียนร่วมกันอภิปรำย โดยมแีนวค้ำถำมเพื่อตรวจสอบควำมเข้ำใจ สอดคล้องกับ
งำนวิจัยเกี่ยวกับกำรพัฒนำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ (Sawangwong, 2021, pp. 544-556) พบว่ำ กำรจัดท้ำแผนกำรจัดกำรเรียนรู้
อย่ำงมีระบบ ท้ำให้กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้กับผู้เรียนเป็นไปตำมจุดประสงค์กำรเรียนรู้ที่ก้ำหนด กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้ 
สื่อมัลติมีเดียที่มีคุณภำพ สำมำรถเสริมสร้ำงควำมรู้ควำมเข้ำใจในเนื อหำในแต่ละเรื่องได้อย่ำงดี กำรออกแบบกิจกรรมมีกำร
เรียงล้ำดับขั นตอนอย่ำงเหมำะสม ท้ำให้นักเรียนได้เรียนรู้ดว้ยตนเองตำมศักยภำพและควำมสำมำรถท่ีแตกต่ำงกันของแต่ละคน สื่อ
มัลติมีเดียน้ำเสนอด้วยตัวกำรต์ูนที่ด้ำเนินเรื่องเป็นสถำนกำรณต์่ำง ๆ จึงท้ำให้นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับกำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์
ด้วยควำมสนใจ นอกจำกนี  ภำษำที่ใช้เป็นภำษำที่เข้ำใจง่ำย เหมำะกับวัยของผู้เรียน ในแต่ละสื่อมีสถำนกำรณ์จ้ำลองที่แตกต่ำงกัน 
กำรน้ำเสนอด้วยกำร์ตูนและใช้เสียงบรรยำยที่ชัดเจน ใช้เสียงดนตรีประกอบท่ีสนุกสนำนเร้ำควำมสนใจ รวมทั งมีข้อควำมประกอบ
ด้ำนล่ำงในแต่ละหน้ำของสื่อ จึงท้ำให้เข้ำใจเนื อหำได้ง่ำยขึ น ดังนั นกำรเรียนกำรสอนที่ใช้สื่อมัลติมีเดียจึงท้ำให้ดึงดูดควำมสนใจแก่
ผู้เรียนมำกกว่ำกำรเรียนกำรสอนแบบบรรยำยเพียงอย่ำงเดียว นอกจำกนี  งำนวิจัยของ Oangsangkun (2022, p. 24) พบว่ำ สื่อ
มัลติมีเดียที่มีทั งภำพเคลื่อนไหวและเสียง มีสีสันน่ำสนใจ มีกำรเช่ือมโยงกับชีวิตประจ้ำวัน ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิด ควำม
กระตือรือร้นที่จะมีส่วนร่วมในกำรเรียน ศึกษำและคิดตำมขณะที่ท้ำกิจกรรมร่วมกัน ช่วยลดควำมเครียดในกำรเรียนเนื อหำที่หนัก
เกินไป นักเรียนสำมำรถจดจ้ำเข้ำใจเนื อหำได้ดี ควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีได้รับกำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียเรื่องกำรใช้
อุปกรณ์วิทยำศำสตร์อยู่ในระดับมำกที่สุด เนื่องจำกสื่อมัลติมีเดียมีรูปแบบกำรน้ำเสนอที่หลำกหลำย มีทั งกำร์ตูนที่เคลื่อนไหวได้ 
ประกอบสถำนกำรณ์จ้ำลอง ประกอบกับเสียงบรรยำยและดนตรีที่น่ำสนใจ ซึ่งสอดคล้องกับผลงำนวิจัยของ PimKhun et al. 
(2022, pp. 53-64) พบว่ำ รูปแบบกำรน้ำเสนอ กำรใช้สี ภำพประกอบ และเพลงประกอบ สำมำรถถ่ำยทอดเนื อหำได้เป็นอย่ำงดี ส่งผล
ให้นักเรียนมีควำมพึงพอใจในกำรเรียน 
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6. ข้อเสนอแนะ               
     ข้อเสนอแนะในกำรน้ำผลกำรวิจัยไปใช้ ควรตรวจสอบควำมรู้เดิมของนักเรียนเกี่ยวกับกำรใช้เครื่องมือและอุปกรณ์
วิทยำศำสตร์ก่อนเพื่อเป็นข้อมูลเบื องต้นเกี่ยวกับประสบกำรณ์ ควำมรู้เดิม และทักษะกำรใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ทำงวิทยำศำสตร์ 
หรือควรวัดทักษะกำรทดลองทำงวิทยำศำสตร์เบื องต้นก่อน และในกำรน้ำสื่อมัลติมีเดียไปใช้ประกอบกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
ในห้องเรียน ครูผู้สอนควรเตรียมควำมพร้อมเรื่องสถำนที่ เครื่องมือและอุปกรณ์ต่ำง ๆ ส้ำหรับที่จะให้นักเรียนได้รับชมสื่อ
มัลติมีเดีย หรืออำจจะให้นักเรียนเรียนรู้โดยใช้สมำร์ตโฟน หรือ iPad ทั งนี ผู้สอนควรเตรียมกำรล่วงหน้ำ เช่นบันทึกข้อมูลที่
เกี่ยวข้องในกำรใช้ไฟล์สื่อมัลติมีเดียไว้ในเครื่องให้พร้อม และในขณะที่ด้ำเนินกำรจัดกำรเรียนรู้ ควรแนะน้ำเสริมเพิ่มเติมเกี่ยวกับ
พฤติกรรมกำรเรียนรู้ด้วยสื่ออย่ำงเหมำะสม ส้ำหรับข้อเสนอแนะในกำรท้ำวิจัยครั งต่อไป ควรมีกำรเสริมสร้ำงควำมรู้ ควำมเข้ำใจ
กำรใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ให้หลำกหลำยมำกขึ น ควรมีกิจกรรมหรือจัดท้ำเป็นชุดกิจกรรมวิทยำศำสตร์เพื่อให้นักเรียนได้ฝึก
ปฏิบัติกำรทดลองทำงวิทยำศำสตร์ และฝึกทักษะกำรใช้อุปกรณ์ต่ำง ๆ เพื่อให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ท้ำเป็น แก้ปัญหำเป็น 
ควรมีกำรพัฒนำสื่อมัลติมีเดียที่เกี่ยวกับเนื อหำวิทยำศำสตร์ให้หลำกหลำยมำกขึ น และควรท้ำกำรวิจัยกับผู้เรียนในระดับชั นต่ำง ๆ 
เพื่อศึกษำผลกำรใช้สื่อมัลติมีเดียควบคู่กับกำรฝึกปฏิบัติกำรทดลองทำงวิทยำศำสตร์ ในขั นตอนกำรน้ำสื่อมัลติมีเดียไปใช้จัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้ ผู้สอนสำมำรถน้ำไปใช้ในขั นน้ำเข้ำสู่บทเรียน หรือขั นกำรขยำยควำมรู้ หรือว่ำ จะน้ำสื่อไปใช้ให้นักเรียนได้
ศึกษำเรียนรู้ด้วยตนเองก็ได้ และศึกษำควำมสำมำรถในกำรใช้อุปกรณ์ทำงวิทยำศำสตร์โดยกำรประเมินทักษะกำรปฏิบัติ ใช้วิธีกำร
ประเมินตำมสภำพจริง หรือประเมินจำกแบบประเมินทักษะกำรปฏิบัติงำน ควำมสำมำรถในกำรใช้อุปกรณ์ต่ำง ๆ และควรให้
นักเรียนน้ำควำมรู้ไปออกแบบกำรทดลอง หรือท้ำโครงงำนวิทยำศำสตร์ โดยใช้อุปกรณ์วิทยำศำสตร์ต่ำง ๆ นอกจำกนี  ควรมี
กำรศึกษำปัญหำ อุปสรรค หรือผลกระทบที่เกิดจำกกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลตมิีเดียร่วมด้วย นอกจำกนี  ควรมีกำรท้ำวิจัยปัญหำหรือ
อุปสรรคของกำรเรียนกำรสอนที่เกี่ยวกับกำรใช้สื่อมัลติมีเดียกับนักเรียน และครูผู้สอนวิทยำศำสตร์ หรือปัญหำของสถำนศึกษำ 
เพื่อเป็นข้อมูลในกำรก้ำหนดนโยบำยกำรแก้ปัญหำเกี่ยวกับสื่อกำรเรียนรู้  หรือควรมีกำรท้ำวิจัยเพื่อเปรียบเทียบวิธีกำรจัดกำร
เรียนรู้แบบต่ำง ๆ กับ กำรจัดกำรเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย และควรมีกำรพัฒนำสื่อมัลติมีเดียด้วยกำรใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง 
เช่น Augmented reality (AR) เพื่อสร้ำงสื่อแบบ Interactive multimedia มำกขึ น 
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