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ABSTRACT 

The researchers had developed electronic flashcards with RFID technology set to solve the problem of 
alternate words writing for ADHD using the teaching technique “Number Follow” and evaluated the quality of 
the electronic flashcards with RFID technology set to solve the problem of alternate words writing for ADHD 
using the teaching technique “Number Follow.” The populations were students with ADHD studying in grades 
1-6 from 11 educational institutions in semester 2/2021. The 90 samples were selected using the abbreviated 
Kussi screening form and a specific method (Purposive sampling) with a co-researcher as the primary screener. 
The research tools were 1) electronic flashcards with RFID technology set to solve the problem of alternate 
words writing for ADHD using the teaching technique “Number Follow” and 2) manuals in version 4.0 which 
approved by the Ethics committee on human research.  The basic statistics used in the research were 
percentage, mean (𝑥̅), standard deviation (S.D),  and t-test statistics. The results showed that 1) Electronic 
flashcards with RFID technology set to solve the problem of alternate words writing for ADHD using the teaching 
technique “Number Follow” which consisted of a user manual, a vocabulary list box, Character cards made of 
RFID cards, an electronic word reader, cover plate all six display screens, and a DC power supply. It was able 
to teach 46 words; each word had no more than six positions and no more than three syllables. 2) Observation 
of ADHD student's learning behavior in the sample group after use was significantly higher than before at          
the .05 level. 
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บทคัดย่อ 
ผู้วิจัยได้พัฒนาชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าส าหรับเด็กสมาธิสั้น 
โดยใช้เทคนิคการสอน “Number Follow” และประเมินคุณภาพของชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี 
เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าส าหรับเด็กสมาธิสั้น โดยใช้เทคนิคการสอน “Number Follow” ประชากรเป็นนักเรียนที่
มีภาวะสมาธิสั้นก าลังศึกษาอยู่ในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ถึง 6 จากสถานศึกษา 11 แห่ง ในภาคเรียนท่ี 2/2564 คัดเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างโดยใช้แบบคัดกรอง Kussi ฉบับย่อของผู้วิจัย จ านวน 90 คน เลือกโดยใช้วิธีเจาะจง (Purposive sampling) โดยมีครู 
ผู้ร่วมวิจัยเป็นผู้คัดกรองหลัก เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 1) ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ 2) เอกสารเวอร์ชัน 4.0 ที่ผ่านการ
อนุมัติจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ สถิติพื้นฐานที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย  (𝑥̅) ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่าที (t-test) ผลวิจัยพบว่า 1) ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อ
แก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าของเด็กสมาธิสั้น ประกอบด้วย คู่มือใช้งาน กล่องรายการค าศัพท์ บัตรอักขระท าจากบัตรอาร์
เอฟไอดี (RFID) เครื่องอ่านค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ แผ่นปิดหน้าจอแสดงผลทั้ง 6 จอ และแหล่งจ่ายไฟฟ้ากระแสตรง สามารถสอน
ค าศัพท์ได้ 46 ค า ซึ่งแต่ละค ามีอักขระไม่เกิน 6 ต าแหน่ง และไม่เกิน 3 พยางค์ 2) ผลสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนกลุม่
ตัวอย่างหลังใช้สูงกว่าก่อนใช้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ค ำส ำคัญ:  บัตรค าศัพท์;  โรคสมาธิสั้น;  อาร์เอฟไอด;ี  ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่ง 
 

1. บทน ำ 
   การสอนเด็กสมาธิสั้นในช้ันเรียนที่มีปัญหาด้านการเรียน อาจท าให้ครูต้องมีความยากล าบากในการหากลวิธีการสอนที่มีความ
เหมาะสม พบว่าเด็กสมาธิสั้นบางราย พบปัญหาของพฤติกรรมร่วม เช่น มีอารมณ์หงุดหงิด เมื่อเข้าห้องเรียนมักสังเกตได้ว่าเด็กมี
พฤติกรรมอยู่ไม่นิ่ง ลุกจากเก้าอี้ เดินออกนอกห้องปีนป่าย รื้อค้นสิ่งของ พลังงานมาก เป็นต้น ซึ่งปัญหาสมาธิสั้นท่ีเกิดขึ้นในเด็กจะ
ส่งผลต่อการเรียนรู้ โดยเฉพาะด้านการเขียนเป็นส าคัญ กล่าวคือ เด็กสมาธิสั้นจะมีการเขียนค าศัพท์สลับต าแหน่งหรือการวาง
อักขระค าหรือตัวอักษรที่ผิดหรือไม่ตรงต าแหน่ง ส่งผลให้ค าหรือความหมายของค าเปลี่ยนแปลงไปหรือไม่สามารถอ่านค าศัพท์นั้น
ได้ ซึ่งการเขียนค าที่วางต าแหน่งผิดและความหมายของค าที่เปลี่ยนแปลงไปจะส่งผลต่อการสื่อสารด้วยค าพูดในการเรียนรู้ใน
ห้องเรียนได้ ผู้วิจัยเข้าสอบถามครูประจ าโรงเรียนที่มีการสอนระดับประถมศึกษาจ านวน 11 แห่ง พบว่า มีนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาที่มีสภาวะสมาธิสั้นทุกช้ันปีนับรวมเพศชายและเพศหญิงกว่า 90 คน ซึ่งนับว่ามีจ านวนไม่น้อย ท าให้ผู้วิจัยเห็นควร
เลือกนักเรียนกลุ่มตัวอย่างนี้ในการศึกษา 
   ด้วยเหตุว่า Sirithongthaworn et al. (2017, pp. 35-51) ได้กล่าวถึงเทคนิคการสอน Number Follow อย่างน่าสนใจว่า 
เทคนิคนี้ถูกออกแบบมาเพื่อเด็กสมาธิสั้นโดยเฉพาะ เป็นเทคนิคการสอนเขียนเพื่อป้องกันการเขียนสลับโดยใช้หลักการวิเคราะห์
งาน (Task analysis) เด็กสมาธิสั้นที่มีปัญหาการเขียนสลับหรือผิดที่วางอักขระไม่ตรงต าแหน่ง ท าให้ค า หรือความหมายเปลี่ยนไป 
หรือไม่สามารถอ่านค านั้นได้ เทคนิคนี้จะช่วยให้เด็กสามารถเขียนค าได้ถูกต้อง ใส่อักขระได้ถูกต้องตรงต าแหน่ง ผู้วิจัย 
จึงประยุกต์ใช้เทคนิคการสอน Number Follow เป็นแนวทางก าหนดวิธีถ่ายทอดเนื้อหาของสื่อการสอนที่จะพัฒนาขึ้นตามเทคนิคนี้ 
จากการศึกษางานพัฒนาสื่อการสอนที่มีอยู่หลากหลายมุมมอง ได้แก่ ด้านการพัฒนาสื่อการสอนส าหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาที่มีสภาวะสมาธิสั้น พบว่า คุณลักษณะสื่อแบบเกมเพื่อมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อทางการสัมผัส การฟัง  
การมองเห็น และการเสริมแรง ท าให้มีความสนุกระหว่างใช้งาน กล่าวได้ว่า เป็นคุณลักษณะสื่อที่เหมาะกับเด็กวัยเรียนระดับต้น 
และท าให้ผู้ที่มีสภาวะสมาธิสั้นจดจ่อกับสื่อได้นานกว่าปกติ ผู้วิจัยจึง ใช้คุณลักษณะสื่อแบบมัลติมีเดีย และการเสริมแรงเป็น
แนวทางก าหนดชนิดสื่อการสอนท่ีจะพัฒนาขึ้น ด้านสื่อการสอนส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาที่มีความบกพร่องทางการอ่าน 
พบว่า นักการศึกษาได้จัดท าสื่อการสอนแก้ไขการอ่านโดยใช้บัตร (บัตรค า บัตรค าพยัญชนะ หรือบัตรภาพ) แม้ว่าจะเป็นเพียงบัตร
กระดาษธรรมดา แต่สามารถพัฒนาการอ่านของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี อย่างไรก็ดีในชีวิตประจ าวันจะใช้บัตรอิเล็กทรอนิกส์มากกว่า
บัตรกระดาษเพราะกันน้ าได้ ทนต่อการใช้ซ้ า ๆ สามารถเก็บข้อมูล ใช้เป็นอุปกรณ์สั่งงานได้ เป็นต้น บัตรอิเล็กทรอนิกส์ หรือในที่น้ี
หมายถึงบัตรอาร์เอฟไอดี (RFID card) นั้น เป็นส่วนประกอบหนึ่งของระบบอาร์เอฟไอดี ซึ่งระบบอาร์เอฟไอดีไม่ใช่เทคโนโลยี
แปลกใหม่ในปัจจุบันแล้วเนื่องจากได้รับการประยุกต์ใช้อย่างแพร่หลายในชีวิตประจ าวัน เช่น เปิด-ปิดประตูอัตโนมัติ ไม้กั้นรถ 
เข้า-ออกอัตโนมัติ เครื่องตรวจสถานะหนังสือในห้องสมุด เครื่องกันขโมย เป็นต้น ส่วนประกอบของระบบอาร์เอฟไอดีมีจ านวน
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น้อยประกอบด้วยป้าย (Tag) เครื่องอ่านป้าย (Reader) และหน่วยประมวลผล (Pospak, 2019, Online) ท าให้ผู้วิจัยเห็นความ
โดดเด่นของบัตรอาร์เอฟไอดีมากกว่าบัตรกระดาษ  และได้ใช้เป็นแนวทางก าหนดรูปลักษณภ์ายนอกของสื่อการสอนที่จะพัฒนาขึน้ 
    จากการศึกษาแนวทางข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้ออกแบบและสร้างชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดีขึ้นเป็น
ครั้งแรกเพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าส าหรับเด็กสมาธิสั้น โดยใช้เทคนิคการสอน “Number Follow” ตามหลักการ
ของ Sirithongthaworn et al. (2017, pp. 35-51) ลักษณะการท างานของชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์จะเป็นสื่อมัลติมีเดีย 
ผู้สอนเริ่มใช้ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยการเลือกค าศัพท์ภาษาไทยไม่เกิน 3 พยางค์เพื่อทดสอบซึ่งตัวอักขระจะปรากฏบน
หน้าจอแสดงผลพร้อมทั้งมีเสียงค าศัพท์น้ันดังขึ้น แต่สามารถปิดตัวอักขระได้ด้วยแผ่นปิดหน้าจอแสดงผล หมุนปรับระดับเสียงได้
ตามความพอใจ และผู้สอนมอบบัตรอักขระ (บัตรอาร์เอฟไอดี) จ านวนหนึ่งแก่ผู้เรียน จากนั้นให้ผู้เรียนวางเรียงบัตรอักขระเป็น
ค าศัพท์อย่างสอดคล้องกับหมายเลข (Number) ก ากับประจ าแต่ละอักขระโดยระลึกความทรงจ าถึงล าดับอักขระของค าศัพท์
ภาษาไทยนั้นตามเทคนิคการสอน Number Follow มาทาบลงแป้นวางอักขระท าหน้าที่ตรวจสอบรหัสบัตรอักขระว่าตรงกับ
อักขระบนจอแสดงผลหรือไม่ เมื่อบัตรอักขระสอดคล้องกับหน้าจอแสดงผลชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์จะส่งสัญญาณเสียงดัง
ออกล าโพงว่า “ถูกต้องค่ะ เยี่ยมเลย” เป็นการเสริมแรงทางบวกแก่ผู้เรียน พร้อมทั้งมีไฟแสดงผลยืนยันว่า เป็นค าตอบ “ถูก” อีกด้วย  
   วัตถุประสงค์การวิจัยครั้งนี้เพื่อพัฒนาชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับ
ต าแหน่งค าส าหรับเด็กสมาธิสั้น โดยใช้เทคนิคการสอน “Number Follow” และประเมินคุณภาพของชุดบัตรค าศัพท์
อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าส าหรับเด็กสมาธิสั้น โดยใช้เทคนิคการสอน 
“Number Follow” 
 
2. งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
     โรคสมาธิสั้นเป็นปัจจัยส าคัญต่อเด็กที่มีปัญหาทางการเรียนและพฤติกรรมในวัยเรียน ปัญหาของเด็กสมาธิสั้นสามารถทวีความ
รุนแรงขึ้นและอาจกลายเป็นปัญหาสังคมได้หากไม่ได้รับความช่วยเหลือ  การช่วยเหลือดูแลเด็กสมาธิสั้นมีหลากหลายวิธี  
หรือด าเนินการผสมผสานอย่างเป็นข้ันเป็นตอน ดัง Klangsorn (2014, p. 2) กล่าวว่า การช่วยเหลือดูแลเด็กสมาธิสั้นมีการใช้ยา 
การปรับพฤติกรรม การเสริมสร้างศักยภาพครอบครัว และการช่วยเหลือด้านการเรียนรู้ ส าหรับแนวทางช่วยเหลือเด็กสมาธิสั้น
ด้านการเรียนรู้นั้นควรประกอบด้วยองค์ประกอบการจัดโครงสร้างกิจกรรมที่ชัดเจนและเป็นระบบ การลดสิ่งกระตุ้นของ
สภาพแวดล้อม และเพิ่มความเข้มของสื่อการสอน วิธีการหนึ่งที่ท าให้เด็กสมาธิสั้นกลับมาสนใจเรียนสูงขึ้น คือ การสร้างสมาธิให้
เด็กได้สนใจกิจกรรมที่แฝงด้วยเนื้อหาของความรู้ที่ต้องการให้เด็กได้รับรู้ในรูปแบบของการเล่น (Pannim, 2006, p. 3) หรืออีกนัย
หนึ่งวัยเด็กจะสนใจสิ่งที่ตนเองมีความสุขและสนุก การออกแบบสื่อการสอนเข้ากับวัยเด็กนั้นจึงควรมีลักษณะสอนให้เรียนรู้แต่เต็ม
ไปด้วยความสนุกในท านองเดียวกับการเล่นเกม (Learn & Play) และ/หรือเสริมแรงทางบวกร่วมด้วย ดังเช่น Noosong et al. 
(2019, pp. 1-10) ประสบปัญหานักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 อ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐานไม่ได้ จึงออกแบบวิจัยสร้างชุดฝึก
การอ่านค าพื้นฐานโดยใช้บัตรค าและบัตรภาพขึ้นจ านวน 10 แผ่น รวมถึงสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางด้านการอ่านค า
พื้นฐาน กลุ่มสาระเรียนรู้ภาษาไทย แล้วน าไปใช้ทดสอบกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 72 คน ซึ่งปัญหา
คล้ายคลึงกันเกิดขึ้นกับ Seegaew and Wongsuta (2020, pp. 27-38) ประสบปัญหานักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ออกเสียง
พยัญชนะภาษาจีน (พินอิน) ไม่ได้ จึงพัฒนาเกมบัตรค าพยัญชนะ โดยผ่านการทดสอบกลุ่มตัวอย่างกับนักเรียนจ านวน 38 คน  
ผลการศึกษาการใช้บัตรเป็นสื่อการสอนทั้งสองกรณีพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ตลอดจนนักเรียน  
มีความพึงพอใจเป็นอย่างมาก แสดงให้เห็นถึงประสิทธิภาพของบัตรค า บัตรภาพ หรือเกมบัตรค าพยัญชนะสามารถส่งเสริมการ
เรียนรู้ของนักเรียนประถมศึกษาได้ดียิ่งขึ้น    จากการศึกษาเทคนิคการสอนต่างๆ ส าหรับเด็กสมาธิสั้น พบว่า เทคนิคการสอน 
Number Follow จัดเป็นเทคนิคหนึ่งที่ถูกออกแบบมาเพื่อเด็กสมาธิสั้นโดยเฉพาะ กล่าวคือ เป็นเทคนิคการสอนเขียนเพื่อป้องกัน
การเขียนสลับโดยใช้หลักการวิเคราะห์งาน (Task Analysis) ล าดับขั้นตอนส าคัญของเทคนิคการสอน Number Follow 
ประกอบด้วย 1) ผู้สอนหยิบบัตรค าศัพท์ทีม่ีตัวเลขก ากับวางไวเ้ป็นแถวที่ 1 ใหผู้้เรียนดพูร้อมท้ังช้ีทั้งอ่านทีละอักขระ 2) ผู้สอนวาง
บัตรเปล่าที่มีตัวเลขก ากับตรงต าแหน่งอักขระของบัตรค าศัพท์เป็นแถวที่ 2 จากนั้นผู้เรียนเขียนตามต้นแบบ 3) ผู้สอนน าต้นแบบ
แถวที่ 1 ออก ให้ผู้เรียนเริ่มเขียนอักขระทีละตัวเลขในบัตรเปล่าเดิมที่วางอยู่ โดยเริ่มจากตัวแรกก่อน ให้ท าซ้ า ๆ จนจ าได้แล้วจึง
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เติมล าดับถัดไป 4) ผู้สอนบอกค าศัพท์ แล้วให้ผู้เรียนเขียนอักขระครบทุกต าแหน่งในคราวเดียวในบัตรเปล่าเดิมที่วางอยู่ 5) ผู้สอน
วางกระดาษเปล่า บอกค าศัพท์ แล้วให้ผู้เรียนเขียนค าศัพท์ขึ้นด้วยตนเอง ทั้งนี้จ านวนล าดับขั้นตอนอาจเพิ่มได้เมื่อจ านวนพยางค์
มากขึ้น (Sirithongthaworn et al., 2017, pp. 35-51) 
   สมมติฐานการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย ชุดบัตรค าศัพท์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค า
ส าหรับเด็กสมาธิสั้นที่พัฒนาขึ้นมีผลประเมินคุณภาพโดยผูเ้ชี่ยวชาญอยู่ในระดับมาก และผู้เรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้โดยรวมดว้ย
การสังเกตพฤติกรรมหลังใช้สูงกว่าก่อนใช้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

3. วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 งานวิจัยนี้ได้ออกแบบชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค า
ของเด็กสมาธิสั้น มีวิธีด าเนินการวิจัยดังนี้  
    แนวควำมคิดในกำรวิจัย 
    ภายหลังก าหนดเป้าหมายจะแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าของเด็กสมาธิสั้น  จึงท าการรวบรวมทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง  
และวางแนวความคิดเชิงออกแบบวิจัยได้ดังรูปที่ 1 
 

ศึกษาเทคนิค Number Follow  ศึกษาเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดีและการเขียนโปรแกรมควบคุม 

                                                               
ออกแบบชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าของเด็กสมาธิสั้น  

 
ประเมินคุณภาพชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์โดยผู้เชี่ยวชาญ 

        
ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

                        
ผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 

- ด้านความสามารถวางบัตรอักขระไม่สลับต าแหน่ง 
- ด้านความสามารถการเขียนตัวอักขระหลังบัตร 
  อักขระ และวางไม่สลับต าแหน่ง 

 ผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 
- ด้านความพึงพอใจการใชง้าน 

- ด้านออกเสียงอ่าน   
 

รูปท่ี 1 แนวความคิดในการวิจัย 
 

    ขอบเขตกำรวิจัย 
    ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนอาสาสมัครที่มีสภาวะสมาธิสั้นโดยมีใบรับรองแพทย์ รวมถึงนักเรียนอาสาสมัครที่มี
สภาวะสมาธิสั้นแต่ไม่มีใบรับรองแพทย์ (กลุ่มเสี่ยง) แต่ให้ใช้แบบคัดกรอง Kussi ฉบับย่อ (Utairatanakit et al., 2006, p. 10) 
เพื่อคัดกรองคุณสมบัติที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ถึง 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ซึ่งเป็นนักเรียนของ
โรงเรียนในเขตกรุงเทพมหานคร และโรงเรียนสาธิตนวัตกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี รวมทั้งสิ้น 11 แห่ง ได้แก่ 
โรงเรียนการเคหะท่าทราย โรงเรียนเคหะทุ่งสองห้องวิทยา 2 โรงเรียนประชาอุทิศ (จันทาบอนุสรณ์) โรงเรียนวัดบางเตย โรงเรียน
บางชัน (ปลื้มวิทยานุสรณ์) โรงเรียนบางมด (ตันเปาว์วิทยาคาร) โรงเรียนวัดบัวแก้ว โรงเรียนวัดแป้นทอง (สามวาวิทยา) โรงเรียน
วัดล ากะดาน โรงเรียนสุเหร่าสามวา (ซุน เวทย์-สฤษฎ์อุทิศ) และโรงเรียนสาธิตนวัตกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
เลือกกลุ่มตัวอย่างโดยใช้วิธีเจาะจง (Purposive sampling) โดยมีครูผู้ร่วมวิจัยเป็นผู้คัดกรอง จนได้จ านวน 90 คน 
      ตัวแปรต้น ได้แก่ การใช้ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ 
     ตัวแปรตาม ได้แก่ พฤติกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการใช้ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ 
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     เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
     1. ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าส าหรับเด็กสมาธิสั้น 
     2. เอกสารประกอบท่ีผ่านการอนุมัติจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ 
         ก) AF-04-04 เอกสารข้อมูลค าอธิบายส าหรับผู้เข้าร่วมในโครงการวิจัย Version 4.0 
         ข) AF-06-04 เอกสารแสดงความยินยอมเข้าร่วมโครงการวิจัยส าหรับผู้ปกครอง หรือผู้แทนโดยชอบธรรม Version 4.0 
         ค) AF-08-04 เอกสารช้ีแจงและแสดงเจตนายินยอมเข้าร่วมการวิจัยส าหรับเด็กอายุ 7-12 ปี Version 4.0 
         ง) แบบคัดกรอง KUS-SI เฉพาะนักเรียนสมาธิสั้นท่ีไม่มีใบรับรองแพทย์เท่าน้ัน Version 4.0 
         จ) คู่มือการใช้งานชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ Version 4.0 
         ฉ) แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง Version 4.0 

     ขั้นตอนกำรวิจัย 
      1. การพัฒนาชุดบัตรค าศัพท์ดว้ยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าส าหรบัเด็กสมาธิสั้น ผู้วิจัย
ด าเนินการ 
           ก) ก าหนดจุดมุ่งหมายการออกแบบและสร้างชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์  โครงการนี้มุ่งเน้นผลิตสื่อการสอน 
เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าของเด็กสมาธิสั้น โดยใช้เทคนิคการสอนแบบ Number Follow เป็นจุดมุ่งหมาย 
เพื่อส่งเสริมให้เด็กสมาธิสั้นได้มีการฝึกใช้สมาธิจดจ่ออยู่กับสิ่งใดสิ่งหนึ่งให้ได้นานมากขึ้น ดังนั้นการใช้งานส่วนอุปกรณ์จึงควร  
มีล าดับการใช้งานสัมพันธ์กับเทคนิคการสอนดังข้างต้น 
     ข) การออกแบบชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าส าหรับ
เด็กสมาธิสั้น ซึ่งมสี่วนประกอบทางฮาร์ดแวร์ 5 ส่วน ดังรูปที่ 2 ได้แก่ 
   กล่องรำยกำรค ำศัพท์ มีรายการค าศัพท์  1 พยางค์ ถึง 3 พยางค์ จ านวน 46 ค า 
        เคร่ืองอ่ำนค ำศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ ภายในบรรจุไมโครคอนโทรลเลอร์รอง (MCU RFID reader) จ านวน 6 ชุด ใช้รับ
สัญญาณจากบัตรอาร์เอฟไอดี 6 แผ่น และใช้ไมโครคอนโทรลเลอร์หลัก (Main MCU) ควบคุมอีกช้ันหนึ่ง ภาคเอาต์พุต ได้แก่ 
จอแสดงผลใช้แสดงอักขระ (พยัญชนะและสระภาษาไทย) เป็นจอผลึกเหลวขนาด 2.4 นิ้ว แบบ TFT shield touch screen 
รุ่น SPFD5408 ไฟแสดงผล ใช้ไดโอดเปล่งแสงสีเขียวพร้อมค าก ากับว่า “ถูก” และไดโอดเปล่งแสงสีแดงพร้อมค าก ากับว่า “ผิด” 
โดยมีมอดูลเสียง MP3 (MP3 module player)  ใช้บันทึกเสียงสะกดค าศัพท ์ เสียงค าอ่านค าศัพท์ และเสียงแจ้งผลว่า “ถูก หรือ ผิด” 
   บัตรอักขระ ผู้วิจัยเลือกค าศัพท์จากแบบเรียนภาษาไทยระดับชั้นประถมศึกษา คุณสมบัติของค าศัพท์ที่ก าหนดไว้มีดังนี้ 
1) เป็นค าศัพท์ที่มีใช้ในแบบเรียนภาษาไทย ระดับประถมศึกษาตอนต้น 2) เป็นค าศัพท์ไม่มีสระข้างบน ไม่มีสระข้างล่าง ไม่มี
การันต์ ไม่มีวรรณยุกต์ เป็นส าคัญ 3) เป็นค าศัพท์ทั้งพยัญชนะเดี่ยว และควบกล้ า รวมทั้งสามารถมีตัวสะกดได้ 4) เป็นค าศัพท์ที่ใช้
พยัญชนะต่อไปนี้เท่านั้น ก ข ค จ ช ด ต ท น ป ม ย ร ล ว ษ ส ห และ อ 5) เป็นค าศัพท์ที่ใช้สระข้างหน้า หรือข้างหลังเท่านั้น 
ครอบคลุมทั้งสระเดี่ยว สระผสม และสระลดรูป ได้แก่ สระอะ สระอา สระเอ สระแอ สระไอ สระใอ สระโอ และสระออ ยกเว้นไม่
สามารถใช้เครื่องหมาย ไม้ยมก ไปยาลน้อย ไปยาลใหญ่ ได้ 6) เป็นค าศัพท์ออกเสียง 1-3 พยางค์ และนับรวมอักขระ (พยัญชนะ และสระ) 
ได้สูงสุดไม่เกิน 6 ตัวต่อค าศัพท์ 7) แต่ละอักขระจัดท าเป็นบัตรอักขระ ซึ่งเป็นอุปกรณ์อาร์เอฟไอดีเข้ารหัสไว้ 
   แผ่นปิดหน้ำจอแสดงผล ใช้แผ่นฟิวเจอร์บอร์ดตัดขนาดพอ ๆ กับจอแสดงผล เพื่อใช้ปิดการแสดงผลขณะวัดความรู้
ความจ า หรือทดสอบผู้เรียน  
   แหล่งจ่ำยไฟฟ้ำกระแสตรง เป็นอะแดปเตอร์ขนาดแรงดันอินพุต 220 โวลต์ ขนาดแรงดันเอาต์พุต 15 โวลต์ 4 แอมป์ 
ใช้เป็นแหล่งจ่ายไฟเลี้ยงของกล่องรายการค าศัพท์ และวงจรขยายเสียง (Audio amplifier) และถูกแปลงลงเป็นขนาด 5 โวลต์  
ไว้เลี้ยงวงจรดิจิทัลต่าง ๆ เช่น ไมโครคอนโทรลเลอร์ เป็นต้น 
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1 บัตรอักขระ  2 กลอ่งรายการค าศัพท ์ 3 สาย RJ11  4 แหล่งจ่ายไฟฟ้ากระแสตรง 5 เครื่องอ่านค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ 
6 จอแสดงผล  7 ไฟแสดงผล  8 แป้นวางบัตรอักขระ  9 ล าโพง 

 

รูปท่ี 2 ส่วนประกอบของชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี  
เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าส าหรับเด็กสมาธิส้ัน 

 
   ค) การออกแบบส่วนโปรแกรมควบคุม (Software) ของชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ กล่องรายการค าศัพท์จะถูกเชื่อมต่อ
ผ่านสายสัญญาณด้วยสาย RJ11 กับเครื่องอ่านค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ จากรูปที่ 3 เมื่อผู้สอนเลื่อนปุ่มขึ้น/ลงบนกล่องรายการ
ค าศัพท์โปรแกรมควบคุมจะหยุดเคอร์เซอร์ไว้ท่ีค าศัพท์ที่ต้องการ จากนั้นท าการกดปุ่มยืนยันในที่น้ีสมมติว่า “ใช่” จะแสดงอักขระ
(แสดงพยัญชนะและสระ) ของค าศัพท์ที่เลือกไว้บนจอแสดงผล และมีเสียงสะกดพร้อมเสียงอ่านค าศัพท์ดังกล่าวดังออกล าโพง  
ขึ้นมา จากนั้นหากผู้ถือบัตร หรือนักเรียนผู้ถูกทดสอบวางบัตรอักขระทีละใบตามต าแหน่งอักขระบนจอแสดงผ ลแล้ว 
โปรแกรมควบคุมจะตรวจสอบบัตรอักขระ ถ้าสอดคล้องกัน ไดโอดเปล่งแสงสีเขียวจะสว่างขึ้นพร้อมเสียงออกล าโพงว่า  
“ถูกต้องค่ะ” ในทางตรงข้ามถ้าไม่สอดคล้องกันไดโอดเปล่งแสงสีแดงจะสว่างขึ้นพร้อมเสียงออกล าโพงว่า “ผิดค่ะ” เช่น จากรูปที่ 2 
จอแสดงผลแสดงค าว่า “กลม” เกิดขึ้นภายหลังผู้ใช้กดปุ่มยืนยัน หลังกดปุ่มยืนยันเครื่องจะพร้อมทดสอบค าศัพท์ จึงให้ผู้เรียนวาง
บัตรอักขระลงแป้นวางบัตรอักขระ 
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รูปท่ี 3 ผังท างานส่วนโปรแกรมควบคุมหลังกดปุ่มยืนยัน 
 
      2. ตรวจคุณภาพเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยโดยใช้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน จ าแนกแบบประเมินออกเป็น 2 ชุด ได้แก่ ชุดบัตรค าศัพท์
อิเล็กทรอนิกส์ใช้แบบประเมินคุณภาพซึ่งสร้างขึ้นเป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) ที่มีการให้คะแนน
แบบเดียวกันทุกข้อโดยก าหนดรายข้อมีคะแนนเป็น 1 2 3 4 5 ตามระดับความคิดเห็นรวม 5 ระดับ ได้แก่ น้อยที่สุด น้อย  
ปานกลาง มาก และมากท่ีสุด ตามล าดับ พบว่า คุณภาพของคู่มือใช้งานมีค่าเฉลี่ย (𝑥̅ = 4.75, S.D. = 0.45) อยู่ในระดับมีคุณภาพ
มากที่สุด คุณภาพของเครื่องอ่านค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์โดยรวมมีค่าเฉลี่ย (𝑥̅ = 4.83, S.D. = 0.38) อยู่ในระดับมีคุณภาพมาก
ที่สุด และคุณภาพของบัตรอักขระโดยรวมมีค่าเฉลี่ย (𝑥̅ = 5.00, S.D. = 0) อยู่ในระดับมีคุณภาพมากที่สุด ส าหรับแบบสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่างเป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) ที่มีการให้คะแนนแบบ
เดียวกันทุกข้อโดยก าหนดรายข้อมีคะแนนเป็น 0 1 2 ตามระดับความคิดเห็นรวม 3 ระดับ ได้แก่ น้อยหรือไม่มีเลย ปานกลาง และ
มาก ตามล าดับ ซึ่งใช้แบบประเมินความเที่ยงตรง พบว่า ระดับความยากของค าศัพท์ พฤติกรรมการเรียนรู้ก่อนใช้ชุดบัตรค าศัพท์
อิเล็กทรอนิกส์รายข้อ และพฤติกรรมการเรียนรู้หลังใช้ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์รายข้อ มีค่า IOC = 1 แสดงว่า ใช้งานได้ 
จากนั้นปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  
      3. จัดอบรมครผูู้ร่วมวจิัย ด าเนินการโดย 
          ก) ผู้วิจัยท าหนังสือขออนุมัติจัดโครงการอบรมภายใต้งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ เพื่อแก้ปัญหา
การเขียนสลับต าแหน่งค าของเด็กสมาธิสั้น โดยใช้เทคนิคการสอน Number Follow ต่อคณะครุศาสตรอ์ุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
          ข) ผู้วิจัยติดต่อและท าหนังสือเชิญูผู้เข้ารับการถ่ายทอดองค์ความรู้ตามค าแนะน าจากผู้เช่ียวชาญหน่วยศึกษานิเทศก์  
สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานกรุงเทพมหานคร โดยผู้เข้ารับการถ่ายทอดองค์ความรู้ควรมีคุณสมบัติ 
ดังที่กล่าวมาข้างต้นคือ มีประสบการณ์สอนวิชาภาษาไทย ระดับประถมศึกษา และเคยสอนนักเรียนสมาธิสั้นอย่างน้อย 1 คน 
จ านวน 17 คน จาก 7 โรงเรียน แต่เนื่องจากสถานการณ์การแพร่ระบาดไวรัสโควิด 2019 ในระดับ 15,000 คนต่อวัน  
จึงด าเนินการอบรมออนไลน์ในวันที่ 10 กรกฎาคม 2564 ผ่านไมโครซอฟท์ทีม (Microsoft Teams) หลังการอบรมได้ขอความ
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อนุเคราะห์ผู้เข้ารับการถ่ายทอดองค์ความรู้ท าแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เข้ารับถ่ายทอดองค์ความรู้บนไมโครซอฟท์ฟอร์ม 
(Microsoft Forms) และมีการจัดส่งเกียรติบัตรทางไปรษณีย์เป็นรายบุคคล ส าหรับครูผู้ร่วมวิจัยที่มาภายหลังการอบรมในวัน
ดังกล่าว ผู้วิจัยได้จัดอบรมออนไลน์เพิ่มเติมเป็นรายบุคคล และรายกลุ่มตามความเหมาะสม 
      4. ยื่นแบบโครงร่างวิจัยพร้อมเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (AF-xx-xx) เพื่อรับการพิจารณาจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์กับ
สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ปัจจุบันพัฒนาเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยเป็น Version 4.0 
      5. น าเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง มีรายละเอียดดังนี้ 
          ก) ผู้วิจัยขอความอนุเคราะห์ผู้เข้ารับการถ่ายทอดองค์ความรู้เป็น “ครูผู้ร่วมวิจัย” ตามความสมัครใจ 
          ข) ครูผู้ร่วมวิจัยพิจารณาคัดเลือกอาสาสมัครคือ นักเรียนอาสาสมัครที่มีสภาวะสมาธิสั้นโดยมีใบรับรองแพทย์ รวมถึง
นักเรียนอาสาสมัครที่มีสภาวะสมาธิสั้นแต่ไม่มีใบรับรองแพทย์ (กลุ่มเสี่ยง) แต่ให้ใช้แบบคัดกรอง Kussi ฉบับย่อ จากนั้นครูผู้ร่วม
วิจัยท าตารางรายช่ือนักเรียนอาสาสมัครส่งให้ผู้วิจัย 
          ค) ครูผู้ร่วมวิจัย และผู้วิจัยช้ีแจงรายละเอียดต่าง ๆ ของโครงการวิจัยทั้งวาจา และเอกสารที่ผู้วิจัยมอบให้ต่อผู้ปกครอง
ของนักเรียน โดยผู้ปกครองลงนามเอกสารแสดงความยินยอมเข้าร่วมโครงการวิจัย พร้อมลงวัน-เวลานัดหมาย  
          ง) ครูผู้ร่วมวิจัยส่งเอกสารแสดงความยินยอมเข้าร่วมโครงการวิจัยแก่ผู้วิจยั  
          จ) ผู้วิจัยพิจารณาตามตารางรายชื่อนักเรียนอาสาสมัคร รวมทั้งสิ้นจ านวน 90 คน จากสถานศึกษา 11 แห่ง 
          ฉ) ผู้วิจัยท าแผนด าเนินการแจ้งแก่ครูผู้ร่วมวิจัยภายในเดือนพฤศจิกายนถึงธันวาคม พ.ศ.2564 ได้แก่ วัน-เวลาส่งเครื่องมือ
วิจัยพร้อมสาธิตการใช้เครื่องมือวิจัย วัน-เวลาทดสอบใช้งานกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง และวัน-เวลารับคืนเครื่องมือวิจัย 
          ช) ครูผู้ร่วมวิจัยทดสอบใช้งานกับนักเรียนอาสาสมัครโดยล าพัง และ/หรือมีผู้ปกครองร่วมด้วย และ/หรือมีผู้วิจัยร่วมด้วย
ตามแผนด าเนินการ 
          ซ) ครูผู้ร่วมวิจัยบันทึกภาพทดสอบ พร้อมกรอกแบบสังเกตพฤติกรรมของกลุ่มตัวอย่างที่ก าหนดให้ โดยควบคุมวัน-เวลาให้
เป็นไปตามแผนด าเนินการ 
    ฌ) ผู้วิจัยวิเคราะห์ผลทางสถิติได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) จากแบบสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง 
 
4. ผลกำรวิจัย 
     จากแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่างที่ได้รับกลับมา สามารถวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 
กลุ่มตัวอย่างทั้งก่อนใช้และหลังใช้ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ พบว่า นักเรียนกลุ่มตัวอย่างจ านวน 90 คน เป็นเพศชายมากท่ีสุด
คิดเป็นร้อยละ 78 อยู่ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 26 ส่วนระดับชั้นรองลงมาอยู่ช้ันปีท่ี 2, 4, 3, 6 และ 1 
ตามล าดับ นักเรียนกลุ่มตัวอย่างมีอาการสมาธิสั้นชนิดขาดสมาธิมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 43 รองลงมามีอาการสมาธิสั้นท้ังสองชนิด 
และอาการสมาธิสั้นชนิดซน/วู่วาม ตามล าดับ ผลวิเคราะห์เปรียบเทียบพฤติกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่างที่สังเกตได้ทั้งก่อนใช้
และหลังใช้ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ แสดงดังตารางที่ 1 
     จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนกลุ่มตัวอย่างระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ถึง 6 ร่วมทดลองใช้ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์  
มีพฤติกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่างโดยรวมหลังใช้สูงกว่าก่อนใช้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และเมื่อพิจารณา  
เป็นรายด้าน พบว่า ด้านความสามารถวางบัตรอักขระไม่สลับต าแหน่ง ด้านความสามารถเขียนตัวอักขระหลังบัตรอักขระ และวาง 
ไม่สลับต าแหน่ง ด้านออกเสียงตามทันทีหลังครู / เครื่องอ่านค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์อ่านเสร็จ และด้านความพึงพอใจการใช้บัตร
อักขระ / ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์หลังใช้รายด้านสูงกว่าก่อนใช้รายด้านอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตำรำงที่ 1 ผลวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่างที่สังเกตได้จ านวน 90 คน 
รำยกำรประเมิน กำรทดลอง 𝒙̅ S.D. t p 

ความสามารถวางบัตรอักขระไม่สลับต าแหน่ง ก่อนใช้ 2.97 1.29 12.07* 0.000 
หลังใช้ 4.90 1.68 

ความสามารถเขยีนตัวอกัขระหลังบัตรอกัขระ 
และวางไม่สลับต าแหน่ง 

ก่อนใช้ 2.90 1.32 12.06* 0.000 
หลังใช้ 4.81 1.72 

ออกเสียงตามทันทีหลังครูอ่านเสร็จ ก่อนใช้ 4.23 1.03 5.46* 0.000 
ออกเสียงตามทันทีหลังเครื่องอ่านค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์อ่านเสร็จ หลังใช้ 5.07 1.23 
ความพึงพอใจการใช้บัตรอักขระ ก่อนใช้ 3.90 1.32 13.62* 0.000 
ความพึงพอใจการใช้ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ หลังใช้ 5.77 0.62 

โดยรวม 
ก่อนใช้ 3.50 1.87 20.52* 0.000 
หลังใช้ 5.14 2.27 

* มีนัยส าคัญทางสถิติ .05 
 

5. สรุปและอภิปรำยผลกำรวิจัย 
     การพัฒนาสื่อการสอนชนิดมัลติมีเดียดังงานวิจัยนี้คือ ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อแก้ปัญหา
การเขียนสลับต าแหน่งค าของเด็กสมาธิสั้น ได้ใช้หลักวิศวกรรมศาสตร์เกี่ยวกับระบบอาร์เอฟไอดีมาประยุกต์ใช้แทนการเขียนบน
กระดาษ หรือกระดาน รวมถึงน าเทคนิคการสอน Number Follow มาก าหนดต าแหน่งอักขระให้มีตัวเลขก ากับ ท าให้ชุด 
บัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ มีส่วนช่วยเหลือขั้นต้นก่อนการเขียนค าศัพท์ภาษาไทยไม่เกิน 6 ต าแหน่งคือ ช่วยเน้นความสามารถ
ท่องจ าด้วยการวางบัตรได้อันเป็นกิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดตลอดจนทักษะการเขียน สามารถใช้เป็น 
สื่อประกอบการเรียนการสอน การออกแบบกิจกรรมท าให้ผู้เรียนมีความสนุกสนาน และมีความง่ายต่อการใช้งานซึ่งสังเกตได้จาก
ผลวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้โดยรวมของกลุ่มตัวอย่างที่สังเกตได้ มีค่าเฉลี่ยหลังใช้สูงกว่าก่อนใช้ จากลักษณะใช้งานก็ดี สีสัน/
รูปลักษณ์โครงกล่องก็ดี ของชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ได้ถูกออกแบบหน้าจอให้มีสีสันสดใสมีการจัดวางต าแหน่งของวัตถุต่าง ๆ 
มีความเหมาะสม ซึ่งบรรจุส าเร็จอยู่ในลักษณะกระเป๋าพกพาดังรูปที่ 4 คล้ายคลึงกับได้เล่นเกมส์ไพ่ เช่น ไพ่ UNO, ไพ่ Vanguard 
ท าให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างรู้สึกถูกอกถูกใจกับการใช้ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์เป็นอย่างมากส่งผลต่อผลวิเคราะห์พฤติกรรม
การเรียนรู้ด้านความพึงพอใจหลังใช้งานมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.77 อยู่ในระดับมากที่สุด ผลวิจัยครั้งนี้สอดคล้องกับ Noosong et al. 
(2019, pp. 1-10) ได้วิจัยสร้างชุดฝึกการอ่านค าพื้นฐานโดยใช้บัตรค าและบัตรภาพ ภายหลังวัดผลสัมฤทธิ์ทางด้านการอ่านค า
พื้นฐาน กลุ่มสาระเรียนรู้ภาษาไทยกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ที่สอนโดยใช้บัตรค า และบัตรภาพ พบว่า หลังการฝึกอ่านสูง
กว่าก่อนฝึกอ่านอย่างมีนัยส าคัญ .05 และ Seegaew and Wongsuta (2020, pp. 27-38) ได้วิจัยพัฒนาเกมบัตรค าพยัญชนะ
เพื่อฝึกอ่านพยัญชนะภาษาจีน (พินอิน) โดยวัดผลสัมฤทธ์ิกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า โดยภาพรวมนักเรียนสว่นใหญม่ี
การพัฒนาการออกเสียงพยัญชนะภาษาจีนผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และนักเรียนทุกคนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้เกมบัตรค าพยัญชนะอยู่ในระดับมาก สะท้อนให้เห็นว่า การจัดกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้โดยใช้บัตร (บัตรอักขระ บัตรค า 
บัตรค าพยัญชนะ หรือบัตรภาพ) สามารถพัฒนาการเรียนรู้ได้ทั้งการอ่าน และการเขียน    ซึ่งท าให้นักเรียนมีความสนุกต่อการ
เรียนได้เป็นอย่างดี 
 

   
      ก) ภายนอกกระเป๋า                                   ข) ภายในกระเป๋า 

รูปท่ี 4 ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าของเด็กสมาธิสั้น 
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                     ค) กล่องบรรจุบัตรค าศัพท์และแผ่นปิดหน้าจอแสดงผล                    ง) คู่มือการใช้งาน 
 

รูปท่ี 4 ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยเทคโนโลยีอาร์เอฟไอดี เพื่อแก้ปัญหาการเขียนสลับต าแหน่งค าของเด็กสมาธิสั้น (ต่อ) 
 

 

     แม้ว่าผลการทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง พบว่า การใช้ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์มีส่วนช่วยแก้ปัญหาการเขียนสลับ
ต าแหน่งอักขระ และส่งเสริมการเรียนรู้ตามที่คาดหวังได้อย่างน่าพอใจ แต่มีปัจจัยอื่น ๆ อีกที่อาจส่งผลต่อพฤติกรรมสลับต าแหน่ง
อักขระของเด็กสมาธิสั้นยังคงอยู่คือ การที่เด็กมีอาการพิเศษอื่นนอกเหนือจากสมาธิสั้นซึ่งเกี่ยวโยงกับการเรียนรู้ เช่น อาการ LD 
เป็นต้น อีกทั้งค าศัพท์หลายพยางค์ ชุดบัตรค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์ยังมีข้อจ ากัดด้านค าศัพท์เพราะใช้ได้กับบางพยัญชนะ และสระ 
ผู้ใช้ไม่สามารถเปลี่ยนค าศัพท์ได้ด้วยตนเอง เป็นต้น เครื่องอ่านค าศัพท์อิเล็กทรอนิกส์มีลูกเล่นเพียงเสียงอ่านเท่านั้น ลูกเล่นอื่น ๆ 
เพื่อกระตุ้นความอยากเรียนรู้ยังไม่มี บัตรอักขระมีตัวหนังสือท่ีไม่ชัดเจน และสีสันตัวอักษรกลืนกับพื้นหลัง 
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