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ABSTRACT   
     The objectives of this research were 1) to study the utilization process of teak in the context of community 
product designs and 2) to transfer knowledges on the utilization of teak in the context of community product 
designs. The researchers used Participatory Action Research Methodology (PAR) and data were collected by 
using semi-structured interview on the utilization of teak. We collected data by field visiting, observation, and 
interview with the sample groups. We studied from various documentaries to summarize and analyze the 
qualitative data in a description. The researchers visited the community in the area of Muang Kao Sub-district, 
Muang District, Sukhothai Province where is a community that lives around the World Heritage site in the 
Sukhothai Historical Park. There are many communities that produces products from wood in many 
communities and varieties of products.  
     The results of studying were found that government agency wanted to promote the community for having 
a sustainable career which relying on their own aptitudes. Therefore, we studied and found the samples which 
can be divided into five groups of the teak products; 1. Teak furniture group, 2. Tree roots furniture group, 
3. Wooden Buddha group, 4. Home decoration group, and 5. Souvenir group. However, we can design the 
products transferring knowledges three product groups of them: teak furniture group, home decoration group, 
and the souvenir group. Due to the root furniture group and wooden buddha group, they were unable to 
characterize the materials. Moreover, it also depended on the imagination and craftsman skills. The products 
that we designed were shoes rack furniture, folding table, and four types of lamps. We set up a forum to 
transfer the knowledges and concluded that the community must use the teak to the greatest benefit. Because 
of the most value adding to the local identity, it should be integrated between communities to use other 
types of products and make them together for adding value.  
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บทคัดย่อ 
     การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพื่อศึกษากระบวนการใช้ประโยชน์จากไม้สักในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
และ 2) เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านการใช้ประโยชน์จากไม้สักในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน ผู้วิจัยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิง
ปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วม (Participatory Action Research : PAR) และเก็บรวมรวมข้อมูลโดยใช้เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
คือ แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างด้านข้อมูลเกี่ยวกับการใช้ประโยชน์จากไม้สัก และเก็บข้อมูลด้วยการลงพื้นที่ศึกษา สังเกต 
สัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง และศึกษาจากเอกสารหลักฐานต่าง ๆ เพื่อสรุปและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพในลั กษณะการบรรยาย 
เชิงพรรณาผู้วิจัยท าการลงพื้นท่ีชุมชนในเขตพื้นที่ต าบลเมืองเก่า อ าเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย ซึ่งเป็นชุมชนที่อาศัยอยู่โดยรอบพื้นที่
มรดกโลก คือ อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย โดยปรากฏแหล่งชุมชนผู้ผลิตผลิตภัณฑ์จากไม้หลายกลุ่มชุมชน และหลากหลายผลิตภัณฑ์ 
      ผลการศึกษา พบว่า หน่วยงานภาครัฐ ต้องการส่งเสริมให้ชุมชนมีอาชีพที่ยั่งยืน โดยอาศัยความถนัดของตนเอง ดังนั้น ผู้วิจัย
จึงศึกษา และพบกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นกลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ไม้สัก จ านวน 5 กลุ่ม คือ 1. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก 
2. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากรากไม้ 3. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์พระพุทธรูปไม้ 4. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน  
และ 5. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก แต่ผู้วิจัยสามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ได้ 3 กลุ่มผลิตภัณฑ์  
คือ ได้แก่ กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน และกลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก ผู้วิจัย
ออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อถ่านทอดองค์ความรู้ คือ เฟอร์นิเจอร์ประเภทช้ันวางรองเท้า โต๊ะพับ และโคมไฟ 4 ชนิด จากนั้นผู้วิจัย
จัดท าเวทีคืนความรู้สู่ชุมชน และสรุปได้ว่า ชุมชนจะต้องน าไม้สักมาใช้ให้เกิดประโยชน์มากที่สุด เพราะคุ้มค่ามากที่สุด ควรเพิ่ม
เอกลักษณ์ของท้องถิ่น รวมถึงควรบูรณาการกันระหว่างชุมชน ในการใช้ผลิตภัณฑ์ประเภทอื่น มาใช้ร่วมกันเพื่อให้ผลิตภัณฑ์เกิด
มูลค่าเพิ่ม และเกิดความยั่งยืน 
 

ค าส าคัญ:  องค์ความรู้;  การใช้ประโยชน;์  ไม้สัก;  ออกแบบผลิตภณัฑ์ชุมชน;  ความยั่งยืน 
 
1. บทน า 
     ไม้สักเป็นไม้ที่มีมูลค่าทางเศรษฐกิจ ในอดีตเป็นไม้ที่เป็นสินค้าส่งออก ท ารายได้หลักให้ประเทศ ไม้สักเป็นไม้พื้นเมือง  
ของประเทศไทย ด้วยโครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืชอันเนื่องมาจากพระราชด าริ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดาสยามบรมราชกุมารี (อพ.สธ.) ส่งเสริมการปลูกสักและสนับสนุนการใช้ประโยชน์จากไม้สักด้านอุตสาหกรรม  
การลงทุนทางเศรษฐกิจ สิ่งแวดล้อม และการพัฒนาชนบท 
     การใช้ประโยชน์จากไม้สักอย่างมีความรู้ จะท าให้เกิดความคุ้มค่าในการอนุรักษ์ความหลากหลายทางชีวภาพในการน าไม้สักมา
พัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ จะต้องมีความเข้าใจในกระบวนการออกแบบ การน ามาใช้ประโยชน์ การผลิต การก าจัดของเสีย ตลอดจน
การใช้งานผลิตภัณฑ์จนหมดอายุของผลิตภัณฑ์อย่างครบวงจร นักออกแบบต้องค านึงถึงการออกแบบเพื่อสิ่งแวดล้อม ซึ่ งเป็น 
จุดเช่ือมโยงระหว่างการพัฒนาผลิตภัณฑ์กับการจัดการด้านสิ่งแวดล้อม [1] โดยพิจารณาผลกระทบที่มีต่อสิ่งแวดล้อม 
ของผลิตภัณฑ์ตลอดวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ์ ซึ่งองค์ความรู้ด้านการจัดการการใช้วัสดุที่มีมูลค่า  เช่น ไม้สัก เป็นสิ่งที่นักออกแบบ
หรือผู้ผลิตจะต้องเข้าใจในองค์ความรู้ในการจัดการวัสดุอย่างคุ้มค่าและเกิดประโยชน์มากที่สุด 
      การใช้ประโยชน์จากวัสดุไม้สักในการออกแบบผลิตภัณฑ์ มีความส าคัญในการสร้างองค์ความรู้ในการใช้ทรัพยากรให้เกิดความ
คุ้มค่า มีการแปรรูปอย่างเหมาะสมกับการใช้งาน ลดการสูญเสียการตัดไม้ การผลิตต้องสอดคล้องกับกับความสามารถของผู้ผลิต 
โดยเฉพาะผลิตภัณฑ์ที่ผลิตจากชุมชนผู้ผลิตไม้สัก ท าชุมชนเกิดองค์ความรู้ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ไม้สักได้อย่างยั่งยืน สามารถ
น าไปพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์จากทักษะที่ชุมชนมี และสามารถสร้างมูลค่าเพิ่มเติมได้จากรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่แตกต่าง  
จากท้องตลาดโดยทั่วไป [2] ซึ่งหากชุมชนผู้ผลิตไม่มีองค์ความรู้ในการบริหารจัดการ การใช้งานไม้สักแล้ว จะส่งผลกระทบต่อ
ความหลากหลายทางชีวภาพในทางอ้อมได้ การใช้ทรัพยากรอย่างมีความรู้ จะท าให้เกิดความยั่งยืนในการใช้ทรัพยากร ตั้งแต่การ
ปลูกไม้สัก การตัดไม้ การแปรรูปไม้ การผลิตผลิตภัณฑ์ การจัดจ าหน่าย การก าจัดของเสียจากการผลิต การส่งเสริมอาชีพท าให้คน
ในชุมชนเกิดอาชีพ ซึ่งความยั่งยืนจะเกิดขึ้นได้ ก็ต่อเมื่อชุมชนสามารถจัดการความรู้ได้ด้วยตนเองและไม่จ าเป็นต้องพึ่งพาการ
ช่วยเหลือจากองค์กรภายนอกในการสนับสนุนในด้านต่าง ๆ [3] 
    ดังนั้นเพื่อให้ชุมชนผู้ผลิตผลิตภัณฑ์เกิดองค์ความรู้ด้านการใช้ประโยชน์จากไม้สกัในด้านการออกแบบผลติภัณฑ์ สร้างมูลค่าเพิม่
จากการออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้สัก เพื่อท าให้ชุมชนเกิดความยั่งยืนต่อไปในอนาคต  ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาและถ่ายทอด 
องค์ความรู้ในการใช้ประโยชน์จากไม้สักในบริบทการออกแบบผ่านชุมชนอย่างยั่งยืน 
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2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
     2.1 เพื่อศึกษากระบวนการใช้ประโยชน์จากไม้สักในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
     2.2 เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านการใช้ประโยชน์จากไม้สักในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
 
3. กรอบแนวความคิดที่ใช้ในการวิจัย 
     ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับการสร้างองค์ความรู้ด้านการใช้ประโยชน์จากไม้สักในบริบทการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ชุมชน ซึ่งผู้วิจัยสามารถสรุปได้ ดังรูปที่ 1 

 
 

 
 

 

 

รูปท่ี 1 กรอบแนวความคิดในการวิจัย 
 
4. ขอบเขตของการวิจัย 
     4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
           ผู้วิจัยได้ก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยในครั้งนี้ คือ ผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ไม้สักชุมชนในเขตพื้นที่มรดกโลก 
จังหวัดสุโขทัย หน่วยงานภาครัฐ โดยวิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยก าหนดจากแนวทางการวิจัยเชิงปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วม 
(Participatory Action Research : PAR) ซึ่งก าหนดผู้เข้าร่วมการวิจัยไว้ประมาณ 5-10 คน และอาจเพิ่มหรือลดลงได้ ทั้งนี้ข้ึนอยู่
กับความสมัครใจของกลุ่มตัวอย่าง ดังนั้น ผู้วิจัยจึงก าหนดกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
          1. ผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ไม้สักชุมชน ในเขตพื้นที่มรดกโลก ซึ่งเลือกโดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 
จ านวน 8 กลุ่มชุมชน และเลือกตัวแทนจากชุมชน ชุมชนละ 1-2 คน 
          2. หน่วยงานภาครัฐ จ านวน 1 หน่วยงาน คือ เทศบาลต าบลเมืองเก่า โดยทางนายกเทศมนตรีเทศบาลต าบลเมืองเก่า 
มอบหมายให้เจ้าหน้าที่เทศบาลต าบลเมืองเก่า เป็นผู้ประสานงานระหว่างผู้วิจัย และกลุ่มชุมชน จ านวน 1 คน 
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     4.2 ขอบเขตด้านพ้ืนท่ี 
          ผู้วิจัยก าหนดขอบเขตด้านพื้นที่ในการศึกษา คือ ชุมชนในเขตพื้นที่มรดกโลก จังหวัดสุโขทัย คือ ชุมชนบริเวณโดยรอบ
อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย อ าเภอเมืองสุโขทัย จังหวัดสุโขทัย 
     4.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-structure interview) ด้านข้อมูลเกี่ยวกับการใช้
ประโยชน์จากไม้สัก ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับประเด็นในด้านข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ไม้สักที่จัดจ าหน่าย ลักษณะของการรวมกลุ่ม
ชุมชน ลักษณะการผลิต มุมมองในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของผู้ผลิต ปัญหาที่ผู้ผลิตพบเจอ หรือประเด็นอื่น ๆ ที่กลุ่มผู้ผลิต
ต้องการน าเสนอ 
 
5. วิธีด าเนินการวิจัย 
     ระเบียบวิธีวิจัยของโครงการวิจัยนี้ ผู้วิจัยใช้วิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วม (Participatory Action Research : PAR) 
[4]  ซึ่งเป็นกลยุทธ์ที่เปิดโอกาสให้ทุกภาคส่วนในชุมชน ได้มีโอกาสในการระบุปัญหา ก าหนดแนวทางในการแก้ไขปัญหา และ
ตัดสินใจร่วมกันกับผู้วิจัย เพื่อให้ผลการวิจัยมีความเหมาะสมต่อชุมชน และสามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างตรงจุด เมื่อผู้วิจัยและ
ผู้เข้าร่วมการวิจัยซึ่งเป็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสียหารือและสรุปประเด็นปัญหาร่วมกันแล้ว ผู้วิจัยน าข้อมูลท าการศึกษาประเด็นปัญหาใน
ด้านต่าง ๆ เกี่ยวกับข้อมูลพื้นฐานไม้สัก การพัฒนาผลิตภัณฑ์ ลักษณะของชุมชนผู้ผลิต ลักษณะผลิตภัณฑ์เดิม ลักษณะการตลาด 
ปัญหาในด้านต่าง ๆ ที่สะท้อนจากกลุ่มชุมชน การสนับสนุนชุมชนของหน่วยงานภาครัฐ โดยผู้วิจัยก าหนดวิธีการวิจัย ดังน้ี 
     5.1 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
          1. การเก็บข้อมูลปฐมภูมิ (Primary data) ด้วยวิธีการลงพื้นที่ส ารวจ (Field survey) เพื่อส ารวจพ้ืนท่ีในการศึกษา 
          2. การเก็บข้อมูลจากข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary data) จากเอกสารหลักฐานที่เป็นลายลักษณ์อักษร หนังสือ ต ารา 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
          3. การสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth review) จากผู้ให้ข้อมูล ซึ่งเป็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในชุมชน เพื่อสอบถามข้อมูลเชิงลึก 
ประเด็นปัญหาต่าง ๆ ประสบการณ์ ความคิดเห็นส่วนบุคคล ด้วยค าถามปลายเปิด 
     5.2 การวิเคราะห์ข้อมูล 
          ผู้วิจัยใช้วิธีการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยการน าข้อมูลจากการลงพื้นที่ การสัมภาษณ์ การบันทึกข้อความ  
มาวิเคราะห์เนื้อหาและความสัมพันธ์ระหว่างตัวข้อมูลและบริบทต่าง ๆ เพื่ออธิบายความหมายของข้อค้นพบ ในรูปแบบการ
บรรยายเชิงพรรณนา 
 
6. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
     6.1 การส่งเสริมอาชีพเพื่อความยั่งยืนของหน่วยงานภาครัฐ 
          ผู้วิจัยลงพื้นที่สัมภาษณ์นายกเทศมนตรี และรองนายกเทศมนตรี เทศบาลต าบลเมืองเก่า จังหวัดสุโขทัย ผลการสัมภาษณ์
พบว่า ชุมชนรอบเขตพื้นท่ีมรดกโลกหลายชุมชน เป็นผู้ผลิตผลติภัณฑ์จากไม้สกั นโยบายของเทศบาล คือ ต้องการให้ชุมชนมีอาชีพ
ที่ยั่งยืน มีรายได้เลี้ยงครอบครัว หรือมีอาชีพเสริมซึ่งชาวบ้านมีการประกอบอาชีพหลัก คือ เกษตรกรรม ดังน้ันเพื่อเป็นการส่งเสริม
ความยั่งยืนให้แก่ชุมชนโดยรอบเขตพื้นที่มรดกโลก จังหวัดสุโขทัย เทศบาลต้องการให้ชุมชนใช้ความถนัดของแต่ละชุ มชน 
สร้างสรรค์อาชีพขึ้น หนึ่งในนั้นคือ การส่งเสริมอาชีพโดยใช้ไม้สักในการประกอบอาชีพ และต้องการให้อาชีพนั้นสามารถสร้าง
รายได้ที่ยั่งยืน 
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รูปท่ี 2 การลงพื้นท่ีเพื่อพูดคุยกับหน่วยงานภาครัฐ 
 
     6.2 การคัดเลือกผู้เข้าร่วมการวิจัย 
          ผู้วิจัยลงพื้นที่ส ารวจชุมชนโดยรอบเขตพื้นที่มรดกโลก จังหวัดสุโขทัย โดยการให้ความอนุเคราะห์การประสานงานจาก
เจ้าหน้าที่เทศบาลต าบลเมืองเก่า ในการลงพื้นที่ พบว่า ชุมชนโดยรอบเขตพื้นที่มรดกโลก จังหวัดสุโขทัยหลายกลุ่ม มีการรวมตัว 
และจดทะเบียนสหกรณ์ บางกลุ่มประกอบอาชีพกันในหมู่บ้าน แต่ไม่ได้จดทะเบียนเป็นสหกรณ ์หรือมีการท าเพียงคนเดียว ตามวิถี
ชีวิตดั้งเดิม ซึ่งแต่ละกลุ่มอาศัยความช านาญของตนเองในการประกอบอาชีพเกี่ยวกับไม้สักที่แตกต่างกันออกไป ซึ่งกลุ่มผู้ผลิต
ผลิตภัณฑ์ไม้สักบริเวณโดยรอบเขตพื้นที่มรดกโลก จังหวัดสุโขทัยที่ผู้ วิจัยพบ มีทั้งหมด 8 กลุ่ม และผู้วิจัยได้ท าการเชิญเข้าร่วม
โครงการวิจัยอย่างมีส่วนร่วม และได้รับอนุญาตจากชุมชนผู้ผลิต ซึ่งการคัดเลือกผู้เข้าร่วมการวิจัยอย่างมีส่วนร่วม ผู้เข้าร่วมการ
วิจัยสามารถเข้าร่วมหรือปรับเปลี่ยนได้ตลอดเวลา ตามความประสงค์ที่จะเข้าร่วมการวิจัยเชิงปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วม ผู้วิจัย
สามารถสรุปได้เป็น 5 กลุ่มผู้ผลิต ดังนี้ 1. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก 2. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากรากไม้  
3. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์พระพุทธรูปไม้ 4. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน และ 5. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก 
 
 

 
 
 
 

รูปท่ี 3 การลงพื้นท่ีส ารวจลักษณะผลิตภัณฑ์จากไม้สักเดิม 
 

     6.3 ผลการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการใช้ประโยชน์ไม้สักในการออกแบบผลิตภัณฑ์ในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
          ผู้วิจัยท าการลงพื้นที่ส ารวจข้อมูล และสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างเกี่ยวกับวัสดุที่กลุ่มผู้ผลิตน ามาใช้ถึงที่มาของวัสดุ ลักษณะ
ของไม้สักที่น ามาใช้ในการผลิต ลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่ผลิต โดยผู้วิจัยพบว่า ส่วนใหญ่ไม้ที่น ามาใช้ในการผลิตผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ 
เป็นไม้สัก และแหล่งก าเนิดไม้จากผลิตภัณฑ์อื่น เป็นวัสดุมาจากกลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก ซึ่งประมูลไม้สักจากองค์การ
อุตสาหกรรมป่าไม้ (อ.อ.ป.) จากนั้นชาวบ้านในกลุ่มผลิตภัณฑ์ชนิดอื่น ๆ จะซื้อช้ินส่วนไม้ที่เหลือจากการแปรรูปไม้สักเป็น
เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก มาใช้ประโยชน์ต่อ แต่กลุ่มที่มีวัสดุที่แตกต่าง คือ กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากรากไม้ ซึ่งที่มาของวัสดุ 
เกิดจากชาวบ้านในพื้นที่เกษตรกรรมปรับพ้ืนท่ี เช่น พื้นที่นา พื้นที่สวน และพบตอไม้ หรือรากไม้ ชาวบ้านจะขุดขึ้นมา และขายต่อ
ให้กับกลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากรากไม้ เพื่อน าไปผลิตเฟอร์นิเจอร์ แต่เนื่องจากรากไม้ที่ได้ จะไม่สามารถก าหนดขนาด 
และรูปร่างได้ และกลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์พระพุทธรูปไม้ ที่ลูกค้าจะเป็นผู้จัดหาวัสดุวัสดุมาให้กลุ่มผู้ผลิต ในการแปรรูปต่อไป ซึ่ง
สามารถสรุปเป็นตารางได้ ดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 ตารางแสดงข้อมูลผลิตภัณฑ์ไม้สักจากกลุ่มผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ไม้สักชุมชน ในเขตพื้นที่มรดกโลก จังหวัดสุโขทัย 

ล าดับ กลุ่มผลิตภัณฑ ์
ลักษณะของการ

รวมกลุ่ม 
ลักษณะวัสดุที่ใช ้ แหล่งที่มาของวัสด ุ

ลักษณะการผลิต 
และการแปรรปูวัสด ุ

1. เฟอร์นิเจอร์ 
ไม้สัก 

จัดตั้งเป็นสหกรณ์ ไม้ท่อนชนิดต่าง ๆ เช่น ไม้
สัก ไม้ยางพารา เป็นต้น 
ขนาดตามที่สหกรณ์
ต้องการ 

การประมูลจาก
องค์การอุตสาหกรรม
ป่าไม้ (อ.อ.ป.) 

การผลิตในระบบอุตสาหกรรม
ขนาดเล็ก/สหกรณ์เป็นผู้แปรรูป 

2. เฟอร์นิเจอร์จาก
รากไม้ 

จัดตั้งเป็นสหกรณ์ วัสดุเฉพาะรากไม้ เช่น ราก
ไม้สัก รากไม้กระถิน  
เป็นต้น ไม่สามารถก าหนด
ขนาดและรูปร่างของวัสดุได ้

ชาวบ้านในพื้นที่
เกษตรกรรมเป็น
ผู้ขายให้สหกรณ์ 

การผลิตในระบบอุตสาหกรรม
ขนาดเล็ก/สหกรณ์เป็นผู้แปรรูป 

3. พระพุทธรูปไม ้ ด าเนินการด้วย 
ช่าง จ านวน 2 คน  
เป็นครอบครัว 

ไม้ท่อนชนิดต่าง ๆ 
และขนาดตามความ
ต้องการของลูกค้า  

ลูกค้าเป็นผู้จัดหา
วัสด ุ

ผลิตด้วยเครื่องมือที่หาได้ใน
ท้องถิ่น ผลิตด้วยระบบหัตถกรรม/
ช่างเป็นผู้แปรรูป 

4. ของตกแต่งบ้าน กลุ่มชุมชนใกล้เคียงกับ
สหกรณ์ผู้ผลิต
ผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์
ไม้แต่ไม่ได้จดทะเบียน
สหกรณ์ 

ชิ้นส่วนขนาดเล็กที่เกิดจาก
การทิ้งในการผลิต
ผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ 

รับซ้ือวัสดุต่อจาก
สหกรณ์ผู้ผลิต
ผลิตภัณฑ์
เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก 

ผลิตด้วยเครื่องมือที่หาได้ใน
ท้องถิ่นผลิตด้วยระบบหัตถกรรม/
ใช้ชิ้นส่วนที่แปรรูปแล้วจาก
สหกรณ์ หรือบางชิ้นส่วนชา่งใน
ชุมชนเป็นผู้แปรรูปเอง 

5. ของที่ระลึก กลุ่มชุมชนใกล้เคียงกับ
สหกรณ์ผู้ผลิต
ผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์
ไม้แต่ไม่ได้จดทะเบียน
สหกรณ์ 

ชิ้นส่วนขนาดเล็กที่เกิดจาก
การทิ้งในการผลิต
ผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ 

รับซ้ือวัสดุต่อจาก
สหกรณ์ผู้ผลิต
ผลิตภัณฑ์
เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก 

ผลิตด้วยเครื่องมือที่หาได้ใน
ท้องถิ่น ผลิตด้วยระบบหัตถกรรม/
ใช้ชิ้นส่วนที่แปรรูปแล้วจาก
สหกรณ์ หรือบางชิ้นส่วนชา่งใน
ชุมชนเป็นผู้แปรรูปเอง 

     จากนั้นผู้วิจัยท าการสรุปผลการสัมภาษณ์ พบว่า ผลิตภัณฑ์ประเภทพระพุทธรูปไม้ และเฟอร์นิเจอร์จากรากไม้ ไม่สามารถ
ออกแบบให้เป็นไปตามหลักการออกแบบได้ เนื่องจากผลิตภัณฑ์พระพุทธรูปไม้ และผลิตภัณฑ์ภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากรากไม้  
ต้องอาศัยจินตนาการ และประสบการณ์ของช่างผู้ผลิต ดังนั้น ผู้วิจัยไม่สามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ทั้ง 2 ชนิดได้ จากนั้น ผู้วิจัย
พบว่า กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกและกลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน เป็นกลุ่มชุมชนที่อาศัยในพื้นที่บริเวณใกล้เคียงกับ
สหกรณ์ผู้ผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก ซึ่งเป็นชุมชนเดียวกัน ลักษณะและประเภทผลิตภัณฑ์ขึ้นอยู่กับความถนัดของชาวบ้าน
ในชุมชนนั้นว่า ต้องการผลิตผลิตภัณฑ์ใด หรือสามารถผลิตได้ทั้ง 2 ประเภท เมื่อผู้วิจัยได้ท าการศึกษาลักษณะผลิตภัณฑ์ พบว่า 
แต่ละผลิตภัณฑ์ไม่แตกต่างจากผลิตภัณฑ์อื่นนอกพ้ืนท่ี หรือแม้กระทั่งในชุมชนเดียวกัน เนื่องจากชาวบ้านจะผลิตผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ  
จากความถนัดของตนเอง รวมทั้งความเคยชิน หรือสิ่งท่ีชาวบ้านเคยเห็น 
     นอกจากนั้น ผู้วิจัยพบว่า ในเขตพื้นที่มรดกโลก จังหวัดสุโขทัย มีแหล่งผลิตผลิตภัณฑ์ประเภทอื่นนอกเหนือจากไม้สัก เช่น  
การท าผ้าหมักโคลนบ้านนาต้นจั่น ซึ่งผู้วิจัยมองเห็นว่า หากชุมชนสามารถน าผ้าทอมาใช้ร่วมกับผลิตภัณฑ์ไม้สัก เช่น การใช้ผ้าทอ
หุ้มบางส่วนของผลิตภัณฑ์ หรือเป็นผลิตภัณฑ์ร่วมกับเฟอร์นิเจอร์ หรือการท าบรรจุภัณฑ์เพื่อจัดจ าหน่ายเป็นช้ินเดี่ยว หรือเป็นชุด
เพื่อเพิ่มมูลค่า ซึ่งหากมีการส่งเสริมให้น าผลิตภัณฑ์อื่น ๆ จากชุมชนหุ้นส่วนการพัฒนาผลิตภัณฑ์มาใช้ร่วมกับผลิตภัณฑ์ไม้สัก 
จะเป็นโอกาสที่ดีที่สามารถเพิ่มมูลค่าของผลิตภัณฑ์ไม้สัก เป็นการขยายการมีส่วนร่วมของชุมชนหุ้นส่วนการพัฒนาผลิตภัณฑ์  
ท าให้ชุมชนสามารถอยู่ร่วมกันได้อย่างยั่งยืนในอนาคตอีกด้วย 
     6.4 ผลการออกแบบผลิตภัณฑ์จากไม้สัก เพื่อเผยแพร่องค์ความรู้ด้านการใช้ประโยชน์จากไม้สักในบริบทการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ชุมชน 
     ผู้วิจัยท าการส ารวจลักษณะของผลิตภัณฑ์เดิมจากชุมชนในเขตพื้นที่มรดกโลก จังหวัดสุโขทัย โดยกลุ่มที่ผู้วิจัยมุ่งเน้นจ านวน 
3 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน และกลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก  
โดยผู้วิจัยพบประเด็นส าคัญที่สามารถน าหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ มาใช้เพื่อเพิ่มโอกาสในการผลิตรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่แตกต่าง 
และสามารถน าไปเผยแพร่องค์ความรู้ต่อชุมชนต่อไป ซึ่งสามารถจ าแนกประเด็นได้ตามกลุ่มผลิตภัณฑ์ ดังนี้ 
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          6.4.1 กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก พบว่า ผลิตภัณฑ์เดิมส่วนใหญ่ที่กลุ่มผู้ผลิต ผลิตขึ้นเพื่อจัดจ าหน่ายเป็น
เฟอร์นิเจอร์ขนาดใหญ่ จ าพวกตู้เสื้อผ้า ตู้อเนกประสงค์  เตียงไม้สัก โต๊ะท างาน โต๊ะอาหาร เก้าอี้  เป็นต้น และมีการตกแต่ง
ลวดลาย ลงบนไม้ เพื่อน ามาประดับบนเฟอร์นิเจอร์ ซึ่งอาศัยชุมชนบริเวณรอบกลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก และเป็นกลุ่ม
ผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านและของที่ระลึก รูปแบบของเฟอร์นิเจอร์มีขนาดใหญ่ ท าให้เกิดปัญหาด้านการขนส่ง ซึ่งต้องอาศัย
การขนส่งหลายรอบ และขนส่งได้จ านวนน้อย นอกจากน้ันลูกค้าที่สนใจเฟอร์นิเจอร์ไม้สัก ไม่สามารถน ากลับไปได้เอง ดังนั้นผู้วิจัย
จึงเห็นโอกาสในการออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ที่มีขนาดไม่ใหญ่มาก สะดวกในการขนส่ง และลูกค้าสามารถน ากลับไปได้เอง 
จึงน ามาทดลองออกแบบ โดยก าหนดผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ประเภทช้ันวางรองเท้า และโต๊ะพับ เป็นตัวอย่างผลิตภัณฑ์ในการ
ออกแบบ 
 
 

  
 
 

รูปท่ี 4 การออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก ประเภทโต๊ะพับ 
 

 
 

 

รูปท่ี 5 การออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก ประเภทชั้นวางรองเท้า 
 

          6.4.2 กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน พบว่า ผลิตภัณฑ์เดิมส่วนใหญ่มักเป็นผลิตภัณฑ์ที่ชาวบ้านคุ้นเคย ใช้ฝีมือ  
และเครื่องมือที่หาได้ง่ายในท้องถิ่น ผลิตด้วยรูปแบบหัตถกรรม เช่น ผลิตภัณฑ์แกะสลักมือเพื่อวางขวดไวน์ นกยูงแกะสลัก กรอบ
รูป ป้ายช่ือ อุปกรณ์ส านักงาน เป็นต้น ซึ่งรูปแบบพบเห็นได้ทั่วไป มีรูปแบบการผลิตไม่ซับซ้อน แต่ไม่แตกต่างจากแหล่งชุมชนอื่น ๆ 
ท าให้ผู้วิจัยท าการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีรูปแบบเป็นเอกลักษณ์ ผู้วิจัยศึกษารูปแบบศิลปะที่เป็นเอกลักษณ์ของจังหวัดสุโขทัย  
และพบว่า ศิลปะทางสถาปัตยกรรมของอาณาจักรสุโขทัย เป็นศิลปะเฉพาะของอาณาจักรสุโขทัย คือ เจดีย์ทรงพุ่มข้าวบิณฑ์  
หรือเจดีย์ทรงดอกบัวตูม โดยมีส่วนยอดเป็นลักษณะคล้ายดอกบัวตูม มีลักษณะการย่อมุมที่ฐานและเรือนธาตุของเจดีย์ [5]  
การย่อมุมลักษณะนี้ผู้วิจัยจึงน ามาใช้เป็นแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน โดยผู้วิจัยออกแบบผลิตภัณฑ์ในรูปแบบ
โคมไฟ ชนิดต่าง ๆ ได้แก่ โคมไฟตั้งโต๊ะ โคมไฟตั้งพื้น โคมไฟติดผนัง และโคมไฟเพดาน  
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รูปท่ี 6 การออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน ประเภทโคมไฟ 4 ชนิด 
 

          6.4.3 กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก พบว่า ของที่ระลึกที่ชุมชนผลิตนั้นมีหลากหลายรูปแบบ เช่น พวงกุญแจ นกคุ้ม  
นกติดผนัง เรือส าเภาจีน เป็นต้น ซึ่งผู้วิจัยได้สัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง และพบว่า ชุมชนนั้นมีความภูมิใจการผลิตผลิตภัณฑ์ประเภทนี้ 
เนื่องจากอาศัยฝีมือในการท าด้วยวิธีหัตถกรรม และเป็นผลิตภัณฑ์ขนาดเล็ก ชาวบ้านให้ความคิดเห็นว่า ไม่อยากให้ปรับเปลี่ยน
รูปแบบของผลิตภัณฑ์ ต้องการการเพิ่มมูลค่าของสินค้ามากกว่ารูปแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ ผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่า จะไม่ท าการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ แต่จะเน้นการเพิ่มมูลค่าของผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกไม้สัก เช่น การเสนอแนวทางการจัดท าบรรจุภัณฑ์เพื่อ
เพิ่มมูลค่าของของที่ระลึก ในรูปแบบของชุดผลิตภัณฑ์ เพื่อให้ชาวบ้านสามารถผลิตผลิตภัณฑ์ในรูปแบบเดิมได้ตามความต้องการ 
แต่สามารถเพิ่มมูลค่าของผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกไม้สักได้ ด้วยบรรจุภัณฑ์และการขายเป็นชุด 
 

 
 
 

 

รูปท่ี 7 การออกแบบผลิตภัณฑ์ของท่ีระลึก การเพิ่มมูลค่าผลิตภัณฑ์ด้วยบรรจุภัณฑ์ 
 

     6.5 ผลการถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านการใช้ประโยชน์จากไม้สักในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
          หลักจากผู้วิจัยศึกษาการใช้ประโยชน์ไม้สักในการออกแบบผลิตภัณฑ์ในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์แล้ว ผู้วิจัยได้จัดท า
เวทีคืนความรู้สู่ชุมชน เพื่อเพิ่มองค์ความรู้จากการวิจัย คืนให้กับชุมชนในเขตพื้นท่ีมรดกโลก จังหวัดสุโขทัย ด้วยความอนุเคราะห์
ด้านสถานท่ี และการติดต่อประสานงานในพ้ืนท่ีชุมชนของเทศบาลต าบลเมืองเก่า อ าเภอเมือง จังหวัดสุโขทัย โดยผู้เข้าร่วมการคืน
ความรู้สู่ชุมชน คือ ชุมชนผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ไม้สักรอบเขตพื้นท่ีมรดกโลก จังหวัดสุโขทัย ซึ่งเป็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในการวิจัยในครั้งนี้ 
โดยองค์ความรู้ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์สัก ผู้วิจัยได้ถ่ายทอดองค์ความรู้ในด้านการใช้ไม้สักอย่างคุ้มค่า ใช้แรงงานในชุมชน 
รูปแบบผลิตภัณฑ์ที่สามารถผลิตไดง่้าย สะดวกในการขนส่ง สามารถเพิ่มมูลค่าเพิ่ม และเกิดผลิตภัณฑ์ที่มีเอกลักษณข์องชุมชนรอบ
เขตพื้นท่ีมรดกโลก จังหวัดสุโขทัย 
 

 
 

 
 

รูปท่ี 8 การบรรยายและการสาธิต เรื่ององค์ความรู้การใช้ประโยชน์จากไม้สักในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์ 



อฏฐม สาริบุตร  อุดมศักดิ์ สารบิุตร  และเอ้ือมอัมพร เพชรสินจร 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 20 ฉบับที่ 3 เดือนกันยายน – ธันวาคม 

2564 

 

 
 

76 
 

      ปัจจัยที่ถ่ายทอดองค์ความรู้นั้น ผู้วิจัยมีเจตนาที่จะถ่ายทอดให้ชุมชนรอบเขตพื้นที่มรดกโลก จังหวัดสุโขทัย เข้าใจถึงการ
แข่งขันทางการตลาด และการใช้ประโยชน์จากไม้สักในระยะยาว เนื่องจากปัจจัยส าคัญในอนาคต คือ วัสดุประเภทไม้สักจะมลีดลง 
ไม้ที่มีความแข็งแรงนั้น จะน้อยลงเหลือไม้ที่มีอายุน้อยที่ความแข็งแรงต่ ากว่าไม้ที่ใช้ประโยชน์ได้ในปัจจุบัน เนื่องด้วยการเติบโตไม่
ทันต่อความต้องการในท้องตลาด 
     ดังนั้น ชุมชนจะต้องเข้าใจในการน าไม้สักมาใช้ประโยชน์อย่างคุ้มค่ามากที่สุด ควรเพิ่มเอกลักษณ์ของท้องถิ่น เพื่อให้ลักษณะ
ของผลิตภัณฑ์นั้นมีเอกลักษณ์ของท้องถิ่น เพื่อให้เกิดภาพจ าของลูกค้า ประกอบกับควรบูรณาการระหว่างชุมชน เพื่อน าผลิตภัณฑ์
ประเภทอื่น เช่น การน าผ้าทอมาใช้ประกอบกับผลิตภัณฑ์โคมไฟ หรือห่อบรรจุภัณฑ์ของที่ระลึก เป็นต้น ซึ่งผลิตภัณฑ์จะสร้าง
มูลค่าด้วยตัวเอง ท าให้เกิดราคาที่สามารถสร้างก าไรได้เพิ่มขึ้น เพราะผลิตภัณฑ์มีลักษณะที่แตกต่างไปจากท้องถิ่นอื่น ๆ และเพื่อ
เป็นการเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นในรูปแบบบูรณาการ เพื่อให้ชุมชนเกิดอาชีพอย่างยั่งยืนได้ในอนาคต 
     หลังจากการจัดท าเวทีคืนความรู้สู่ชุมชน ผู้วิจัยได้มอบแบบร่างผลิตภัณฑ์ประเภทเฟอร์นิเจอร์ และผลิตภัณฑ์ประเภทของ
ตกแต่งบ้าน ให้แก่เทศบาลและผู้แทนชุมชนที่เข้าร่วมเวทีคืนความรู้สู่ชุมชน เพื่อให้ชุมชนผู้ผลิตผลิตภัณฑ์จากไม้สัก สามารถน า
แบบร่างผลิตภัณฑ์ที่ผู้วิจัยออกแบบ ไปใช้ประโยชน์ในการประกอบอาชีพ เพื่อเกิดประโยชน์จากไม้สัก ในบริบทการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ชุมชนได้อย่างยั่งยืนต่อไป 
 
 

 
 

 

รูปท่ี 9 ผู้วิจัยมอบแบบร่างผลิตภัณฑ์ให้แก่ชุมชนผู้ผลิตผลิตภัณฑ์จากไม้สัก 
 

7. สรุปผลการวิจัย 
     จากการวิจัยเรื่อง องค์ความรู้ด้านการใช้ประโยชน์จากไม้สัก ในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน ผู้วิจัยสามารถสรุป
ผลการวิจัยได้ ดังนี ้
     7.1 ภาครัฐมีการส่งเสริมให้ชุมชนผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ไม้สัก โดยเทศบาลต้องการให้ชุมชนมีอาชีพที่ยั่งยืน มีรายได้เลี้ยงครอบครัว 
หรือมีอาชีพเสริมซึ่งชาวบ้านมีการประกอบอาชีพหลัก โดยอาศัยความถนัดของแต่ละชุมชน 
     7.2 กลุ่มผู้เข้าร่วมการวิจัยมีทั้งหมด 5 กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ ได้แก่ 1. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก 2. กลุ่มผลิต
ผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์จากรากไม้ 3. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์พระพุทธรูปไม้ 4. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน 5. กลุ่มผลิต
ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก แต่มีเพียง 3 กลุ่มผลิตภัณฑ์ที่ผู้วิจัยสามารถออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้การใช้ประโยชน์จาก
ไม้สัก ในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนได้ ได้แก่ กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของแต่งบ้าน  
และ 5. กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก เนื่องจาก กลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์รากไม้และกลุ่มผลิตผลิตภัณฑ์พระพุทธรูปไม้ 
ผู้วิจัยไม่สามารถก าหนดลักษณะวัสดุได้ อีกทั้งยังอาศัยจินตนาการและความช านาญของช่างมือ ในการผลิตผลิตภัณฑ์ทั้ง  
2 ประเภทออกมาเป็นผลิตภัณฑ์  
     7.3 ผู้วิจัยศึกษาและสรุปได้ว่า องค์ความรู้ที่ควรส่งเสริมในด้านการใช้ประโยชน์จากไม้สักในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์ คือ 
ส่งเสริมให้ชุมชนผลิตรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่แตกต่างจากท้องตลาด เพื่อให้ลักษณะของผลิตภัณฑ์นั้นเกิดความแตกต่างจากชุมชนอื่น 
และขยายตลาดให้กับชุมชนเพื่อขายให้กับชาวต่างประเทศ ซึ่งมาท่องเที่ยวบริเวณอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย อ าเภอเมือง 
จังหวัดสุโขทัย รวมถึงส่งเสริมให้บูรณาการน าผลิตภัณฑ์จากชุมชนอื่นมา เพื่อเพิ่มมูลค่าให้ผลิตภัณฑ์ไม้สัก เช่น การน าผ้าทอมาใช้
ร่วมในการออกแบบ หรือการมีบรรจุภัณฑ์ เพื่อจัดชุดให้กับผลิตภัณฑ์ 
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     7.4 ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบผลิตภัณฑ์จากไม้สัก จ านวน 2 ประเภท คือ ประเภทเฟอร์นิเจอร์ไม้สัก ได้แก่ เฟอร์นิเจอร์ไม้สัก
ประเภทช้ันวางรองเท้าและโต๊ะพับ และประเภทของตกแต่งบ้าน ได้แก่ โคมไฟตั้งโต๊ะ โคมไฟตั้งพื้น โคมไฟแขวนผนัง และโคมไฟ
เพดาน ส่วนผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก ผู้วิจัยไม่ได้ท าการออกแบบใหม่ แต่เป็นการถ่ายทอดองค์ความรู้โดยใช้การท าบรรจุภัณฑ์  
เพื่อเพ่ิมมูลค่าให้กับสินค้า 
     7.5 ผู้วิจัยได้ถ่ายทอดองค์ความรู้ด้วยการจัดท าเวทีคืนความรู้สู่ชุมชน และสามารถสรุปได้ว่า ชุมชนจะต้องน าไม้สักมาใช้ให้เกิด
ประโยชน์มากท่ีสุด เพราะในอนาคตไม้สักจะโตไม่ทันกับความต้องการ ดังนั้นจะต้องใช้ไม้สักให้เกิดความคุ้มค่ามากที่สุด ควรเพิ่ม
เอกลักษณ์ของท้องถิ่น เช่น การน าศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่นมาใช้ร่วมในการออกแบบผลิตภัณฑ์ เพื่อให้ผลิตภัณฑ์เกิดเอกลักษณ์
ประจ าท้องถิ่น เป็นภาพจ าของลูกค้า รวมถึงควรบูรณาการกันระหว่างชุมชน ในการใช้ผลิตภัณฑ์ประเภทอื่น มาใช้ร่วมกันเพื่อให้
ผลิตภัณฑ์เกิดมูลค่าเพิ่ม เช่น ใช้ร่วมในระหว่างการออกแบบผลิตภัณฑ์ หรือเป็นบรรจุภัณฑ์ เป็นต้น 
     จากผลการวิจัยทั้งหมด ผู้วิจัยน ามาสรุปผลการวิจัยและเขียนแผนภาพ เพื่อให้เกิดแนวทางในการน าองค์ความรู้ด้านการใช้
ประโยชน์ไม้สัก ในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์ ได้ดังรูปที่ 10 
 
 

 
 

 

 

รูปท่ี 10 แผนภาพสรุปผลการวิจัย เพื่อเกิดองค์ความรู้ด้านการใช้ประโยชน์จากไม้สัก ในบริบทการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 

      7.6 เมื่อผู้วิจัยท าการถ่ายทอดองค์ความรู้แล้ว ภาครัฐต้องเป็นผู้สนับสนุนชุมชนต่อไป หลังจากที่นักวิจัยถอนตัวออกจากพื้นที่แล้ว 
เพื่อให้ชุมชนนั้น เกิดการสร้างรายได้ การสร้างอาชีพ และมีความเป็นอยู่ที่ดีขึ้น เพื่อให้ชุมชนนั้น อยู่ได้ด้วยความยั่งยืนต่อไป 
 
8. อภิปรายผล 
    ผู้วิจัยพบว่า การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนสามารถท าได้ตามหลักการออกแบบอย่างยั่งยืน เนื่องจากนักออกแบบจะต้อง
ค านึงถึงสังคม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจของชุมชน ชุมชนต้องสามารถผลิตเองได้ในชุมชนโดยใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในท้องถิ่นเพื่อการ
ผลิต [6], [7] ดังนั้นนักออกแบบสามารถสร้างแนวทางเพื่อสนับสนุนการมุ่งเน้นการออกแบบผลิตภัณฑ์ ที่ส่งเสริมด้านแรงงาน 
สิ่งแวดล้อม และสังคมได้ เพื่อให้เกิดความยุติธรรมในการค้า แต่ออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน ต้องเกิดจากความต้องการที่แท้จริงของ
ชุมชนก่อน ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญที่มีคุณค่าทางจิตใจของลูกค้า ซึ่งช่วยยกระดับคุณภาพชีวิตให้กับชุมขนได้ [4] เมื่อเปรียบเทียบกับ
ผลการวิจัยของ Saributr, Aekwuttiwongsa, Peters, และ Petsinchorn [4] พบว่า กลยุทธ์ที่มีประสิทธิภาพ คือ การออกแบบ
อย่างมีส่วนร่วมกับชุมชน (Participatory design) และการวิจัยอย่างมีส่วนร่วม (Participatory Action Research : PAR) 
เนื่องจากเป็นกลยุทธ์ที่ช่วยให้ผู้วิจัยและชุมชนเกิดการแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็น แนวทางผ่านประสบการณ์ตรงกับชุมชน 
และระบุความต้องการการใช้ผลงานและสภาพแวดล้อมได้อย่างมีประสิทธิภาพสอดคล้องกับการใช้งานที่แท้จริง  ดังนั้นก่อนการ
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ออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน เพื่อส่งเสริมความยั่งยืน นักออกแบบจะต้องศึกษาวัฒนธรรม อัตลักษณ์ของชุมชนก่อน และสนับสนุนให้
ชุมชนซึ่งเป็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เป็นผู้มีส่วนร่วม (Participant) ในกระบวนการออกแบบ เพื่อให้เกิดผลิตภัณฑ์ที่มาจากความคิด
ของชุมชนอย่างแท้จริง [8] สามารถถ่ายทอดความรู้ไปสู่คนรุ่นหลังได้ ดังนั้นจะเป็นการส่งต่อความยั่งยืนไปให้คนรุ่นหลังในชุมชน 
     นอกจากนั้นการจะใช้ออกแบบผลิตภัณฑ์ที่แตกต่างจากประสบการณ์เดิมของชาวบ้าน อาจท าได้ล าบาก เนื่องจากขีดจ ากัด
ด้านเทคโนโลยีการผลติและความสามารถของช่าง หากนักออกแบบต้องการออกแบบผลิตภัณฑ์จากไมส้ักท่ีมีความแตกต่าง อาจท า
ให้ชาวบ้านไม่สามารถผลิตได้ ผลิตภัณฑ์นั้นอาจไม่เป็นท่ีสนใจของชุมชน 
 
9. ข้อเสนอแนะ 
     9.1 ข้อเสนอแนะทั่วไป 
          ผู้วิจัยที่ต้องการท าวิจัยเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ชุมชน เพื่อส่งเสริมความยั่งยืน ศึกษาและต้องเข้าใจบริบท ความรู้พื้นฐาน 
ขีดจ ากัด และอัตลักษณ์ของชุมชน เพื่อเข้าใจประเด็นในการส่งเสริมองค์ความรู้ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนก่อน และอาศัย
ความได้เปรียบเชิงพื้นท่ี เช่น พ้ืนที่ใกล้เคียงกับมรดกโลก หรือแหล่งประวัติศาสตร์ เพื่อใช้ศิลปวัฒนธรรม ประเพณีดั้งเดิมในพื้นที่  
ในการออกแบบเพื่อส่งเสริมความยั่งยืนให้กับคนในชุมชนเอง เพื่อให้คนในชุมชนเกิดความภูมิในในท้องพื้นของตนเอง และส่งมอบ
ความรู้ให้กับคนรุ่นหลัง จึงจะเกิดความยั่งยืนที่แท้จริง ซึ่งการสร้างชุมชนที่ยั่งยืน จะต้องใช้เวลา ดังนั้นภาครัฐควรเป็นผู้ดูแล  
และสนับสนุนชุมชนต่อเพื่อให้ชุมชนนั้นมีองค์ความรู้และพัฒนาองค์ความรู้เองได้ และสามารถอยู่ได้หลังจากที่นักวิจัยและนัก
ออกแบบออกจากพ้ืนท่ีไปแล้ว 
     9.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยในครั้งต่อไป 
          1) ในอนาคต วัสดุไม้สักจะมีไม้สักที่มีความแข็งแรงน้อยลง เนื่องจากถูกตัดเพื่อน ามาผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ และการปลูกไม้
สักไม่สามารถเติบโตเพื่อตอบสนองความต้องการของตลาดได้ทัน ดังนั้น หากผู้วิจัยที่สนใจการท าวิจัยเรื่องไม้สัก ควรศึกษาการใช้
ประโยชน์จากไม้สักที่มีอายุน้อย หรือไม้สักตัดสาง เพื่อน าไม้สักอายุน้อยซึ่งเป็นไม้ที่มีมูลค่าทางเศรษฐกิจ แต่ถูกตัดทิ้ง มาใช้
ประโยชน์เพื่อให้วัสดุไม้สักเกิดมูลค่าสูงสุด และเกิดความคุ้มค่ามากท่ีสุด 
          2) การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน ควรศึกษาชุมชนใกล้เคียงที่มีผลิตภัณฑ์อื่น ๆ ที่สามารถน าผลิตภัณฑ์เหล่านั้น  
มาประกอบในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน เพื่อการบูรณาการแนวทางในการออกแบบร่วมกับชุมชนอื่น ๆ เพื่อให้ทุกชุมชนบูรณา
การให้เกิดรายได้เพิ่ม และเป็นการสร้างอาชีพให้กับชุมชนอย่างยั่งยืน ดังนั้นควรเร่งสร้างความรู้ ความเข้าใจ และองค์ความรู้ใน
การบูรณาการการใช้ประโยชน์จากผลิตภัณฑ์ชุมชน เพื่อให้ชุมชนเกิดความเข้าใจและบูรณาการการผสมผสานผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ  
เข้าด้วยกัน และสามารถเพิ่มมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์ได้ 
 
10. กิตติกรรมประกาศ 
     ผู้วิจัยขอขอบคุณ นายกเทศมนตรี รองนายกเทศมนตรี และเจ้าหน้าที่เทศบาลต าบลเมืองเก่า อ าเภอเมืองเก่า จังหวัดสุโขทัย 
ทุกท่านที่ให้ความอนุเคราะห์ด้านข้อมูล การอ านวยความสะดวกในการลงพื้นที่ การติดต่อประสานงานในพื้นที่กับชุมชน รวมถึง
การให้ความอนุเคราะห์สถานท่ีในการจัดเวทีคืนความรู้สู่ชุมชน และขอขอบคุณชุมชนผู้ผลิตผลิตภัณฑ์จากไม้สักทุกกลุ่ม ที่ให้ความ
อนุเคราะห์ข้อมูล และเป็นผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เข้าร่วมในการวิจัยในครั้งนี้ 
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