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ABSTRACT 
     This research aimed 1 )  to develop the lesson management plan using MIAP teaching method via web-
based instruction on conditions design; 2) to develop the computer-assisted instruction using a game strategy 
on conditions design with good quality and efficiency; and 3 )  to compare the achievement before and after 
using MIAP teaching method together with the computer-assisted instruction with the game strategy on 
conditions design of the second year students studying of a vocational certificate level. The samples used were 
the second year students studying in the Information Technology Department of a Vocational Certificate Level 
in Phra Nakhon Sri Ayutthaya Technology College. The samples were selected by using sampling techniques 
with two groups. The research instruments were 1) the lesson management plan using MIAP teaching method 
via web-based instruction on conditions design; 2) the computer-assisted instruction with the game strategy on 
conditions design; and 3) the 30 achievements test questions having the consistency (IOC) with the average of 
0.67 – 1.00, the difficulty with the average of 0.20 – 0.55, the discrimination with the average of 0.21 – 0.76, 
and the reliability was 0.938. The research results showed that 1) the quality of the lesson management plan 
using MIAP teaching method via web based instruction on conditions design has good level (mean values = 
4 . 5 9 , standard deviation values = 0 . 1 7 ) ; 2 )  the quality of the computer-assisted instruction with the game 
strategy on conditions design with content topic has medium level (mean values = 3 . 7 0 , standard deviation 
values = 0.50), and design technique has good level (mean values = 4.80, standard deviation values = 4.80); 
3) the lesson via network on conditions design has efficiency E1/E2 = 85.02/84.90; and 4) the achievement of 
students after studying with the computer-assisted instruction with the game strategy on conditions design is 
higher than before studying, with statistically significance at 0.05 levels. 
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บทคัดย่อ 
      การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสอนแบบ MIAP เร่ือง การออกแบบ
เงื่อนไขท่ีมีคุณภาพ 2) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข ท่ีมีคุณภาพ และประสิทธิภาพ 
และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 2 ก่อนกับหลังเรียน โดยใช้
กระบวนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกมเร่ืองการออกแบบเงื่อนไข กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการ
วิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 2 สาขาวิชาสารสนเทศและการสื่อสาร วิทยาลัยเทคนิค
พระนครศรีอยุธยา โดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 2 ห้องเรียน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการสอนแบบ MIAP เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข 2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข 
3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จํานวน 30 ข้อ มีค่า IOC อยู่รหว่าง 0.67 – 1.00 ค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง 0.20 – 
0.55 ค่าอํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.21 – 0.76 และค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.93 ผลการวิจัยพบว่า 1) คุณภาพของแผนการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสอนแบบ MIAP เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.59, S.D. = 0.17) 2) 
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับปานกลาง (X̅ = 3.70, 
S.D. = 0.50) และด้านเทคนิคการผลิตสื่อ อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.80, S.D. = 0.13) 3) บทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การ
ออกแบบเงื่อนไข มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 85.02/84.90 4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

คําสําคัญ:  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม  บอร์ดเกม  กระบวนการสอนแบบ MIAP  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
1. บทนํา 
     Ministry of Education [1] ได้ให้ความหมายคําว่า นวัตกรรมการศึกษาไว้ว่า แนวคิด วิธีการ กระบวนการ สื่อการสอน หรือ
การบริหารจัดการในรูปแบบใหม่ จากความหมายจะเห็นได้ว่ามีความสอดคล้องกับยุค Thailand 4.0 ท่ีเน้นการสร้างนวัตกรรมใน
ด้านต่างๆ ท้ังในด้านสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี อันจะเห็นได้ว่าเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์นั้น
เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว ทําให้เกิดสิ่งใหม่ๆ หรือสิ่งอํานวยความสะดวก เพ่ิมข้ึนมาอย่างมากมาย ซ่ึงในด้านการศึกษาก็เกิดการ
เปลี่ยนแปลง จากที่นักเรียนเคยเรียนแต่ในห้องเรียน เม่ือเทคโนโลยีพัฒนาข้ึนจึงเกิดนวัตกรรมทางการศึกษาที่ทําให้สามารถหา
ข้อมูลหรือแหล่งเรียนรู้จากที่ใดก็ได้ สอดคล้องกับ Ministry of Education [2] ท่ีมีเป้าประสงค์โดยการเรียนรู้ในระบบ นอกระบบ 
และตามอัธยาศัย เป็นการเรียนรู้ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีได้มาตรฐาน มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ มีสื่ออิเล็กทรอนิกส์
เพ่ือการจัดการเรียนการสอนท่ีหลากหลายรูปแบบ เป็นการตอบสนองความต้องการของนักเรียนและผู้ท่ีมีความสนใจในการพัฒนา
ตนเอง สามารถเลือกเวลาในการเข้าเรียน สถานท่ีเรียน เนื้อหา และรูปแบบการเรียนได้อย่างอิสระ ตามความเหมาะสมและความ
ต้องการของนักเรียนหรือผู้ท่ีสนใจ เพ่ือสามารถนําวิชาความรู้ไปประกอบอาชีพ หาเลี้ยงตนเอง และครอบครัว 
      การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย หรือการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ส่วนใหญ่จะมีช่วงเวลาให้ผู้เรียนได้
ทําการฝึกฝน เพ่ือให้ผู้เรียนได้ทดลองแก้ไขปัญหาต่างๆ เกี่ยวกับสิ่งท่ีเรียน ตามพีระมิดแห่งการเรียนรู้ National Science and 
Technology Development Agency [3] การฝึกฝนจะทําให้เกิดการเรียนรู้ได้ถึง 75% เพราะการฝึกฝน คือการลงมือปฏิบัติจริง 
ทําให้ผู้เรียนได้เจอปัญหาจริง และเข้าใจในส่ิงท่ีทํามากข้ึน ดังนั้นกระบวนการสอนแบบ MIAP จึงมีความเหมาะสมกับนักเรียนท่ีจะ
เข้าศึกษาต่อในระดับอาชีวศึกษา เนื่องจากระบบการเรียนจัดการเรียนรู้ในสายอาชีพนั้น จะเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง 
แก้ไขปัญหาต่างๆ  
      โครงสร้างหลักสูตรหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 น้ัน จัดให้นักเรียนได้เรียนเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม
ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ต่างๆ สามารถท่ีจะเรียนรู้ได้จากหนังสือ อินเทอร์เน็ต และสถานศึกษา อีกท้ังในสถานศึกษาส่วนใหญ่เร่ิมมี
การเพ่ิมวิชาท่ีเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเข้าไปในหลักสูตร เพราะต้องการใช้ผู้เรียนสามารถคิดแบบเป็นลําดับข้ันตอน คิดแบบมี
ตรรกะ เพราะการเขียนโปรแกรมจะต้องใช้หลักการคิดท่ีเป็นลําดับข้ันตอน นักเรียนส่วนใหญ่จะเร่ิมหัดเขียนโปรแกรมจากการ
เขียนผังงาน เพราะการเขียนผังงานจะแทนใช้รูปสัญลักษณ์แทนคําสั่งในการเขียนโปรแกรมต่างๆ 
      จากการสัมภาษณ์นักเรียนท่ีเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ต่างๆ จํานวน 10 คน ผู้วิจัยค้นพบว่า ผู้เรียน
ไม่ได้ใช้คําสั่งท่ีทางเลือกหรือคําสั่งวนรอบไม่ได้ แต่พบว่านักเรียนไม่สามารถสร้างเงื่อนไขในการตรวจสอบต่างๆ ดังนั้นผู้วิจัยจึงมี
แนวคิดในการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบ MIAP ร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข เพ่ือเป็นสื่อเสริมการ
เรียนรู้ของนักเรียนให้เกิดประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
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2. วัตถุประสงค์ 
      2.1 เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสอนแบบ MIAP เร่ือง การออกแบบเงื่อนไขท่ีมีคุณภาพ 
      2.2 เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข ท่ีมีคุณภาพ และประสิทธิภาพ 
      2.3 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 2 ก่อนกับหลังเรียนโดยใช้
กระบวนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทเกม เร่ืองการออกแบบเงื่อนไข 
 

3. สมมติฐาน 
     นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 2 ท่ีเรียนด้วยกระบวนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนประเภทเกม มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 

4. กรอบแนวคิดในการวิจัย 
     4.1 กรอบแนวคิดในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้พัฒนาตามหลักการของ Office of Vocational Education 
Commission [4] ท่ีแบ่งเป็น 8 ข้ันตอน คือ 1) ศึกษาจุดประสงค์และมาตรฐานรายวิชา 2) ศึกษาคําอธิบายรายวิชา 3) ศึกษา
คุณสมบัติของผู้เรียน 4) ศึกษาสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ 5) กําหนดกิจกรรมการเรียนรู้  6) กําหนดสื่อการเรียนรู้  7) กําหนด
วิธีการวัดผลและประเมินผล และ 8) จัดทําบันทึกหลังการสอน  
     4.2 กรอบแนวคิดกระบวนการสอนแบบ MIAP ผู้วิจัยได้ดําเนินการตามแนวคิดกระบวนการสอนของ Wuttichai Prasansoi 
[5] ประกอบด้วย 4 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันสนใจปัญหา: Motivation 2) ข้ันให้เนื้อหา: Information 3) ข้ันพยายาม: Application 
และ 4) ข้ันสําเร็จผล: Progress  
     4.3 กรอบแนวคิดในการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยดําเนินการตามแนวคิดของ Raweewat Siliban [6] 
     4.4 กรอบแนวคิดในการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย ผู้วิจัยได้ดําเนินการตามแนวคิดของ Sayamon Insaart [7] โดยเลือกใช้ 
ADDIE Model ในการออกแบบบทเรียน ประกอบด้วย 5 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันการวิเคราะห์: Analysis 2) ข้ันการออกแบบ: Design 
3) ข้ันการพัฒนา: Development 4) ข้ันการนําไปใช้: Implementation และ 5) ข้ันการประเมิน: Evaluation  
     4.5 กรอบแนวคิดในการหาคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย ผู้วิจัยใช้แนวคิดของ Sayamon Insaart [7] ซ่ึงมีการตรวจสอบ
คุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย 2 ด้าน คือ  ตรวจสอบคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ และตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหา  
     4.6 กรอบแนวคิดในการหาประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย ผู้วิจัยใช้แนวคิดของ Chaiyong Brahmawong [8] การหา
อัตราส่วนระหว่างประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1 / E2) ไม่ตํ่ากว่าเกณฑ์ 80/80  
     4.7 กรอบแนวคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้ดําเนินการตามแนวคิดของ Bloom's Revised ท่ีได้รับการ
ปรับปรุงใหม่ โดย Anderson และ Krathwohl อ้างใน Office of the Basic Education Commission [9] ได้แบ่งวัตถุประสงค์
ด้านพุทธิพิสัยออกเป็น 6 ระดับ และผู้วิจัยนํามาใช้ 4 ระดับ คือ จํา (Remembering) เข้าใจ (Understanding) ประยุกต์ใช้ 
(Applying) และวิเคราะห์ (Analyzing) 
 
5. ขอบเขตของการวิจัย 
 5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
            ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 2 สาชาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร วิทยาลัยเทคนิคพระนครศรีอยุธยา จํานวน 2 ห้อง 60 คน  
            กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีท่ี 2 สาชาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
วิทยาลัยเทคนิคพระนครศรีอยุธยา จํานวน 1 ห้อง 30 คน เลือกโดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) 
     5.2 ตัวแปรท่ีศึกษา คือ ตัวแปรท่ีใช้ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยจําแนกตัวแปร ดังนี้ 
          ตัวแปรอิสระ หมายถึง กระบวนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับบทเรียนผ่านเครือข่ายเรื่อง การออกแบบเงื่อนไข 
          ตัวแปรตาม หมายถึง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยกระบวนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับบทเรียน
ผ่านเครือข่ายเรื่อง การออกแบบเงื่อนไข 
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     5.3 เนื้อหาวิชา เนื้อหาท่ีใช้ในการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ชั้นปีท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 มีหัวเร่ืองย่อย ประกอบด้วย 1) การออกแบบเงื่อนไขเปรียบเทียบค่าคงท่ี 2) การออกแบบ
เงื่อนไขเปรียบเทียบค่าในตัวแปร 3) การเชื่อมเงื่อนไขหลายๆ เงื่อนไข 4) การออกแบบเงื่อนไขในเส้นจํานวน และ 5) การออกแบบ
เงื่อนไขนอกเส้นจํานวน  
 

6. ผลการวิจัย 
     6.1 แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแบบ MIAP ในรายวิชา การเรียนโปรแกรมคอมพิวตอร์เบื้องต้น เร่ือง การสร้าง
เงื่อนไข 
     6.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จํานวน 6 ข้อ 
     6.3 บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข 
     6.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินทราเน็ต เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ 2 ฉบับ คือ คุณภาพด้านเทคนิคการผลิตสื่อ และคุณภาพเนื้อหา  
     6.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การสร้างเงื่อนไข เป็นแบบเลือกตอบ จํานวน 30 ข้อ ซ่ึง มีค่า IOC อยู่
ระหว่าง 0.67 – 1.00 ค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง 0.20 – 0.55 ค่าอํานาจจําแนกอยู่ระหว่าง 0.21 – 0.76 และค่าความเชื่อม่ัน
เท่ากับ 0.938 
  
7. การทดลองและการเก็บข้อมูล 
      ผู้วิจัยดําเนินการทดลองและเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
       7.1 ดําเนินการให้กลุ่มตัวอย่างทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนการจัดการเรียนรู้ (Pre-test) 
       7.2 ดําเนินการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสอนแบบ MIAP โดยบทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข จะใช้
ในข้ันให้เนื้อหาของ กระบวนการสอนแบบ MIAP และให้กลุ่มตัวอย่างทําแบบฝึกหัดท้ายบท ซ่ึงเป็นข้ันพยายามของกระบวนการ
สอนแบบ MIAP เพ่ือเป็นคะแนนประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
      7.3 เม่ือกลุ่มตัวอย่างเรียนรู้เนื้อหาและทําแบบฝึกหัดท้ายบทเรียนครบทุกหน่วยการเรียนรู้แล้ว ให้กลุ่มตัวอย่างทําแบบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู้ (Post-test) เพ่ือเป็นคะแนนประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
      7.4 นําผลคะแนนท่ีได้จากการทําแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน และคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อน – 
หลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายเรื่อง การออกแบบเงื่อนไข มาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 
 

8. การวิเคราะห์ข้อมูล 
    การวิเคราะห์ข้อมูลของเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย มีดังนี้ 
      8.1 การวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแบบ MIAP และคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย 
เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข โดยใช้ค่าเฉลี่ย X̅ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
      8.2 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข โดยวิเคราะห์จากคะแนน
การทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียนด้วยบทเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้สูตร E1/E2 
      8.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายเรื่อง การ
ออกแบบเงื่อนไข วิเคราะห์จากคะแนนการทําแบบทดสอบก่อนเรียน กับแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้สถิติ t – test แบบ 
Dependent Sample 
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9. ผลการวิจัย 
     9.1 ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาข้ึน ดังแสดงในตารางต่อไปน้ี 
 

ตารางที่ 1 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ในด้านต่างๆ 
รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ด้านองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก 
2. ด้านวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 4.45 0.19 ดี 
3. ด้านเน้ือหาสาระ 4.60 0.38 ดีมาก 
4. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 4.33 0.23 ดี 
5. ด้านส่ือการเรียนรู้ 4.60 0.30 ดีมาก 
6. ด้านการวัดและประเมินผล 4.78 0.20 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.59 0.17 ดีมาก 
 
 

     จากตารางท่ี 1 พบว่า คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแบบ MIAP ในภาพรวม อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 
4.59, S.D. = 0.17) เม่ือพิจารณารายด้านพบว่า 1) ด้านองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 5.00, S.D. 
= 0.00) 2) ด้านการวัดและประเมินผลอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.78, S.D. = 0.20) 3) ด้านสื่อการเรียนรู้อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 
4.60, S.D. = 0.30) 4) ด้านเนื้อหาสาระอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.60, S.D. = 0.38) 5) ด้านวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้อยู่ใน
ระดับดี (X̅ = 4.45, S.D. = 0.19) และ 6) ด้านกิจกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับดี (X̅ = 4.33, S.D. = 0.23) 
 

9.2 ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายท่ีพัฒนาข้ึน ดังแสดงในตารางต่อไปน้ี 
 

ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเง่ือนไข 
คะแนน จํานวนนักเรียน คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 

ระหว่างเรียน (E1) 30 50 42.51 85.02 
หลังเรียน (E2) 30 30 25.47 84.90 

 

     จากตารางท่ี 2 พบว่า บทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพของกระบวนการ/
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ 85.02/84.90 ซ่ึงไม่น้อยกว่า 80/80 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ 
 

9.3 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย ด้านเนื้อหาท่ีพัฒนาข้ึน ดังแสดงในตารางต่อไปน้ี 
 

ตารางที่ 3 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเง่ือนไข ด้านเน้ือหา 
รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ด้านเน้ือหา 4.22 0.40 ดี 
2. ด้านการนําเสนอเนื้อหา 3.33 0.50 ปานกลาง 
3. ด้านปฏิสัมพันธ์ 3.50 0.42 ดี 
4. ด้านโครงสร้างของบทเรียน 4.00 0.67 ดี 

ค่าเฉลี่ยรวม 3.70 0.50 ดี 
 

     จากตารางท่ี 3 พบว่า คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี (X̅ = 3.70, 
S.D. = 0.50) เม่ือพิจารณารายด้านพบว่า 1) ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี (X̅ = 4.22, S.D. = 0.40) 2) ด้านโครงสร้างของบทเรียนอยู่
ในระดับดี  (X̅ = 4.00, S.D. = 0.67) 3) ด้านปฏิสัมพันธ์อยู่ในระดับดี (X̅ = 3.50, S.D. = 0.42) และ 4) ด้านการนําเสนอเนื้อหา
อยู่ในระดับปานกลาง  (X̅ = 3.33, S.D. = 0.50) 
 

9.4 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย ด้านเทคนิคการผลิตสื่อท่ีพัฒนาข้ึน ดังแสดงในตารางต่อไปน้ี 
 

ตารางที่ 4 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเง่ือนไข ด้านเทคนิคการผลิตส่ือ 
รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ด้านเน้ือหา 4.94 0.13 ดีมาก 
2. ด้านการนําเสนอเนื้อหา 4.67 0.11 ดีมาก 
3. ด้านปฏิสัมพันธ์ 4.80 0.20 ดีมาก 
4. ด้านโครงสร้างของบทเรียน 4.90 0.20 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.80 0.13 ดีมาก 
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     จากตารางท่ี 4 พบว่า คุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ อยู่ในระดับดี
มาก (X̅ = 4.80, S.D. = 0.13) เม่ือพิจารณารายด้านพบว่า 1) ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.94, S.D. = 0.13) 2) ด้าน
โครงสร้างของบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.90, S.D. = 0.20) 3) ด้านปฏิสัมพันธ์อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 3.80, S.D. = 0.20) 
และ 4) ด้านการนําเสนอเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.67, S.D. = 0.11) 
 

9.5 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายท่ีพัฒนาขึ้น ดังแสดงในตาราง
ต่อไปน้ี 
 
 

ตารางที่ 5 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเง่ือนไข 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n X̅ S.D. t-test 

ก่อนเรียน 30 8.97 3.70 
-23.82 

หลังเรียน 30 25.47 1.33 
 
 

     จากตารางท่ี 5 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายฯ (X̅ = 25.47, S.D. = 1.33) สูง
กว่าก่อนเรียน (X̅ = 8.97, S.D. = 3.70) อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 
 
10. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
     การวิจัยคร้ังนี้ เป็นการวิจัยเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยกระบวนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับ บทเรียนผ่านเครือข่าย 
เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข ระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
     1. ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข เนื่องจากผู้วิจัยได้ดําเนินการพัฒนาแผนการจัดการ
เรียนรู้ตามแนวคิดของ Office of Vocational Education Commission [4] โดยผู้วิจัยได้คํานึงถึง ศึกษาคุณสมบัติของผู้เรียน 
ศึกษาสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ เนื่องจาก ผู้วิจัยได้ศึกษาพ้ืนฐานของนักเรียน ศึกษาสิ่งท่ีนักเรียนชอบ และที่สําคัญคือ ปัญหา
ของนักเรียน นอกจากนี้ผู้วิจัยยังศึกษาสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ เช่น คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต สภาพแวดล้อมภายใน
ห้องเรียน การถูกรบกวนจากสิ่งเร้าต่างๆ จึงทําให้คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.59, S.D. = 0.17) 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Waralee Siripiyadtum [10] ได้พัฒนาแผนจัดการเรียนรู้แบบโครงงานท่ีมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
(X̅ = 4.82, S.D. = 0.17) สอดคล้องกับงานวิจัยของ Pittayanan Jatunarapit [11] ได้พัฒนาแผนจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบท่ีมี
คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.52, S.D. = 0.58) และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Settawoot Molanil [12] ได้พัฒนาแผน
จัดการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.67, S.D. = 0.57) 
     2. ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข พบว่า คุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ระดับดี (X̅ = 3.70, 
S.D. = 0.50) และคุณภาพด้านสื่ออยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.80, S.D. = 0.13) เนื่องจากผู้วิจัยได้ดําเนินการพัฒนาตามรูปแบบ 
ADDIE Model ในข้ันการออกแบบ (Design) ผู้วิจัยจัดทําสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) ในการจัดเรียงเนื้อหาและโครงสร้างของ
บทเรียน และได้รับการตรวจสอบจากอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ซ่ึงสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ Narong Yhachammee [13] ได้พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน เร่ือง การใส่ข้อความและ
สร้างตารางเว็บเพจ ผลการวิจัยพบว่า คุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี (X̅= 4.40, S.D. = 0.63)  และด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่
ในระดับดีมาก (X̅ = 4.57, S.D. = 0.55) และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Patsarit Maneekeaw [14] ได้พัฒนาบทเรียนบน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน เร่ือง การจัดการกระบวนการระบบปฏิบัติการผลการวิจัยพบว่า คุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับ
ดี (X̅ = 4.47, S.D. = 0.46) และด้านเทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.64, S.D. = 0.42) 
     3. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข ผู้วิจัยใช้แนวคิดการหาประสิทธิภาพของ 
Chaiyong Brahmawong [7] ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน พบว่าประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ 85.02/84.90 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีผู้วิจัยกําหนด 80/80 ท้ังนี้จะเห็นว่าคะแนนท่ีได้จากแบบฝึกหัดท้ายบทจะสูง
กว่า (E1) คะแนนท่ีได้จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ (E2) อยู่เล็กน้อย ซ่ึงสอดคล้องกับ Monchai Tiantong [15] ท่ีกล่าวว่า 
โดยปกติ (E2) จะตํ่ากว่า (E1) เล็กน้อย เนื่องจาก E1 เกิดจากการวัดผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนจากการทําแบบฝึกหัดระหว่างเรียนทันที
ท่ีศึกษาจบเนื้อหา คะแนนเฉลี่ยจึงมีค่าสูงกว่าค่าของ E2 ซ่ึงเป็นคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน จากการทําแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิหลังเรียนท่ีศึกษาเนื้อหาผ่านมาแล้ว อาจเกิดความสับสนหรือลืมเลือน สอดคล้องกับงานวิจัยของ Sawitree Hongsa [16] 
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ได้พัฒนาบทเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การควบคุมการเคลื่อนท่ีของหุ่นยนต์ ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการต่อ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เท่ากับ 86.00/81.00 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Kajornsak Masaart [17] ได้พัฒนาบทเรียนบท
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง เอกภพ ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เท่ากับ 
85.00/80.33 
     4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน เร่ือง การออกแบบเงื่อนไข พบว่าสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 เนื่องจากบทเรียนท่ีผู้วิจัยพัฒนาข้ึนมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี ด้านสื่ออยู่ในระดับดีมาก และมี
ประสิทธิภาพของบทเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนด สอดคล้องกับงานวิจัยของ Anirut Buarapha [18] ได้พัฒนาบทเครือผ่านข่าย
อินเทอร์เน็ต เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอล ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนมี
ค่าเฉลี่ยอยู่ท่ี 17.05 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ท่ี 25.35 ซ่ึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญท่ี .05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Siwalee Minsakorn [19] ได้พัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพ่ือการทบทวน เร่ือง การถามและตอบคําถาม ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนมี
ค่าเฉลี่ยอยู่ท่ี 14.38 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ท่ี 28.10 ซ่ึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน ท้ังนี้ผู้วิจัยค้นพบว่า แบบฝึกหัดท้ายบทเรียนสามารถเร้าอารมณ์และความสนใจท่ีจะเอาชนะของนักเรียนท่ีเรียน
ด้วยบทเรียนท่ีผู้วิจัยพัฒนาข้ึนอีกด้วย 
 

12. ข้อเสนอแนะ 
       12.1 ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้ 
            1. ในการนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมไปใช้จะต้องเตรียมโปรแกรม ดังนี้ โปรแกรมท่ีสามารถเล่นแฟลชได้ 
และโปรแกรม notepad++ สําหรับพิมพ์ตัวอักษรพิเศษ เช่น เคร่ืองหมาย and (&&) หรือเคร่ืองหมาย or (||) 
            2. ในการนําบทเรียนผ่านเครือข่ายไปใช้ ครูผู้สอนควรมีความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมอย่างน้อย 1 ภาษา เช่น 
ภาษาซี หรือ ภาษา php 
            3. ในการนําวิธีการสอนแบบ MIAP ไปนั้น ครูผู้สอนควรมีความรู้เร่ืองท่ีสอนในเชิงการลงมือปฏิบัติ เนื่องจากวิธีการสอน
แบบ MIAP ในข้ันให้เนื้อหาครูผู้สอนจะต้องลงมือปฏิบัติ และให้นักเรียนทําตาม 
     12.2 ข้อเสนอแนะเพื่อทําการวิจัยต่อ 
            1. ควรพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบ MIAP ร่วมกับเทคนิคการสอนในรูปแบบอ่ืน เช่น การจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน 
            2. ควรเพ่ิมสื่อมัลติมีเดียในรูปแบบต่างๆ เช่น รูปภาพ วิดีโอ เพ่ือให้เกิดความเข้าใจ และกระตุ้นการเรียนรู้มากย่ิงข้ึน 
      3. ควรพัฒนาบทเรียนให้อยู่ในรูปแบบของเกมผจญภัย 2 มิติ เพ่ือเร้าความสนใจให้นักเรียนมากย่ิงข้ึน 
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