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ABSTRACT 

 The purposes of this research are (1 ) to develop geometrical learning activities with real-life situations 
for grade eight students with the aim of achieving a 6 0 / 6 0  criteria; ( 2 )  to study the outcomes of the 
implementation of geometrical learning activities with real-life situations for grade eight students by 
examining their abilities to associate geometry concepts to real-life situations and their appreciation of 
geometry concepts in real-life situations. The eighth grade students were selected from Pramochwittaya 
ramintra School with a specific criteria and four of them were chosen for in-depth analyses. The findings 
showed that (1) the implementation of the geometrical learning activities with real-life situations helped the 
grade eight students to surpass the 60/60 criteria with the average score of 69.07/69.35; (2) more than sixty 
percent of the students demonstrated the ability to associate geometry concepts with real-life situations and 
at least sixty percent of the full score, with a statistically significant level of .05  
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บทคัดย่อ 
 ความมุ่งหมายของงานวิจัย เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ใน
ชีวิตจริงสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 60/60 โดยมีกลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ของโรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา ท่ีได้จากการเลือกแบบเจาะจง และมีนักเรียนเป้าหมาย 4 คน เพ่ือศึกษา
เชิงลึก ผลการวิจัยพบว่า (1) กิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 60/60 โดยมีค่าเฉลี่ย 69.07/69.35 (2) นักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง มี
ความสามารถในการเช่ือมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริงสูงกว่าร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม มีจํานวนมากกว่าร้อย
ละ 60 ของจํานวนนักเรียนท้ังหมด ท่ีระดับนัยสําคัญ .05 
 

คําสําคัญ:  การเรียนรู้เรขาคณิต  การบูรณาการ  การเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง  ความสามารถในการเชื่อมโยง  
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1. บทนาํ 
 เรขาคณิตเกิดข้ึนยุคอียิปต์โบราณ เม่ือประมาณ 700 ปี ก่อนคริสต์ศักราช ชาวอียิปต์  และชาวบาบิโลนต่างก็สนใจเรขาคณิต
ในแง่การนําไปใช้ให้เป็นประโยชน์แก่การดํารงชีวิต เช่น การวัดระยะทาง การหาพ้ืนท่ี เป็นต้น[1] เรขาคณิตช่วยพัฒนาทักษะที่
สําคัญหลายประการ เช่น ทักษะเชิงมิติสัมพันธ์หรือความรู้สึกเชิงปริภูมิ การให้เหตุผล และความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงทักษะเหล่านี้
เป็ น พ้ื น ฐานส่ วนหนึ่ งของการ เรี ยนคณิ ตศ าสตร์แขน ง อ่ื น  ได้ แ ก่  พี ชคณิ ต   ต รี โกณ มิติ  แคลคู ลั ส  เป็ น ต้น  [2]  
อีกท้ังวิชาเรขาคณิตยังสามารถช่วยพัฒนาผู้เรียนในด้านการคิดเชิงตรรกศาสตร์ การอ่าน การตีความ การอ้างเหตุผล [3] และ 
ยังเป็นเครื่องมือท่ีนําไปช่วยในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สาขาอ่ืนๆ ด้วยวิธีการท่ีง่ายและหาคําตอบได้เร็วขึ้น  รวมถึงช่วย
พัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนมีเหตุผล ทํางานอย่างมีระบบและพัฒนาความสามารถด้านการค้นพบ แต่ผู้เรียนส่วนใหญ่ไม่ชอบวิชา
เรขาคณิต เพราะคิดว่าเป็นเรื่องยาก ทําให้นักเรียนไม่ประสบผลสําเร็จในการเรียนเท่าท่ีควร [4] เนื่องมาจากครูยังคงใช้วิธีสอน
แบบบรรยายเป็นส่วนมาก [5] เน้นความจําในเร่ือง สูตร นิยาม วธิีการหาคําตอบท่ีถูกต้อง และสอนแก้โจทย์ปัญหาด้วยวิธีการเพียง
วิธีเดียว [6] ซ่ึงเป็นการเรียนการสอนแบบทางเดียว ขาดการค้นคว้า ทดลอง ขาดกระบวนการ เน้นเนื้อหา ทําให้นักเรียนมองเห็น
คณิตศาสตร์เป็นเร่ืองไกลตัว ไม่มีประโยชน์ ไม่สนุกกับการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ [7] และท่ีสําคัญกระบวนการเรียนการสอนใน
ปัจจุบันไม่เอ้ืออํานวยให้นักเรียนได้บูรณาการและเชื่อมโยงวิชาความรู้และประสบการณ์ของนักเรียน [8]  
 การบูรณาการเป็นการเชื่อมโยงความรู้และประสบการณ์ทุกประเภทเข้าด้วยกัน เพ่ือให้ผู้เรียนได้มองเห็นภาพรวมของความรู้
และเรียนรู้ความหมาย ซ่ึงจําเป็นต้องมีการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเน้นความสัมพันธ์ของแต่ละองค์ประกอบในลักษณะเป็น
หน่วยเดียวกันไม่แยกเป็นส่วน ๆ [9] มีการเชื่อมโยงความสัมพันธ์จากเน้ือหาหนึ่งไปยังเนื้อหาอีกเนื้อหาหนึ่ง ซ่ึงการเชื่อมโยงมี
ประโยชน์  ได้แก่ 1. ทําให้นักเรียนเข้าใจเน้ือหาได้ลึกซ้ึงข้ึนและยาวนานข้ึน 2. ทําให้นักเรียนเห็นความสัมพันธ์ของเน้ือหาและลด
ช่องว่างในการเรียนรู้ 3. ทําให้นักเรียนมองคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีชีวิตชีวาและนําไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้ 4. ทําให้หลักสูตร
เกิดความสมดุล [10] การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์เป็นสิ่งท่ีสะท้อนให้เห็นถึงการใช้คณิตศาสตร์ในชีวิตจริงท่ีสามารถพบเห็นได้
ท่ัวไป ทําให้นักเรียนเห็นความสําคัญและจําเป็นสําหรับการเรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างมีความหมายและ ช่วยให้นักเรียนเข้าใจ
คณิตศาสตร์ท่ีเรียนในห้องเรียนได้ดีขึ้น ตลอดจนมองเห็นความสําคัญและคุณค่าของคณิตศาสตร์ในแง่ของการเป็นเคร่ืองมือท่ีเป็น
ประโยชน์ท่ีสามารถนําไปใช้กับศาสตร์อ่ืนได้ ทําให้คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีน่าสนใจ ไม่ใช่เพียงวิชาท่ีเรียนทฤษฎีบท กฎ สูตร นิยาม 
เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์เฉพาะในห้องเรียนอีกต่อไป [11] จากประโยชน์ของการเชื่อมโยงที่กล่าวในข้างต้นจึงควร
ส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะดังกล่าวมากข้ึนเพ่ือช่วยให้นักเรียนเห็นความสัมพันธ์ของเนื้อหาได้ดีขึ้น สามารถ นํามาใช้แก้ปัญหา ช่วย
ให้นักเรียนพัฒนาความรู้ความเข้าใจเนื้อหาคณิตศาสตร์มากขึ้นและยังส่งเสริมให้มีการนําสถานการณ์ในชีวิตจริง [12] ด้วยเหตุผล
ดังกล่าวผู้วิจัยสนใจท่ีจะพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 เนื่องจากเนื้อหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีเนื้อหาท่ีสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียน
การสอนท่ีช่วยส่งเสริมการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริงและส่งเสริมการเห็นคุณค่าของเนื้อหาเรขาคณิตต่อ
สถานการณ์ในชีวิตจริง เช่น เนื้อหาเร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต ทฤษฎีบทพีทาโกรัส อัตราส่วน เป็นต้น ท้ังนี้ เพ่ือให้เป็นแนวทาง
ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนเรขาคณิตท่ีเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 2.1 เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริงสําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 2.2 เพ่ือศึกษาผลของการใช้กิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ในด้านความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง                    
  
3. สมมติฐาน 
 1. กิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริงสําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 60/60  
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับ
สถานการณ์ในชีวิตจริงมีความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริงต้ังแต่ร้อยละ 60 ขึ้นไปของ
คะแนนเต็ม มีจํานวนมากกว่าร้อยละ 60 ของจํานวนนักเรียนท้ังหมด 
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4. ขอบเขตของการวิจัย 
 4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรท่ีใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา เขตบางเขน จังหวัด
กรุงเทพมหานคร 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในงานวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา เขตบางเขน จังหวัด
กรุงเทพมหานคร จํานวน 1 ห้อง ซ่ึงมีนักเรียน 26 คน โดยการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive sampling method) 
 4.2 ตัวแปรที่ศึกษา  
 ตัวแปรอิสระ คือ กิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริงสําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 ตัวแปรตาม คือ ความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวติจริง 
 
5. การสร้างเครื่องมือ  
  1. แบบประเมินความสอดคล้อง เป็นแบบประเมินท่ีสร้างข้ึนสําหรับผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือประเมินความสอดคล้อง โดยแบ่งระดับ
ความคิดเห็น เป็น  -1,  0, 1 แทนความคิดเห็น ไม่สอดคล้อง ไม่แน่ใจ และสอดคล้องโดยในการประเมินความสอดคล้องจะ
ประเมินใน 2 รายการ ดังน้ี 
   1.1 ประเมินความสอดคล้องด้านเนื้อหา กิจกรรม จุดประสงค์การเรียนรู้ และการประเมินผลของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   1.2 ประเมินความสอดคล้องด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ของแบบทดสอบ แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ์เพ่ือศึกษา
ความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
  2. แผนการจัดการเรียนรู้ มีขั้นตอนในการดําเนินงาน ดังน้ี 
   2.1 หลังจากได้ศึกษาการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ ในชีวิตจริงและรูปแบบการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้แล้ว ผู้วิจัยจึงจัดทําโครงการสอน แผนการจัดการเรียนรู้ และสื่อการเรียนรู้โดยใช้เวลาสอน 27 คาบ                    
คาบละ 50 นาที 
   2.2 นําแผนการจัดการเรียนรู้ พร้อมท้ังสื่อการเรียนรู้ท่ีจัดทําเรียบร้อยให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ โดยมีผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 3 
คน คือ เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์ จํานวน 2 คน และครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ จํานวน 1 คน โดย
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล้อง ด้านเนื้อหา กิจกรรม จุดประสงค์การเรียนรู้ และการประเมินผลโดยใช้แบบประเมินความ
สอดคล้องและวิเคราะห์โดยใช้ค่า IOC ซ่ึงมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1 
   2.3 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามคําแนะนําของผู้เชี่ยวชาญและได้เรียนปรึกษาผู้เชี่ยวชาญอีกคร้ังหนึ่งก่อนท่ีจะนําไป
สอนจริง 
         2.4 นําแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงเรียบร้อยแล้วไปทดลองนําร่องกับนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีไม่ใช่
กลุ่มตัวอย่างของโรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา เขตบางเขน จังหวัดกรุงเทพมหานคร ในการศึกษาคร้ังนี้ ผู้วิจัยพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเช่ือมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 แล้ว
นําไปหาประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ซ่ึงใช้นักเรียนกลุ่มทดลองนําร่องในการหาคุณภาพเคร่ืองมือโดยพิจารณาคะแนนดิบของนักเรียนใน
รายวิชาคณิตศาสตร์แล้วแบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม คือเก่ง ปานกลางและอ่อน โดยใช้นักเรียนในการทดลองหาประสิทธิภาพ 3 
คร้ัง ได้แก่ (1) การหาประสิทธิภาพรายบุคคล (2) การหาประสิทธิภาพเป็นกลุ่มย่อย และ (3) การหาประสิทธิภาพภาคสนาม โดย
มีรายละเอียดดังต่อไปนี้   

(1) การหาประสิทธิภาพรายบุคคล  
               ในการหาประสิทธิภาพรายบุคคล ผู้วิจัยใช้นักเรียนจํานวน 3 คน ซ่ึงประกอบด้วยนักเรียนท่ีอยู่ในกลุ่ม เก่ง ปาน
กลาง และอ่อน อย่างละ 1 คน   ผู้วิจัยนํากิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ใน
ชีวิตจริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างในการหาประสิทธิภาพรายบุคคล เพ่ือตรวจสอบความ
เป็นปรนัยของสถานการณ์ปัญหา ข้อคําถามและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้  โดยผู้วิจัยให้นักเรียนลงมือปฏิบัติในแต่
ละกิจกรรมการเรียนรู้เป็นรายบุคคลและทําแบบทดสอบวัดความสามารถด้านการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิต
จริง แล้วนําคะแนนจากใบกิจกรรม คร้ังท่ี 6-7 และแบบทดสอบวัดความสามารถด้านการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์
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ในชีวิตจริง มาหาประสิทธิภาพ E1/E2 แล้วเทียบกับเกณฑ์ 60/60 พบว่าประสิทธิภาพรายบุคคลของกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิต
โดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  มีประสิทธิภาพสูงกว่า
เกณฑ์ 60/60 โดยมีค่าเฉลี่ย 65.28/66.67 จากนั้นผู้วิจัยปรับปรุงเคร่ืองมือเพ่ือใช้ในขั้นต่อไป คือ การทดลองหาประสิทธิภาพเป็น
กลุ่มย่อย 

(2) การทดลองหาประสิทธิภาพเป็นกลุ่มย่อย  
             การหาประสิทธิภาพเป็นกลุ่มย่อย ผู้วิจัยใช้นักเรียนจํานวน 9 คน แบ่งเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละ 3 คน ซ่ึงแต่ละกลุ่ม
ประกอบด้วยนักเรียนท่ีอยู่ในกลุ่ม เก่ง ปานกลาง และอ่อน อย่างละ 1 คน โดยการเลือกแบบเจาะจงท่ีไม่ใช่กลุ่มท่ีได้จากการหา
ประสิทธิภาพรายบุคคล เพ่ือตรวจสอบความเป็นปรนัยของสถานการณ์ปัญหา ข้อคําถามและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการ
เรียนการสอนท่ีใช้ในการวิจัยจากกลุ่มย่อย โดยผู้วิจัยให้นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมในแต่ละกิจกรรมการเรียนรู้เป็นกลุ่ม  แล้วนํา
คะแนนจากใบกิจกรรมรายบุคคล คร้ังท่ี 6-7 และแบบทดสอบวัดความสามารถด้านการเชื่อมโยงเน้ือหาเรขาคณิตกับสถานการณ์
ในชีวิตจริง มาหาประสิทธิภาพ E1/E2 แล้วเทียบกับเกณฑ์ 60/60 พบว่าประสิทธิภาพเป็นกลุ่มย่อยของกิจกรรมการเรียนรู้
เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  มีประสิทธิภาพ
สูงกว่าเกณฑ์ 60/60 โดยมีค่าเฉลี่ย 69.98/69.26 จากนั้นผู้วิจัยปรับปรุงเครื่องมือเพ่ือใช้ในข้ันต่อไป คือ การทดลองหา
ประสิทธิภาพภาคสนาม 

(3) การทดลองหาประสิทธิภาพภาคสนาม  

       การหาประสิทธิภาพภาคสนาม ผู้วิจัยใช้นักเรียนจํานวน 26 คน แบ่งเป็น 7 กลุ่มๆละ 3 คนจํานวน 2 กลุ่ม และ
กลุ่มละ 4 คน จํานวน 5 กลุ่ม ซ่ึงแต่ละกลุ่มประกอบด้วยนักเรียนท่ีอยู่ในกลุ่ม เก่ง ปานกลาง และอ่อน จากการเลือกแบบเจาะจง 
ท่ีไม่ใช่กลุ่มท่ีได้จากการหาประสิทธิภาพรายบุคคลและจากการหาประสิทธิภาพเป็นกลุ่มย่อย เพ่ือตรวจสอบความเป็นปรนัยของ
สถานการณ์ปัญหา ข้อคําถาม หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนการสอนและหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยจาก
ภาคสนามอีกครั้ง โดยผู้วิจัยให้นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมในแต่ละกิจกรรมการเรียนรู้เป็นกลุ่ม แล้วนําคะแนนจากใบกิจกรรม
รายบุคคล คร้ังท่ี 6-7 และแบบทดสอบวัดความสามารถด้านการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง มาหา
ประสิทธิภาพ E1/E2 แล้วเทียบกับเกณฑ์ 60/60 พบว่าประสิทธิภาพภาคสนามของกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการ
แบบเช่ือมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 60/60 โดยมี
ค่าเฉลี่ย 69.07/69.35 จากนั้นผู้วิจัยปรับปรุงเคร่ืองมือเพ่ือใช้ในข้ันต่อไป คือ การทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 
 3. เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง  
   3.1 แบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง ในการวิจัยครั้งนี้มีขั้นตอนใน
การพัฒนาแบบทดสอบ ดังน้ี 
    3.1.1 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง โดยศึกษา
ความหมายของการเชื่อมโยง การเชื่อมโยงเนื้อหา ศึกษาตัวอย่างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงจากเอกสาร ศึกษา
กรอบการพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยง และกําหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้ สําหรับใช้ทดสอบนักเรียนโดยข้อสอบเป็น
แบบอัตนัย จํานวน 5 ข้อ ใช้เวลา 2 คาบ (คาบละ 50 นาที) คะแนนเต็ม 30 คะแนน เกณฑ์การให้คะแนน โดยใช้เกณฑ์การให้
คะแนนแบบรูบริคสําหรับคณิตศาสตร์ (Rubric for Math)          
    3.1.2 นําแบบทดสอบไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ จํานวน 3 คน  เป็นผู้ตรวจสอบความสอดคล้องตามจุดประสงค์ โดยใช้
แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
    3.1.3 วิเคราะห์ข้อมูลจากความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ โดยการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC ซ่ึงมีค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1 
   3.2 แบบสัมภาษณ์ เป็นแบบสัมภาษณ์ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น เพ่ือสัมภาษณ์นักเรียน กลุ่มเป้าหมาย จํานวน 4 คน เพ่ือศึกษา
ความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง  ซ่ึงเป็นแบบสัมภาษณ์ท่ีผู้วิจัยพัฒนาแบบสัมภาษณ์ขึ้น
ตามแนวคิดของ Supang Chantawanit [13] และนําแบบสัมภาษณ์ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล้อง IOC  ซ่ึงมีค่าดัชนี
ความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1 
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6. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย มี 3 ลักษณะ คือ เครื่องมือสําหรับผู้เชี่ยวชาญ และเคร่ืองมือสําหรับผู้วิจัยใช้ในการสอน และการ
ประเมินผล 
   1.1 เครื่องมือสําหรับผู้เชี่ยวชาญ คือ แบบประเมินความสอดคล้อง 
   1.2 เครื่องมือสําหรับผู้วิจัยใช้ในการสอน คือ แผนการจัดการเรียนรู้และสื่อการเรียนรู้ 
   1.3 เคร่ืองมือสําหรับผู้วิจัยใช้ในการประเมินผล เพ่ือการประเมินผลใน 2 ด้าน คือ การประเมินความสามารถในการ
เชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง โดยเครื่องมือประเมินความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับ
สถานการณ์ในชีวิตจริง ประกอบด้วย 
    1. ใบกิจกรรม 
    2. แบบทดสอบวัดความสามารถด้านการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
    3. แบบสัมภาษณ์เพ่ือศกึษาความสามารถด้านการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
 

7. การทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  ในข้ันนี้จะประกอบด้วย การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง การกําหนดระยะเวลาในการทดลอง การกําหนดแบบแผนการทดลอง 
การทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยมีรายละเอียด ดังน้ี 
   1. การคัดเลือกลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ในโรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา  
เขตบางเขน  จังหวัดกรุงเทพมหานคร 1 ห้องเรียน จาก 2 ห้องเรียน จํานวน 26 คน  โดยใช้การสุ่มแบบเจาะจง (Purposive 
sampling method) 
   2. การกําหนดระยะเวลาในการทดลอง ใช้ เวลาในการทดลอง 29 คาบ คาบละ 50 นาที  ในภาคเรียนท่ี  1                   
ปีการศึกษา 2562 โดยแบ่งเป็นการทํากิจกรรมการเรียนรู้ 7 กิจกรรม จํานวน 27 คาบและสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยง
เนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริงหลังเสร็จสิ้นการทํากิจกรรมการเรียนรู้ จํานวน 2 คาบ 
   3. การกําหนดแบบแผนการทดลอง  โดยศึกษาแบบแผนการทดลองท่ีเหมาะสมกับงานวิจัย ซ่ึงได้แบบแผนการทดลองเป็น
การทดลองกลุ่มเดียว (One Group Posttest only Design) ดังน้ี 
      X _________________ O1 
    เม่ือ  O1  แทน การทดสอบหลังการทดลอง 
       X แทน การจัดกระทําการทดลอง 
   4. การทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล ในการทดลองคร้ังนี้  โดยมีขั้นตอนในการทดลอง ดังน้ี 
    4.1 ดําเนินการสอนโดยผู้วิจัยตามแผนการจัดการเรียนรู้  โดยสอนท้ังสิ้น 27 คาบ คาบละ 50 นาที โดยเป็นกิจกรรมท่ี
ทําเป็นกลุ่มๆละ 3-4 คน จํานวน 5 กิจกรรม(กิจกรรมท่ี 1-5) กิจกรรมละ 4 คาบ และกิจกรรมเป็นรายบุคคล จํานวน 2 กิจกรรม 
โดยกิจกรรมท่ี 6 และ 7 ใช้เวลา 4 คาบ และ 3 คาบ ตามลําดับ 
    4.2 หลังสิ้นสุดการทดลอง ให้นักเรียนทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับ
สถานการณ์ในชีวิตจริง 2 คาบและสัมภาษณ์นักเรียนกลุ่มเป้าหมายจํานวน 4 คน เพ่ือศึกษาความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหา
เรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
 

8. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 8.1 หาค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนจากการจากการทําใบกิจกรรมรายบุคคลและจากการทํา
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
 8.2 หาจํานวนนักเรียนท่ีได้คะแนนสูงกว่าร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม 
 8.3 ทดสอบสมมติฐานท่ีว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 นักเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการ
แบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง มีความสามารถในการเชื่อมโยงเน้ือหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง สูงกว่า
ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม มีจํานวนมากกว่าร้อยละ 60 ของจํานวนนักเรียนท้ังหมด  โดยใช้สถิติทดสอบทวินาม(Binomial test)  
 8.4 ใช้สถิติอนุมานเพ่ือประเมินผลของความสามารถในการเชื่อมโยงโดยการหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานจาก
คะแนนจากการทําแบบทดสอบ 
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 8.5 ใช้สถิติพรรณนาเพื่อประเมินผลเชิงคุณภาพของความสามารถในการเชื่อมโยงจากการสัมภาษณ์นักเรียนในกลุ่มเป้าหมาย 
4 คน    
 

9. ผลการวิจัย 
 ตอนที่ 1 การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเช่ือมโยงเนื้อหากับ
สถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

1. การหาประสิทธิภาพรายบุคคล 
 
 

ตารางที่ 1  การวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพรายบุคคลของกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเน้ือหากับสถานการณ์ในชีวิต
จริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

E1 E2 E1/E2 
65.28 66.67 65.28/66.67 

 

 

 จากตารางท่ี 1 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 60/60  
   

2. การทดลองหาประสิทธิภาพเป็นกลุ่มย่อย 
 

 

ตารางที่ 2  ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพเป็นกลุ่มย่อยของกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์
ในชีวิตจริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

E1 E2 E1/E2 
69.98 69.26 69.98/69.26 

 

 

 จากตารางท่ี 2 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 60/60 

3. การทดลองหาประสิทธิภาพภาคสนาม 
 
 

ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์การหาประสิทธิภาพภาคสนามของกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเน้ือหากับสถานการณ์ใน
ชีวิตจริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

E1 E2 E1/E2 
69.07 69.35 69.07/69.35 

 

 จากตารางท่ี 3 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 60/60 
 

 ตอนท่ี 2 ความสามารถในการเชื่อมโยงเน้ือหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
1. ความสามารถในการเชื่อมโยงเน้ือหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง 

 
 

ตารางที่ 4 ค่าเฉล่ียเลขคณิต และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนแบบทดสอบย่อยรายบุคคล และแบบทดสอบความสามารถในการเช่ือมโยงเน้ือหา
เรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริงของนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 

แหล่งที่มาของคะแนน คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 

( X ) 

ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
คิดเป็นร้อยละ 
ของคะแนนเต็ม 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 
1. ใบกิจกรรมรายบุคคล 24 17.54 73.08 1.79 
2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงเนื้อหาเรขาคณิต
กับสถานการณ์ในชีวิตจริง 

30 19.69 65.64 3.48 

รวม 54 37.23 68.95 4.84 
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 จากตารางท่ี 4 พบว่า ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนจากใบกิจกรรมรายบุคคล เท่ากับ 17.54 ซ่ึงมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 1.79 ในขณะท่ีค่าเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับ
สถานการณ์ในชีวิตจริง เท่ากับ 19.69 ซ่ึงมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.48 ส่งผลให้ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนรวมจากใบ
กิจกรรมรายบุคคล และแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง เท่ากับ 37.23  
ซ่ึงมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4.84 
 

1.2 การทดสอบสมมติฐานของการวิจัย 
 

ตารางที่ 5 ผลของการทดสอบสมมติฐานของการวิจัย 

กลุ่มเป้าหมาย 
จํานวนนักเรียน 

(คน) 
จํานวนนักเรียนที่มีความสามารถในการเช่ือมโยงเน้ือหา

เรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง ผ่านเกณฑ์ (ร้อยละ) 
P-Value 

นักเรียนกลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการทดลอง 26 21 (80.77) 0.021* 

* ที่ระดับนัยสําคัญ .05 
 

 จากตารางท่ี 5 พบว่า นักเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเช่ือมโยงเนื้อหากับสถานการณ์
ในชีวิตจริง มีความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง สูงกว่าร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม มีจํานวน
มากกว่าร้อยละ 60 ของจํานวนนักเรียนท้ังหมด ท่ีระดับนัยสําคัญ .05 
 

10. อภิปรายผลการวิจัย 
 ตอนที่ 1 การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับ
สถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   
  การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 และหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือในคร้ังนี้ พบว่า ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูร
ณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 60/60 
โดยมีค่าเฉลี่ย 69.07/69.35 แสดงว่า กิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิต
จริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 60/60 
   ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน ได้สร้างจากการศึกษาสภาพการเรียนการสอนเรขาคณิตใน                  
ปัจจุบันเพ่ือแสวงหาแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง ซ่ึงผู้วิจัยได้
ค้นหาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีการเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริงหรือชีวิตประจําวันโดยใช้ความรู้ทาง
เรขาคณิตของนักเรียนเชื่อมโยงกับสถานการณ์ในชีวิตจริงให้เหมาะสมกับความรู้ตามระดับชั้นของนักเรียน การใช้สื่อการสอนท่ี
หลากหลายและเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง  ซ่ึงเป็นกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนมีความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหา
กับสถานการณ์ในชีวิตจริงและได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ ปรับปรุงแก้ไขท้ังในด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ความ
เหมาะสมของภาษาที่ใช้ และความชัดเจนของข้อความ เพ่ือให้เกิดความเหมาะสมและเกิดประโยชน์สูงสุดในการนําไปใช้  
 ตอนท่ี 2 ความสามารถในการเชื่อมโยงเน้ือหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
         นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับ
สถานการณ์ในชีวิตจริง มีความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริงสูงกว่าร้อยละ 60 ของคะแนน
เต็ม มีจํานวนมากกว่าร้อยละ 60 ของจํานวนนักเรียนท้ังหมด ท่ีระดับนัยสําคัญ .05 โดยนักเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเน้ือหากับสถานการณ์ในชีวิตจริงมีความกระตือรือร้น อยากรู้อยากเห็นและอยากลงมือ
ปฏิบัติกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมาย มีการเสนอแนะความคิดเห็นกันภายในกลุ่ม ร่วมมือกันวางแผนเพ่ือประดิษฐ์ชิ้นงานท่ีเกี่ยวข้อง
กับสถานการณ์ในชีวิตจริงและใช้ความรู้ทางเรขาคณิตท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมน้ัน ๆ มาช่วยในการทํากิจกรรม และผลจากการ
สัมภาษณ์นักเรียนกลุ่มเป้าหมายจํานวน 4 คน หลังจากการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการ บูรณาการแบบ
เชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ใน 3 ประเด็น (1) ด้านเนื้อหาเรขาคณิต คือ 
“นักเรียนคิดว่าเนื้อหาเรขาคณิตเร่ืองใดบ้างท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจําวันของคนท่ัวไป” (2) ด้านวิธีการ คือ “นักเรียนเคยใช้ความรู้
ทางเรขาคณิตเรื่องใดในชีวิตประจําวันของตัวเอง” และ (3) ด้านผลลัพธ์ คือ “จงยกตัวอย่างเคร่ืองมือเครื่องใช้ สิ่งก่อสร้างท่ี
นักเรียนคิดว่าใช้ความรู้ทางเรขาคณิต และอธิบายความรู้ทางเรขาคณิตท่ีใช้ในเครื่องมือเครื่องใช้นั้น” พบว่าด้านเนื้อหาเรขาคณิต
นักเรียนกลุ่มเป้าหมายท้ัง 4 คน สามารถบอกหรืออธิบายเกี่ยวกับเนื้อหาเรขาคณิตท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจําวันของคนท่ัวไปได้
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มากกว่า 3 เรื่อง เช่น การหาพ้ืนท่ีซ่ึงเก่ียวข้องกับการตัดสินใจกับการซ้ือท่ีอยู่อาศัยการต่อเติมบ้านหรือคิดคํานวณพ้ืนท่ีสําหรับการ
ทาสีบ้าน  ส่วนด้านวิธีการนักเรียนกลุ่มเป้าหมายท้ัง 4 คนได้ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตท่ีเกี่ยวข้องกับทรงทางเรขาคณิตเป็นส่วนใหญ่ 
ซ่ึง 3 ใน 4 คน ได้ใช้ความรู้ในการพิจารณาขนาดของสินค้าท่ีอยู่ในบรรจุภัณฑ์ทรงต่าง ๆ ว่าควรตัดสินใจซ้ือแบบใด เช่น การซ้ือ
ข้าวโพดคั่วตอนไปดูหนัง การซ้ือเค้กท่ีทําเป็นถ้วยขนาดต่างๆ และด้านผลลัพธ์จากนักเรียนกลุ่มเป้าหมายท้ัง 4 คน มีเพียง 2 คน ท่ี
สามารถยกตัวอย่างเคร่ืองมือเครื่องใช้หรือสิ่งก่อสร้างแล้วสามารถอธิยายได้ว่าใช้ความรู้ทางเรขาคณิตเรื่องใด เช่น กระเบื้องปูพ้ืน
ส่วนใหญ่เป็นรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากเนื่องจากเม่ือนําด้านของกระเบื้องมาชนกันแล้วจัดให้อยู่ในระดับเดียวกันทําให้ได้มุม 180 องศา 
จึงทําให้การปูกระเบื้องเป็นแนวตรงทําได้ง่าย ส่วนนักเรียนอีก 2 คน สามารถยกตัวอย่างเครื่องมือเคร่ืองใช้หรือสิ่งก่อสร้างได้ แต่
ไม่สามารถอธิบายได้ว่าใช้ความรู้ทางเรขาคณิตเร่ืองใด ซ่ึงจะเห็นว่านักเรียนกลุ่มเป้าหมายสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับ
สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนกับชีวติจริงได้  
 ท้ังนี้อาจเนื่องจากกิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเน้ือหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 เป็นกิจกรรมท่ีทําให้นักเรียนได้ฝึกคิด วางแผน เกี่ยวกับเนื้อหาความรู้ทางเรขาคณิตท่ีจะนํามาใช้ใน
สถานการณ์ท่ีครูกําหนดทําให้นักเรียนได้เรียนรู้การประยุกต์ใช้ของเนื้อหาเรขาคณิต ซ่ึงสอดคล้องกับ Krisada Narin [14] 
นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการเชื่อมโยงเนื้อหาคณิตศาสตร์สู่สถานการณ์ในโลกจริงพบว่า ช่วย
กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจคณิตศาสตร์ ทําให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนคณิตศาสตร์ และทําให้การเรียน
คณิตศาสตร์เป็นการเรียนอย่างมีความหมาย  อีกท้ังสถานการณ์จริงมีบทบาทสําคัญในการกระตุ้นและสนับสนุนให้นักเรียนรู้จัก
ประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์และเข้าใจคณิตศาสตร์อย่างลึกซ้ึง จึงส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์จริง
ได้ดีขึ้น นอกจากน้ีในการจัดกิจกรรมการแก้ปัญหาได้มีการแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มย่อย ทําให้นักเรียนได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนแนวคิด
ในการแก้ปัญหาระหว่างกัน ช่วยให้นักเรียนทําความเข้าใจกับปัญหาจากสถานการณ์จริงได้ดีขึ้น จึงทําให้นักเรียนเห็นว่าการ
แก้ปัญหาเหล่านี้ไม่ใช่เร่ืองยากอีกต่อไป ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ Bunyisa Saelo [12] พบว่าการท่ีนักเรียนเรียนโดยใช้
กิจกรรมท่ีพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยงโดยใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงเป็นตัวเชื่อมทําให้นักเรียนเรียนคณิตศาสตร์อย่าง
สนุกสนาน และไม่รู้สึกว่าเป็นเร่ืองไกลตัว ทําให้นักเรียนมีความพยายามท่ีจะหาคําตอบและปฏิบัติกิจกรรมเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ 
นอกจากน้ีการใช้กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใช้สถานการณ์ในชีวิตจริงเป็นตัวเชื่อมทําให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้ลึกซ้ึงข้ึนซ่ึงสอดคล้องกับ
งานของ Forman [15] ท่ีกล่าวว่า ปัญหาท่ีมาจากสถานการณ์ในชีวิตจริงกระตุ้นให้มีการคิดท่ีซับซ้อน ขยายความเข้าใจของ
นักเรียน และทําให้นักเรียนเข้าใจคณิตศาสตร์ว่ามีความเก่ียวพันกันอย่างสมเหตุสมผล ส่งผลให้นักเรียนเข้าใจคณิตศาสตร์อย่าง
ลึกซ้ึงข้ึน 
 

11. ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะสําหรับครูในการเรียนการสอน 
  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) จัดทําข้ึนโดยคํานึงถึงการ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะท่ีจําเป็นสําหรับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 นั่นคือ การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในทุกเนื้อหา
รวมถึงเนื้อหาเรขาคณิต ควรให้ความสําคัญกับการบูรณาการเนื้อหาเรขาคณิตกับเนื้อหาอ่ืน ๆ ตลอดจนครูควรจัดให้นักเรียนได้มี
โอกาสเผชิญปัญหาหรือสถานการณ์จริงท่ีนักเรียนสามารถใช้ความรู้ทางเรขาคณิตตามระดับชั้นของตนเองในการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์นั้นได้ ดังน้ันเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการเชื่อมโยงเนื้อหาเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิตจริงและการเห็นคุณค่า
ของเรขาคณิต  ครูอาจนํากิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนไปจัดกระบวนการเรียนรู้ให้นักเรียนท่ีมีความสนใจในวิชาคณิตศาสตร์
ระดับมัธยมศึกษาหรือดัดแปลงเพ่ือใช้กับเนื้อหาคณิตศาสตร์เร่ืองอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม 
 ข้อเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
  การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เรขาคณิตโดยการบูรณาการแบบเชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการเชื่อมโยงเนื้อหาความรู้ทางเรขาคณิตกับสถานการณ์ในชีวิต
จริงเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการใช้ความรู้ทางเรขาคณิตท่ีนักเรียนมีอยู่มาช่วยในการแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวกับสถานการณ์ในชีวิต
จริง และเสริมสร้างทัศนคติเชิงบวกเกี่ยวกับคุณค่าของเรขาคณิต   สําหรับการวิจัยครั้งต่อไปอาจสามารถนําไปปรับใช้เป็นข้อมูล
พ้ืนฐานในการวางแผนการจัดการเรียนรู้เกี่ยวกับเนื้อหาทางเรขาคณิตท่ีสูงข้ึนให้เหมาะสมกับระดับความรู้ทางเรขาคณิตของ
นักเรียนระดับชั้นนั้น ๆ หรืออาจจะใช้เป็นแนวทางในการบูรณาการกับเนื้อหาคณิตศาสตร์เร่ืองอ่ืน ๆ 
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