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ABSTRACT 

      The objectives of this research were 1) to study and analyse children’s toys which develop the artistic 
imagination of 7-year-old children, and 2) to design children’s toys for these children. The methodology 
involved two stages. In the first stage, this research analysed both primary and secondary information about 
children’s toys which developed the artistic imagination of 7-year-old children. The population and the 
samples for this stage were two individuals and the research tools were a semi-formal interview, video 
recording and writing recording. Qualitative data analysis was employed. In the second stage, children’s toys 
which developed the artistic imagination of 7-year-old children were designed. This stage involved as 
populations and samples three experts in children’s toy design and three experts in children’s toy packaging. 
The experts were selected based on a minimum of five years of experience. The research tools were a rating 
scale and opened-ended questionnaires. Quantitative data analysis was employed. 
 The result shows that the Model 3 of children’s toys that developed the artistic imagination of children 
was found highly suitable with a mean of 3.88 and a standard derivation of 0.72, the Model 1 of children’s 
toy packaging was found to be very suitable with a mean of 4.5 and a standard deviation of 0.5.    
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บทคัดย่อ 

      การศึกษาและออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี คร้ังนี้มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพ่ือศึกษา
และวิเคราะห์รูปแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี 2) เพ่ือออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริม
จินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี การดําเนินการวิจัยได้แบ่งเป็น 2 ขั้นตอน 1) ทําการศึกษาและรวบรวมข้อมูลและ 
ทฤษฎีต่าง ๆ ปฐมภูมิและทุติยภูมิ เพ่ือนํามาศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 
7 ปี โดยประชากรและกลุ่มตัวอย่าง กลุ่มผู้ให้ข้อมูลเกี่ยวกับของเล่นเพ่ือส่งเสริมทักษะศิลปะสําหรับเด็ก จํานวน 2 คน เคร่ืองมือ
วิจัย ได้แก่ แบบสัมภาษณ์กึ่งทางการ  การเก็บรวบรวมข้อมูล การบันทึกภาพและการจดบันทึกข้อมูล  การวิเคราะห์ข้อมูล เป็น
แบบเชิงคุณภาพ  2) ออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี โดยประชากรและกลุ่มตัวอย่าง กลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบชุดของเล่นสําหรับเด็กให้การประเมินแบบ จํานวน 3 คน และด้านผู้เชี่ยวชาญบรรจุภัณฑ์ให้การ
ประเมินแบบ จํานวน 3 คน โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง จากผู้ท่ีมีประสบการณ์ไม่น้อยกว่า 5 ปี เคร่ืองมือในการวิจัย เป็น

255



สุธาสินีน์ บุรีคําพันธุ์  และกิตตกิร เตชะกาญจนกิจ
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม  ปีที่ 18 ฉบับที่ 3 เดือนกันยายน – ธันวาคม

2562 

 

 
 

แบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่าและแบบสอบถามปลายเปิด เพ่ือแสดงความคิดเห็น การรวบรวมข้อมูล การติดต่อผู้เชี่ยวชาญ 
และเก็บหลังจากประเมินเสร็จทันที การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ  
    ผลการวิจัยพบว่า ชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี ตามกรอบและหลักทฤษฎีแนวความคิด
เกี่ยวกับ เด็กด้านของเล่น ด้านศิลปะ ด้านการเรียนรู้ และด้านการออกแบบท่ัวไป โดยแบบท่ี 3 เกมปราสาทจอมเวทย์ เป็นของ
เล่นประเภทเกมท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการใช้จินตนาการในการวาดรูป มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ เหมาะสมมาก ( = 3.88, 
S.D. = 0.72) การประเมินแบบร่างบรรจุภัณฑ์ชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี ตามกรอบและหลัก
ทฤษฎีด้านหลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์เบื้องต้น โดยแบบท่ี 1 รูปแบบกราฟิกเป็นตัวการ์ตูนและมีสีสันท่ีสดใสเน้นการโชว์ตัว
ผลิตภัณฑ์ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับเหมาะสมอยู่ในระดับมากมีค่าเฉลี่ย ( = 4.5, S.D. = 0.5) 
 

คําสําคัญ:  การออกแบบ  ชุดของเล่น  ส่งเสริมจินตนาการ  ศิลปะ  เด็ก 
 

1. บทนาํ 
     การส่งเสริมจินตนาการ เป็นการส่งเสริมความสร้างสรรค์ เป็นสิ่งหล่อเลี้ยงจิตใจมนุษย์ เพ่ิมศักยภาพให้มีทางความคิด ให้มี 
สิ่งสร้างสรรค์ มีความพร้อมสร้างสิ่งแปลกใหม่อย่างไร้ขอบเขต ซ่ึงการพัฒนามุ่งเน้นเจาะจงให้เด็กได้รับการส่งเสริมเต็มศักยภาพ
การเจริญเติบโต ให้มีความสมดุลท้ังด้านร่างกาย สติปัญญา จิตใจ อารมณ์ การเข้าสังคม [1] กล้าคิดการแสดงออกเชื่อม่ันในตนเอง 
มีความคิดริเร่ิม ความคิดสร้างสรรค์ ดังนั้นเพ่ือเตรียมความพร้อมเข้าสู่การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21[2] ซ่ึงเป็นหนึ่งในทักษะแห่ง
ศตวรรษท่ี 21 ท่ีจะช่วยในการเป็นบุคลากรในการพัฒนาชาติ โดยตามหลักการสําคัญแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับ
ท่ีสิบสอง (พ.ศ. 2560-2564)  ข้อ 2 ยึด “คนเป็น ศูนย์กลางพัฒนา”  มุ่งสร้างคุณภาพชีวิตและสุขภาวะท่ีดีสําหรับคนไทยพัฒนา
คนให้มีความเป็นคนท่ีสมบูรณ์มีวินัย ใฝ่ความรู้ มีความรู้ มีทักษะ มีความคิดสร้างสรรค์ มีทัศนคติท่ีดีรับผิดชอบต่อสังคม 
ท่ีสอดคล้องกับสังคมยุคใหม่ สามารถดํารงชีวิตได้อย่างมีความสุข (แผนพัฒนาเด็กและเยาวชนแห่งชาติ พ.ศ.2560-2564 :3)  
ในบริบทของเด็กท่ีอยู่ในสภาพแวดล้อมของโลกเทคโนโลยีท่ีมีการสื่อสารกันอย่างรวดเร็วการรับรู้ของเด็กเปลี่ยนแปลงฉับไว  
การเสริมทักษะจินตนาการทางด้านศิลปะซ่ึงจะช่วยให้เด็กมีมุมมองการรับรู้ ความคิดท่ีเป็นภาพชัดเจนจากการสังเกต
สภาพแวดล้อมรอบตัวได้ชัดเจนมากขึ้น รวมท้ังยังสามารถสื่อสารออกมาเป็นภาพได้ ด้วยเหตุนี้ทําให้ผู้วิจัยเล็งเห็นว่าความสําคัญ
ของการส่งเสริมทักษะจินตนาการด้านศิลปะในด้านการฝึกฝน วาดภาพ ลากเส้น เป็นรูปร่าง รูปทรง เรขาคณิตและการระบายสี 
ผ่านของเล่นเสริมทักษะจินตนาการทางด้านศิลปะซ่ึงจะนําไปสู่การพัฒนาศักยภาพของเด็กให้มีความเชื่อม่ันในตนเอง คิดเป็นภาพ
รับรู้ชัดเจนย่ิงข้ึนและส่ือสารถ่ายทอดออกมาผ่านการรับรู้สังเกตจากสภาพแวดล้อมได้ดี การส่งเสริมทักษะจินตนาการทางด้าน
ศิลปะโดยผ่านของเล่นเด็กเป็นอีกหนึ่งวิธีท่ีช่วยเปิดโอกาสกระตุ้นเด็กให้มีการพัฒนากล้ามเนื้อ เรียนรู้และสัมผัส การเคล่ือนไหว 
การจัดเรียงระบบการคิด การวาดภาพตามลําดับ ผ่านกระบวนการเล่นของเล่นท่ีเป็นไปตามมาตรฐานการผลิตอุตสาหกรรมสําหรับ
ของเล่น โดยมุ่งเน้นทางด้านทักษะจินตนาการทางด้านศิลปะ การวาดภาพ ลากเส้น เป็นรูปร่าง รูปทรง เรขาคณิตและการระบาย
สี ทําให้เกิดประสิทธิภาพเหมาะสมสําหรับเด็ก มีความเจริญเติบโตด้านความคิดสร้างสรรค์ เม่ือเด็กได้รับการส่งเสริมผ่านชุดของ
เล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะเป็นสิ่งท่ีเพ่ิมประสบการณ์การเรียนรู้ของเด็ก ผ่านมือ ผ่านสายตา ผ่านการรับรู้ของเด็ก เม่ือเด็กมี
ประสบการณ์ท่ีคุ้นเคย ก็จะไม่กลัวท่ีจะทําหรือสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ และมีความม่ันใจกล้าคิดกล้าแสดงออกกล้าโชว์ผลงาน ผลต่อ
การพัฒนาเชื่อมต่อทางสังคมให้เด็กเหล่านี้มีการพัฒนาไปในทางท่ีสร้างสรรค์ ต่อประเทศชาติ 
 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
    1) เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี 
    2) เพ่ือออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี  
 

3. กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
    ของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี ได้ใช้กรอบทฤษฎีและแนวคิดในการออกแบบของเล่นเพ่ือความ
เหมาะสมกับเด็ก ได้กําหนดกรอบการวิจัย ดังน้ี  

1) การศึกษาปัจจัยคุณลักษณะ ด้านเด็กอายุช่วง 7 ปี [1] 
        1. พัฒนาการด้านความคิด 2. พัฒนาการทางกาย 3. พัฒนาการด้านอารมณ์ 4. พัฒนาด้านสังคม 
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2) การศึกษาปัจจัยคุณลักษณะของเล่น [2] 
        1. ประเภทของเล่น 2. หลักการเลือกของเล่น 3. ลักษณะท่ีดีของเล่น 4. ประโยชน์ของเล่น 5. ความปลอดภัยในของเล่น 

3) การศึกษาปัจจัยคุณลักษณะ ศิลปะเด็ก ตามรูปแบบของ วิคเตอร์ โลเวนเฟลด์ [3] 
        1. จุด 2. เส้น 3. รูปร่างรูปทรง 4. สี 

4) การศึกษาปัจจัยด้านการสอนและการเรียนรู้ 
        1. หลักการพ้ืนฐานการสอน [4] 
        2. การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 [5] 

5) ปัจจัยด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเล่น [6] 
        1. หน้าท่ีใช้สอย (Function) 2. ความปลอดภัย (Safety) 3. ความทนทาน (Durability) 4. การประหยัด (Economic)  
 5. วัสดุ (Material) 6. โครงสร้าง (Construction) 7. ความสะดวกสบายในการใช้ (Ergonomic) 8. ความสวยงาม
 (Beauty) 9. ลั กษณ ะเฉพาะตั ว  (Personality) 10. ก รรม วิธี ก ารผลิ ต  (Production) 11. การ ซ่อมบํ ารุ งรักษ า  
 (ease of Maintenance) 12. การขนส่ง (Transportation)      

6) การศึกษาปัจจัยคุณลักษณะการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเล่น [7] 
        1. กําหนดแรงบันดาลใจ 2. การออกแบบผลิตภัณฑ์ของเล่น 

7) การศึกษาปัจจัยคุณลักษณะหลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์เบื้องต้น [8] 
 1. ป้องกันรักษา (Protection) 2. สร้างความสะดวก (Convenience) 3. ช่วยสื่อสารการตลาด (Communication)   
 4. ช่วยส่งเสริมการตลาด (Promotion) 
 

4. ขอบเขตการวิจัย 
    การออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี ผู้วิจัยได้กําหนดขอบเขตของงานวิจัยคือ 
 1. เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมทักษะศิลปะสําหรับเด็กอายุ 7 ปี 
        ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ท่ีใช้ในการศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 
7 ปี ดังน้ี 
        กลุ่มผู้ให้ข้อมูลเกี่ยวกับของเล่นเพ่ือส่งเสริมทักษะศิลปะสําหรับเด็ก จํานวน 2 คน โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยการ
เลือกจากผู้มีประสบการณ์ในการทํางานท่ีเกี่ยวข้อง ไม่น้อยกว่า 5 ปี   
 2. เพ่ือออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี 
        ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  ใช้ในการออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี ผู้วิจัยได้แยก
เป็น 
 1) ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบชุดของเล่นสําหรับเด็ก จํานวน 3 คน  โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง จากผู้ท่ีมี
ประสบการณ์ไม่น้อยกว่า 5 ปี  
 2) ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์ จํานวน 3 คน  โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง จากผู้ท่ีมีประสบการณ์ไม่น้อย
กว่า 5 ปี 

 
5. เครื่องมือการวิจัย 
   1. ศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมทักษะศิลปะสําหรับเด็กอายุ 7 ปี 
 1) แบบสังเกตพฤติกรรมเด็กแบบไม่มีส่วนร่วม โดยการถ่ายภาพบันทึกพฤติกรรมเด็ก เพ่ือดูลักษณะพฤติกรรมเด็กในการ
ทํากิจกรรม 
 2) ผู้วิจัยได้ใช้แบบสัมภาษณ์ เป็นแบบสัมภาษณ์กึ่งมีโครงสร้าง เป็นแบบสัมภาษณ์ท่ีกําหนดเค้าโครงล่วงหน้าและยังไม่
กําหนดไว้มีลักษณะผสมระหว่างแบบมีโครงสร้าง (แบบสัมภาษณ์กึ่งทางการ) 
 2. เพ่ือออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี 
  1) แบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า (rating scales) และแบบสอบถามปลายเปิด เพ่ือแสดงความคิดเห็น 
  2) เครื่องมือตรวจสอบคุณภาพของแบบต่อผู้ทรงคุณวุฒิ เพ่ือหาค่าความเท่ียง ความสอดคล้องของเคร่ืองมือการวิจัย (IOC) 
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6. วิธีดําเนินการวิจัย 
    1. ขั้นตอนศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมทักษะศิลปะสําหรับเด็กอายุ 7 ปี 
       1) ขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลเบื้องต้นด้วยการทบทวนวรรณกรรม 2) ขั้นตอนการออกแบบชุดเครื่องมือสอบถามผู้เชี่ยวชาญ
เพ่ือขอข้อมูล 3) ขั้นตอนการสังเกตและจดบันทึกพฤติกรรมเด็กเพ่ือนํามาสรุปและวิเคราะห์ 
    2. ขั้นตอนการออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี 
 1) ขั้นตอนการออกแบบร่างผลิตภัณฑ์และแบบบรรจุภัณฑ์ตามการสรุปและวิเคราะห์ข้อมูล 2) ขั้นตอนการออกแบบชุด
เครื่องมือแบบประเมินเพ่ือประเมินผู้ทรงคุณวุฒิ 3) ขั้นตอนการประเมินร่างผลิตและแบบบรรจุภัณฑ์โดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

7. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. การวิเคราะห์รูปแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมทักษะศิลปะสําหรับเด็กอายุ 7 ปี 
     การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Analysis) โดยการจําแนกและจัดระบบข้อมูลเป็นหมวดหมู่ การนําข้อมูลท่ี
ได้จากเหตุการณ์มาตีความสรุปผลเป็นแบบความเรียง โดยยึดการวิเคราะห์ จัดแยกประเภทข้อมูลหลักการสัมภาษณ์ เพ่ือสะดวก
ต่อการวิเคราะห์    
 2. การออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี 
     1) การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Analysis)  โดยใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล นําเสนอ
เคร่ืองมือตรวจสอบคุณภาพของแบบต่อผู้ทรงคุณวุฒิ เพ่ือหาค่าความเท่ียง ความสอดคล้องของเคร่ืองมือการวิจัย Index of 
Objective Congruence  (IOC)   
 2) แบบร่างทางความคิดท่ีทําการวิเคราะห์จากทฤษฎีและกรอบแนวความคิดท้ัง 5 ด้าน ด้านเกี่ยวกับเด็ก ด้านของเล่น ด้าน
ศิลปะ ด้านการเรียนรู้ ด้านการออกแบบท่ัวไป ทําการออกแบบพัฒนา จํานวน 20 แบบ เพ่ือใช้ในการวิเคราะห์ทางความคิด
รูปแบบการวิเคราะห์ระดับค่าความสัมพันธ์  
 3) แบบประเมินรูปแบบทางความคิดด้วยรูปแบบการวิเคราะห์ระดับค่าความสัมพันธ์ เกณฑ์พิจารณาความสอดคล้อง 
ระดับคะแนน 9, 3, 1, เพ่ือคัดเลือกจํานวน 5 แบบ 
     4) แบบประเมินคําตอบร่วม โดยใช้คําตอบเดียวกันในชุดคําถามหลาย ๆ ข้อ โดยคําถามจะมีคําตอบพิจารณา พร้อมท้ัง
ระดับความคิดเห็น 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปลานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด หรือเรียกว่ามาตราส่วนประมาณค่า (rating scales) 

เพ่ือนํามาวิเคราะห์แบบร่างผลิตภัณฑ์ ด้วยข้อมูลทางสถิติค่าเฉลี่ยของคะแนน ( ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) นําเสนอ
ต่อผู้เชี่ยวชาญ 
 5) แบบร่างทางความคิดทําการวิเคราะห์จากทฤษฎีและกรอบแนวความคิด ด้านหลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์เบื้องต้น 
จํานวน 3 แบบ เพ่ือคัดเลือกจํานวน 1 แบบ 
 6) แบบประเมินคําตอบร่วม โดยใช้คําตอบเดียวกันในชุดคําถามหลาย ๆ ข้อ โดยคําถามจะมีคําตอบพิจารณา พร้อมท้ัง
ระดับความคิดเห็น 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปลานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด หรือเรียกว่ามาตราส่วนประมาณค่า (rating scales) 

เพ่ือนํามาวิเคราะห์แบบร่างบรรจุภัณฑ์ ด้วยข้อมูลทางสถิติค่าเฉล่ียของคะแนน ( ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) นําเสนอ
ต่อผู้เชี่ยวชาญ 
 

8. ผลการวิจัย 
 1. ผลการวิเคราะห์รูปแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมทักษะศิลปะสําหรับเด็กอายุ 7 ปี 
  1) ด้านพัฒนาการ [1] ผู้วิจัยได้สรุปตามหลักการ ทฤษฎี สังเกตพฤติกรรม และผู้ให้ข้อมูลท้ัง 4 ด้าน ได้ดังน้ี 
   1. พัฒนาการด้านความคิด เด็ก 7 ปี มีรูปแบบความคิดท่ีกว้างมากขึ้น กล้าคิด กล้าแสดงออก เข้าใจส่ิงรอบข้างมากขึ้น 
   2. พัฒนาการทางกาย เด็ก 7 ปี มีพัฒนาการด้านร่างกายปกติไม่เจริญเติบโตรวดเร็วมากนัก เน้นท่ีกล้ามเนื้อมัดเล็กท่ี
สามารถทํากิจกรรมท่ีละเอียดซับซ้อนได้มากขึ้น 
   3. พัฒนาการด้านอารมณ์ เด็ก 7 ปี มีความร่าเริง เห็นอกเห็นใจผู้อ่ืนมากข้ึน ปรับตัวได้ดี มีสมาธิกับสิ่งท่ีชอบทํา ใช้
อารมณ์เป็นหลัก 
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   4. พัฒนาด้านสังคม เด็ก 7 ปี มีการปรับตัวได้ดี เข้ากับผู้อ่ืนได้ง่ายชอบทํากิจกรรมร่วมกับเพ่ือนสรุป เด็ก 7 ปี โดยรวม
แล้ว จะมีความคิดท่ีกว้างข้ึนกว่าเด็กปฐมวัย กล้าคิดกล้าแสดงออก สนใจสิ่งรอบข้าง กล้ามเนื้อแข็งแรงข้ึนแต่ไม่เด่นชัด มีความร่า
เริง ปรับตัวเข้าสังคมได้ดี 
 2.) ผลิตภัณฑ์ของเล่นส่งเสริมจินตนาการทางศิลปะจากท่ีมีขายอยู่ในท้องตลาดท้ัง 12 ชิ้น รูปแบบลักษณะท่ีได้ สรุปผลการ
วิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ของเล่นส่งเสริมจินตนาการทางศิลปะ จากการวิเคราะห์ ผู้วิจัยได้สรุปตามหลักการ [6] และทฤษฎี ดังน้ี 
  1. หน้าท่ีใช้สอย (Function) การปั้ม การระบายสี การปั้น การต่อ การเรียงซ้อนของภาพ บอร์ดเกม การทอยลูกเต๋า 
  2. ความปลอดภัย (Safety) วัสดุท่ีไม่แหลมคม สี non-toxic 
  3. ความทนทาน (Durability) ของเล่นแนวตัวต่อ การต่อภาพ หรือบอร์ดเกมมีลักษณะทนทาน  
  4. การประหยัด (Economic) ของเล่นแนวศิลปะจะสามารถเล่นได้ในระยะหนึ่ง ซ่ึงมีความส้ินเปลื้องของสีท่ีใช้ หรือ
กระดาษท่ีนํามาเล่นสร้างผลงาน 
  5. วัสดุ (Material) ไม้ ยาง พลาสติก กระดาษ ดินแป้งโดว์ วัสดุธรรมชาติ 
  6. โครงสร้าง (Construction) ขนาดไม่ใหญ่เกินกล้ามเนื้อมัดเล็ก เด็กท่ีสามารถหยิบจับได้ถนัด 
  7. ความสะดวกสบายในการใช้ (Ergonomic) เน้นการใช้ความสัมพันธ์มือและตาของเด็ก 
  8. ความสวยงาม (Beauty) เน้นโทนสีของเล่นท่ีดูสนุกสนาน ความหลากหลายในด้านสีสัน รูปร่างทรงเรขาคณิต และ
รูปทรงตามธรรมชาติท่ีเด็กเข้าใจง่าย 
  9. ลักษณะเฉพาะตัว (Personality) เน้นสี รูปภาพ วิธีการเล่น 
  10. กรรมวิธีการผลิต (Production) ฉีดเข้าไปในแม่พิมพ์ฉีดพลาสติก ผลิตด้วยเคร่ือง CNC, การผสมสารจากธรรมชาติ 
การผสมสารทางวิทยาศาสตร์ 
  11. การซ่อมบํารุงรักษา (Ease of Maintenance) การจัดเก็บหลังการเล่น และการซ้ือวัสดุเพ่ิมหลังการเล่นแล้วหมดไป 
  12. การขนส่ง (Transportation)  
 3.) ผลการวิจัยความสัมพันธ์ ด้านพัฒนาการพฤติกรรมกับคุณลักษณะรูปแบบของเล่นท้ัง 12 ชิ้น ผู้วิจัยสรุปได้ดังนี้ ของเล่นท่ีมี
ความเหมาะสมในวัยพัฒนาการช่วงวัย 7 ปี จะเป็นรูปแบบการเล่นเชิงบอร์ดเกมเพื่อพัฒนาความเหมาะสมในด้านความคิด อารมณ์ 
และสังคม และของเล่นในเชิงศิลปะสร้างสรรค์ การระบายสี การปั้น เพ่ือพัฒนาทางความคิด ร่างกาย อารมณ์  และสังคม ผู้วิจัย
จงึเล็งเห็นว่าการทําของเล่นท่ีเป็นบอร์ดเกมแนวศิลปะจะช่วยในการส่งเสริมพัฒนาการท้ัง 4 ด้าน ของเด็กในช่วงวัย 7 ปี ได้ดี โดย
ผู้วิจัยได้แบ่งออกเป็นดังนี้ 
   1. รูปแบบของเล่น บอร์ดเกม การสร้างสถานการณ์ แก้ไขปัญหาจากข้อกําหนด ร่วมกับการสร้างสรรค์งานศิลปะ เช่น  
การระบายสี การปั้ม  
   2. รูปแบบการเล่น เล่นในร่ม เล่นเป็นกลุ่ม  
   3. ความปลอดภัย ของเล่นไม่มีมุมแหลมคมหรือใช้ไฟฟ้า สีไรสารตกค้าง 
   4. ประโยชน์  สร้างความเพลิดเพลิน เสริมสร้างจินตนาการ เรียนรู้รูปทรง สร้างผลงานศิลปะ ให้เกิดความภูมิใจ 
   5. ประสิทธิภาพ ไม่เป็นอันตรายต่อเด็ก ของเล่นมีความเหมาะสมต่อช่วงวัย เสริมสร้างประโยชน์ให้เด็กเม่ือเล่น 
   6. ประหยัด ของเล่นมีความสิ้นเปลืองของการใช้สีและกระดาษในการเล่น 
  7. ลักษณะเด่น เสริมสร้างจินตนาการ ด้านศิลปะ ในรูปแบบการเล่นบอร์ดเกม  
  8. ข้อจํากัด ของเล่นมีระยะเวลาด้านการใช้สีท่ีจะทําให้สิ้นเปลื้อง 
 4.) จากการวิเคราะห์วัสดุ ผู้วิจัยทําการสรุปได้ว่าวัสดุท่ีมีความเหมาะสมกับรูปแบบของเล่นท่ีผู้วิจัยออกแบบคือ 
   1. ไม้ ซ่ึงเป็นวัสดุท่ีเป็นธรรมชาติ คงทนแข็งแรงต่อการเล่นของเด็ก  ทําความสะอาดง่าย 
   2. กระดาษ ซ่ึงเป็นวัสดุท่ีรองรับการเล่นและทํากิจกรรมทางศิลปะ ซ่ึงมีน้ําหนักเบา รองรับแรงกดได้ดี   
2. ผลการออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี 
 1) จากผลการวิจัยรูปแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมทักษะศิลปะสําหรับเด็กอายุ 7 ปี ผู้วิจัยได้ทําการออกแบบและพัฒนา
จํานวน 20 แบบและประเมินรูปแบบทางความคิดด้วยรูปแบบการวิเคราะห์ระดับค่าความสัมพันธ์  
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รูปท่ี 1 แบบร่างและการวิเคราะหด์ว้ยระดับค่าความสัมพันธ ์
 

2) จากผลการวิเคราะห์แบบด้วยระดับค่าความสัมพันธ์ คัดเลือกได้จํานวน 5 แบบ  

    

  
รูปท่ี 2 แบบร่างท่ีทําการคัดเลือก จาํนวน 5 แบบ 

 

    3) แบบร่าง 5 แบบ ได้ทําการคัดเลือกจากผลประเมินความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์  จํานวน 3 คน 
ด้วยการประเมิน มาตราส่วนประมาณค่า (rating scales) ให้ได้แบบเหมาะสม 1 แบบ 

 
 

รูปท่ี 3 ชุดของเลน่ท่ีได้ผ่านการประเมินจากผู้เช่ียวชาญ 
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    4) แบบท่ี 3 แนวความคิดเกมปราสาทจอมเวทย์เป็นท่ีอยู่พ่อมดผู้ชั่วร้ายเหล่าพ่อมดน้อยและแม่มดน้อยต้องเดินทางไปช่วย 
พ้องเพื่อนสัตว์ป่าท่ีถูกจับขังไว้ท่ีปราสาทของพ่อมดผู้ชั่วร้าย เพ่ือให้เด็กได้สวมบทบาทเป็นพ่อมดแม่มดน้อยในการเดินทางไปช่วย
เพ่ือน และการตามหาสัญลักษณ์เพ่ือสร้างเวทมนตร์ เป็นรูปสัตว์ เพ่ือส่งเสริมศิลปะการวาดจินตนาการในการเล่น 
 
ตารางที่ 1 แสดงผลการประเมินชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี 

รายการประเมิน 
แบบประเมินผู้เชี่ยวชาญ 3 คน 

แบบที่ 1 แบบที่ 2 แบบที่3 แบบที่ 4 แบบที่ 5 

  S.D.  S.D.  S.D.   S.D.  S.D. 
1.ด้านเก่ียวกับเด็ก 3.8 0.79 3.2 0.79 4.2 0.79 3.5 0.58 4.0 0.58 
2.ด้านของเล่น 4 1.00 4.0 1.00 3.7 0.58 3.3 0.58 3.3 0.58 
3.ด้านศิลปะ 3.7 0.92 4.0 0.54 4.0 0.79 4.0 0.79 4.2 0.68 
4.ด้านการเรียนรู้ 4 1.03 4.0 0.72 3.8 0.72 3.8 0.72 4.0 0.58 
5.ด้านการออกแบบทั่วไป 3.8 0.81 3.4 0.69 3.7 0.74 3.5 0.72 3.5 0.66 
เฉลี่ย 3.86 0.91 3.72 0.748 3.88 0.724 3.62 0.646 3.8 0.616 
ระดับความเห็น เหมาะสมมาก เหมาะสมมาก เหมาะสมมาก เหมาะสมมาก เหมาะสมมาก 
 
 

      จากตารางท่ี 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้ทําการประเมินแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะ
สําหรับเด็ก อายุ 7 ปี ตามกรอบแนวความคิด ด้านเกี่ยวกับเด็ก [1] ด้านของเล่น [2] ด้านศิลปะ [3] ด้านการเรียนรู้ [4] และด้าน
การออกแบบท่ัวไป [6] ซ่ึงแบบท่ี 1 มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ เหมาะสมมาก ( = 3.86, S.D. = 0.91) แบบท่ี 2 มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ 
เหมาะสมมาก (  = 3.72, S.D. = 0.748) แบบท่ี 3 มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ เหมาะสมมาก ( = 3.88, S.D. = 0.724) แบบท่ี 4  
มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ เหมาะสมมาก ( = 3.62, S.D. = 0.646) แบบท่ี 5 มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ เหมาะสมมาก ( = 3.8, S.D. = 
0.616)  
 5) แบบร่างบรรจุภัณฑ์ 3 แบบ เพ่ือทําการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญด้านบรรจุภัณฑ์จํานวน 3 คน 

 
รูปท่ี 4 แบบร่างบรรจุภัณฑจ์ํานวน 3 แบบ 

 

 6) แบบร่าง 3 แบบ ได้ทําการคัดเลือกจากผลประเมินความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์  จํานวน 
3 คน ด้วยการประเมิน มาตราส่วนประมาณค่า (rating scales) ให้ได้แบบเหมาะสม 1 แบบ 

 
รูปท่ี 5 แบบร่างบรรจุภัณฑ์ท่ีได้ผา่นการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ 

 
 7) แนวความคิดแบบท่ี 1  แสดงภาพกราฟิกตัวการ์ตูนของพ่อมดแม่มดน้อยผจญภัยเพื่อไปยังปราสาทซึ่งเป็นเนื้อเร่ือง
เดียวกับชุดของเล่นบอร์ดเกม แสดงถึงเรื่องราวภายในผลิตภัณฑ์ การใช้สีสันสดใสโทนม่วงเพื่อสื่อถึงความลึกลับและเวทมนตร์ใน
การออกแบบ ใช้การตัดรูปดาวแบบตัวโชว์สินค้าภายในเพื่อให้เห็นรูปปราสาทในการตัดสินใจดูสินค้า 

261



สุธาสินีน์ บุรีคําพันธุ์  และกิตตกิร เตชะกาญจนกิจ
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม  ปีที่ 18 ฉบับที่ 3 เดือนกันยายน – ธันวาคม

2562 

 

 
 

ตารางที่ 2 แสดงผลการประเมินแบบร่างบรรจุภัณฑ์ชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี 

รายการประเมิน 

แบบประเมินผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 
แบบที่ 1 แบบที่ 2 แบบที่3

 S.D.  S.D.   S.D.
ด้านหลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์เบื้องต้น  
1.บรรจุภัณฑ์มีความเหมาะสมต่อการป้องกันไม่ให้ผลิตภัณฑ์ชํารุดง่าย 4.00 1.00 4.33 0.58 3.33 0.58
2. บรรจุภัณฑ์มีความสะดวกในการเคล่ือนย้าย 4.33 1.15 4.33 0.58 3.67 1.15
3. บรรจุภัณฑ์มีการส่ือสารบ่งบอกอธิบายตัวผลิตภัณฑ์ได้ชัดเจน 4.00 1.00 3.67 0.58 4.33 0.58
4. บรรจุภัณฑ์มีรูปแบบที่สวยงามดึงดูดผู้ซื้อช่วยส่งเสริมการตลาด 5.00 0.00 4.00 1.00 4.33 0.58
เฉลี่ย 4.5 0.50 3.8 0.79 3.8 0.79
ระดับความเห็น เหมาะสมมาก เหมาะสมมาก เหมาะสมมาก
 

 

      จากตารางท่ี 2 ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ได้ทําการประเมินแบบร่างบรรจุภัณฑ์ชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริม
จินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี ตามกรอบแนวความคิด ด้านหลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์เบื้องต้น [8] ซ่ึงแบบท่ี 1 มี
ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ เหมาะสมมาก ( = 4.5, S.D. = 0.5) แบบท่ี 2 มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ เหมาะสมมาก ( = 3.8, S.D. = 0.79) 
แบบท่ี 3 มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ เหมาะสมมาก ( = 3.8, S.D.= 0.79) 
 

9. อภิปรายผล 
    1. อภิปรายผลการวิเคราะห์รูปแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมทักษะศิลปะสําหรับเด็กอายุ 7 ปี 
       1) จากการศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมทักษะศิลปะสําหรับเด็กอายุ 7 ปี ทฤษฎีและกรอบวิจัยซ่ึงมี
ความสอดคล้องกับพฤติกรรม ด้านเกี่ยวกับเด็ก [1]  คือ มีพฤติกรรมการเริ่มเข้าสังคมชอบเล่นเป็นกลุ่มมีกล้ามเนื้อท่ีแข็งแรงข้ึน
กว่าเด็กปฐมวัย สามารถทํากิจกรรมท่ีมีความละเอียดได้มากข้ึน เช่น งานศิลปะ เป็นต้น ความสอดคล้องด้านของเล่น [2] รูปแบบ
ของผลิตภัณฑ์ชุดของเล่นท่ีได้เป็นแนวบอร์ดเกม ส่วนรูปแบบการเล่น เล่นในร่ม มีกฎกติกา ความปลอดภัย ของเล่นลบมุมแหลม
คมและไม่มีไฟฟ้าใช้สีท่ีเป็นธรรมชาติ ไม่เป็นอันตรายต่อเด็ก ด้านประโยชน์ สร้างความเพลิดเพลิน เสริมสร้างจินตนาการ การ
แก้ไขปัญหา สร้างความเพลิดเพลิน มีประสิทธิภาพ ส่งเสริมการเล่นรู้  การประหยัด ของเล่นเป็นตัวบอร์ดเกมท่ีมีความคงทนอยู่ได้
นาน เล่นซํ้าได้หลายรอบ ซ่ึงรูปแบบท่ีเน้น ความปลอดภัย มีประโยชน์ต่อเด็ก มีประสิทธิภาพในการใช้งาน แต่จะสิ้นเปล้ืองในด้าน
การใช้วัสดุ เช่นกระดาษ สี เป็นต้น ซ่ึงเป็นข้อจํากัดของผลิตภัณฑ์ ความสอดคล้องด้านศิลปะ [3] ของเล่นมีรูปแบบการเล่นท่ี ให้
เด็กใช้การวาด จุด เส้น รูปร่างรูปทรง สี ตามทฤษฎีรูปแบบของ วิคเตอร์ โลเวนเฟลด์  ด้านการเรียนรู้ [4] การเรียนรู้สังเกตอย่าง
สร้างสรรค์ให้เด็กได้ใช้จินตนาการ และความสอดคล้องด้านการออกแบบท่ัวไป [6] การวิเคราะห์รูปแบบจากผลิตภัณฑ์ของเล่นท่ีมี
อยู่ในท้องตลาดสอดคล้องกับกรอบการวิจัยด้านการออกแบบของอุดมศักด์ิ สาริบุตร. รูปแบบ 1. หน้าท่ีใช้สอย บอร์ดเกมวางแผน 
แก้ไขสถานการณ์ สร้างจินตนาการ 2. ความปลอดภัย ของเล่นไม่มีสารพิษหรือของมีคม  3.ความทนทาน แข็งแรงไม่ฉีกขาด 
แตกหักง่าย 4. การประหยัด ของเล่นสามารถเล่นซํ้า แต่จะมีการส้ินเปลื้องในวัสดุบางส่วน เช่น กระดาษ สี 5. วัสดุ ไม้ ซ่ึงเป็นวัสดุ
ท่ีเป็นธรรมชาติ คงทนแข็งแรงต่อการเล่นของเด็ก  ทําความสะอาดง่าย กระดาษ ซ่ึงเป็นวัสดุท่ีรองรับการเล่นและทํากิจกรรมทาง
ศิลปะ ซ่ึงมีน้ําหนักเบา รองรับแรงกดได้ดี 6. โครงสร้าง ขนาดใหญ่เด็กหยิบจับได้สะดวก ขนาดเด็กท่ีสมารถหยิบจับได้ถนัด  
7.ความสะดวกสบายในการใช้ รูปแบบการเล่นท่ีหยิบจับของเล่นสะดวก 8. ความสวยงาม เน้นโทนสีของเล่นท่ีดูสนุกสนาน ความ
หลากหลายในด้านสีสัน รูปร่างทรงเรขาคณิต และรูปทรงตามธรรมชาติท่ีเด็กเข้าใจง่าย 9. ลักษณะเฉพาะตัว เน้นกราฟิก  
ตัวการ์ตูน และรูปแบบการเล่น 10. กรรมวิธีการผลิต ผลิตด้วยเคร่ือง CNC การผสมสารจากธรรมชาติ การผสมสารทาง
วิทยาศาสตร์ 11. การซ่อมบํารุงรักษา การจัดเก็บหลังการเล่น และ การซ้ือวัสดุเพ่ิมหลังการเล่นแล้วหมดไป 12. การขนส่ง บรรจุ
ภัณฑ์กล่องรูปทรงสี่เหลี่ยม เพ่ือขนส่งสะดวกแต่จะมีขนาดใหญ่อาจจะต้องใช้พ้ืนท่ี (บรรจุภัณฑ์เฉพาะหน่วย) 
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   2) ด้านบรรจุภัณฑ์จากการศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบบรรจุภัณฑ์เบื้องต้น [8] บรรจุภัณฑ์มีความสอดคล้องตามกรอบวิจัย ซ่ึง
ทําหน้าท่ีบรรจุภัณฑ์ท้ัง 4 ข้อ 1.การป้องกันรักษา โดยบรรจุภัณฑ์มีหน้าท่ีในการป้องกันผลิตภัณฑ์  2. ความสะดวกช่วยในการ
เคลื่อนย้ายมีตัวห้ิวจับท่ีถนัดมือห้ิวถือกลับบ้าน  3. ช่วยสื่อสาร การมีเครื่องหมายการค้า ชื่อในการบอกหน้าท่ีผลิตภัณฑ์ลักษณะ
การเล่นรูปแบบของเล่น อ่านง่ายและเข้าใจมีข้อบ่งชี้ 4. ช่วยส่งเสริมการตลาด ดึงดูดความน่าสนใจผู้บริโภคโดยการใช้สีและ
รูปแบบกราฟิกตัวการ์ตูนในการส่ือสาร อันดับแรก มีความสวยงามน่าสนใจ มีความสะดวก อธิบายผลิตภัณฑ์ได้ดีและการป้องกัน 
ตามลําดับ  
 

2. อภิปรายผลการออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี 
 1) จากการออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี รูปแบบผลิตภัณฑ์ท่ีได้จากการประเมินแบบ
ร่างผลิตภัณฑ์จํานวน 3 ท่าน ซ่ึงผลการประเมินคือแบบท่ี 3 สอดคล้องตามกรอบวิจัย ด้านพฤติกรรมเด็กมากท่ีสุด รองมาคือด้าน
ศลิปะ ด้านการเรียนรู้ ด้านของเล่นและด้านการออกแบบท่ัวไปตามลําดับ รูปแบบท่ี 3 ได้กําหนดแนวคิดแรงบันดาลใจรูปแบบของ
เล่นท่ีได้เป็นแนวความคิด เก่ียวกับเวทมนตร์ เป็นบอร์ดเกมปราสาทจอมเวทย์เป็นท่ีอยู่พ่อมดผู้ชั่วร้ายเหล่าพ่อมดน้อยและแม่มด
น้อยต้องเดินทางไปช่วยพ้องเพื่อนสัตว์ป่าท่ีถูกจับขังไว้ท่ีปราสาทของพ่อมดผู้ชั่วร้าย ซ่ึงมีปัจจัยคุณลักษณะการออกแบบผลิตภัณฑ์
ของเล่นเด็ก [7] เพ่ือให้เด็กได้เล่นสวมบทบาท ตามหารูปเรขาคณิตในการวาดรูปซ่ึงมีความสอดคล้อง ซ่ึงมีความสอดคล้องกับ
การศึกษาและพัฒนาชุดเคร่ืองเล่นสนามเด็กอายุ 5-6 ปี ในด้านของการเรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมรอบตัว รูปทรงเรขาคณิต 
รูปทรง สี  และเสริมจินตนาการการเล่นของเด็ก [9] 
 2) การออกแบบชุดของเล่นเพ่ือส่งเสริมจินตนาการศิลปะสําหรับเด็ก อายุ 7 ปี รูปแบบร่างบรรจุภัณฑ์ ตามกรอบการวิจัย
หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์เบื้องต้น [8] ได้จากการประเมินแบบร่างบรรจุภัณฑ์จํานวน 3 ท่าน ซ่ึงผลการประเมินคือแบบท่ี 1  
มีความสอดคล้องกับแนวความคิดคือรูปแบบกราฟิกตัวการ์ตูนท่ีแสดงถึงการผจญภัยในดินแดนเวทมนตร์ 
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