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ABSTRACT 
     This paper aimed to study and analyze the patterns of arts learning activities of children. The seventeen 
samples used in this research were kindergarten teachers at Wat Lat Pla Klao (Public) School and indergarten 
teachers at Kalayawith (Private) School. The instrument was a structured questionnaire. This paper also aimed 
to design an art activity series to develop children’s creativity. Three experts were selected for their 
experience in art activity series design. The instrument was a questionnaire designed to evaluate the experts’ 
opinions on art activity series for the development of children’s creativity. 
     The findings show that the most suitable and relevant activities for the children were creative activities 
and unstructured activities. Suitable colour tones were 1) blue tones, 2) green tones, 3) red tones, 4) orange 
tones and 5) yellow tones, suitable shapes were 1) unstructured shapes and 2) natural shapes and suitable 
types of activity were drawing and painting. From 18 art patterns, the art patterns which could be developed 
into art activities were Pattern 1 (Circus stand), Pattern 3 (Circus equipment lorry) and Pattern 10 (Circus 
dome) which scored the highest –57 points and was ranked number 1. The researcher then analyzed the 
patterns based on their practicability to become a prototype and found that Pattern 3 (Circus equipment 
lorry) was suitable to be a prototype, scoring higher than the mean level ( X  = 4.47, S.D. = 0.56). In terms of 
practical usage, the pattern was suitable for and relevant to children’s skills, was easy to maintain and be 
fixed and its material was also suitable ( X  = 4.67, S.D. = 0.58). This pattern was attractive, eye-catching and 
creative in its design ( X  = 5.00, (S.D. = 0) Of the 5 sketches of packages, the researcher analyzed the 
sketches based on their practicality when becoming a prototype and found that Sketch 1 (Red-white box) 
was suitable ( X  = 3.90, S.D. = 0.42). In terms of practical use, this package was remarkable for its flexibility, 
applicable to every pattern and of a decent size ( X  = 4.67, S.D. = 0.58).  This package was also easy to use 
and light ( X  = 4.33, S.D. = 0.58). Its graphic design was excellent in displaying clear fonts and letters ( X  = 
4.00, S.D. = 0.00). The language used in the package was easy to understand ( X  = 3.67, S.D. = 0.58). Lastly, its 
colours were vivid and could be seen from a distance ( X  = 3.33, S.D. = 0.58).  
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บทคัดย่อ 
     การวิจัยการศึกษากิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็กคร้ังนี้มี
วัตถุประสงค์ คือ 1) เพ่ือศึกษารูปแบบและวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ทางศิลปะสําหรับเด็ก ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ 
กลุ่มครูผู้สอนเด็กอนุบาล โรงเรียนวัดลาดปลาเค้าและโรงเรียนกัลยวิทย์ ท้ังหมดจํานวน 17 คน เคร่ืองมือในการวิจัย ได้แก่ แบบ
สัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 2) เพ่ือออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก ประชากรและกลุ่ม
ตัวอย่าง ได้แก่ 1. กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะ จํานวน 3 ท่าน เครื่องมือในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถาม
เพ่ือประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญท่ีมีต่อรูปแบบชุดกิจกรรมศิลปะ 2. กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์และ
กราฟิก จํานวน 3 ท่าน เคร่ืองมือในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามเพ่ือประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญท่ีมีต่อรูปแบบ 
บรรจุภัณฑ์และกราฟิก  
      ผลการวิจัยพบว่ากิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ กิจกรรมสร้างสรรค์และกิจกรรมเสรี ผลการวิเคราะห์
โทนสี คือ โทนสีฟ้า โทนสีเขียว โทนแดง โทนสีส้ม โทนสีเหลือง ผลการวิเคราะห์รูปร่าง คือ รูปร่างอิสระ รูปร่างธรรมชาติและผล
การวิเคราะห์ลักษณะงาน คือ งานวาดภาพและระบายสี จากแบบภาพร่างท้ังหมด 18 รูปแบบ รูปแบบท่ีมีความเหมาะสมต่อการ
นําไปออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะ คือ รูปแบบท่ี 1, รูปแบบท่ี 3 และรูปแบบท่ี 10 และเมื่อนํามาวิเคราะห์ความเหมาะสมในการ
ผลิตต้นแบบจริง พบว่า รูปแบบท่ี 3 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X  = 4.47, S.D. = 0.56) และจากแบบร่างบรรจุภัณฑ์
ท้ังหมด 5 รูปแบบ เม่ือนํามาวิเคราะห์ความเหมาะสมในการผลิตบรรจุภัณฑ์ พบว่า ลําดับท่ี 1 คือ รูปแบบท่ี 1 มีความเหมาะสม
อยู่ในระดับมาก ( X  = 3.90, S.D. = 0.42) 
 

คําสําคัญ:  กิจกรรมการเรียนรู้  ชุดกิจกรรมศิลปะ  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  เด็ก 
 
 

1. บทนํา 

     กระบวนการทางความคิด ทัศนคติ  นวัตกรรมใหม่ ๆ หรือสิ่งประดิษฐ์ท่ีมีความสร้างสรรค์เข้ามาเกี่ยวข้องเพ่ือให้มีความ
หลากหลายและแปลกใหม่ล้วนแล้วแต่เรียกว่าความคิดสร้างสรรค์ โดยองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์นั้นต้องเป็นสิ่งท่ียังไม่
เคยเกิดข้ึน สามารถนํามาประยุกต์ใช้ได้และมีความเหมาะสมกับสถานการณ์ โดยความคิดสร้างสรรค์อาจมีแรงจูงใจหรือแรง
กระตุ้นในการคิดมาจากจินตนาการ ความฝันและนําความคิดมาเชื่องโยงกับความรู้หรือประสบการณ์ท่ีมีอยู่เพ่ือต่อยอดจินตนาการ
ให้เกิดเป็นรูปธรรมได้ การพัฒนาและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์นั้นควรต้องเริ่มต้ังแต่ช่วงปฐมวัย เพราะช่วง 5 ปีแรก
เกิดเป็นช่วงท่ีระยะเซลล์สมองมีการเจริญเติบโตท่ีสุด [1] จึงเป็นช่วงเวลาเหมาะสมท่ีสุดท่ีควรได้รับการพัฒนาทักษะด้านความคิด
สร้างสรรค์ โดยท่ีเบื้องต้นเด็กจะมีความสามารถในการพัฒนาจินตนาการได้จากสิ่งเร้ารอบ ๆ ตัวและจะพัฒนาความสามารถในการ
เรียนรู้มากข้ึนตามลําดับอายุ อาศัยประสบการณ์ตรงท่ีได้รับการตอบสนองต่อสิ่งแวดล้อมท่ีเป็นรูปธรรม การส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ตั้งแต่วัยเด็กนั้นจึงเป็นช่วงแห่งการสร้างรากฐานของการพัฒนาทรัพยากรบุคคลให้มีความคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริม
กระบวนการความคิดให้สามารถรับรู้ปัญหา เห็นปัญหาและสามารถแก้ไขปัญหาได้ หากเด็กปฐมวัยได้รับการส่งเสริมให้มีความคิด
สร้างสรรค์จะส่งผลดีแก่เด็ก เด็กจะเกิดความภาคภูมิใจ ความม่ันใจในตนเอง มีบุคลิกภาพท่ีดีสามารถปรับตัวเข้าหาสังคมได้ง่าย 
และสามารถสร้างสรรค์ประโยชน์ สร้างความก้าวหน้าให้กับสังคมได้ในระยะยาวได้อีกด้วย [2] ดังนั้นสื่อสําหรับการจัดกิจกรรม
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์สําหรับเด็กปฐมวัยควรเป็นสื่อท่ีมีคุณภาพ สามารถช่วยกระตุ้นความรู้สึกของเด็กให้เกิดความสนใจและ
ความอยากรู้อยากเห็น การใช้สื่อทางศิลปะเข้ามาช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กจึงถือเป็นทางเลือกหนึ่งท่ีมีความ
สอดคล้องและเหมาะสม เพราะสื่อทางศิลปะเป็นสิ่งท่ีจะช่วยกระตุ้นความสนใจของเด็กได้เป็นอย่างดี การทํางานศิลปะจะช่วยฝึก
ให้เด็กคิดเป็นข้ันเป็นตอน เปิดให้โอกาสให้เด็กได้มีอิสระทางความคิด จินตนาการ สามารถทดลอง เรียนรู้ได้ด้วยตนเองและ
สามารถนําจินตนาการมาต่อยอดได้ [3] การส่งเสริมสร้างสรรค์ของเด็กนั้นถือเป็นพ้ืนฐานท่ีสําคัญต่อการดํารงชีวิตและยัง
สอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ีมุ่งเน้นพัฒนาเด็กให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์และสามารถอยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุขอีกด้วย จากเหตุผลท่ีกล่าวมาการเลือกใช้สื่อหรืออุปกรณ์ในการพัฒนาทักษะและความคิด
สร้างสรรค์สําหรับเด็กปฐมวัยถือเป็นสิ่งท่ีมีความจําเป็นอย่างมาก ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นถึงความสําคัญท่ีจะศึกษากิจกรรมทางการเรียนรู้
ทางศิลปะสําหรับเด็ก เพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก โดยชุดกิจกรรม 
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ศิลปะดังกล่าวจะเป็นสื่อทางการเรียนรู้ท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมศิลปะในระดับพ้ืนฐานท่ีเหมาะสมกับวัยของ
ผู้เรียน ซ่ึงผู้เรียนจะสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างอิสระและได้รู้จักแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการปฏิบัติงานแบบรายกลุ่ม
ร่วมกับผู้อ่ืน ชุดกิจกรรมศิลปะดังกล่าวจะเป็นแนวทางการเรียนรู้ท่ีจะช่วยพัฒนาทักษะของเด็กให้เกิดความคิดสร้างสรรค์และ
จินตนาการให้พร้อมท่ีจะสามารถประยุกต์ใช้กิจกรรมศิลปะกับรายวิชาอ่ืน ๆ ต่อยอดการเรียนรู้ในระดับชั้นท่ีสูงข้ึนต่อไป 
 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

      2.1 เพ่ือศึกษารูปแบบและวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ทางศิลปะสําหรับเด็ก 

      2.2 เพ่ือออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก 
 

3. กรอบแนวคิดที่ใชใ้นการวิจัย 

      3.1 กรอบแนวความคิดในการศึกษารูปแบบและวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ทางศิลปะของ Channarong Pornrungroj [4] 
ดังน้ี 

           (1) ความคิดสร้างสรรค์จากประสบการณ์ (2) ความคิดสร้างสรรค์ทางด้านการใช้สี (3) ความคิดสร้างสรรค์ด้านเส้น  
(4) ความคิดสร้างสรรค์ด้านการจัดภาพ 

      3.2 กรอบแนวความคิดในการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก ดังน้ี 

           3.2.1 กรอบแนวคิด ท่ี  1 ด้านการออกแบบผลิตภัณ ฑ์ของ Issares Kumsiri [5] คือ (1) ด้านประโยชน์ ใช้สอย 
ประกอบด้วย ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของผู้ใช้ รูปแบบหน้าท่ีใช้สอยสะดวกและง่ายต่อการใช้งาน ง่ายต่อการเคลื่อนย้าย 
ดูแลรักษาและซ่อมแซมได้ง่าย (2) ด้านความงามของรูปทรง ประกอบด้วย ความสวย เรียบง่าย ดึงดูดสายตา มีความคิดสร้างสรรค์
และศิลปะในการออกแบบ 

           3.2.2 กรอบแนวคิดท่ี 2 ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ ของ Udomsak Saributr [6] คือ (1) หน้าท่ีใช้สอย (2) ความ
สวยงามน่าใช้ (3) ความสะดวกสบายในการใช้ (4) ความปลอดภัย (5) การบํารุงรักษาและซ่อมแซม (6) การขนส่ง (7) วัสดุ 

      3.3กรอบแนวความคิดในการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ของชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์เด็ก ดังน้ี 

            3.3.1 กรอบแนวคิดด้านการออกแบบกราฟิกของ Chayanin Chinnawong [7] คือ (1) การจัดวางองค์ประกอบ (2) 
การใช้ตัวอักษร (3) การใช้ถ้อยคําสื่อความหมาย (4) เครื่องหมายและสัญลักษณ์ (5) การใช้สีสัน (6) การใช้ภาพประกอบ 
 

4. ขอบเขตการวิจัย 

    การศึกษากิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก ผู้วิจัยได้กําหนดขอบเขต
การวิจัยตามวัตถุประสงค์ ดังน้ี 

      4.1 เพ่ือศึกษารูปแบบและวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ทางศิลปะสําหรับเด็ก 

           ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ กลุ่มครูผู้สอนเด็กอนุบาล ภายในโรงเรียนในเขตลาดพร้าว แขวงจรเข้บัว 
กรุงเทพมหานคร จํานวน 2 โรงเรียน คือ โรงเรียนวัดลาดปลาเค้า (โรงเรียนรัฐบาล) และโรงเรียนกัลยวิทย์ (โรงเรียนเอกชน) โดย
ผู้วิจัยเลือกเป็นกรณีศึกษา ท้ังหมดจํานวน 17 คน โดยแบ่งออกเป็นโรงเรียนวัดลาดปลาเค้าจํานวน 6 คน และโรงเรียนกัลยวิทย์
จํานวน 11 คน 

      4.2 เพ่ือออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก 

           ประชากร ได้แก่ กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์และ
กลุ่มเด็กอายุ 5 ปี จํานวน 2 กลุ่ม  
      กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ 1.กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะ จํานวน 3 ท่าน คุณสมบัติ คือ ต้องเป็นผู้ท่ีมี
ประสบการณ์การออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะ 2.กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิกคุณสมบัติ คือ ต้องเป็นผู้
ท่ีมีประสบการณ์การทํางานด้านบรรจุภัณฑ์และด้านกราฟิก 
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5. เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

      5.1 เพ่ือศึกษารูปแบบและวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ทางศิลปะสําหรับเด็ก ผู้วิจัยใช้แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างจํานวน 
17 ชุด เพ่ือสอบถามเกี่ยวกับรูปแบบการจัดกิจกรรมทางศิลปะลักษณะอุปกรณ์ท่ีใช้อยู่ในปัจจุบันและปัญหาท่ีเกิดข้ึนขณะท่ีเด็กทํา
กิจกรรมเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบชุดกจิกรรมศิลปะ 

      5.2 เพ่ือออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก 

           5.2.1 ใช้แบบภาพร่างชุดกิจกรรมศิลปะ ท่ีได้ทําการออกแบบและใช้แบบสอบถามเกี่ยวกับการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะ
สําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก สําหรับสอบถามผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะทั้งหมดจํานวน 3 ชุดโดย
เป็นคําถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ เพ่ือประเมินรูปแบบท่ีเหมาะสมและมีความเป็นไปได้มากท่ีสุดในการสร้างต้นแบบจริง 

           5.2.2 ใช้แบบภาพร่างบรรจุภัณฑ์และกราฟิก ท่ีได้ทําการออกแบบและใช้แบบสอบถามเก่ียวกับการออกแบบบรรจุภัณฑ์
และกราฟิก สําหรับสอบถามผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิก ท้ังหมดจํานวน 3 ชุด โดยเป็นคําถามมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ  
 

6. วิธีดําเนนิการวิจัย 

      6.1 ขั้นตอนการศึกษารูปแบบและวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ทางศิลปะสําหรับเด็ก 

         ศึกษาข้อมูลด้านกิจกรรมการเรียนรู้ทางศิลปะสําหรับเด็กและจัดทําแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง นําแบบสัมภาษณ์
แบบมีโครงสร้างเก็บข้อมูลกลุ่มครูผู้สอนเด็กอนุบาล ภายในโรงเรียนในเขตลาดพร้าว แขวงจรเข้บัว กรุงเทพมหานคร จํานวน 2 
โรงเรียน คือ โรงเรียนวัดลาดปลาเค้า (โรงเรียนรัฐบาล) และโรงเรียนกัลยวิทย์ (โรงเรียนเอกชน) แล้วนําข้อมูลท่ีได้มาทําการ
วิเคราะห์และสรุปผลเป็นข้อมูลเชิงคุณภาพโดยวิธีการบรรยาย 

      6.2 ขั้นตอนการออกแบบรูปแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก 

           6.2.1 ออกแบบภาพร่างชุดกิจกรรมศิลปะแล้วนําแบบภาพร่างชุดกิจกรรมศิลปะท้ัง 3 แบบ ท่ีผ่านการวิเคราะห์ระดับค่า
ความสัมพันธ์ทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ในการคัดเลือกแบบแล้ว เสนอต่อกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะ 
แล้วนํามาวิเคราะห์และสรุปผลเพ่ือสร้างต้นแบบจริงและเป็นแนวทางในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ต่อไป 

           6.2.2 ออกแบบภาพร่างบรรจุภัณฑ์และกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์แล้วนําแบบภาพร่างบรรจุภัณฑ์ท้ัง 5 แบบนําเสนอต่อกลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิก จากนั้นนํามาวิเคราะห์และสรุปผลอีกคร้ัง 
 

7. การวิเคราะห์ข้อมูล 

      7.1 ขั้นตอนการศึกษารูปแบบและวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ทางศิลปะสําหรับเด็ก ผู้วิจัยได้ทําการวิเคราะห์ข้อมูลกิจกรรม
การเรียนรู้ทางศิลปะสําหรับเด็กท่ีได้จากการรวบรวมเอกสาร แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง การสังเกต การจดบันทึกและการ
ถ่ายภาพ จากนั้นผู้วิจัยนําข้อมูลท่ีได้จากการเก็บรวบรวมมาวิเคราะห์ถึงข้อดี ข้อเสีย ของผลิตภัณฑ์แต่ละชนิด แล้วนําข้อมูลท่ีได้มา
ทําการสรุปผลเป็นเชิงคุณภาพโดยวิธีการบรรยายเป็นความเรียงเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบภาพร่าง 

      7.2 ขั้นตอนการออกแบบรูปแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก 

           7.2.1 ผู้วิจัยทําการออกแบบภาพร่างชุดกิจกรรมศิลปะจํานวน 18 รูปแบบ จากนั้นนํามาวิเคราะห์ระดับค่าความสัมพันธ์
ทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ในการคัดเลือกแบบให้เหลือเพียง 3 รูปแบบ แล้วนําเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบชุดกิจกรรม
ศิลปะเพ่ือประเมินความคิดเห็น โดยวิธีการจัดลําดับค่าคะแนนมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จากนั้นนํามาวิเคราะห์และสรุปผล
โดยวิเคราะห์ผลเป็นเชิงปริมาณหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต ( X ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) หารูปแบบของชุดกิจกรรมศิลปะท่ี
มีความเหมาะสมเพ่ือนําไปสร้างต้นแบบชุดกิจกรรมศิลปะ 

           7.2.2 ผู้วิจัยนําชุดกิจกรรมศิลปะท่ีได้มาเป็นแนวทางในการออกแบบภาพร่างบรรจุภัณฑ์ จํานวน 5 รูปแบบ แล้วนําเสนอ
ต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิกเพ่ือประเมินความคิดเห็น โดยวิธีการจัดลําดับค่าคะแนนมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ จากนั้นนํามาวิเคราะห์และสรุปผลโดยวิเคราะห์ผลเป็นเชิงปริมาณหาค่าเฉล่ียเลขคณิต ( X ) และค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพ่ือหารูปแบบของรูปแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิกท่ีมีความเหมาะสมท่ีสุด 
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8. ผลการวิจัย 

      8.1 ผลการวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ทางศิลปะสําหรับเด็ก 

            8.1.1 ผลการวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้สําหรับเด็ก 

                   กิจกรรมการเรียนรู้ประเภทกิจกรรมสร้างสรรค์และกิจกรรมเสรีถือเป็นกิจกรรมที่มีความเหมาะสมมากที่สุด เพราะ
มีความสอดคล้องท้ังด้านการจัดกิจกรรมศิลปะและด้านการส่งเสริมพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ ให้แก่ผู้เรียน 
การกิจกรรมสร้างสรรค์นี้จะช่วยพัฒนาทางด้านร่างกายร่วมด้วย โดยการฝึกให้กล้ามเนื้อมือและสมองของผู้เรียนเกิดความสัมพันธ์
กัน ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักการคิดอย่างเป็นระบบผ่านการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและท่ีสําคัญยังเป็นการสอนให้ผู้เรียนรู้จักการปรับตัว
เข้าหาสังคม โดยครูผู้สอนอาจจัดมุมศิลปะไว้ภายในห้องเรียนและปรับเปลี่ยนกิจกรรมภายในมุมศิลปะไปเร่ือย ๆ เพ่ือส่งเสริมให้
เกิดจินตนาการทางการเรียนรู้ได้อีกด้วยซ่ึงสอดคล้องกับ Pirapong Gulpisal [8] ท่ีกล่าวว่า กิจกรรมท่ีสอดคล้องกับธรรมชาติของ
เด็กมากท่ีสุดอย่างหนึ่งก็คือ กิจกรรมศิลปะ ซ่ึงเป็นกิจกรรมท่ีมุ่งเน้นพัฒนาการของสมองซีกขวาได้อย่างดี 
 

 
รูปท่ี 1 การจดักิจกรรมการเรียนรู้สาํหรบัเด็กภายในหอ้งเรียน 

 
 

            8.1.2 ผลการวิเคราะห์โทนสีสําหรับผู้เรียน 

                   โทนสีท่ีเหมาะสมสําหรับผู้เรียนท่ีจะนําไปเป็นแนวทางในการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะ 5 ลําดับ ได้แก่ 1. โทน
แดง เป็นสีท่ีรับความนิยมมากท่ีสุด เป็นสีท่ีจะทําให้รู้สึกเป็นสีท่ีทําให้รู้สึกความกระตือรือร้นและมีชีวิตชีวา สามารถดึงดูดความ
สนใจได้ดี 2. โทนสีส้ม เป็นสีท่ีทําให้รู้สึก สดใส มีพลัง สีส้มนั้นยังสามารถช่วยกระตุ้นการทํางานของสมองให้เกิดความกระตือรือร้น
ในการทํากิจกรรมต่าง ๆ และสามารถบรรเทาอาการซึมเศร้าได้อีกด้วย 3. โทนสีเหลือง เป็นสีท่ีให้ความรู้สึกสนุกสนาน สดใสร่าเริง
และทําให้มีอารมณ์ขัน ดังนั้นสีเหลืองจึงเป็นอีกสีหนึ่งจะช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 4.สีฟ้า ให้ความรู้สึกอิสระ 
ปลอดโปร่ง สบาย 5. โทนสีเขียว เป็นสีท่ีช่วยให้ความรู้สึกสบายตาและผ่อนคลาย ซ่ึงได้มาจากทฤษฎีสามเส้าประกอบด้วย 1. จาก
การรวบรวมข้อมูล 2. จากการวิเคราะห์ของผู้วิจัย 3.จากการศึกษาจากทฤษฎี โดยมีความสอดคล้องกับWaewimol Kongsatien 
and Kanittha Ruangwannasak [9] ท่ีเด็กจะชอบสีประเภทสีโทนร้อนมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 48 ซ่ึงผลิตภัณฑ์ควรมีรูปแบบ
สีสันล่อใจเด็กให้อยากเล่น และราคาต้องไม่แพงจนเกินไป 
 

 

     
 

รูปท่ี 2 โทนสีท่ีเหมาะสาํหรบัผู้เรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

82



สุธาสินีน์ บุรีคําพันธุ์  และวริศรา เกตุสุวรรณ์ 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีที่ 18 ฉบับที่ 1 เดือนมกราคม – เมษายน 

2562 

 

 
 

 
 

            8.1.3 ผลการวิเคราะห์รูปร่างสําหรับผู้เรียน 

                   ลักษณะรูปร่างสีเหมาะสมสําหรับผู้เรียนท่ีจะนําไปเป็นแนวทางในการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะ คือ รูปเรขาคณิต
และรูปธรรมชาติถือเป็นรูปร่างท่ีเหมาะสมท่ีสุด เพราะรูปเรขาคณิตเป็นลักษณะของเส้นพ้ืนฐานสามารถเปลี่ยนแปลงตัดทอนหรือ
ดัดแปลงเพื่อให้เกิดเป็นรูปร่างใหม่ ๆ ได้ง่ายและรูปร่างของธรรมชาติจะสามารถเร้าความสนใจให้กับผู้เรียนได้ดี เพราะเป็นสิ่งท่ี
ผู้เรียนสามารถพบเห็นได้ในชีวิตประจําวัน ผู้เรียนจะสามารถจดจํารูปร่างท่ีเด่นชัดและไม่ซับซ้อนของสัตว์ ต้นไม้และดอกไม้ ซ่ึงสิ่ง
เหล่านี้จะทําให้ผู้เรียนเกิดมโนทัศน์จากความคิดและแสดงออกมาเป็นภาพได้ ซ่ึงได้มาจากทฤษฎีสามเส้าประกอบด้วย 1. จากการ
รวบรวมข้อมูล 2. จากการวิเคราะห์ของผู้วิจัย 3.จากการศึกษาจากทฤษฎี โดยสอดคล้องกับ Pirapong Gulpisal [8] ท่ีกล่าวว่า 
สีสันและลวดลายตลอดจนรูปร่างแปลก ๆ ของสัตว์ เป็นตัวกระตุ้นความรู้สึกสัมผัสให้แก่เด็กอยู่เสมอ 
 

    
 

 

รูปท่ี 3 ลักษณะรปูร่างท่ีเหมาะสําหรับผู้เรียน 
 

            8.1.4 ผลการวิเคราะห์ลักษณะงานทางศิลปะสําหรับเด็ก 

                   ลักษณะงานของชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็กท่ีเหมาะสมท่ีสุด คือ งานวาดภาพและ
ระบายสี  เพราะผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานในลักษณะ 2 มิติได้ตามจินตนาการ การวาดภาพน้ันจะช่วยฝึกให้เกิดสมาธิและ
รู้สึกผ่อนคลาย ได้ฝึกการควบคุมการทํางานของกล้ามเน้ือระหว่างมือกับตาและยังเป็นพ้ืนฐานท่ีสามารถนําไปประยุกต์ใช้กับงาน
ศิลปะประเภทอื่น ๆ ได้อีกด้วย ซ่ึงได้มาจากทฤษฎีสามเส้าประกอบด้วย 1) จากการรวบรวมข้อมูล 2) จากการวิเคราะห์ของผู้วิจัย 
3) จากการศึกษาจากทฤษฎี โดยสอดคล้องกับPirapong Gulpisal [8] ท่ีกล่าวว่า เด็กเล็ก ๆ จะเรียนรู้โลกด้วยประสาทสัมผัสของ
ตัวเอง ก่อนการเรียนรู้ด้วยความคิดหรือใช้เหตุผล จึงมีความจําเป็นอย่างย่ิงท่ีจะทําให้เด็กพัฒนาความฉลาดของตน โดยผ่าน
กิจกรรมทางจินตนาการให้มากท่ีสุด เช่น วาดภาพ ระบายสี เป็นต้น 
      8.2 ผลการวิเคราะห์การออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก 
 

   
 

รูปท่ี 4 แบบภาพร่างชุดกจิกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก 
 

    โดยสรุปค่าคะแนนการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็กด้วยตารางวิเคราะห์ ดังน้ี 
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ตารางท่ี 1 วิเคราะห์ระดับค่าความสัมพันธ์ทางการออกแบบผลติภัณฑใ์นการคัดเลอืกแบบ 
 

 
 

      จากตารางท่ี 1 สรุปผลการวิเคราะห์ระดับค่าความสัมพันธ์ทางการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์เด็ก จากแบบร่างท้ังหมด 18 รูปแบบ พบว่ารูปแบบท่ีมีความเหมาะสมต่อการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก คือ รูปแบบท่ี 1, รูปแบบท่ี 3 และรูปแบบท่ี 10 มี 57 คะแนนอยู่ในลําดับท่ี 1, รูปแบบท่ี 5, 
รูปแบบท่ี 9 และรูปแบบท่ี 17 มี 51 คะแนนอยู่ในลําดับท่ี 2 รูปแบบท่ี 11 มี 49 คะแนนอยู่ในลําดับท่ี 3, รูปแบบท่ี 14 มี 47 
คะแนนอยู่ในลําดับท่ี 4, รูปแบบท่ี 7 และรูปแบบท่ี 16  มี 45 คะแนนอยู่ในลําดับท่ี 5, รูปแบบท่ี 6 มี 41 คะแนนอยู่ในลําดับท่ี 6, 
รูปแบบท่ี 2, รูปแบบท่ี 15 มี 39 คะแนนอยู่ในลําดับท่ี 7, รูปแบบท่ี 4 มี 37 คะแนนอยู่ในลําดับท่ี 8, รูปแบบท่ี 18 มี 35 คะแนน
อยู่ในลําดับท่ี 9, รูปแบบท่ี 13 มี 31 คะแนนอยู่ในลําดับท่ี 10, รูปแบบท่ี 8 มี 29 คะแนนอยู่ในลําดับท่ี 11, รูปแบบท่ี 12 มี 19 
คะแนนอยู่ในลําดับท่ี 12 โดยนํารูปแบบชุดกิจกรรมศิลปะที่ได้ค่าคะแนนมากท่ีสุด 3 รูปแบบ มาสร้างแบบร่าง ดังน้ี 
 

   
 

รูปท่ี 5 Sketch Design จํานวน 3 รูปแบบ  
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     รูปแบบท่ี 3 ได้แนวคิดมาจากเรื่องละครสัตว์ โดยรูปแบบได้พัฒนามาจากรถบรรทุกอุปกรณ์ละครสัตว์ ประกอบด้วย 3 ขบวน 
ขบวนท่ี 1 ภายในประกอบด้วย ดินสอ คู่มือสอนวาดภาพและยางลบ ขบวนท่ี 2 ภายในประกอบด้วย สีไม้ สีเทียนและสีเมจิก 
ขบวนท่ี 3 ภายในประกอบด้วย กระดาษวาดภาพและบล็อกวาดภาพ โดยชุดกิจกรรมศิลปะสามารถใช้งานได้ท้ังแบบเด่ียวและ
แบบกลุ่ม โดยเฉพาะการทํากิจกรรมศิลปะแบบกลุ่มนั้น เด็กจะรู้สึกสนุกกับการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและได้รู้จักการแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกับผู้อ่ืน ซ่ึงจะส่งผลให้เด็กเกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการท่ีมากขึ้น  
     นํารูปแบบท่ีได้มาวิเคราะห์ความเหมาะสมในการผลิตภัณฑ์ต้นแบบจริง โดยวิเคราะห์ข้อมูลตามกรอบแนวคิด [5],[6] 
 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินรูปแบบชุดกิจกรรมศิลปะโดยผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะ 

รายการ 

ระดับความคิดเหน็ของผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะ จํานวน 3 ท่าน 

 
รูปแบบท่ี 1 

 
รูปแบบท่ี 2 

 
รูปแบบท่ี 3 

X  S.D. X  S.D. X  S.D. 
1. ด้านประโยชน์ใช้สอย 
  1.1 มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับทักษะของเด็ก 

4.33 0.58 4.67 0.58 3.67 1.15 

  1.2 รูปแบบมีความสะดวกและง่ายต่อการใช้งาน 4.67 0.58 4.00 0.58 2.67 0.58 
  1.3 ผลิตภัณฑ์ง่ายต่อการเคล่ือนย้าย 3.67 1.15 3.67 1.00 3.33 1.53 
  1.4 สามารถดูแลและซ่อมแซมได้ง่าย 4.33 0.58 4.67 1.15 3.33 0.58 
  1.5 มีความปลอดภัยในการใช้งาน 4.33 0.58 4.33 0.58 4.33 1.15 
  1.6 ความเหมาะสมของวัสดุที่ใช้ 4.67 0.58 4.67 0.58 4.67 0.58 

ค่าเฉลี่ยรายการประเมิน 4.33 0.67 4.33 0.74 3.67 0.93 
2. ด้านความงามของผลิตภัณฑ์ 
  2.1 มีความสวยงาม ดึงดูดสายตา 3.33 0.58 5.00 0 4.33 0.58 
  2.2 มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ 4.00 1.00 5.00 0 4.00 1.00 
  2.3 ความเหมาะสมด้านการใช้สี 3.67 0.58 4.33 0.58 4.00 0 
  2.4 ความเหมาะสมของขนาดและสัดส่วน 4.33 0.58 4.33 0.58 4.00 1.00 

ค่าเฉลี่ยรายการประเมิน 3.83 0.68 4.67 0.29 4.08 0.64 
ค่าเฉลี่ยของการประเมินชุดกิจกรรมศิลปะทั้ง 3 รูปแบบ 4.13 0.68 4.47 0.56 3.83 0.81 
 

      จากตารางท่ี 2 สรุปผลการวิเคราะห์รูปแบบท่ีเหมาะสมต่อการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์เด็ก พบว่า รูปแบบท่ี 3 ด้านความเหมาะสม มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก ( X= 4.47, S.D.= 0.56) รองลงมาคือ
รูปแบบท่ี 1 พบว่าด้านความเหมาะสม มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก ( X= 4.13, S.D.= 0.68) และรองลงมาคือรูปแบบท่ี 10 
พบว่าด้านความเหมาะสม มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก ( X= 3.83, S.D.= 0.81) 
 

    

รูปท่ี 6 ชุดกิจกรรมศิลปะสาํหรบัการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก  
 

      นํารูปแบบท่ี 3 ท่ีได้ผ่านการวิเคราะห์ข้อมูลมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะและคําแนะนําของผู้เชี่ยวชาญด้านการ
ออกแบบกิจกรรมศิลปะ เพ่ือดําเนินการสู่การสร้างต้นแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็กต่อไป 

      นําชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็กท่ีได้ มาวิเคราะห์รูปแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์
ท่ีเหมาะสมโดยวิเคราะห์ข้อมูลตามกรอบแนวคิด [7] 
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รูปท่ี 7 Packaging Sketch จํานวน 5 รูปแบบ 
 

ตารางที่ 3 ผลการประเมินรูปแบบชุดกิจกรรมศิลปะโดยผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิก 

รายการ 

ระดับความคิดเหน็ของผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิก จํานวน 3 
ท่าน 

รูปแบบที่ 1 รูปแบบที่ 2 รูปแบบที่ 3 รูปแบบที่ 4 รูปแบบที่ 5 
X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. X  S.D. 

1. รูปแบบบรรจุภัณฑ์ 
1.1 สามารถใช้งานทุกกลุ่ม 

4.67 0.58 4.00 0.00 3.67 0.58 4.33 0.58 2.67 0.58 

1.2 สามารถใช้งานได้ง่าย 4.33 0.58 3.67 0.58 3.00 0.00 4.00 1.00 2.67 0.58 
1.3 ทนทานต่อการใช้งานที่ผิดพลาด 4.00 0.00 3.33 0.58 3.00 0.00 4.00 1.00 2.67 0.58 
1.4 ใช้แรงงานกายภาพน้อย 4.33 0.58 3.67 1.15 3.00 0.00 3.67 1.15 2.67 0.58 
1.5 มีขนาดที่เหมาะสมในการใช้งาน 4.67 0.58 4.00 1.00 4.33 1.15 4.33 0.58 3.33 0.58 

ค่าเฉลี่ยรายการประเมิน 4.40 0.26 3.73 0.45 3.40 0.52 4.07 0.27 2.80 0.00 
2. รูปแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์  
2.1 ลักษณะตัวอักษรชัดเจน เห็นเด่นชัด 

4.00 0.00 3.33 0.58 4.0 0.00 4.00 0.00 4.33 0.58 

2.2 ลักษณะถ้อยคําและการใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย 3.67 0.58 3.33 0.58 3.33 0.58 3.67 0.58 3.67 0.58 
2.3 ลักษณะเคร่ืองหมายและสัญลักษณ์ 2.67 0.58 3.67 0.58 3.67 0.58 3.67 1.53 4.33 0.58 
2.4 ลักษณะสีสันชันเจน มองเห็นได้ในระยะไกล 3.33 1.53 4.33 0.58 3.67 0.58 3.67 0.58 3.33 0.58 
2.5 ภาพประกอบสวยงาม เด่นชัด 3.33 0.58 4.00 1.00 3.67 0.58 3.33 0.58 4.33 0.58 

ค่าเฉลี่ยรายการประเมิน 3.40 0.55 3.73 0.19 3.67 0.26 3.67 0.55 4.00 0.00 
ค่าเฉลี่ยของการประเมินชุดกิจกรรมศิลปะทั้ง 5 รูปแบบ 3.90 0.42 3.73 0.33 3.53 0.39 3.87 0.42 3.40 0.00 
 มาก มาก มาก มาก ปานกลาง 
 

      จากตารางท่ี 3 สรุปผลการวิเคราะห์รูปแบบท่ีเหมาะสมต่อการออกแบบบรรจุภัณฑ์และกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์สําหรับการ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็กคือ รูปแบบท่ี 1 พบว่าด้านความเหมาะสม มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก ( X= 3.90, S.D.= 0.42) 
รองลงมาคือรูปแบบท่ี 4 พบว่าด้านความเหมาะสม มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก ( X= 3.87, S.D.= 0.42) รองลงมาคือรูปแบบท่ี 
2 พบว่าด้านความเหมาะสม มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก ( X= 3.73, S.D.= 0.33) รองลงมาคือรูปแบบท่ี 3 พบว่าด้านความ
เหมาะสม มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก ( X= 3.53, S.D.= 0.39) และรองลงมาคือรูปแบบท่ี 5 พบว่าด้านความเหมาะสม มี
ความคิดเห็น อยู่ในระดับปานกลาง ( X= 3.40, S.D.= 0.00) 
 

 
 

รูปท่ี 8 รูปจําลองบรรจุภัณฑ์และกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ท่ีผ่านการแก้ไขตามคําแนะนําของผู้เช่ียวชาญแลว้  
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9. สรุปและอภิปรายผล 
     การวิจัยคร้ังนี้เป็นการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก เพราะในช่วงวัย 5 ปีแรกเกิดเป็น
ช่วงเวลาท่ีเหมาะสมท่ีสุดท่ีควรได้รับการพัฒนาทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ ซ่ึงหากเด็กปฐมวัยได้รับการส่งเสริมในด้านความคิด
สร้างสรรค์จะช่วยให้ส่งผลในด้านดีแก่เด็ก ดังนั้นการใช้สื่อทางด้านศิลปะถือเป็นทางเลือกท่ีดีทางหน่ึงท่ีจะช่วยกระตุ้นความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กได้อย่างเต็มท่ี 

     ผลการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลด้านกิจกรรมการเรียนรู้ทางด้านศิลปะสําหรับเด็กสอดคล้องกับทฤษฎีด้านความคิดสร้างสรรค์
ของ Channarong Pornrungroj [4] ท้ัง 5 ด้าน คือ 1. ความคิดสร้างสรรค์ทางประสบการณ์ รูปแบบท่ีเหมาะสมคือการจัด
กิจกรรมสร้างสรรค์และกิจกรรมเสรี 2. ความคิดสร้างสรรค์ด้านการใช้สี กลุ่มสีท่ีเหมาะสมคือ สีฟ้า สีแดง สีส้ม สีเหลืองและสีเขียว 
3. ความคิดสร้างสรรค์ด้านเส้น ลักษณะเส้นท่ีเหมาะสม คือ รูปร่างเส้นอิสระ รูปร่างเรขาคณิตและรูปร่างของสัตว์  และ 4. 
ความคิดสร้างสรรค์ด้านการจัดภาพ การจัดภาพท่ีเหมาะสม คือ การวาดภาพและระบายสี ซ่ึงผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ยัง
สอดคล้องกับ Thananya Onsri and Songwut Egwutvongsa [10] ในเรื่องการส่งเสริมพัฒนาการของเด็กท้ังทางด้านร่างกาย 
อารมณ์จิตใจ สังคมและสติปัญญา อีกท้ังเด็กยังสามารถท่ีจะเล่นร่วมกับเพ่ือน ทําให้เกิดการเรียนรู้ การแบ่งปัน การรอคอย การ
ช่วยเหลือและการแก้ไขปัญหา ซ่ึงหากสามารถจัดกิจกรรมท่ีมีการบูรณาการร่วมกับองค์ความรู้อ่ืนๆ ได้จะเป็นผลดีต่อเด็กอย่างมาก  
     ผลการออกแบบชุดกิจกรรมศิลปะสําหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็ก สามารถสรุปได้ดังน้ี คือ รูปแบบท่ี 3 ได้แนวคิดมา
จากรถขนอุปกรณ์ของโรงละครสัตว์ มีลักษณะเป็นรถไฟ สามารถแบ่งถอดประกอบได้ 3 ชิ้น โดยภายในชิ้นท่ี 1 ประกอบด้วย 
ดินสอ, ยางลบและกบเหลาดินสอ ชิ้นท่ี 2 ประกอบด้วย สีเมจิก สีเทียนและดินสอสี ชิ้นท่ี 3 ประกอบด้วย บล็อกวาดภาพและ
กระดาษวาดเขียน ซ่ึงอุปกรณ์ศิลปะจะเป็นตัวช่วยท่ีจะเสริมสร้างให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการซ่ึงท้ังหมด
สอดคล้องกับ Yuvadee Phontharaphong, et al [11] ท่ีมุ่งเน้นชุดอุปกรณ์ท่ีใช้งานสะดวกและง่าย การสร้างรูปทรงและรูปแบบ
ให้มีความน่าสนใจเพ่ือให้เด็กได้ใช้ประโยชน์อย่างเหมาะสมในการฝึกกิจกรรมทางศิลปะต้องมีการฝึกอย่างต่อเนื่องเหมือนกับการ
เล่นของเล่นของเด็กเพ่ือท่ีจะทําให้เด็กเกิดความชอบและสามารถจินตนาการถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกของตนเองออกมาได้ 

    ผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของชุดกิจกรรมศิลปะสามารถสรุปได้ดังนี้ คือ รูปแบบท่ี 1 โดยเลือกกลุ่มชุดสีในการออกแบบตาม
ชุดกิจกรรมศิลปะ คือ สีแดง สีเหลืองเป็นสีหลักและสีฟ้าเป็นสีรอง ซ่ึงมีความสอดคล้องกับ Waewimol Kongsatien and 
Kanittha Ruangwannasak  [9] ท่ีเด็กจะชอบสีประเภทสีโทนร้อนมากท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 48 ซ่ึงผลิตภัณฑ์ควรมีรูปแบบสีสันล่อ
ใจเด็กให้อยากเล่น และราคาต้องไม่แพงจนเกินไป 
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