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บทคัดยอ 
        การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สังเคราะหและสรางรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียน
แบบเพ่ือนคูคิดรวมกับการเรียนแบบโครงงานเปนฐาน 2) ประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการ
เรียนแบบเพ่ือนคูคิดรวมกับการเรียนแบบโครงงานเปนฐาน  เพื่อนําไปใชเปนตนแบบสําหรับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
รายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกและแอนิเมชัน สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา ระดับปริญญาตรี วิธีดําเนินการวิจัย 5 ขั้นตอน 1) ศึกษา
งานวิจัย เอกสาร และบทความท่ีเก่ียวของ 2) สังเคราะหกรอบแนวคิด 3) กําหนดกลุมผูเช่ียวชาญ 4) นําเสนอกรอบแนวคิดและ
รูปแบบ 5) ปรับปรุงแกไข และสรุปผล จากผลการวิจัยไดรูปแบบที่ช่ือวา FCPjBL Model ประกอบไปดวย 3 สวน 6 โมดูล ไดแก 
สวนของ Input 1) Teacher Module 2) Student Module สวนของ Process 3) FC Learning Module 4) PjBl Module 
สวนของ Output 5) Project Module และ 6) Examiner Module ผลการประเมินรูปแบบท่ีสังเคราะหขึ้น พบวาผูเช่ียวชาญให
การยอมรับรูปแบบท่ีสังเคราะหขึ้น สามารถนําไปใชไดตามเหมาะสม 
 
คําสําคัญ: การเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดาน วิธีการเรียนแบบเพ่ือนคูคิด การเรียนแบบโครงงานเปนฐาน 

 
Abstract 

The objective of this research was to 1) synthesize and conceptual framework of a flipped classroom 
with think-pair share and project-based learning 2) evaluate framework of a flipped classroom with think-pair 
share and project-based learning for developing the computer instruction on computer and animation course 
for department of computer education, bachelor degree. The research process consisted of 5 steps as 
follows: 1) studied journals, text, and researches 2) synthesis a framework 3) define expert group 4) presented 
conceptual framework 5) corrected and conclusion. The research results was FCPjBL Model that consisted of 
3 part 6 modules as follows: input part 1) Teacher Module 2) Student Module, process part 3) FC Learning 
Module 4) PjBl Module, output part 5) Project Module and 6) Examiner Module. The evaluation results of the 
synthesized model. It revealed that the accepted the synthesized it can be determined that can be used the 
synthesized. 
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1. บทนํา 
 “คนไทยทุกคนไดรับการศึกษาและเรียนรูตลอดชีวิตอยางมีคุณภาพ ดํารงชีวิตอยางเปนสุข สอดคลองกับหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง และการเปลี่ยนแปลงของโลกศตวรรษที่ 21” จากการวางกรอบเปาหมายและทิศทางการจัดการศึกษาของ
แผนการศึกษาแหงชาติ ดานผูเรียน (Learner Aspirations) ไวดังนี้ มุงพัฒนาผูเรียนทุกคนใหมีคุณลักษณะและทักษะการเรียนรู
ในศตวรรษที่ 21 (3Rs 8Cs) ประกอบดวย ทักษะและคุณลักษณะตอไปนี้ 1) 3Rs ไดแก การอานออก (Reading) การเขียนได
(Writing) และการคิดเลขเปน (Arithmetics) 2) 8Cs ไดแก ทักษะดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ และทักษะในการแกปญหา
(Critical Thinking and Problem Solving) ทักษะดานการสรางสรรคและนวัตกรรม (Creativity and Innovation) ทักษะดาน
ความเขาใจตางวัฒนธรรม ตางกระบวนทัศน (Cross – cultural Understanding) ทักษะดานความรวมมือ การทํางานเปนทีม 
และภาวะผูนํา (Collaboration,Teamwork and Leadership) ทักษะดานการสื่อสารสารสนเทศ และการรูเทาทันสื่อ
(Communications, Information and Media Literacy) ทักษะดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
(Computing and ICT Literacy) ทักษะอาชีพ และทักษะการเรียนรู (Career and Learning Skills) และความมีเมตตา กรุณา  
มีวินัย คุณธรรม จริยธรรม (Compassion) [1]  
 ในอดีตถึงปจจุบันการจัดการสอนในหองเรียนสวนใหญมักจะสอนเน้ือหาและการปฏิบัติงานรวมอยูในหองเรียนทั้งหมด  
บางครั้งสงผลใหผูเรียนที่เรียนออนหรือขาดเรียนในวันนั้นเรียนไมทันและไมสามารถปฏิบัติงานตามที่ครูสั่งได จึงสงผลตอเนื่อง
ระยะยาวเกี่ยวกับการเรียน ดังนั้น หองเรียนกลับดาน (Flipped classroom) จึงเปนวิธีหน่ึงที่จะแกปญหาทางการเรียนได
หองเรียนกลับดานเปนรูปแบบหนึ่งของการจัดการเรียนรู ที่ผูเรียนจะไดเรียนรูผานการเรียนดวยตนเองจากสื่อวิดีโอ (Video)  
วีดิทัศน นอกช้ันเรียนหรือที่บาน สวนการเรียนในช้ันเรียนปกตินั้นจะเปนการเรียนแบบสืบคนหาความรูที่ไดรับรวมกันกับเพื่อน  
รวมชั้น โดยมีครูเปนผูคอยใหความชวยเหลือช้ีแนะ ซึ่งการจัดการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานนั้นจะมุงเนนการสรางสรรค
องคความรูดวยผูเรียนเองตามทักษะความรูความสามารถและสติปญญาของแตละบุคคล ตามอัตราความสามารถทางการเรียน  
แตละคน ซึ่งการจัดการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดาน มีองคประกอบสําคัญ 4 องคประกอบ ไดแก 1) การกําหนดยุทธวิธี
เพิ่มพูนประสบการณ (Experiential Engagement) โดยมีครูผูสอนเปนผูช้ีแนะวิธีการเรียนรูใหกับผูเรียนเพ่ือเรียนเน้ือหาโดย
อาศัยวิธีการท่ีหลากหลาย 2) การสืบคนเพื่อใหเกิดมโนทัศนรวบยอด (Concept Exploration) โดยครูผูสอนเปนผูคอยช้ีแนะ
ใหกับผูเรียนจากสื่อหรือกิจกรรมหลายประเภท เชน สื่อประเภทวิดีโอบันทึกการบรรยาย การใชสื่อบันทึกเสียงประเภท Podcasts 
การใชสื่อ Websites หรือสื่อออนไลน Chats 3) การสรางองคความรูอยางมีความหมาย (Meaning Making) โดยผูเรียนเปน 
ผูบูรณาการสรางทักษะองคความรูจากสื่อที่ไดรับ จากการเรียนรูดวยตนเองโดยการสรางกระดานความรูอิเล็กทรอนิกส (Blogs) 
การใชแบบทดสอบ (Tests) การใชสื่อสังคมออนไลนและกระดานสําหรับอภิปรายแบบออนไลน (Social Networking & 
Discussion Boards) และ 4) การสาธิตและประยุกตใช (Demonstration & Application) เปนการสรางองคความรูโดยผูเรียน
เองในเชิงสรางสรรคโดยการจัดทําเปนโครงงาน (Project) และผานกระบวนการนําเสนอผลงาน (Presentations) ที่เกิดจาก 
การรังสรรคงานเหลานั้น [2] การเรียนดวยวิธีหองเรียนกลับดานจุดมุงหมายคือการปฏิบัติงาน ทักษะการทํางานของผูเรียน  
เปนหลักซ่ึงในแตละงานจะใชวิธีการทําโครงงานตามขั้นตอนตาง ๆ เพื่อใหผูเรียนรูจักการคิดวิเคราะหอยางเปนลําดับขั้นตอน 
 โครงงานเปนกิจกรรมท่ีผูสอนใชเปนแนวทางในการพัฒนาศักยภาพของผูเรียนทุก ๆ ดานตามทฤษฎีพหุปญญาของ โฮเวิรด 
การดเนอร (Howard Gardner) เพราะกิจกรรมโครงงานตองใชกระบวนการทํางานอยางเปนระบบ มีขั้นตอนใหผูเรียนไดศึกษา
คนควาในส่ิงท่ีสงสัยและอยากรูดวยการลงมือปฏิบัติเพื่อหาคําตอบดวยตนเอง การเรียนรูโดยใชโครงงานเปนศูนยกลางการเรียนรู 
(Project Central Learning) คือ การทํากิจกรรมรวมกัน ชวยเหลือในการแกปญหาโดยการปฏิบัติจริงเพื่อแกปญหาอันนําไปสูการ
พัฒนาตนเองในการคิดวิเคราะหแสวงหาคําตอบอันเปนแนวทางในการแกปญหาเหลาน้ัน [3] ในการทํางานโครงงานมักจะให
ผูเรียนทํางานรวมกันไมวาจะแบบคูหรือแบบกลุม เพื่อใหผูเรียนน้ันสามารถทํางานรวมกับผูอื่นซึ่ งสอดคลองกับแผนการศึกษา
แหงชาติ ดานทักษะดานความรวมมือ การทํางานเปนทีม และภาวะผูนํา 
 เทคนิคการเรียนแบบเพ่ือนคูคิด (Think-Pair-Share) เปนเทคนิคการอภิปรายท่ีเริ่มจากปญหาที่ผูสอนกําหนดใหผูเรียนแตละ
คนคิดแลวหาคําตอบดวยตนเองกอน หลังจากน้ันจึงนําคําตอบไปอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนที่เปนคูเมื่อมั่นใจวา
คําตอบของตนถูกตองและดีที่สุดแลวจึงนําคําตอบไปนําเสนอใหกลุมหรือใหเพื่อนทั้งช้ันเรียนรับฟงเพื่อสรุปผลรวมกันทั้งช้ันอีกคร้ัง
หน่ึง เทคนิคเพื่อนคูคิดเปนเทคนิคที่ไดรับความนิยมอยางแพรหลายเนื่องจากดําเนินการไดงายและใชเวลาสั้น ๆ อีกทั้งยังสามารถ
สอดแทรกเปนกิจกรรมเสริมในช้ันเรียนไดดี นอกจากนั้นยังสามารถประยุกตใชกับระบบพี่เลี้ยงไดอีกดวย  โดยพ่ีเลี้ยงทําหนาที่ให
คําปรึกษาและชวยเหลือกลุม [4] เพราะการเรียนแบบรวมมือในหองเรียนเปนการฝกใหนักเรียนมีความรับผิดชอบรวมกัน มีการ
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ชวยเหลือซึ่งกันและกัน รูจักคิด และการใชกระบวนการกลุม ฝกใหนักเรียนไดรวมกันแกปญหา รวมกันสรางสรรคผลงานออกมา
อยางเปนระบบ [5] 

จากนวัตกรรมการศึกษาดังกลาวผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่จะผนวกรูปแบบการเรียนรูตาง ๆ โดยการสังเคราะหรูปแบบการเรียน
การสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพื่อนคูคิดรวมกับการเรียนแบบโครงงานเปนฐาน เพื่อเปนรูปแบบท่ีสนับสนุน
ผูเรียนและสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการคิดที่กอใหเกิดผลงานและเปนประโยชนสําหรับผูเรียน 

 

2. วัตถุประสงค  
1. เพื่อสังเคราะหและสรางรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพื่อนคูคิดรวมกับการเรียน

แบบโครงงานเปนฐาน 
2. เพื่อประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพื่อนคูคิดรวมกับการเรียนแบบ

โครงงานเปนฐาน 
 

3. กรอบแนวคิดที่ใชในการวิจัย 
1. Flipped Classroom คือ วิธีเรียนรูแบบกลับทางคือเรียนวิชาที่บาน ทําการบานท่ีโรงเรียนหรือรับถายทอดความรูที่บาน

แลวมาสรางความรูตอยอดจากวิชาท่ีรับถายทอดมาใหเปนความรูที่สอดคลองกับชีวิตทําใหเกิดการเรียนรูที่มีพลังเกิดทักษะ  
ที่เรียกวาทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 ICT ชวยใหครูทําวิดีโอสอนวิชาไดโดยงายและเอาไปแขวนไวบนอินเทอรเน็ตไดฟรี ใหศิษยที่ขาด
เรียนเขาไปเรียนได ศิษยท่ีเรียนชาก็เขาไปทบทวนไดอีก ไมตองพึ่งการจดผิดๆ ถูกๆ ตกๆ หลนๆ อีกตอไป ชวยลดภาระงานครูไม
ตองสอนซํ้าแกเด็กที่ขาดเรียนไปทํากิจกรรม แตคุณคาของวิดีโอบทเรียนที่แขวนไวบนอินเทอรเน็ตไมไดหยุดอยูแคนั้น วิดี โอ
บทเรียนที่อยูบนอินเทอรเน็ตชวยใหนักเรียนไมจําเปนตองใชเวลาท่ีโรงเรียนในการเรียนเน้ือหาวิชา แตใชเวลาใหเกิดคุณคา 
ตอตนเอง คือ ใชสําหรับฝกแปลงเน้ือหาความรูไปเปนสาระหรือความเขาใจท่ีเช่ือมโยงกับโลกหรือกับชีวิตจริงซึ่งชวงเวลาฝกหัดนี้
ตองการความชวยเหลือจากครูมากกวาตํารา [6] 

2. Project-Based Learning : PjBL การเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรูรูปแบบหนึ่งที่ทําให
ผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา สํารวจ คนควา ทดลอง ประดิษฐ คิดคนโดยมีผูสอน
เปนผูคอยกระตุน แนะนํา และใหคําปรึกษาอยางใกลชิด ทฤษฎี Project Based Learning (PjBL) : LAC ขั้นตอนพ้ืนฐาน 7 
ขั้นตอน 1) แยกแยะปญหารายการหรือสาระ อาจารยเปนผูกําหนดรูปแบบโดยใหความรูผูเรียน 2) วินิจฉัยเบื้องตน ผูเรียนจะตอง
รวมกันตัดสินใจวาจะทําอยางไรท่ีเปนไปไดซึ่งจะตองเปนความรูเฉพาะดานที่เจาะจง เชน การเขียน การวาด  3) วางแผนกําหนด
งานท่ีทํา ผูเรียนจะตองแยกยอยโครงงานออกมาเพ่ือใหโครงงานสําเร็จได โดยเฉพาะผูเรียนทํางานเปนคูหรือเปนกลุม 4) คนควา
หัวเรื่อง ผูเรียนจะตองรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับโครงงานที่เลือกทําแหลงขอมูล ไดแก หองสมุด คนควาดวยตนเอง สอบถาม หรือ
สัมภาษณ ผูเก่ียวของ 5) รางและพัฒนาผลงาน ผูเรียนจะตองสรางสรรคผลงานจริงตามขั้นตอนที่ผ านมาเพื่อพัฒนาผลงานให
ออกมาเปนรูปธรรม 6) การนําเสนอผลงาน ผูเรียนเปนผูนําเสนอโครงงานตอสาธารณชน ผูสอนทําหนาที่แนะนําชองทาง 
ในการนําเสนอ 7) การประเมินผลงาน เปนการประเมินผลสําเร็จของโครงงาน ซึ่งควรประเมินหลาย ๆ แนวทาง เชน  Student 
Self Assessment ผูเรียนประเมินตนเอง, Teacher Evaluation ผูสอนประเมินผูเรียน, Reflection on Action ประเมินผล
กระทบ [7] 

3. Think-Pair-Share คือ กิจกรรมการเรียนรูที่มาจากรูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือซึ่งมีวิธีการจัดกิจกรรมโดยการแบง
ผูเรียนออกเปนคูท่ีมีผลการเรียนตางระดับกัน เรียนรูรวมกัน ปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 
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4. วิธีดําเนินการวิจัย 
 การสังเคราะหรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพ่ือนคูคิดรวมกับการเรียนแบบโครงงาน
เปนฐาน แบงการดําเนินงานตามข้ันตอน ดังนี ้
 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาบทความ เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 การวิจัยครั้งนี้ไดศึกษาบทความ เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของ เกี่ยวกับพระราชบัญญัติการศึกษา [8] แผนการศึกษา
แหงชาติ พ.ศ. 2560-2579 การจัดการเรียนการสอนหองเรียนกลับดาน นวัตกรรมทางการศึกษา ระบบการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอร เว็บชวยสอน เครื่องมือและซอฟตแวรตาง ๆ ที่ใชในการพัฒนา  
 ขั้นตอนที่ 2 สังเคราะหกรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนรู 
 รางกรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพื่อนคูคิดรวมกับการเรียนแบบ
โครงงานเปนฐาน ผูวิจัยไดกําหนดกรอบแนวคิดกวาง ๆ เกี่ยวกับการเรียนแบบหองเรียนกลับดาน ไว 3 ประเด็น 1) การเรียนแบบ
เพื่อนคูคิดท้ังนอกหองเรียนและในหองเรียน 2) การเรียนในหองเรียน ผูเรียนตองเรียนรูดวยโครงงานเปนฐานและสงช้ินงานเขาสู
ระบบ และ 3 การประเมินช้ินงานโดยอาจารยผูมีคุณวุฒิที่ไมใชผูสอน  
 ขั้นตอนที่ 3 กําหนดกลุมผูเชี่ยวชาญท่ีเกี่ยวของ 
 ผูวิจัยไดกําหนดผูเช่ียวชาญจากการเลือกแบบเจาะจง จํานวน 10 คน โดยผูเช่ียวชาญที่เกี่ยวของ มีคุณสมบัติดังน้ี 1) เปน
ผูสอนในสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา สาขาเทคโนโลยีการศึกษา 2) จบการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป และ 3) มีประสบการณ
ทํางานไมนอยกวา 3 ป แบงเปนผูเ ช่ียวชาญดานการสรางสื่อการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานจํานวน 4 คน  
ดานนวัตกรรมการศึกษารูปแบบการเรียนแบบโครงงานเปนฐาน จํานวน 3 คน และดานนวัตกรรมการศึกษาการจัดกิจกรรม 
การเรียนสอนแบบเพ่ือนคูคิด จํานวน 3 คน 
 ขั้นตอนที่ 4  นําเสนอกรอบแนวคิด 
 นําเสนอกรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพื่อนคูคิดรวมกับการเรียนแบบ
โครงงานเปนฐาน เพื่อใหผูเชี่ยวชาญที่เกี่ยวของประเมินการยอมรับวาเหมาะสมที่จะนําไปพัฒนาในขัน้ตอนตอไป 
 ขั้นตอนที่ 5 ปรับปรุงแกไขและสรุปผล 
 ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพ่ือนคูคิดรวมกับการเรียน
แบบโครงงานเปนฐาน ตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญท่ีเกี่ยวของ เชน การอธิบายงานแตละขั้นตอนโดยละเอียด การปรับปรุง
โมดูลเพิ่มรายละเอียดและพิมพกรอบแนวคิดพรอมท้ังอธิบายรายละเอียดท้ังหมด 
 
5. ผลการวิจัย 
 5.1 รูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพ่ือนคูคิดรวมกับการเรียนแบบโครงงาน 
เปนฐาน 
 รูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพ่ือนคูคิดรวมกับการเรียนแบบโครงงานเปนฐาน  
(A Conceptual Framework of a Flipped Classroom with Think-Pair Share and Project Based Learning) หรือเรียก 
ยอวา FCPjBL Model ประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังนี้ 
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รูปท่ี 1  FCPjBL Model 

 
จากรางกรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพ่ือนคูคิดรวมกับการเรียน

แบบโครงงานเปนฐานมีสวนประกอบและโมดูลตาง ๆ ดังนี้ 
1. สวนของ Input  

1.1 Teacher Module เปนผูบริหารจัดการเกี่ยวกับการใหเน้ือหา ใบงาน แบบทดสอบ จัดการขอมูลของผูสอน ควบคุม
การเรียน ติดตามและจัดการขอมูลการปฏิสัมพันธ การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางผูเรียน การรวมมือกันอภิปรายผล 

1.2 Student Module เปนสวนของผูเรียน ทําหนาที่บันทึกขอมูลตาง ๆ ของผูเรียนลงในระบบฐานขอมูล เชน รหัส
ผูเรียน ช่ือ-สกุล เวลาในการเขาเรียน คะแนนเก็บ 

 
2. สวนของ Process 

2.1 FC Learning Module เปนโมดูลที่ใชในการดําเนินการจัดการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดาน ลักษณะของ
การทํางานแบงออกเปน 2 สวน คือ การเรียนแบบนอกหองเรียน (Out Class) และการเรียนในหองเรียน (In Class) ซึ่งการเรียน
ทั้ง 2 สวน ผูเรียนจะตองเรียนโดยวิธีการเรียนแบบเพ่ือนคูคิดและทํางานตามรูปแบบการเรียนโครงงานเปนฐาน โดยมีรายละเอียด
ดังนี ้
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รูปท่ี 2  FC Learning (Out class) 

 

2.1.1 Out Class คือ การเรียนนอกหองเรียนผูเรียนทําการเรียนดวยตนเอง โดยกําหนดใหผูเรียนเขาเรียนดวย
ระบบ Google Classroom เปนระบบออนไลนเพื่อชวยใหการเรียนการสอนในโรงเรียนทําไดอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
บริการนี้เปนสวนหนึ่งของบริการ Google Apps for Education [9] แบงผูเรียนเรียนเปนคูตามเน้ือหาที่ผูสอนระบุใหเปน 
การเรียนกอนการทําใบงานในข้ันตอนของการเรียนในหองเรียน (In Class) มีการตรวจสอบและติดตามผูเรียนวาผูเรียนเรียนตาม
เนื้อหาจริงหรือไม เมื่อเรียนแลวมีการทําแบบทดสอบระหวางเรียนเพื่อเก็บคะแนน จากน้ันใหผูเรียนสรุปเนื้อหาท่ีเรียนรวมกันตาม
คูของตนเอง 

 

 
รูปท่ี 3  FC Learning (In class) 

 
2.1.2 In Class คือ การเรียนในหองเรียนมีครูผูสอนเปนผูดําเนินกิจกรรมท้ังหมดในหองเรียนโดยใชคูมือครู 

ลําดับขั้นตอนการดําเนินกิจกรรมในหองเรียนมีขั้นตอนดังน้ี ใหผูเรียนปฏิบัติงานเปนคู ใหแตละคูสรุปเนื้อหาท่ีไดจากการเรียนนอก
หองเรียนอีกครั้งแลวนํามาสรุปรวมกันท้ังหอง จากนั้นทําใบงานตามที่ผูสอนระบุ 

2.2 PjBl Module เปนโมดูลสําหรับการดําเนินการทํางานของผูเรียนทั้งใน Out Class และ In Class เพื่อใหไดมาซึ่ง
ช้ินงาน โดยยึดข้ันตอนตามทฤษฎี LAC เปนขั้นตอนพื้นฐานในงานสรางช้ินงานแบบโครงงาน โดยแบงเปนทั้งหมด 7 ขั้นตอน 
แยกแยะรายละเอียดได ดังนี ้
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1) ขั้นแยกแยะปญหา เปนการใหผูเรียนระดมสมองกันสรางผลงานออกมา 1 ช้ิน เพื่อเปนประสบการณในการ
ทํางานกลุมแลกเปลี่ยนรับฟงความคิดเห็นซึ่งกันและกัน  

2) ขั้นวินิจฉัยเบ้ืองตน เมื่อกลุมผูเรียนตัดสินใจไดแลววาจะสรางผลงานอะไร ใหนํามาออกแบบลงในกระดาษ  
3) ขั้นวางแผนและกําหนดงานที่จะตองทํา เขียน Flowchart ในการดําเนินงานและแบงงานออกเปนสวนๆ 

เพื่อใหสมาชิกในกลุมมีสวนรวมทุกคน  
4) ขั้นคนควาหัวเรื่อง เปนการที่ผูเรียนชวยกันคนควา รวบรวม ขอมูลในสิ่งท่ีตองการนํามาสรางช้ินงานดวยวิธีการ

ที่ผูเรียนถนัดและอยูในขอบขายท่ีสามารถทําได  
5) ขั้นรางและพัฒนาผลงาน เปนการพัฒนาผลงานตามท่ีไดออกแบบไว  
6) ขั้นนําเสนอผลงาน ผูเรียนนําเสนอผลงานผานระบบ  
7) ขั้นประเมินผล [10] เปนการประเมินผลโดยผูประเมินภายนอกซึ่งเปนอาจารยในสาขาวิชาท่ีเกี่ยวของและ 

มีความชํานาญการ 
3. สวนของ Output 

3.1 Project Module เปนโมดูลที่ใชในการเก็บโครงงานของผูเรียนอยูบนระบบออนไลนเพื่อสงตอไปยังผูประเมิน 
3.2 Examiner Module เปนโมดูลสําหรับการประเมินผลงานตามโครงงานของผูเรียนบนระบบออนไลน ซึ่งเปนผลการ

ประเมินตามสภาพจริง มีผูเช่ียวชาญประเมินผลงานผานระบบออนไลนและสงกลับใหผูเรียนสามารถดูผลคะแนนได โดยมี Rubric 
Assessment 2 ดาน ไดแก 1) เกณฑการประเมินในภาพรวม (Holistic Rubric) เปนแนวทางการใหคะแนนจากภาพรวมของ
ช้ินงาน โดยมีคําอธิบายลักษณะ/คุณภาพของงานหรือความสําเร็จของงานเปนช้ิน ๆ 2) เกณฑการประเมินแบบแยกสวน 
(Analytic Rubric) เปนแนวทางการใหคะแนนโดยพิจารณาแบบแยกองคประกอบของคุณภาพงาน ไวอยางชัดเจน ซึ่งแตละ
องคประกอบจะตองกําหนดแนวทางการใหคะแนน โดยมีคําอธิบายคุณลักษณะงานในองคประกอบน้ันๆ เปนระดับอยางชัดเจน 
 5.2 ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพ่ือนคูคิดรวมกับการเรียน
แบบโครงงานเปนฐาน 
 การประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพ่ือนคูคิดรวมกับการเรียนแบบโครงงาน
เปนฐาน โดยผูเช่ียวชาญจํานวน 10 คน แบงเปนผูเช่ียวชาญดานการสรางสื่อการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดาน จํานวน  
4 คน ดานนวัตกรรมการศึกษารูปแบบการเรียนแบบโครงงานเปนฐาน จํานวน 3 คน และดานนวัตกรรมการศึกษาการจัดกิจกรรม 
การเรียนสอนแบบเพ่ือนคูคิด จํานวน 3 คน ผลการประเมิน ดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอน 

ลําดับ รายการประเมิน 
จํานวนผูเชี่ยวชาญ รอยละของผูเชี่ยวชาญ 

ที่เห็นดวย การยอมรับ ไมยอมรับ 
1 ความเหมาะสมขององคประกอบ FCPjBL Model 

 
10 - 100 

2 ความเหมาะสมของ Input สวนของTeacher และ Student Module 10 - 100 
3 ความเหมาะสมของ Learning Module on google classroom  10 - 100 
4 ความเหมาะสมของการนํา Flipped Classroom Moduleไปใช 10 - 100 
5 ความเหมาะสมของ PjBL Module 10 - 100 
6 ความเหมาะสมของ Project Module 10 - 100 
7 ความเหมาะสมของ Examiner Module 10 - 100 
8 ความเหมาะสมของการนํารูปแบบการสอน Think-Pair Pare มาใช 10 - 100 
9 ความเหมาะสมของภาพรวมของ Model 10 - 100 
10 ความเหมาะสมของการนําไปใชงานจริง ในรายวิชาคอมพวิเตอรกราฟก

และแอนิเมชัน 
10 - 100 

  

จากผูเช่ียวชาญท่ีเก่ียวของ จํานวน 10 คน มีประเด็นในการสอบถาม ดังน้ี 1) ความเหมาะสมขององคประกอบ FCPjBL 
Model 2) ความเหมาะสมของ Input สวนของ Teacher และ Student Module 3) ความเหมาะสมของ Learning Module 
on google classroom 4) ความเหมาะสมของการนํา Flipped Classroom Module ไปใช 5) ความเหมาะสมของ PjBL 
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Module 6) ความเหมาะสมของ Project Module 7) ความเหมาะสมของ Examiner 8) ความเหมาะสมของการนํารูปแบบ 
การสอน Think-Pair Pare มาใช 9) ความเหมาะสมของภาพรวมของ Model และ 10) ความเหมาะสมของการนําไปใชงานจริง 
ในรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟกและแอนิเมชัน ปรากฏวาผูเช่ียวชาญท่ีเกี่ยวของท้ังหมด คิดเปนรอยละ 100 ใหการ “ยอมรับ” 
 

6. อภิปรายและสรุปผล 
 การสังเคราะหรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพื่อนคูคิดรวมกับการเรียนแบบ
โครงงานเปนฐาน ซึ่งไดช่ือยอของรูปแบบการเรียนการสอนวา FCPjBL Model และนําเสนอแกผูเช่ียวชาญประเมินความเหมาะสม
ของโมเดล รับขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญ ปรากฏวาผูเช่ียวชาญใหการ ยอมรับ รูปแบบการเรียนการสอนพิจารณาวามีความ
เหมาะสมที่จะนําไปพัฒนาตอใหเปนรูปธรรมและตอยอดในการวิจัยตอไป 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสังเคราะหรูปแบบการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานดวยวิธีการเรียนแบบเพื่อนคูคิด
รวมกับการเรียนแบบโครงงานเปนฐาน หรือเรียกยอวา FCPjBL Model ในสวนของ Input ประกอบไปดวย 1) Teacher 
Module เปนผูบริหารจัดการเก่ียวกับการใหเนื้อหา ใบงาน แบบทดสอบ จัดการขอมูลของผูสอน ควบคุมการเรียน ติดตามและ
จัดการขอมูลการปฏิสัมพันธ การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางผูเรียน การรวมมือกันอภิปรายผล  2) Student Module เปน
สวนของผูเรียน สวนของ Process ประกอบไปดวย 1) FC Learning Module เปนโมดูลที่ใชในการดําเนินการจัดการเรียนการ
สอนแบบหองเรียนกลับดาน 2) PjBl Module เปนโมดูลสําหรับการดําเนินการทํางานของผูเรียนทั้งใน Out Class และ In Class 
เพื่อใหไดมาซึ่งช้ินงาน และสวนของ Output ประกอบไปดวย 1) Project Module เปนโมดูลที่ใชในการเก็บโครงงานของผูเรียน
อยูบนระบบออนไลนเพื่อทําการสงตอไปยังผูประเมิน 2) Examiner Module เปนโมดูลสําหรับการประเมินผลงานตามโครงงาน
ของผูเรียนบนระบบออนไลน และนํารูปแบบนําเสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 10 คน เพื่อทําการประเมิน ผลปรากฏวาผูเช่ียวชาญ
ทุกคนใหการ “การยอมรับ” สามารถนํารูปแบบท่ีสังเคราะหขึ้นไปใชงานได 
 ขอเสนอแนะ 
 1. ควรศึกษาเพ่ิมเติมเทคโนโลยีวิธีการสรางรูปแบบการเรียนการสอนวิธีอื่น ๆ ที่ทันสมัยและสงผลประโยชนแกผูเรียน 
เปนหลัก เพื่อนํามาสังเคราะหและพัฒนาตอยอด 
 2. ควรศึกษานวัตกรรมการศึกษาท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในแตละกลุม 
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