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บทคัดยอ 

        การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษของนักเรียนใหมี
คุณภาพและมีประสิทธิภาพ 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหวางกอนเรียนกับหลังการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ในทัณฑสถานวัยหนุม
กลาง  ภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา  2558  จํานวน 50 คน โดยวิธีการสุมกลุมตัวอยางอยางงาย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
ประกอบดวย บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซึ่งมีคาดัชนีความสอดคลอง 0.67-1.00 คาความยาก
งายอยูระหวาง 0.40-0.83  คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.20-0.53 และคาความเช่ือมั่นเทากับ 0.96  วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ 
คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบทีแบบสองกลุมไมเปนอิสระตอกัน  
        ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการสรางโมเดลกระดาษ มีคุณภาพอยูโดยรวมอยูในระดับดี (x� = 
4.45, S = 0.51)  โดยมีคุณภาพดานเน้ือหาของบทเรียนอยูในระดับดี (x� = 4.36, S = 0.49) ดานเทคนิคการผลิตสื่อ อยูในระดับดี
มาก (x� = 4.54, S = 0.53)  และมีประสิทธิภาพ E1/E2 = 84.25/82.13 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการสรางโมเดลกระดาษหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ 0.5 
 
คําสําคัญ:  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  โมเดลกระดาษ  ทัณฑสถานวัยหนุมกลาง  คุณภาพ  ประสิทธิภาพ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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Abstract 
      The purposes of this research were to 1) develop the efficiency of a Computer Assisted Instruction (CAI) 
on the Paper Craft and 2) compare the students’ achievement before and after using the developed 
Computer Assisted Instruction. The sample used for this research were 50 vocational certificate students 
studying in the Central Correctional Institution for Young Offenders in the 2nd semester of the academic year 
2015 by using simple random sampling. The instruments used in the research consisted of the Computer 
Assisted Instruction (CAI) on the Paper Craft, the evaluation form of the Computer Assisted Instruction (CAI) 
and the achievement tests which have the index of consistency (IOC) at 0.67-1.00, the difficulty index (p) at 
0.40-0.83, the discrimination (r) between 0.20-0.53 , and the reliability (KR20) at 0.96. The data were analyzed 
by using statistic, mean, standard deviation, and dependent sample t-test.  
     The result showed that the efficiency of developed Computer Assisted Instruction on the Paper Craft was 
at good level in overall (X� = 4.45, S = 0.51), the quality of content in CAI was at good level (X� = 4.36, S = 
0.49), the production technique was very good (X� = 4.54, S = 0.53) and the efficiency of CAI was 84.25/82.13 
(E1/E2) which was higher than the criteria as 80/80. Furthermore, the students’ achievement increased after 
using the computer assisted instruction on the Paper Craft at statistical significance of .05 level 
 
Keywords:  Computer-Assisted Instruction;  Papercraft;  central correctional institution for young offenders;  
                 Quality;  Efficiency;  Learning Achievement 
 
1. บทนํา 
        เทคโนโลยีท่ีนํามาใชสําหรับการสอนมีการเปลี่ยนแปลง
ไปตามสภาพการเปลี่ยนแปลงของเทคโน-     โลยี  เทคโนโลยี
การศึกษา การจัดการเรียนการสอน โดยใชคอมพิวเตอรชวย
สอน (Computer-assisted Instruction : CAI) เปนการนํา
คอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน เพ่ือชวยขยายขอบเขต
ความสามารถในการเรียนรูของผูเรียน และความสามารถใน
การสอนของผูสอน โดยการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนข้ึนมา หรือจัดหาบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีเหมาะสมท่ีมี
ผูสรางไวแลวมาใหผูเรียน หรือเขียนโปรแกรมใหผูเรียนและ
ผูสอนสามารถสรางบทเรียนข้ึนเอง  และใชคอมพิวเตอรใน
การนําเสนอบทเรียน  ดวยวิธีใดวิธีหน่ึงโดยมีการนําสื่อประสม
เขามาชวยในการนําเสนอ เชน ขอความ เสียง ภาพน่ิง 
ภาพเคลื่อนไหว [1] การนําคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการ
เรียนการสอนสามารถพัฒนาความรูความสามารถของผูเรียน
ไดอยางแทจริง  โดยเฉพาะดานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ี
สูงข้ึน  และชวยใหผูเรียนสามารถจดจําเน้ือหาสาระท่ีไดรับมา
จากการเรียนรูยาวนานข้ึน [2]   
        การจัดการศึกษาผูตองขังใหกับผูตองขังประสบปญหา
และอุปสรรคหลายดาน ท่ีเปนผลตอเน่ืองทําใหการพัฒนา
แกไขผูตองขังไมมีประสิทธิภาพเพียงพอ กลาวคือกรม
ราชทัณฑ ไม ใชสถาบันการศึกษาจึ ง ไมส ามารถจัด ทํา
งบประมาณสําหรับบริหารการศึกษาโดยตรงได ตองอาศัย
งบประมาณจากหนวยงานท่ีเปนภาคีเครือขายท่ีเขามารวม

ดําเนินการ ทําใหการจัดสรรงบประมาณดานการศึกษาใหกับ
ผูตองขังไมท่ัวถึง ประกอบกับเจาหนาท่ีฝายการศึกษาสวน
ใหญขาดวุฒิทางการศึกษา ทําใหการจัดการศึกษาใหกับ
ผูตองขังไมมีประสิทธิภาพ ดานหลักสูตรการศึกษากรม
ราชทัณฑไมมีหลักสูตรการศึกษาเปนของตนเองตองอาศัย 
หลักสูตรของหนวยงานท่ีเขาไปดําเนินการรวม เชน สํานัก
บ ริ ห า ร ง า น ก า ร ศึ ก ษ า น อ ก โ ร ง เ รี ย น 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช สํานักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา เปนตน หลักสูตรเหลาน้ีเปนหลักสูตรท่ีมีลักษณะ
เชนเดียวกันกับท่ีใชกับนักเรียน นักศึกษาท่ัวไป แตในความ
เปนจริงลักษณะของหลักสูตรท่ีจัดใหผูตองขังไดเรียนควรจะมี
ความเฉพาะหรือแตกตางไปจากสถานศึกษาอ่ืนๆ เพราะ
องคประกอบทางดานกายภาพตลอดจนสิ่งแวดลอมหรือบริบท
ของนักเรียนท่ีเปนผูตองขังกับนักเรียนโดยท่ัวไป มีความ
แตกตางกันโดยสิ้นเชิง [3]  จากสาเหตุแหงปญหาดังกลาว  
กรมราชทัณฑไดมีแนวคิดในการจัดตั้งเรือนจําเพ่ือการศึกษา 
โดยนํากระบวนการจัดการศึกษาและการเรียนรู เปนแนวทาง
ปฏิบัติหลักในการแกไขฟนฟูและพัฒนาพฤตินิสัยผูตองขัง มี
กลุมเปาหมายนํารองเปนผูตองขังวัยหนุม กําหนดจัดสราง
เรือนจําเปนการเฉพาะ จัดโครงสรางระบบการปกครอง และ
สภาพแวดลอมภายในเรือนจําใหเปนในลักษณะโรงเรียน
ประจํา มีสิ่งอํานวยความสะดวกท่ีเอ้ือตอการเรียนรู จัดแบงแต
ละแดนตามระดับการศึกษา ไดแก แดนการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
สําหรับผูเรียนระดับผูไมรูหนังสือ มัธยมศึกษาตอนปลาย แดน
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อาชีวศึกษาสําหรับผูเรียนในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
(ปวช. ) และประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส .) แดน
อุดมศึกษาสําหรับผูตองขังท่ีเรียนระดับปริญญาตรี ปริญญาโท 
แดนพัฒนาศักยภาพดานกีฬา ดานดนตรีสําหรับผูตองขังท่ี
สนใจศึกษาเปนการเฉพาะในสาขาดานกีฬา (มวยสากล-ไทย) 
และดานดนตรี  (ไทย-สากล) ไมมีการฝกวิชาชีพหรือใช
แรงงานรับจางผูตองขัง [4] 
        จากการเรียนการสอนในทัณฑสถานวัยหนุมกลาง 
รายวิชาโปรแกรมกราฟกเปนวิชาท่ีตองศึกษาเก่ียวกับความรู
พ้ื น ฐาน เ ก่ี ย ว กับภาพกราฟ ก  ก ารส ร า งและตกแต ง
ภาพกราฟก  และการใชโปรแกรมสรางภาพกราฟกตาง ๆ ได
อยางหลากหลาย โดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
ในการเรียนการสอน ผูเรียนจําเปนตองมีการฝกทักษะดาน
ออกแบบกราฟก ท่ีตองเรียนรูจากการปฏิบัติ แตเวลาในการ
เรียนการสอนมีจํากัด ทําใหผูเรียนไมเขาใจในเรื่องเครื่องมือ
ตาง ๆ ของโปรแกรมซึ่งเปนพ้ืนฐานในการออกแบบกราฟก
ประกอบกับผูเรียนไมกลาซักถามในขณะน้ัน และจํานวน
ผูเรียนมีจํานวนมากจึงทําใหผูเรียนไดรับความรูท่ีเทาเทียมกัน
จึงเปนเรื่องยาก และไมไดฝกทดลองปฏิบัติงานจริงครบทุก
คน  ซึ่งจากการจัดการเรียนรูในภาคเรียนท่ีผานมา มีการเปด
โอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควาและลงมือปฏิบัติดวยตนเอง
ตามความสามารถ ความถนัด และผูสอนใหคําปรึกษาแก
ผูเรียนอยางใกลชิด ผูเรียนสามารถนําความรู ความสามารถมา
เปนพ้ืนฐานในการสรางสรรคผลงานตามความถนัดและความ
สนใจ  สามารถทํางานอยางมีระบบ  มีกระบวนการทํางาน
และทํางานรวมกับผูอ่ืนได แตผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอนขาง
ต่ํา เน่ืองจากขอจํากัดในการเรียนการสอนของทัณฑสถานวัย
หนุมกลาง มีคอมพิวเตอรจํานวนจํากัด ไมเพียงพอตอจํานวน
ผูเรียน ทําใหไมสามารถปฏิบัติตามใบงานท่ีมอบหมายใหได  
        จากปญหาดังกลาว  ผูวิจัยจึงหากลยุทธการสอนแนว
ใหม ๆ  มาทดลองใชเพ่ือพัฒนาผูเรียนใหสามารถฝกทักษะ
และเรียนรูได  จึงนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการ
สรางโมเดลกระดาษมาประยุกตใชเสริมในการจัดการเรียนการ
สอนในรายวิชาโปรแกรมกราฟก ใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
และเปดโอกาสใหผูเรียนไดซักถาม ลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 
สามารถสรางช้ินงานได และจะสงผลทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงข้ึน 
 
2. วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การ
สรางโมเดลกระดาษ สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ในทัณฑสถานวัยหนุมกลาง ใหมีคุณภาพและมี
ประสิทธิภาพ 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ในทัณฑสถานวัยหนุมกลาง 
กอนและหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง การสรางโมเดลกระดาษ 
 

3. สมมติฐานการวิจัย 
     ผ ล สั ม ฤ ท ธ์ิ ท า ง ก า ร เ รี ย น ข อ ง นั ก เ รี ย น ร ะ ดั บ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ในทัณฑสถานวัยหนุมกลาง ท่ีเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางโมเดล
กระดาษ หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
 

4. ขอบเขตของการวิจัย 
     การ วิจั ยครั้ ง น้ี เปนการศึ กษาการ พัฒนาบทเรี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ  สําหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ในทัณฑสถานวัยหนุม
กลาง      

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
1.1 ประชากรท่ีศึกษา  คือ  นักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ช้ันปท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร
ธุรกิจ  ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาโปรแกรมกราฟก  

1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยใชวิธีการสุมกลุม
ตัวอยางอยางงาย (Simple random sampling)  เปน
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร
ธุรกิจ ช้ันปท่ี 2 ในทัณฑสถานวัยหนุมกลาง ท่ีลงทะเบียนเรียน
รายวิชาโปรแกรมกราฟก จํานวน  50  คน 

2. ตัวแปรท่ีศึกษา  ประกอบดวย 
1. ตัวแปรท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ ตาม
วัตถุประสงคของการวิจัยขอ 1 ประกอบดวย 

      1.1  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่อง การสรางโมเดลกระดาษ 

      1.2  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่อง การสรางโมเดลกระดาษ 

2. ตัวแปรท่ีเ ก่ียวของกับการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน กอนและหลังเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ 
ตามวัตถุประสงคของการวิจัยขอ 2 ประกอบดวย 

      2.1  ตัวแปรตน คือ การเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ 

2.2  ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางโมเดล
กระดาษ 
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3. ขอบเขตเนื้อหา เน้ือหาท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี  
ประกอบไปดวย 

หนวยท่ี  1  พ้ืนฐานเก่ียวกับภาพกราฟก 
หนวยท่ี  2  เริ่มตนกับ Photoshop CS6 

            หนวยท่ี  3  การวาดภาพและการออกแบบ 
                           กราฟก 
        หนวยท่ี  4  การสรางช้ินงาน 
 

5. วิธีการดําเนินการวิจัย 
   ประชากรและกลุมตัวอยาง  การวิจัยครั้งน้ี  คือ 

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ในทัณฑสถาน วัยหนุม
กลาง จํานวน  50  คน  โดยวิธีการสุมกลุมตัวอยางอยางงาย 
(Simple random Sampling) 
        เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย การวิจัยครั้งน้ี ไดแบง
เครื่องมือในการวิจัยออกเปน 3 ชนิด ประกอบดวย 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางโมเดล
กระดาษ  ประกอบดวย 

หนวยท่ี  1  พ้ืนฐานเก่ียวกับภาพกราฟก 
หนวยท่ี  2  เริ่มตนกับ Photoshop CS6 
หนวยท่ี  3  การวาดภาพและการออกแบบ 

       กราฟก   
หนวยท่ี  4  การสรางช้ินงาน  

2.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ  เปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา 5 ระดับ  จํานวน  2  ฉบับ  ดังน้ี 

1. คุณภาพดานเน้ือหา 
2. คุณภาพดานเทคนิคและการผลิตสื่อ 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน กอน

เรียนกับหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการ

สรางโมเดลกระดาษ เปนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจํานวน 30 

ขอ 

        การเก็บรวบรวมขอมูล  การวิจัยครั้งน้ีเปนการทดลอง
กับกลุมตัวอยางนักเรียนกลุมเดียว โดยมีการวัดผลกอนเรียน
และหลังใหสิ่งทดลอง (One Group Pre-test - Post-test 
Design) [5]   

1. การดํ า เ นินการหาคุณภาพของบทเ รี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอนโดยการประเมินตามแบบประเมินของ
ผูทรงคุณวุฒิ 

1.1 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนให
ผูทรงคุณวุฒิทดลองใชและตอบแบบประเมิน 

1.2   นําผลท่ีไดไปวิเคราะหขอมูลทางสถิติ 

2. การศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิว-
เตอรชวยสอนและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ดําเนินการตาม
ข้ันตอน  ดังน้ี 

2.1 นําบทเรี ยนคอมพิว เตอร ช วยสอน ท่ี
พัฒนาข้ึนไปทดลองกับนักเรียน ในทัณฑสถานวัยหนุมกลางท่ี
ไมเคยเรียนในรายวิชาโปรแกรมกราฟกมากอน ท่ีไมใชกลุม
ตัวอยางในการทดลอง  จํานวน  3  คน  ซึ่งไดจากการสุม
อยางงาย (Simple Random Sampling) จากนักเรียนท่ีมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในภาคเรียนท่ีผานมา กลุมสูง กลุม
ปานกลาง และกลุมออน กลุมละ 1 คน เพ่ือหาขอบกพรอง
ของบทเรียน ข้ันน้ีเปนการตรวจหาขอบกพรองของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เพ่ือนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข  
ซึ่งมีขอเสนอแนะจากนักเรียนท่ีทดลองใช คือ ตรวจสอบ
ความถูกตองของตัวสะกด เพ่ิมขนาดตัวอักษรใหใหญกวาเดิม 
สีของตัวอักษร กลืนกับพ้ืนหลัง ทําใหมองไมชัดเจน ไมควร
กําหนดเวลาในการทําแบบทดสอบ ซึ่งผูวิจัยไดนําขอเสนอแนะ
จากนักเรียน มาแกไขปรับปรุงบทเรียนใหมีความเหมาะสม
มากข้ึน 

2.2 จากน้ันนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
ปรับปรุงแกไขจากการทดลองครั้งท่ี 1 ไปทดลองกับนักเรียน 
ท่ีไมเคยเรียนในรายวิชาโปรแกรมกราฟกมากอน  ท่ีไมใชกลุม
ตัวอยางในการทดลอง  และไมใชนักเรียนกลุมทดลองหน่ึงตอ
หน่ึง จํานวน 9 คน ซึ่งไดจากการสุมอยางงาย (Simple 
Random Sampling) จากนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนกลุมสูง กลุมปานกลาง และกลุมออน กลุมละ 3 คน เพ่ือ
หาขอบกพรองของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอีกครั้ง
หลังจากท่ีมีการปรับปรุงแกไขแลว ข้ันน้ีเปนการทดลองอีกครั้ง
กอนนําไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง ซึ่งมีขอเสนอแนะจาก
นักเรียนท่ีทดลองใช คือควรเพ่ิมรูปภาพใหมากข้ึน เพ่ือทําให
บทเรียนดูนาสนใจ ควรเพ่ิมตัวอยางเปนรูปภาพดวย เพ่ือให
เห็นภาพไดชัดเจน ซึ่งผูวิจัยไดนําขอเสนอแนะจากนักเรียน มา
ปรับปรุงแกไขบทเรียน ใหมีความเหมาะสม กอนนําไปใชจริง
กับกลุมตัวอยาง 

2.3 จากน้ันนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ี
ไดปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว นําไปทดลองใชจริงกับกลุม
ตั วอย า ง   โ ดยผู วิ จั ย ช้ีแจง วิ ธีการ เ รี ยนด วยบทเ รี ยน
คอมพิวเตอรชวยสอนดวยตนเอง เมื่อเสร็จการเรียนในแตละ
หนวยการเรียนใหผูเรียนทําแบบทดสอบระหวางเรียน 

2.4 เมื่อผูเรียนเรียนครบทุกหนวยการเรียน
แลว ใหผูเรียนทําแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังเรียน (Post-test) 
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2.5  หาประสิทธิภาพของบทเรียน  โดยการหา
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ไดจากแบบทดสอบ
ระหวางเรียน และคาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)  ซึ่งไดจาก
แบบทดสอบหลังเรียน โดยคํานวณตามสูตร E1/E2  การวิจัย
ในครั้งน้ีใชเกณฑ E1/E2 ไมต่ํากวา  80/80  เน่ืองจากเปน
บทเรียนซึ่ ง นํา เสนอเ น้ือหา วิชา ในการสร างบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ือใชประกอบการสอน 

3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน  
จากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และนําผลท่ีไดไป
เปรียบเทียบหาคาความแตกตางของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
โดยวิเคราะหขอมูลทางสถิติ t-test แบบ Dependent 
samples ท่ีระดับนัยสําคัญทางสถิติท่ี .50 
        การวิเคราะหขอมูล  การวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดดําเนินการ
วิเคราะขอมูลหดังน้ี   

1. หาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ดานเน้ือหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ  โดยหาคาเฉลี่ยและ
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน [5] แลวใชเกณฑการแปลความหมาย
เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)  5  ระดับ 
โดยมีเกณฑการใหคะแนน [6]  ดังน้ี 
 4.50 – 5.00  หมายถึง ดีมาก 
 3.50 – 4.49 หมายถึง ดี 
 2.50 – 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
 1.50 – 2.49 หมายถึง พอใช 
 1.00 – 1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 

2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน โดยใชสูตร E1/E2 [7] 
 

6. สรุปผลการวิจัย 
1. ผลการ วิ เ คร าะห ก า รหาคุณภาพของบทเ รี ย น

คอมพิวเตอรชวยสอนดานเน้ือหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ 
เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ ดังแสดงในตารางท่ี 1 

 
ตารางที่ 1  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการสราง
โมเดลกระดาษ 

คุณภาพ x� S ระดับคุณภาพ 
ดานเนื้อหาของบทเรียน 4.36 0.49 ดี 
ดานเทคนิคการผลิตส่ือ 4.54 0.53 ดีมาก 

รวม 4.45 0.51 ดี       

      จากตารางท่ี 1 พบวา บทเรียนมีคุณภาพดานเน้ือหาของ
บทเรียนอยูในระดับดี (x� = 4.36, S = 0.49) และดานเทคนิค
การผลิตสื่อ อยูในระดับดีมาก (x� = 4.54,  S = 0.53)  โดย
ภาพรวมบทเรียนมีคุณภาพอยูในระดับดี  (x� = 4.45, S = 
0.51) 

2. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ แสดงดังตารางท่ี 2 

 

ตารางที่ 2  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการ
สรางโมเดลกระดาษ 

ผลการ
ทดลอง 

จํานวน
นักเรียน 

คะแนน คาเฉลี่ยรอยละ 
(ประสิทธิภาพ) 

 

เกณฑที่
กําหนดไว 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉลี่ย 

ระหวาง
เรียน 

50 

40 33.70 84.25 

(E1) 
80 

หลังเรียน 30 24.64 82.13 

(E2) 
80 

    จากตารางท่ี 2 พบวาผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ 
ท่ีสรางข้ึนมีประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ (E1/E2) เทากับ 84.25/82.13 ซึ่งไมนอยกวา 80/80 
เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 

3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนกอนเรียนกับหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ  ดังตารางท่ี 3 
ตารางที่ 3   ผลการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนกับหลังเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองการสรางโมเดลกระดาษ 

คะแนน n คะแนนเต็ม x� S t 

กอนเรียน 50 30 13.14 1.44 
38.87* 

หลังเรียน 50 30 24.64 1.82 
*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (α= .05, df = 49, t = 38.87) 
 

        จากตารางท่ี 3  พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการ
สรางโมเดลกระดาษ (x� = 24.64, S = 1.82) สูงกวากอนเรียน 
(x� = 13.14, S = 1.44)  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
เปนไปตามสมมติฐานการวิจัยท่ีตั้งไว 
 

7. อภิปรายผล 
     1. ผลการพัฒนาและหาคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ พบวา บทเรียนมีคุณภาพ
อยูในระดับดี (x� = 4.45, S = 0.51)  ท้ังน้ีเน่ืองจากผูวิจัยได
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางโมเดลข้ึน
โดยดําเนินการตามข้ันตอน คือ วิเคราะหเน้ือหา ออกแบบ
หนวยการเรียน พัฒนาหนวยการเรียน พัฒนาเน้ือหาลงบน
คอมพิวเตอร และประเมินผลบทเรียน เมื่อพิจารณาเปนราย
ดานพบวาดานเน้ือหาของบทเรียนอยูในระดับดี  (x� = 4.36, 
S = 0.49) ท้ังน้ีเน่ืองมาจากเน้ือหาบทเรียนสอดคลองกับ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เน้ือหาระหวางบทเรียนสอดคลอง
กับหนวยการเรียน  การแบงเน้ือหาของบทเรียนมีความ
เหมาะสม ความยากงายของเน้ือหาเหมาะสมกับความรูของ
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นักเรียน การยกตัวอยางในบทเรียนตรงตามเน้ือหา เน้ือหามี
ความถูกตองทันสมัย ความถูกตองของการใชภาษาในบทเรียน
มีความถูกตองและชัดเจน ความเหมาะสมของการเช่ือมโยง
เน้ือหาภายในบทเรียน  แบบฝกหัดทายหนวยเรียนสอดคลอง
กับเน้ือหาในหนวยเรียน แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน
ครอบคลุมเน้ือหาในบทเรียน แบบทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียนมีคําถามท่ีชัดเจนเขาใจงาย และเน้ือหาสงเสริมการบูรณา
การความรูและประสบการณเดิม  โดยไดรับการตรวจสอบ
แกไขโดยอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ อาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธรวม และผูทรงคุณวุฒิดานเน้ือหาประเมิน   ดาน
เทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก (x� = 4.54,  S = 
0.53)  ท้ังน้ีเน่ืองมาจากดานตัวอักษรมีความเหมาะสมของ
รูปแบบตัวอักษร ขนาดของตัวอักษร สีตัวอักษร การใชสีของ
พ้ืนหลัง ขอความมีความถูกตองตามหลักภาษา ดานภาพน่ิง
หนาจอมีองคประกอบท่ีเหมาะสม  ภาพประกอบมีความ
เหมาะสมกับเน้ือหา สามารถมองเห็นไดชัดเจน การออกแบบ
หนาจอกราฟกมีความสวยงาม  และดานการปฏิสัมพันธมี
ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงระหวางบทเรียน ปุมการใช
งานออกแบบไดดี สื่อความหมาย ใชงานงาย บทเรียนนาสนใจ
และกระตุนการเรียนรู จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่องการสรางโมเดลกระดาษมีความนาสนใจ ใชงานงาย ซึ่ง
สอดคลองกับงานวิจัยของจิตราภรณ บัวชิต [8] ท่ีไดทําการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสดวยโปรแกรม ฟลิปอัลบัม วิสตา โปร 7.0 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา  ปท่ี 1 โรงเรียนเทศบาลบาน
สองนางใย ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เรื่องการสราง E-Book ดวยโปรแกรม FlipAlbum Vista Pro 
7.0 มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (x� = 4.54) โดยมีคุณภาพ
ดานเน้ือหาอยูในระดับดี  (x� = 4.41) ดานเทคนิคการผลิตสื่อ
อยูในระดับดีมาก (x� = 4.63)  
     2. ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ โดยนําไปทดลองกับกลุม
ตัวอยาง นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ในทัณฑ-
สถานวัยหนุมกลาง จํานวน 50 คน ปรากฏวาผลการเรียนของ
นักเรียนจากการทําแบบทดสอบทายหนวยการเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนมีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 
84.25/82.13 ซึ่งไมนอยกวา 80/80 เปนไปตามเกณฑท่ีผูวิจัย
กําหนดไวในข้ันตอนการทดลองประสิทธิภาพของสื่อการเรียน
การสอน ท้ังน้ีเน่ืองจากผูวิจัยไดศึกษาวิเคราะหเน้ือหาและ
กิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือกําหนดวัตถุประสงคจัดทํา
ลําดับข้ันตอนการเรียนการสอน เลือกใชโปรแกรมท่ีเหมาะสม
ในการสรางบทเรียนและกําหนดวิธีการนําเสนอใหครอบคลุม
เน้ือหาท้ังหมดท่ีกําหนดไว  ดําเนินการพัฒนาบทเรียนนําเสนอ

ตออาจารยท่ีปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความถูกตองของบทเรียน 
แลวนําไปปรับปรุงแกไขบทเรียนตามท่ีอาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวมแนะนํา จากน้ัน
ใหผูทรงคุณวุฒิดานเน้ือหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อทําการ
ประเมินคุณภาพ และนําคําแนะนําจากผูทรงคุณวุฒิมา
ปรับปรุงบทเรียนใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพ แลวนําไป
ทดลองกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง และปรับปรุงแกไข
บทเรียนกอนนําไปใชจริงกับนักเรียนกลุมตัวอยางท่ีกําหนด
ไว  ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมี
ประสิทธิภาพสงผลใหผูเรียนสามารถทําแบบฝกหัดทายหนวย
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนไดเฉลี่ย
สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของศิริภรณ  
โทออน [9] ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรผาน
เครือขายอินเตอรเน็ต เรื่อง ระบบสื่อสารขอมูลสําหรับ
เครือขายคอมพิวเตอร รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนบึงสามพันวิทยาคม 
จังหวัดเพชรบูรณ ผลการศึกษาพบวา บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนผานเครื่อขายอินเตอรเน็ตมีประสิทธิภาพเทากับ 
86.44/87.11 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนด 80/80 และอนุชาติ   จุ
รักษ [10] ไดทําศึกษาการหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการเขียนแบบกอสรางดวย
คอมพิวเตอร  ผลการวิจัยสรุปวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่องการเขียนแบบกอสรางดวยคอมพิวเตอร ท่ีไดสราง
ข้ึนมีประสิทธิภาพ 88.13/ 85.33  ตามเกณฑมาตรฐาน 
80/80   
 3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนกอนเรียนกับหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการ
สรางโมเดลกระดาษ สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว โดยคาเฉลี่ย
ของคะแนนกอนเรียนเทากับ 13.14  ท้ังน้ีเน่ืองมาจากผูเรียน
ยังไมมีพ้ืนฐานในการใชงานโปรแกรม Adobe Photoshop 
CS6 จึงสงผลใหคะแนนกอนเรียนมีคาเฉลี่ยไมสูง แตหลังจากท่ี
ผูเรียนไดเรียนผานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการ
สรางโมเดลกระดาษ ทําใหผูเรียนมีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ย
เทากับ 24.64  ซึ่งมีคะแนนสูงกวากอนเรียน ท้ังน้ีเน่ืองมาจาก
แบบทดสอบท่ีใชวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีการออกแบบขอ
คําถามและผานการวิเคราะหหลักสูตร กําหนดวัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรม และตรงตามวัตถุประสงคการเรียนรูและเน้ือหา 
เพ่ือนํามาสรางแบบทดสอบ พรอมท้ังนําเสนอแบบทดสอบตอ
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ
รวม เพ่ือตรวจสอบและแกไข  เมื่อปรับปรุงแกไขแลว นํา
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แบบทดสอบไปใหผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบเน้ือหา
ประเมิน เพ่ือนํามาตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา โดย
วิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) จากน้ันนํา
แบบทดสอบท่ีทําการแกไขขอบกพรองแลวไปทดลองกับ
ผูเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง แลวนําคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหหา
งาย (p)  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเช่ือมั่น แลวนํา
แบบทดสอบท่ีผ านเกณฑดั งกล าวใสลงไว ในบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางโมเดลกระดาษ  ซึ่ง
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนน้ันมีคุณภาพ
และประสิทธิภาพ สามารถนําไปจัดการเรียนรูกับผูเรียนได 
ชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจเน้ือหาไดงายข้ึน และเปนการ
เปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาและสามารถลงมือปฏิบัติตามใบ
งานท่ีไดรับมอบหมายได จึงสงผลใหผู เรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูง ข้ึน      ซึ่ งสอดคลองกับการวิ จัยของ
อนุชาติ  จุรักษ [10]  ไดทําการศึกษาการหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการเขียนแบบกอสราง
ดวยคอมพิว -เตอร ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักศึ กษา ท่ี เรี ยนดวย วิ ธีการสอนแบบใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการสอน
แบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และ   จิตรา
ภรณ บัวชิต [8] ไดทําการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน เรื่องการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสดวยโปรแกรมฟ
ลิปอัลบัม วิสตา โปร 7.0 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา ปท่ี 
1 โรงเรียนเทศบาลบานสองนางใย ผลการวิจัยพบวา 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องการสราง  E-Book ดวยโปรแกรม 
FlipAlbum Vista Pro 7.0 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
7. ขอเสนอแนะ 
     จากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการ
สรางโมเดลกระดาษ สําหรับนักเรียนในทัณฑสถานวัยหนุม
กลาง และนําไปใชจริงน้ัน ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังน้ี 

1. ขอเสนอแนะท่ัวไป 
1.1 การเรียนการสอนในทัณฑสถานวัยหนุมกลาง

เปนการเรียนในระบบปดและมีขอจํากัดในการเรียนการ
สอน  โดยไมสามารถนําอุปกรณสื่อสารทุกชนิดเขาไปได และมี
คอมพิวเตอร ท่ีใชในการเรียนการสอนจํานวนจํากัด  ไม
เพียงพอตอจํานวนผูเรียน ทําใหผูเรียนไมสามารถปฏิบัติงาน
ตามท่ีมอบหมายใหไดครบทุกคน  จึงควรจัดหาคอมพิวเตอร
เพ่ิมเติม หรือเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเขาใชคอมพิวเตอร
ไดในชวงเวลาท่ีวางจากการเรียน 

1.2  ผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน สามารถทบทวนเน้ือหาในแตละหนวยการเรียนรูไดดวย
ตนเอง  โดยครูผูสอนควรใหคําแนะนําแกผูเรียนกอนเรียนทุก
ครั้ง เพ่ือใหผูเรียนมีทักษะท่ีดีในการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน และจะไดทราบข้ันตอนและวิธีการใชงานท่ีถูกตอง
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

1.3  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ควรเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง โดยไมมี
ขอจํากัดดานเวลา เพ่ือใหตอบสนองความตองการในการ
เรียนรูของแตละบุคคล 

1.4  ผูเรียนควรมีความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับการใชงาน
คอมพิวเตอร เพ่ือความคลองตัวในการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 

2. ขอแนะนําสําหรับงานวิจัยในคร้ังตอไป 
2.1  เพ่ือเปนการสงเสริมและพัฒนาการเรียนการ

สอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ควรมีการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนในเน้ือหาเรื่องอ่ืนๆ  

2.2  เพ่ือใหไดรูปแบบท่ีหลากหลายและสามารถ
ตอบสนองความตองการและความแตกตางของแตละบุคคคล 
ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรูปแบบอ่ืนๆ 
ท่ีหลากหลาย เชน รูปแบบเกม การจําลองสถานการณ  แอนิ
เมช่ัน เปนตน  
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