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บทคัดยอ 
   การวิจัยครั ้งนี้มีวัตถุประสงค 1)เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึมรวมกับ
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม Scratch ที่มีคุณภาพ และ 2)เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม Scratch ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 3)เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียน เรื่อง การเขียนโปรแกรม Scratch ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนโดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม
รวมกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ป
การศึกษา 2559 โรงเรียนทวีธาภิเศกไดจากการสุมแบบกลุม ดวยการจับสลากหองเรียนมา 1 หองเรียน จํานวน 40 คน 
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ีประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม บทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม Scratch แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต และ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีคาดัชนีความสอดคลอง ระหวาง 0.67-1.00 มีคาความยากงาย ระหวาง 0.42–0.64 
มีคาอํานาจจําแนกระหวาง 0.20–0.64 และคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.90 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คา
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาสถิติทดสอบที (t-test) แบบ dependent samples ผลการวิจัยพบวา 1)แผนการจัดการ
เรียนรูโดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึมรวมกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก      
(   =4.79 , S = 0.41) 2) บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องการเขียนโปรแกรม Scratch ในภาพรวมมีคุณภาพอยูใน
ระดับดี (   =4.41 , S = 0.58) บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม Scratch มีประสิทธิภาพเทากับ 
85.08/90.75 และ 3)นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอน
สตรัคชันนิซึมรวมกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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Abstract 
   The purpose of this study were 1) to develop a project based learning management by using theory of 
constructionism together with web – based instruction (WBI) Scratch Programming 2) to develop a WBI on 
Scratch Programming, and 3) to compare learning achievement to Scratch Programming before and after 
project based learning management by using theory of constructionism together with a WBI. The sample 
were 40 grade 9 students, enrolling Scratch Programming in the academic year 1/2016 from 1 classrooms at 
Taweethapisek School, selected by Cluster Random Sampling method. The research instruments were a 
project based learning management by using theory of constructionism together with a WBI, a WBI on Scratch 
Programming, a quality evaluation questionnaire, and an achievement test on Scratch Programming with 
index of congruence (IOC) between 0.67-1.00, difficulty value between 0.42-0.64, discrimination value 
between 0.20-0.64. The reliability was at 0.90. The data was analyzed by mean, standard deviation, and t-test 
for dependent sample The results showed that 1) a project based learning management plan by using theory 
of constructionism together with a WBI was at excellent level (   =4.79 , S = 0.41), 2) The WBI on Scratch 
Programming was at a good level (   =4.41 , S = 0.58), 3) the efficiency of the WBI on Scratch Programming 
was in congruence with the standard at 85.08/90.75 and 4)the post- learning achievement of the students 
was significantly higher than the pre-instruction learning achievement at .01  

 
Keywords:  Project based learning;  Theory of constructionism;   Web – based Instruction;  Achievement; 
                 Scratch programming 

 

1. บทนํา 
 กระบวนการเรียนรูท่ีเกิดจากการจัดการเรียนการสอนให
นักเรียนไดคิดเปนเรื่องท่ีจัดวาสําคัญอยางยิ่ง ประเทศ ตาง ๆ 
ท่ัวโลกหันมาศึกษาและเนนในเรื่องของการพัฒนาผูเรียนให
เติบโตข้ึนอยางมีคุณภาพในทุก ๆ ดาน สติปญญาเปนดานท่ี
มักไดรับความเอาใจใสสูงสุดเน่ืองจากเปนดานท่ีเห็นผลเดนชัด 
นอกจากน้ีหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานยังมุงให
ผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคัญ 5 ประการ ไดแก ความสามารถใน
การสื่อสาร การใชภาษาถายทอดความคิด ความรู ความเขาใจ 
ความรูสึกและทัศนะของตนเองเพ่ือเปลี่ยนขอมูลขาวสารและ
ประสบการณอันเปนประโยชนตอการพัฒนา ตลอดจนการ
เลือกใชวิธีการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบ
ท่ีมีตอตนเองและสั งคม เข า ใจความสัม พันธและการ
เปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู 
ประยุกตความรูมาใชในการปองกันและแกไขปญหาไดอยาง
ถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผลคุณธรรมและ
ขอมูลสารสนเทศ ความสามารถในการใชเทคโนโลยี รูจักเลือก
และใช เทคโนโลยีตาง ๆ การใชบทเรียนบนเครือขาย
อิน เทอร เ น็ ต เปนองคประกอบห น่ึงของการสอนบน
อินเทอรเน็ตท่ีเพ่ิมชองทางการเรียนรูทําใหผูเรียนสามารถ
เช่ือมโยงการเรียนรู ในลักษณะสื่อหลายมิติได ท้ังภายใน
บทเรียนเองกับขอมูลบนอินเทอรเน็ตเปนการเรียนการสอนท่ี
สนับสนุนใหผู เรียนสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

เพ่ิมพูนความรูและผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรูเพ่ือให
เกิดการแลกเปลี่ยนความรูอยางตอเน่ืองตลอดเวลาท้ังระหวาง
ครูกับนักเรียนและระหวางผูเรียนเองและผูเรียนมีความสะดวก
ในการเขาถึงบทเรียนเขาใจเน้ือหาเพ่ิมมากข้ึนสามารถทบทวน
ไดหลายรอบดวยตนเองไมจํากัดสถานท่ี ทําใหเกิดแรงจูงใจใน
การเรียนรูมากข้ึน [1] 
 ผู วิจัยในฐานะท่ีไดรับผิดชอบในการจัดการเรียนรู
รายวิชา คอมพิวเตอร พ้ืนฐาน ช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี 3 ได
พยายามคิดหาวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูและสื่อการเรียนรู
ท่ีสอดคลองกับโรงเรียนทวีธาภิเศกท่ีจัดการเรียนการสอนตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
และไดกําหนดใหมีการเขียนโปรแกรมภาษาข้ันพ้ืนฐาน เพ่ือให
ผู เรียนเกิดสมรรถนะท่ีสําคัญของผู เรียน 5 ประการ คือ 
ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด 
ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใชทักษะ
ชีวิต และความสามารถในการใชเทคโนโลยี โดยโรงเรียนไดจัด
ให วิชา คอมพิวเตอร พ้ืนฐาน เปนวิชาบังคับพ้ืนฐาน แก
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ซึ่งท่ีผานมาน้ันไดเลือกใช
กิจกรรมการทําโครงงานมาใชในการจัดการเรียนรู และให
นักเรียนนําความรูท่ีไดจากการเรียนในคาบน้ันไปใชในการ
เขียนโปรแกรมเพ่ือสรางช้ินงาน ซึ่งหากนักเรียนขาดเรียนหรือ
ตองไปเขารวมกิจกรรมตางๆของโรงเรียน ทําใหไมเขาใจ
เน้ือหาในสวนท่ีขาดเรียนไป จึงไมสามารถนําความรูจากทฤษฎี
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ตางๆ ท่ีครูผูสอนอธิบายในหองเรียนไปปฏิบัติงานไดอยาง
ถูกตองครบถวน ซึ่งสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนในรายวิชา คอมพิวเตอร พ้ืนฐาน ไมเปนไปตาม
เปาหมายท่ีกําหนดไวและในการเรียนการสอนเทอมท่ีผานมา
น้ันยังพบวา นักเรียนไดทฤษฎีพรอมปฏิบัติตามครู ไมไดคิด
หรือปฏิบัติตามความคิดของตนเองเทาท่ีควร [2] เพ่ือ
แกปญหาดังกลาวทําใหผูวิจัยมีความสนใจท่ีจะใชบทเรียนผาน
เครือข าย อิน เทอร เ น็ต  เปด โอกาสให ผู เ รี ยนได เลื อก
กระบวนการเรียนรูเพ่ิมมากข้ึนชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูได
ตามศักยภาพของตนเองอีกท้ังยังชวยใหผูเรียนมีสวนรวมใน
การเรียนการสอนและชวยสนองตอบความตองการของผูเรียน
แตละคน รวมท้ังจะสามารถทําใหมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของผูเรียนสูงข้ึน นักเรียนจะตองศึกษาแสวงหาความรูดวย
ตนเองซึ่งสอดคลองกับวัตถุประสงคของหลักสูตรท่ีตองการให
ผูเรียนสามารถสรางช้ินงานตามจินตนาการ โดยมีทักษะ
กระบวนการทํางาน การแกปญหา โดยใชโปรแกรมอยางงาย 
เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนและเพ่ือเปน
แนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนท่ีมุงสงเสริมให
นักเรียนมีความรูความเขาใจและเห็นคุณคาของเทคโนโลยี
สารสนเทศและสามารถประยุกตใชเทคโนโลยีในการสราง
ช้ินงานมาประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางมีจิตสํานึกและ
รับผิดชอบตอสังคมและความสนใจสามารถทําใหผูเรียนเกิด
การเรียนรูบรรลุผลตามวัตถุประสงคของการเรียนการสอนท่ี
กําหนดไวตอไป 

 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
2.1 เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานตาม

ทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึมรวมกับบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม ท่ีมีคุณภาพ  

2.2 เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง
การเขียนโปรแกรม Scratch ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ 

2.3 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การ
เขียนโปรแกรม Scratch ระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนโดยใช
โครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึมรวมกับบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต 

 

3. สมมติฐานของการวิจัย 
นักเรียนท่ีเรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงาน

ตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึมรวมกับบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม Scratch มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 
 
 

4. กรอบแนวคิดของการวิจัย 
4.1 การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอน

สตรัคชันนิซึม 
การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัค

ชันนิซึมผูวิจัยพัฒนาการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรู
โดยใชโครงงานท้ังหมด 6 ข้ันตอน มาผนวกเขากับการจัดการ
เรียนรูตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม 5 ข้ันตอน   ([3], [4]) 
ประกอบดวย 1)ข้ันการจุดประกายความคิด 2)ข้ันการศึกษา
และคนควาเอกสารท่ีเก่ียวของ 3)ข้ันการเขียนเคาโครงของ
โครงงาน 4)ข้ันการปฏิบัติโครงงาน 5)ข้ันการจัดองคความรู 6)
ข้ันการแสดงผลงานควบคูการประเมิน  

4.2 การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ผูวิจัยไดศึกษากรอบแนวคดิของ ADDIE Model อางใน  

มนตชัย เทียนทอง [5] มีข้ันตอนดงัน้ี  
1. การวิเคราะห (A : Analysis)  
2. การออกแบบ (D : Design)  
3. การพัฒนา (D : Development)  
4. การทดลองใช (I : Implementation)  
5. การประเมินผล (E : Evaluation)  
4.3 การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู 
ผูวิจัยไดนําแนวคิดของชนาธิป พรกุล [6] มาเปนกรอบ

แนวคิดในการหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูมีองคประกอบ
ดังน้ี  

1.ความครบถวนและสอดคลองขององคประกอบแผนการ
จัดการเรียนรู  

2.ความถูกตองของวัตถุประสงคการเรียนรู 
3.ความถูกตองของเน้ือหาสาระ 
4.ความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู 
5. ความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู 
6.การวัดและประเมินผล 
4 .4  การหา คุณภาพของบท เ รียนบน เค รือข า ย

อินเทอรเน็ต 
การประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

ตามแนวคิดของ ไพโรจน ตีรณธนากุล และคณะ [7] แบงการ
ประเมินคุณภาพออกเปน 2 ดาน คือ ดานเน้ือหา และดาน
การผลิตสื่อ 

4.5 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต
ใชแนวคิดของ ชัยยงค พรหมวงศ [8] ประกอบดวย  

1. ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
2. ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 
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4.6 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานความรู ผูวิจัยไดนํา

แนวคิดของ Anderson and Krathwohl [9] ประกอบดวย
พฤติกรรม 6 ระดับ แตผูวิจัยใชเพียง 3 ระดับ คือ จํา เขาใจ 
และประยุกตใช  
 

5. วิธีดําเนินการวิจัย 
5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากร ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 

1 ปการศึกษา 2559 จํานวน 9 หองเรียน รวม 380 คน กลุม
ตัวอยาง ไดจากการสุมแบบกลุม ดวยการจับสลากมา 1 
หองเรียน จํานวน 40 คน 

5.2 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้  
 1.แผนการจัดการเรียนรู  เรื่อง การเขียนโปรแกรม

Scratch จํานวน 6 เรื่อง รวม 8 คาบ 
 2. แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต ใชแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 
5 ระดับแบงออกเปน 2 ดาน คือ ดานเน้ือหา และดานการ
ผลิตสื่อ 

  3. บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียน
โปรแกรม Scratch ประกอบดวยหัวขอเรื่องดังน้ี 1)สํารวจ
โปรแกรม Scratch กันเถอะ 2)พ้ืนหลังและตัวละคร 3)สนุก
กับเสียง 4)เริ่มรางสรางนิทาน 5)กระจายสารอยางสรางสรรค 
และ 6)รวมใจกันสรางนิทาน 

4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการชนิด 4 ตัวเลือก
จํานวน 30 ขอ โดยมีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ระหวาง 
0.67-1.00 มีคาความยากงายอยูระหวาง 0.42–0.64 มีคา
อํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.20–0.6 และคาความเช่ือถือได
เทากับ 0.90 

5.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 
   1. นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึนไปใชกับนักเรียน 

ใหผูเช่ียวชาญดานแผนการจัดการเรียนรู จํานวน 3 คน ทํา
การประเมินเพ่ือนํามาวิเคราะหหาคุณภาพ 

 2. หาคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตโดย
ใหผูเช่ียวชาญประเมินดานเน้ือหาและดานการผลิตสื่อและ
นํามา วิ เคราะหหาคุณภาพของบทเรี ยนบนเครือข าย
อินเทอรเน็ต 

 3. หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต
ดังตอไปน้ี 
         3.1 นําบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีคุณภาพ
ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง ศึกษาบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอร เ น็ตเมื่อ เรียนจบในแตละเรื่ องให นัก เรียนทํา
แบบฝกหัด 

3.2 เมื่อเรียนครบทุกหัวขอเรื่องแลว ใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน 

3.3 นําผลคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพ 
(E1/E2) ของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

4. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางกอน
เรียนกับหลังเรียน โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน
และดําเนินการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรูเมื่อจบแลวทํา
แบบทดสอบหลังเรียน 

5.4 การวิเคราะหขอมูล 
1. หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู และวิเคราะห

คุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชคาเฉลี่ย 
และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
ตารางที่ 1 แสดงการแปลความหมายของคาเฉลี่ย 

เกณฑคาเฉลีย่  ระดับคุณภาพ 

4.50 – 5.00 ดีมาก 

3.50 – 4.49 ดี 
2.50 – 3.49 ปานกลาง 

1.50 – 2.49 พอใช 

1.00 – 1.49 ควรปรับปรุง 

2.หาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตโดย
การวิเคราะหประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2)  

3.การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางกอน
กับหลังเรียนดวยแผนการจัดการเรียนรูโดยการวิเคราะหทาง
สถิติ t-test Dependent Sample 

 

6. ผลการวิจัย 
ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะหหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู 

หัวขอการประเมิน Χ  S 
ระดับ

คุณภาพ 
1.แสดงความคิดรวบยอดของเนื้อหา/
แกนของเร่ือง 

4.67 0.49 ดีมาก 

2.สาระสําคัญสอดคลองสัมพันธกับ
จุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหา 

5.00 0.00 ดีมาก 

3.จุดประสงคการเรียนรูถูกตองตาม
หลักการเขยีน 

5.00 0.00 ดีมาก 

4.จุดประสงคการเรียนรูครอบคลุม
พฤติกรรมการเรียนรูหลายดาน 

5.00 0.00 ดีมาก 

5.ระดับพฤติกรรมที่กําหนดเหมาะสม
กับเวลาเนื้อหาและผูเรียน 

5.00 0.00 ดีมาก 

6.ระบุพฤติกรรมที่สามารถวัดได
ประเมินได 

5.00 0.00 ดีมาก 

7.เนื้อหา/สาระการเรียนรูถกูตองตาม
หลักวิชาการและทันสมัย 

4.67 0.49 ดีมาก 
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ตารางที่ 2 (ตอ) 

หัวขอการประเมิน Χ  S 
ระดับ

คุณภาพ 
1.แสดงความคิดรวบยอดของ
เนื้อหา/แกนของเร่ือง 

4.67 0.49 ดีมาก 

2.สาระสําคัญสอดคลองสัมพันธกับ
จุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหา 

5.00 0.00 ดีมาก 

3.จุดประสงคการเรียนรูถูกตองตาม
หลักการเขยีน 

5.00 0.00 ดีมาก 

4.จุดประสงคการเรียนรูครอบคลุม
พฤติกรรมการเรียนรูหลายดาน 

5.00 0.00 ดีมาก 

5.ระดับพฤติกรรมที่กําหนด
เหมาะสมกับเวลาเนื้อหาและผูเรียน 

5.00 0.00 ดีมาก 

6.ระบุพฤติกรรมที่สามารถวัดได
ประเมินได 

5.00 0.00 ดีมาก 

7.เนื้อหา/สาระการเรียนรูถกูตอง
ตามหลักวิชาการและทันสมัย 

4.67 0.49 ดีมาก 

8.เนื้อหา/สาระการเรียนรูครบถวน
เพียงพอที่จะเปนพื้นฐานในการสราง
ขอความรูใหมหรือทกัษะที่ตองการ 

4.67 0.49 ดีมาก 

9.เนื้อหา/สาระการเรียนรูชัดเจนไม
สับสน 

4.33 0.49 ดี 

10.กิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรู 

5.00 0.00 ดีมาก 

11.กิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับ
ความตองการ ความสามารถและวัย
ของผูเรียน 

4.67 0.49 ดีมาก 

12.กิจกรรมการเรียนรูเหมาะสมดาน
เวลา สถานที ่วัสดุอปุกรณและ
สภาพแวดลอมของสถานศึกษา 

 
4.67 

 
0.49 

 
ดีมาก 

13.กิจกรรมการเรียนรูนาสนใจจูงใจ
ใหกระตือรือรนที่จะเรียนรูและเขา
รวมกิจกรรม 

4.33 0.49 ดี 

14.กิจกรรมการเรียนรูสรางเสริม
ทักษะขอความรูและพฤติกรรมที่
กําหนดไดอยางครบถวนและมี
ประสิทธิภาพ 

4.67 0.49 ดีมาก 

15.กิจกรรมการเรียนรูแสดง
ความคิดริเร่ิมสรางสรรคแปลกใหม 

4.33 0.49 ดี 

16.กิจกรรมการเรียนรูเปนกิจกรรม
ที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 

5.00 0.00 ดีมาก 

17.ขั้นตอนการจัดกิจกรรมเรียนรู
เปนไปตามหลักวธิีการสอนแบบ
โครงงาน 

5.00 0.00 ดีมาก 

18.ส่ือการเรียนรูสอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรู 

5.00 0.00 ดีมาก 

19.ส่ือการเรียนรูสอดคลองกับ
กิจกรรมการเรียนรู 

5.00 0.00 ดีมาก 

 

ตารางที่ 2 (ตอ) 

หัวขอการประเมิน Χ  S 
ระดับ

คุณภาพ 
20.ส่ือการเรียนรูเหมาะสมกับความ
สนใจ ความสามารถของผูเรียน 

4.33 0.49 ดี 

21.วิธีวัดและเคร่ืองมือวัดสอดคลอง
กับพฤติกรรมที่กาํหนดในจุดประสงค 

4.67 0.49 ดีมาก 

22.การวัดและประเมินผลสอดคลอง
กับธรรมชาติของวิชา 

5.00 0.00 ดีมาก 

23.การวัดและประเมินผลสอดคลอง
กับขั้นตอนและกระบวนการเรียนรูใน
กิจกรรม 

5.00 0.00 ดีมาก 

24.ใชวิธีวัดและประเมินผลหลายวธิ ี 4.67 0.49 ดีมาก 
25.เกณฑการประเมินมีความ
สอดคลองกับระดับความสามารถของ
ผูเรียน 

5.00 0.00 ดีมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.79 0.41   ดีมาก 

จากตารางท่ี 1 พบวา คุณภาพของแผนการจัดการ
เรียนรูโดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึมรวมกับ
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม 
Scratch ภ า พ ร ว ม อ ยู ใ น ร ะ ดั บ ดี ม า ก  ( Χ  =  4.79,  
S = 0.41)  
 

ตารางที่ 3 แสดงผลการวิเคราะหหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต เร่ือง การเขียนโปรแกรม Scratch จําแนกเปนรายดาน 

ดานการประเมิน Χ  S ระดับคุณภาพ 
1.ดานเนื้อหา 4.57 0.50 ดีมาก 

2.ดานการผลิตส่ือ 4.28 0.61 ดี 
คาเฉลี่ยรวม 4.41 0.58 ดี 

จากตารางท่ี 2 พบวาคุณภาพของบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียนโปรแกรม Scratch ภาพรวมมี
คุณภาพอยูในระดับดี ( Χ  = 4.41 , S = 0.58) พิจารณาราย
ดานพบวาดานเน้ือหามีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (Χ  = 4.57, 
S=0.50) และดานการผลิตสื่อมีคุณภาพอยูในระดับดี (Χ  = 
4.28 , S = 0.61) 

 

ตารางที่ 4 แสดงผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนบน
เครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การเขียนโปรแกรม Scratch 

คะแนน คะแนนเต็ม Χ  รอยละ เกณฑ 
ระหวางเรียน 60 53.18 85.08 80 
หลังเรียน 30 27.23 90.75 80 

จากตารางท่ี 3 พบวา บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
เรื่อง การเขียนโปรแกรม Scratch มีประสิทธิภาพ (E1/E2) 
เทากับ 85.08/90.75 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว 
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ตารางที่ 5 แสดงคาเปรียบเทียบคะแนนสอบกอนเรียนกับหลังเรียนดวย
แผนการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม
รวมกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

คะแนน n คะแนนเต็ม Χ  S t 
กอนเรียน 40 30 10.83 4.04 24.25** 

 หลังเรียน 40 30 27.23 1.23 
** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 

จากตารางท่ี 4 พบวานักเรียนท่ีเรียนดวยแผนการ
จัดการเรียนรูโดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิซึม
รวมกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 เปนไปตามสมมติฐานการวิจัยท่ีตั้งไว 
 

7. อภิปรายผล 
    7.1 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู 

   แผนการจัดการเรียนรูท่ีผูวิจัยสรางข้ึนแบงออกเปน 6 
แผน รวมเวลา 8 คาบ ผูวิจัยไดพัฒนาหลักการออกแบบการ
จัดการเรียนรูของชนาธิป พรกุล [6] ท่ีแบงองคประกอบสําคัญ
ของแผนการจัดการเรียนรูออกเปน 9 องคประกอบ ไดแก 
สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู การจัด
กิจกรรมการเรียนรู สื่อการเรียนรู การวัดและการประเมินผล 
และไดนํารูปแบบข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการจัดการ
เรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานท้ังหมด 6 
ข้ันตอน มาผนวกเขากับการจัดการเรียนรูตามทฤษฎีคอน
สตรัคชันนิซึม 5 ข้ันตอน ([3], [4]) แบงออกเปน 6 ข้ันตอน 
ดังน้ี 1)ข้ันการจุดประกายความคิดและเลือกหัวขอเรื่อง 2)ข้ัน
การศึกษาและคนควาเอกสารท่ีเก่ียวของ 3)ข้ันการเขียนเคา
โครงของโครงงาน 4)ข้ันการปฏิบัติโครงงาน 5)ข้ันการจัดองค
ความรูและ 6)ข้ันการแสดงผลงานควบคูการประเมิน มาเปน
ข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ซึ่งจากการประเมินโดย
ผูเช่ียวชาญไดมีการตรวจสอบและแกไขตามคําแนะนําแลว 
พบวา ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูเขียน
โปรแกรม Scratch โดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอนสตรัคชันนิ
ซึมรวมกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การเขียน
โปรแกรม Scratch มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (Χ= 4. 79, 
S = 0.41) ท้ังน้ีเน่ืองมาจากผูวิจัยไดดําเนินการสรางแผนการ
จัดการเรียนรูโดยยึดจุดมุงหมายหลักการ สาระและมาตรฐาน
การเรียนรูกระบวนการเรียนรู กระบวนการวัดผลประเมินผล 
ตัวช้ีวัด ตามหลักสูตรและไดศึกษาแนวคิดทฤษฎีและวิเคราะห
สวนประกอบของแผนการจัดการเรียนรูและไดพัฒนาแผนการ
จัดการเรียนรูตามหลักการ สอดคลองกับกุลนิษฐ วงศแกว 
[10] ไดศึกษาเรื่องการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
โดยใชวิธีการสอนแบบโครงงานเรื่องนิทานคุณธรรม กลุม
ตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 

5 ซึ่งแผนการจัดการเรียนรูมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (Χ= 
4.46, S = 0.63) 
      7.2 คุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

     บทเรียนมีคุณภาพในภาพรวมอยูในระดับดี (Χ= 
4.41 , S = 0.58) ท้ังน้ีเปนเพราะบทเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนผาน
ข้ันตอนในการสรางเครื่องมือตามหลักการออกแบบสื่อการ
สอนแบบ ADDIE Model อางใน มนตชัย เทียนทอง [4] ไดแก 
การวิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช และ
การประเมินผล ข้ันตอนดังกลาวเปนท่ีแพรหลายสากล โดยทํา
การวิเคราะหเน้ือหา แบงเน้ือหาเปนหนวยการเรียนรู กําหนด
วัตถุประสงคการเรียนรูศึกษาเน้ือหาทุกหนวยการเรียนรู จัด
เรียงลําดับเน้ือหาจากงายไปหายาก มีข้ันตอนการนําเสนอ
เน้ือหาท่ีเหมาะสม มีการตรวจสอบความบกพรองโดย
ผูทรงคุณวุฒิเพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขใหมีความสมบูรณยิ่งข้ึน 
จึงทําใหบทเรียนมีคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก (Χ= 
4.57 , S = 0.50 ) ท้ังน้ีผูวิจัยไดศึกษาเน้ือหาตามหลักสูตร
และทําการวิเคราะหเน้ือหา แบงเน้ือหาเปนหัวเรื่องกําหนด
วัตถุประสงคการเรียนรูศึกษาเน้ือหาทุกเรื่องจัดเรียงลําดับ
เน้ือหาจากงายไปหายาก มีข้ันตอนการนําเสนอเน้ือหาท่ี
เหมาะสม มีการตรวจสอบความบกพรองโดยผูทรงคุณวุฒิดาน
เน้ือหา เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไข และคุณภาพดานการผลิตสื่อ
อยูในระดับดี ( Χ= 4.28 , S = 0.61 ) และเน่ืองจากการ
ออกแบบบทเรียนไดนําแนวคิดของไพโรจน ตีรณธนกุล และ
คณะ [7] มาเปนกรอบแนวคิด ซึ่งมีข้ันตอนในการออกแบบ 
และไดตรวจสอบความบกพรองโดยผูทรงคุณวุฒิดานการผลิต
สื่อ เพ่ือนํามาปรับปรุงแกไขใหมีความนาสนใจยิ่ง ข้ึน ซึ่ง
สอดคลองกับไพบูลย ปทมวิภาต [11] ไดพัฒนาหาคุณภาพ 
ประสิทธิภาพและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอน
เรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือทบทวนวิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
2 โดยกลุมตัวอยางคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 พบวา
บทเรียนมีคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก ( Χ  = 4.63) 
และดานการผลิตสื่ออยูในระดับดี (Χ= 4.11)  

7 . 3  ประสิทธิ ภ าพของบทเ รี ยนบน เค รื อข า ย
อินเทอรเน็ต 

บทเรียนท่ีพัฒนาข้ึนมีคาประสิทธิภาพของกระบวนการ
และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E1/E2) เทากับ 85.08/90.75 
ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ท้ังน้ีเน่ืองมาจากเน้ือหามีความ
สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูและการอธิบายเน้ือหา
อยางถูกตองชัดเจน ข้ันตอนการนําเสนอเน้ือหามีความ
นาสนใจ แบบทดสอบระหวางเรียนแตละหัวขอเรื่องมีความ
สอดคลองกับเน้ือหาในบทเรียน จัดวางใหใชงานไดงาย ขอ
คําถามชัดเจนมีการสรุปผลคะแนนหลังทําแบบทดสอบทันที

Χ
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เพ่ือใหเกิดแรงจูงใจในการเรียนรูนอกจากน้ีบทเรียนผาน
เครือขายสงผลใหนักเรียนสามารถเรียนทบทวนไดตามความ
ตองการโดยไมมีแรงกดดันจากกลุมเพ่ือนหรือครูผูสอน ทําให
นักเรียนมีความกระตือรือรนและสนใจเน้ือหาวิชา [12] เมื่อ
นักเรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียนแตละเรื่องจนครบเปน
ข้ันตอน จึงทําแบบทดสอบหลังเรียน อีกท้ังบทเรียนไดผาน
การประเมินดานเน้ือหาและดานเทคนิคจากผูทรงคุณวุฒิอยูใน
ระดับดี จึงสงผลใหประสิทธิภาพของบทเรียน เปนไปตาม
เกณฑท่ีกําหนด ซึ่งสอดคลองกับธณัฐภรณ สนิทมาก [13] ได
พัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต เรื่องนิพจนและตัวดําเนินการ นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 5 พบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ 81.50 / 
82.25  

7.4  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง 
การเขียนโปรแกรม Scratch ของนักเรียน  

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พบว า
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 การท่ีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน เน่ืองจากผูวิจัยไดจัดการเรียนการ
สอนตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีมีคุณภาพ หลังจากการเรียนรู
ในหองเรียนแลว นักเรียนยังสามารถเขาบทเรียนเรียนรู
เพ่ิมเติมไดตามความสนใจของนักเรียนทุกท่ีทุกเวลา อีกท้ังการ
จัดการเรียนรูเปนวิธีจัดการเรียนรูท่ีใชโครงงานในการศึกษา
คนควา และสรางช้ินงาน ใหปฏิบัติภารกิจท่ีนักเรียนสนใจ
แกปญหาทําใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู อีกท้ัง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนยังผาน
การหาคุณภาพและตรวจสอบความถูกตองโดยผูเช่ียวชาญ
มาแลวจึงสอดคลองกับแนวคิดของสุวิทย มูลคํา และอรทัย 
มูลคํ า  [14] กล าว ถึ ง  การ เรียนรู โดยโครงงานว า เปน
กระบวนการแสวงหาความรูหรือคนควาหาคําตอบในสิ่งท่ี
ผูเรียนอยากรูหรือสงสัยดวยวิธีการตาง ๆ อยางหลากหลาย
สอดคลองกับเติมศักดิ์ คถวณิช [15] กลาววา ทฤษฎีคอน
สตรัคชันนิซึม (Constructionism) คือ การเรียนรูท่ีดีเกิดจาก
การสรางพลังความรูในตนเอง หากนักเรียนมีโอกาสไดสราง
ความคิดและนําความคิดของตนเองไปสรางสรรคช้ินงาน โดย
อาศัยสื่อและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม จะทําใหความคิดเห็นน้ัน
เปนรูปธรรมมากยิ่งข้ึน หลักการจัดการเรียนการสอนตาม
ทฤษฎีน้ี คือ ครูจะตองทําหนาท่ีอํานวยความสะดวกในการ
เรียนรูแกนักเรียน ใหคําปรึกษาช้ีแนะแกนักเรียน เก้ือหนุนการ
เรียนรูของนักเรียนเปนสําคัญ ในการประเมินผลน้ันตองมีการ
ประเมินท้ังดานผลงานและกระบวนการซึ่งสามารถใชวิธีการท่ี
หลากหลาย เชน การประเมินตนเอง การประเมินโดยครูและ
เพ่ือน การสังเกต การประเมินโดยใชแฟมสะสมงาน และ

สอดคลองกับงานวิจัยของพรพรรณ อนะมาน [16] ไดทําการ
พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูตามทฤษฎีคอนสตรัคช่ันนิซึม
เพ่ือเสริมสรางความคิดสรางสรรค ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 5 สาระการเรียนรูศิลปะ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของกลุมทดลอง หลังการทดลองสูงกวาของกลุม
ควบคุมอยางนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 

8. กิตติกรรมประกาศ 
    การวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยขอขอบคุณสถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) ท่ีใหทุนการศึกษาและ
ทุนสนับสนุนการทําวิทยานิพนธ 
 

9. ขอเสนอแนะ 
     9.1ขอเสนอเพ่ือการนําผลวิจัยไปใช 

 1. ผูสอนสามารถนําบทเรียนไปสอนซอมเสริมจะทําให
นักเรียนมีความรูความเขาใจในเน้ือหาไดดียิ่งข้ึนและผูเรียนยัง
สามารถเรียนรูไดดวยตนเองทุกท่ีทุกเวลา 

 2. ผูสอนตองจัดเตรียมหองเรียนคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมตอ
เครือขายอินเทอรเน็ตใหมีความพรอมในการใชงาน และ
จํานวนเครื่องคอมพิวเตอรในหองเรียนตองเพียงพอตอจํานวน
นักเรียน 

 3. ผูสอนสามารถนําแผนการจัดการเรียนรู ไปเปน
แนวทางในการจัดการเรียนรูในรายวิชาอ่ืน ๆ ได 

9.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
   1. ควรพัฒนาบทเรียนบนเปนสื่อการสอนรวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบอ่ืน ๆ 
   2. ควรมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

การเรียนแบบปกติกับการเรียนโดยใชโครงงานตามทฤษฎีคอน
สตรัคชันนิซึมรวมกับบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
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