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บทคัดยอ 
    การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางาน  
แบบมีเง่ือนไขและวนซ้ํา ใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่อง การทํางาน  
แบบมีเง่ือนไขและวนซ้ํา ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ระหวางกลุมที่เรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตกับกลุมที่เรียนดวยการเรียนรูแบบปกติ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึก ษาปที่ 1 โรงเรียน 
พนัสพิทยาคาร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 ไดจากการสุมแบบแบงกลุม จํานวน 120 คน โดยจําแนกเปน 3 กลุม ดังนี้  
กลุมที่ 1 สําหรับหาประสิทธิภาพ จํานวน 40 คน กลุมที่ 2 เปนกลุมทดลองสําหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 
40 คน และกลุมท่ี 3 เปนกลุมควบคุมสําหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 40 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
ประกอบดวย แบบประเมินคุณภาพบทเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่มีคาความยากงายตั้งแต 0.25-0.78 คา
อํานาจจําแนก 0.30-0.65 และคาความเช่ือถือไดเทากับ 0.70 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบที (t-test) แบบ independent 
    ผลการวิจัยพบวา 
    1. การเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไขและวนซ้ํา ช้ันมัธยมศึกษา  
ปที่ 1 มีคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก (  = 4.72 and S.D. = 0.46) คุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดีมาก  
(  = 4.55 and S.D. = 0.50) และคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก (  = 4.58 and S.D. = 0.50) 
    2. ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไขและวนซ้ํา ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 เทากับ 
75.63/75.13 
    3. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ที่เรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางาน
แบบมีเงื่อนไขและวนซํ้า มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.01 
 
คําสําคัญ: การเรียนรูแบบผสมผสาน การจัดการเรียนรู บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต การทํางานแบบมีเงื่อนไข  
              การทํางานแบบวนซํ้า 
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Abstract 
    The objectives of this research were 1) to develop blended learning via web-based instruction on process 
of condition and loop and 2) to compare learning achievement between the students who were in an 
experiment group to which the blended learning via web-based instruction was given as a treatment, and the 
students who were in a controlled group, engaged in a traditional learning. The samples of the study 
comprised 120 seventh grade students at Phanatpittayakarn School in 2016, selected by means of Cluster 
Sampling Method. The samples were divided into 3 sample groups: The first with 40 students for the 
examination of learning efficiency, The experiment group of 40 students for a comparison of learning 
achievement and The controlled group of 40 students for a comparison of learning achievement. The 
research instruments included a quality assessment form and an achievement test with difficulty level 
ranging from 0.25 to 0.78, the discrimination level from 0.30 to 0.65 and the Reliability levels 0.70. The data 
were analyzed for Process Efficiency (E1)/ Product Efficiency (E2), arithmetic mean, standard deviation and t-
test for independent samples. The results showed that:  
    1) The content quality (  = 4.72 and S.D. = 0.46), media production quality (  = 4.55 and S.D. = 0.50) and 
total quality (  = 4.58 and S.D. = 0.50) of the blended learning via web-based instruction on process of 
condition and loop were at the excellent level. 
    2) Efficiency of web-based instruction on process of condition and loop was at 75.63/75.13. 
    3) The average learning achievement of the students in the experiment group was higher than that of the 
students who were in a controlled group. 
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1. บทนํา 
    จากแผนการศึกษาแหงชาติ ฉบับปรับปรุง (พ.ศ. 2552-2559) ไดกลาวถึงนโยบายการปฏิรูปการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
มีการดําเนินงาน 4 ดาน  ไดแก หลักสูตร กระบวนการจัดการเรียนการสอน การวัด /ประเมินผลและการรับเขาศึกษาตอ  
และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการเรียนรู ซึ่งทุกระดับการศึกษามีการจัดหลักสูตรตามแนวปฏิรูปคือ  
มีการประกาศใชหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2554 เปนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน ซึ่งปจจุบัน 
มีการปรับปรุงใหมเปนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และมีหลักสูตรอื่นๆ มีการปรับเปลี่ยนวิธีจัดการ
เรียนรูในทุกระดับการศึกษาจากการสอนแบบทองจํามาเปนวิธีที่หลากหลาย มีการป รับเปลี่ยนวิธีวัดและประเมินผลผูเรียน 
ในทุกระดับการศึกษารวมท้ังจัดทําคูมือการวัดและประเมินผลแบบใหมที่สอดคลองกับการปฏิรูปการเรียนรูเพื่อสรางเสริมความรู 
ความเขาใจใหครูและนําไปประยุกตใช มีการสนับสนุนการใชเทคโนโลยีและการสื่อสารเพื่อการเรียนรูหลายประก าร ไดแก  
การจัดทําแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา (พ.ศ.2547-2549) และรางยุทธศาสตรการพัฒนาระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร พ.ศ. 2548-2551 ซึ่งหนวยปฏิบัติไดจัดทําแผนรองรับเพื่อขยายโอกาสใหประชาชนทุกพื้นที่
สามารถเขาถึงสื่อเพื่อการศึกษาได มีการพัฒนาระบบเครือขายการศึกษาและเช่ือมตอระบบเครือขาย โดยมีนโยบายและแผนการ
พัฒนาที่มีรายละเอียดชัดเจน นอกจากนี้ มีการพัฒนาสื่อหลากหลายรูปแบบและการพัฒนาบุคลากรใหสามารถผลิต  
และใชเทคโนโลยีได [1] 
    การเรียนการสอนโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศในปจจุบันมีหลากหลายรูปแบบ ซึ่งการเรียนโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศจะสงผล
ใหมีการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน เนื่องจากสื่อเปนตัวกลางในการถายทอดความรู ความเขาใจทักษะตางๆ จากผูสอน  
ไปยังนักเรียนไดเปนอยางดี เปรียบเสมือนสะพานเช่ือมความคิดระหวางกันและกัน หากสื่ อไดรับการออกแบบพัฒนาอยางดี  
ก็จะสามารถสรางความเขาใจในประเด็นที่ตองการนําเสนอไดอยางถูกตองดวย การเรียนการสอนที่อยูบนฐานของเทคโนโลยีเว็บ
เปนการผสมผสานกันผานเทคโนโลยีปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู  
และแกปญหาในเรื่องขอจํากัดทางดานสถานท่ีและเวลาโดยการสอนบนอินเทอรเน็ต [2] 
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    การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended learning) เปนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่ง ซึ่งเปนการรวมกัน
หรือนําสิ่งตาง ๆ มาผสม โดยที่สิ่งท่ีถูกผสมคือ รูปแบบการเรียนการสอน วิธีการเรียนการสอน การเรียนแบบออนไลน และรูปแบบ
การเรียนการสอนในช้ันเรียน ในปจจุบันการเรียนแบบออนไลน ไดเขามามีสวนรวมในการติดตอสื่อสารและปฏิสัมพันธรวม  
ในการเรียนการสอนในช้ันเรียน เกิดเปนการเรียนแบบผสมผสานข้ึนมา ซึ่งคาดวาในอนาคตน้ัน การเรียนแบบผสมผสาน  
จะมีการขยายตัวมากข้ึนตามรูปแบบของการเรียนแบบออนไลนที่จะมีการเติบโตขึ้นมากกวาปจจุบัน จึงสงผลใหการเรียน  
แบบผสมผสานนั้นขยายวงกวางออกไปจากเดิมยิ่งข้ึนอีกดวย [3] 
    จากที่ผูวิจัยไดสังเกตการสอนของหองเรียนที่ไดรับมอบหมาย และสอบถามครูผูสอนในรายวิชา สนุกกับการเขียนโปรแกรม 
ของปการศึกษาท่ีผานมา พบวา การเรียนการสอนในรูปแบบทองจําและปฏิบัติเพียงสองอยางนี้ ทําใหนักเรียนไมสามารถเรียนรู 
ไดอยางเต็มที่ และไมเขาใจในประโยชนของการเรียนการสอนในรายวิชานี้ ส งผลใหนักเรียนไมอยากเรียน และเกิดปญหา 
ในการเรียนหนวยทายๆ ท่ีจะตองนําเนื้อหาในหนวยแรก ๆ มาประยุกตใช จึงตองมีการสอนพื้นฐานใหแนน เห็นถึงประโยชน และ
เห็นภาพท่ีชัดเจนในการเรียนการสอนรายวิชานี้ จากสภาพปญหาที่เกิดข้ึนในช้ันเรียนสวนใหญเปนเพราะผูเรียนเปนวัยท่ียังรักสนุก 
ไมอยูนิ่ง ไมชอบน่ังอยูกับที่เฉยๆ จึงตองหากิจกรรมข้ึนมา เพื่อใหผูเรียนเกิดความรูสึกตื่นเตน ไดขยับ ไดเคลื่อนไหว และสนุก  
กับกิจกรรม และเพื่อบรรลุตามจุดประสงคการเรียนรู จึงตองทําใหกิจกรรมที่จัดข้ึนมา ไดใชเนื้อหาความรูที่เรียนในการทํากิจกรรม 
อีกทั้งผูเรียนแตละคน มีความสามารถในการเรียนรูที่แตกตางกัน บางคนสามารถเขาใจไดในทันที บางคนตองอาศัยการทบทวน
หลายรอบ และเพื่อใหผูเรียนสามารถทบทวนความรูไดทุกที่ทุกเวลา ผูวิจัยจึงมีความคิดในการทําวิจัยการพัฒนาการเรียนรู  
แบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไขและวนซํ้า ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน 
พนัสพิทยาคาร 
 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
    1. เพื่อพัฒนาการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไขและวนซ้ํา  
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
    2. เพือ่เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไขและวนซ้ํา ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ระหวาง
นักเรียนที่เรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตกับนักเรียนที่เรียนดวยการเรียนรูแบบปกติ 
 

3. สมมุติฐานการวิจัย 
    ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไขและวนซํ้า ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ของนักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบ
ผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบปกติ 
 
4. กรอบแนวคิดที่ใชในการวิจัย 
    4.1 กรอบแนวคิดในการพัฒนาบทเรียน 
    ผูวิจัยไดนําแนวคิดของ Seels & Glasgow [4] ในการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตในรูปแบบ ADDIE model  
ซึ่งมีขั้นตอนการสรางเคร่ืองมือ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) การวิเคราะห (Analysis) 2) การออกแบบ (Design) 3) การพัฒนา 
(Development) 4) การนําไปใช (Implementation) 5) การประเมินผล (Evaluation) 
    4.2 กรอบแนวคิดในการเรียนรูแบบผสมผสาน 
    ผูวิจัยไดนําแนวคิดของ Carman [5] ไดอธิบายวา ภายใตสถานการณของการเรียนแบบผสมผสานประกอบดวย 5 ประการ 
ดังนี้ 1) เหตุการณหรือปรากฏการณที่เกิดข้ึนเปนปจจุบัน (Live Events) 2) การเรียนเน้ือหาแบบออนไลน (Online Content)  
3) การมีสวนรวมในการเรียนรู (Collaboration)  4) การวัดและประเมินผล (Assessment) 5) วัสดุประกอบการอางอิง 
(Reference Materials)  
    4.3 กรอบแนวคิดในการหาคุณภาพของบทเรียน 
    ผูวิจัยนําแนวคิดของ ไพโรจน ตีรณธนากุล และคณะ [6] มาใชเปนกรอบแนวคิดในการหาคุณภาพของการเรียนรูแบบ
ผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไขและวนซํ้า ซึ่งแบงเปน 2 ดาน ดังนี้ 1) ดานเน้ือหา 
2) ดานเทคนิคการผลิตสื่อ 
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    4.4  กรอบแนวคิดในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
    ผูวิจัยนําแนวคิดการคํานวณหาประสิทธิภาพของบทเรียน ของ ชัยยงค พรหมวงศ [7] ดวยวิธีการหาประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) กับประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) โดยผูวิจัยกําหนดเกณฑไวท่ี 75/75 
    4.5  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
    ผูวิจัยนําแนวคิดในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ Bloom [8] ไดกลาวถึงการประเมินผลการเรียนดานสติปญญา หรือ
ความรูความคิด 6 ระดับ ผูวิจัยไดใชการประเมิน 4 ระดับ ดังนี้ ความรูความจํา (Knowledge) ความเขาใจ (Comprehension) 
การนําความรูไปประยุกต (Application) และการวิเคราะห (Analysis) 
 
5. ขอบเขตการวิจัย 
    5.1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
    ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนพนัสพิทยาคาร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 จํานวน 12 หอง หองละ 
40 คน รวมท้ังสิ้น 480 คน 
    กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนพนัสพิทยาคาร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 ไดจากการสุม
ตัวอยางแบบแบงกลุมจํานวน 120 คน โดยจําแนกเปน 3 กลุม ดังนี้  
        กลุมที่ 1 เปนกลุมตัวอยางสําหรับหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต จํานวน 40 คน 
        กลุมท่ี 2 เปนกลุมทดลองสําหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 40 คน โดยเรียนดวยการเรียนรูแบบ
ผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเนต็ 
        กลุมที่ 3 เปนกลุมควบคุมสําหรับเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จํานวน 40 คน โดยเรียนดวยวิธีปกติ 
    5.2. ตัวแปรที่ศึกษา 
    ตัวแปรตน คือ วิธีการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต กับวิธีการเรียนรูแบบปกติ 
    ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนเรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไขและวนซํ้า 
    5.3. ขอบเขตเน้ือหา 
    เนื้อหาท่ีนํามาใชในการพัฒนาการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไข
และวนซ้ํา ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 แบงเนื้อหาออกเปน 2 หนวยดังน้ี 
        1. การทํางานแบบมีเง่ือนไข 
        2. การทํางานแบบวนซํ้า 
 

6. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
    6.1 แบบประเมินคุณภาพของการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต สําหรับผูทรงคุณวุฒิทางดาน
เนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ 
    6.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไขและวนซ้ํา โดยแบบทดสอบมีคาความยากงาย (p) 
ตั้งแต 0.25 - 0.78 คาอํานาจจําแนก (r) ตั้งแต 0.30 - 0.65 และมีคาความเช่ือถือไดเทากับ 0.70 และนําไปใชทดสอบหลังเรียน 
(Post-test) 
 

7. การเก็บรวบรวมขอมูล 
    ผูวิจัยดําเนินการทดลองโดยนําการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไข
และวนซ้ํา ไปใชกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 ที่เปนกลุมทดลอง จํานวน 40 คน สวนกลุม
ควบคุมใชวิธีการสอนแบบปกติ หลังจากน้ันใหนักเรียนทั้งสองกลุมทําแบบทดสอบหลังเรียน แลวบันทึกคะแนน 
 

8. การวิเคราะหขอมูล 
    การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลตามวัตถุประสงคของการวิจัยดังนี้ 
    8.1 วิเคราะหคุณภาพของบทเรียน เรื่อง การสรางเว็บไซต โดยหาคาเฉลี่ย ( ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยกําหนด 
ระดับคุณภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ดังน้ี 
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        4.50 – 5.00 หมายถึง คุณภาพอยูในระดับดีมาก 
        3.50 – 4.49 หมายถึง คุณภาพอยูในระดับดี 
        2.50 – 3.49 หมายถึง คุณภาพอยูในระดับปานกลาง 
        1.50 – 2.49 หมายถึง คุณภาพอยูในระดับพอใช 
        1.00 – 1.49 หมายถึง คุณภาพอยูในระดับควรปรับปรุง 
    8.2 วิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไข และวนซํ้า โดยใชสูตร 
E1/E2 โดยผูวิจัยกําหนดเกณฑไวท่ี 75/75 
    8.3 วิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่เรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียน  
บนเครือขายอินเทอรเน็ตกับนักเรียนที่เรียนดวยวิธีปกติ โดยการทดสอบคาทางสถิติ คือ การทดสอบที (t-test) โดยที่ขอมูล 2 กลุม
ที่เปนอิสระตอกัน (independent samples) 
 

9. ผลการวิจัย  
    9.1 ผลการวิเคราะหคุณภาพของการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางานแบบ 
มีเง่ือนไขและวนซํ้า ดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ 
 
ตารางที่ 1 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

รายการประเมิน คาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ระดับคุณภาพ 
1. ดานเนื้อหา 4.72 0.46 ดีมาก 
2. ดานเทคนิคการผลิตส่ือ 4.55 0.50 ดีมาก 

รวม 4.58 0.50 ดีมาก 
    จากตารางที่ 1 สรุปผลการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิทั้ง 2 ดาน แสดงใหเห็นวาคาเฉลี่ยของคุณภาพของการเรียนรู 
แบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต ในภาพรวมมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (  = 4.58, S.D. = 0.50) เมื่อ
พิจารณาแตละดานของรายการประเมินพบวา ดานเน้ือหามีระดับคุณภาพดีมาก (  = 4.72, S.D. = 0.46) ในดานเทคนิคการผลิต
สื่อมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (  = 4.55, S.D. = 0.50) 
    9.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไขและวนซํ้า 
 

ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เร่ือง การทํางานแบบมีเง่ือนไขและวนซํ้า 

การทดสอบ 
จํานวน

นักเรียน (n) คะแนนเต็ม 
นักเรียน (n = 40) เกณฑรอยละ คะแนนเฉลี่ย คาเฉล่ียรอยละ 

การทดสอบระหวางเรียน 40 20 15.13 75.63 
75:75 การทดสอบหลังเรียน 40 20 15.03 75.13 

    จากตารางที่ 2 พบวา ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เทากับ 75.63/75.13 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด
ไว คือ สูงกวา 75/75 
    9.3 ผลการวิเคราะหการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่เรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสานผาน
บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตกับนักเรียนที่เรียนดวยวิธีปกติ 
 

ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะหการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่เรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตกับนักเรียนที่เรียนดวยวิธีปกติ 

หองเรียน คะแนนเต็ม  S.D. t 
เรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสาน 20 15.20 2.60 

8.65** เรียนดวยวิธีปกติ 20 10.40 2.35 

** หมายถึงมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
    จากตารางที่ 3 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน (  = 15.20, S.D. = 2.60) สูงกวาหองเรียนที่เรียนดวยวิธีปกติ (  = 10.40, S.D. = 2.35) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
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10. อภิปรายผลการวิจัย 
      ผลการหาคุณภาพของการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่อง การทํางานแบบมีเง่ือนไข  
และวนซ้ํา ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยภาพรวมมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก (  = 4.58, S.D. = 0.50) ทั้งนี้เนื่องจากผูวิจัยไดพัฒนา
บทเรียนจากการวิเคราะหเนื้อหารายวิชา สนุกกับการเขียนโปรแกรม ซึ่งเปนรายวิชาเพิ่มเติมของนักเรียนหองเรียนพิเศษ
ของสสวท. ออกแบบบทเรียนใหมีการดึงดูดความสนใจดวยสีขององคประกอบภายในบทเรียน วิธีการตอบสนองของบทเรียน 
ที่หลากหลาย และการใชรูปภาพแสดงลําดับขั้นตอนของการทํางานของคําสั่ง สรางบทเรียน ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดตามรูปแบบ 
ADDIE Model ไดกลาววา การพัฒนาบทเรียนเริ่มตนจากการวิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา การนําไปใช และการประเมินผล 
ทําใหบทเรียนท่ีไดมีความสอดคลองกับความตองการของนักเรียน และสอดคลองกับงานวิจัยของ ธนกร ขันทเขตต [9] การพัฒนา
รูปแบบการเรียนรูแบบผสมผสานโดยเนนคุณลักษณะการรูเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มีการประเมินผลการจัดการ
เรียนรูของรูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาข้ึน พบวาคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก (  = 4.52, S.D. = 0.48) 
     ผลการหาคุณภาพดานเน้ือหาของการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 
(  = 4.72, S.D. = 0.46) ทั้งนี้เนื่องจากเน้ือหาของบทเรียนมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม มีความตอเนื่องกัน 
ในหนวยการเรียนเดียวกัน และมีความเช่ือมโยงระหวางหนวยการเรียน เนื้อหาท่ีนําเสนอผานสื่อตาง ๆ มีความถูกตอง มีคําแนะนํา
สําหรับปุมควบคุมตาง ๆ มีรูปภาพแทนคําอธิบายลําดับการทํางาน มีการปฏิสัมพันธทั้งในบทเรียนและในแบบฝกหัด โดยให ผล
ปอนกลับทันที เพื่อสรางความเขาใจและเกิดการเรียนรูไดมากขึ้น ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ สุกรี รอดโพธิ์ทอง [10] กลาวไววา 
การใชภาพประกอบจะทําใหนักเรียนเขาใจเน้ือหางายขึ้น ดึงดูดความสนใจและความคงทนในการจํา จะดีกวาการใชคําพูดเพียง
อยางเดียว และควรใหขอมูลยอนกลับทันทีหลังนักเรียนตอบสนองเสร็จ และสอดคลองกับงานวิจัยของ ทนงศักดิ์ ใจช่ืนแสน [11] 
การพัฒนาการเรียนรูแบบผสมผสานโดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตผานระบบคลาวดคอมพิวติ้ง เรื่อง งานตะไบและการ
ตอวงจรอิเล็กทรอนิกส มีการประเมินคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก (  = 4.55, S.D. = 0.49)  
     ผลการหาคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อของการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีคุณภาพอยูใน
ระดับดีมาก (  = 4.55, S.D. = 0.50) ทั้งน้ีเนื่องจากผูวิจัยไดพัฒนาใหบทเรียนมีองคประกอบในการจัดหนาที่เหมาะสม รูปแบบ
ของขนาด สีและตัวอักษรใหสวยงาม มีขนาดและตําแหนงของปุมตาง ๆ ที่เหมาะสม สามารถเขาถึงเนื้อหาไดงาย เปดโอกาสให
เลือกเรียน มีการลําดับเนื้อหา มีเทคนิคการนําเสนอเนื้อหา รูปภาพ และภาพเคลื่อนไหวท่ีดึงดูดความสนใจของนักเรียน  สามารถ
เรียนไดทุกท่ีทุกเวลาผานเครือขายอินเทอรเน็ต และมีการแจงปฏิสัมพันธทั้งทั้งระหวางนักเรียนกับนักเรียน นักเรียนกับผูสอน และ
นักเรียนกับบทเรียน ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ สรรรัชต หอไพศาล [12] ไดกลาวไววา บทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเปนการ
ใชสื่อหลายมิติที่อาศัยประโยชนจากคุณลักษณะ และทรัพยากรของอินเทอรเน็ตและเวิลดไวดเว็บมาออกแบบเพื่อการเรียนการ
สอน สนับสนุนและสงเสริมใหเกิดความรูอยางมีความหมาย เช่ือมโยงกับเครือขายที่สามารถเรียนไดทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่
ผูสอนและนักเรียนมีปฏิสัมพันธกันโดยผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่เช่ือมโยงซึ่งกันและกัน และสอดคลองกับงานวิจัยของ กาญจนา 
สิทธิรัตนยืนยง [13] รูปแบบการเรียนรูแบบผสมผสานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใชคําสั่งแบบ
วนซ้ํา ระดับมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฏ์ิ ฉะเชิงเทรา มีการประเมินคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับ
ดีมาก (  = 4.67) 
      ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต มีประสิทธิภาพเทากับ 75.63/75.13 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนด
ไวคือ 75/75 ทั้งนี้เน่ืองจากผลการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชาจะเนนไปที่การปฏิบัติ และทักษะการเขียนโปรแกรม เพื่อให
นักเรียนมีการเรียนรู 4 ขั้น สามารถจดจําคําสั่ง สามารถบอกผลลัพธของชุดคําสั่งได นําชุดคําสั่งไปใชเขียนโปรแกรมสั้น ๆ อธิบาย
ไดวาชุดคําสั่งมีผลลัพธอยางไร และสามารถแกไขชุดคําสั่งไดอยางถูกตอง บทเรียนจึงเนนใหนักเรียนไดอานตัวอยางโปรแกรมท่ี
หลากหลาย มีคําแนะนําในการเรียนรูเนื้อหาแตละหนา และมีการปฏิสัมพันธทั้งระหวางนักเรียนกับนักเรียน นักเรียนกับผูสอน 
และนักเรียนกับบทเรียน ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ Ayala [14] ที่ไดทําการศึกษาเรื่อง การเรียนรูแบบผสมผสานสงเสริมใหเกิด
สังคมแหงการเรียนรู ผลการวิจัยพบวา ทฤษฎีการเรียนแบบผสมผสานสามารถสงเสริมใหเกิดกระบวนการเรียนรูและสงเสริม
ความสัมพันธระหวางนักเรียนอยางมีประสิทธิภาพ สอดคลองกับแนวคิดของ Graham [15] กลาวไววา การเรียนแบบผสมผสาน
ทําใหการสื่อสารในช้ันเรียนมีชองทางการสื่อสารเพ่ิมมากข้ึนและมีรูปแบบการปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับบริบทการเรียนที่
หลากหลายมากขึ้น และสอดคลองกับงานวิจัยของนฤมล อันตะริกานนท [16] ที่ไดทําการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนผานเครือขาย
อินเทอรเน็ต ตรวจสอบประสิทธิภาพของบทเรียน วิชา การสรางเว็บเพจดวย Dreamweaver ผลการวิจัยไดประสิทธิภาพของ
บทเรียนมีคาเทากับ 77.49/76.86 สูงกวาเกณฑ 75/75 ที่กําหนดไว 
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    ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยการเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต  
สูงกวาการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนรูแบบ
ผสมผสานเปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนหลักความยืดหยุน มุงเนนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการสราง
สิ่งแวดลอมและบรรยากาศในการเรียนรูใหนักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองและทบทวนบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตไดทกุที่
ทุกเวลา เพื่อตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ อภิชาติ อนุกูลเวช [17] ที่กลาว
วา การเรียนแบบผสมผสาน ทําใหนักเรียนสามารถแบงเวลาเรียนและเลือกสถานที่เรียนไดอยางอิสระ และเปนรูปแบบการสอนที่
เนนนักเรียนเปนศูนยกลาง ทําใหนักเรียนสามารถเรียนดวยระดับความเร็วของตนเองได  สอดคลองกับแนวคิดของ Allan [18] 
กลาวไววา นักเรียนแตละคนมีวิธีการเรียนรูที่แตกตาง หากผูสอนทําความเขาใจวิธีการเรียนของผู เรียนและพยายามจัดการเรียน
การสอนในรูปแบบที่หลากหลาย ยอมสงผลใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดีที่สุด สวนผูเรียนนั้น เมื่อเกิดความเขาใจตนเองวาสามารถ
เรียนรูไดดีที่สุดในรูปแบบใด ก็จะสามารถแสวงหาวิธีการที่ตนจะเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน และสอดคลองกับงานวิจัยของ 
สุนทรี นิลบัวคลี่ [19] ที่ทําการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน
กับกลุมท่ีเรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบ
ผสมผสาน เรื่อง การทําเคก สูงกวา นักศึกษาท่ีเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 ซึ่งเปนไปตาม
สมมติฐานท่ีตั้งไว 
 
11. ขอเสนอแนะ 
    ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
    1. นักเรียนจะตองมีความรูเบื้องตนเก่ียวกับการใชงานอินเทอรเน็ต หรือเว็บเบราวเซอร เพื่อความเขาใจในการใชงานบทเรียน
บนเครือขายอินเทอรเน็ตที่สรางขึ้น 
    2. ผูสอนควรใหคําแนะนําและชี้แจงขั้นตอนการใชงานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตใหนักเรียนเขาใจอยางละเอียด และไม
ควรจํากัดขอบเขตและเวลาในการเรียนรูแตละหนวย ท้ังนี้เพื่อตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน 
    3. เปนแนวทางสําหรับผูพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต รวมกับการเรียนรูแบบผสมผสาน ที่จะพัฒนาใหนาสนใจและ
เพิ่มประสิทธิภาพของบทเรียนใหสูงข้ึน ซึ่งจะสงผลดีตอระบบการเรียนการสอนโดยรวม 
    ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
    1. ควรเพ่ิมการนําเสนอสื่อมัลติมีเดียในรูปแบบตาง ๆ มาประกอบกับบทเรียน เชน เกมสถานการณจําลอง เพื่อใหเกิดความ
สนุกสนานและกระตุนการเรียนรูมากยิ่งข้ึน 
    2. ควรเพิ่มกิจกรรมเพื่อใหนักเรียนไดเขาถึงบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมากข้ึน 
    3. การเรียนรูแบบผสมผสานผานบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตสามารถนําไปใชกับหนวยอื่นๆ หรือรายวิชาอ่ืนๆได เพื่อชวย
ยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 
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