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 บทคัดย่อ  
     การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต 
เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ 2) เพื่อพัฒนาบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมอง
เป็นฐาน ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ และ 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ของ
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแท็บเล็ตร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน ก่อนเรียนและหลังเรียน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนประตูชัย สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา 
เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 2 ห้องเรียนรวม 80 คน โดยได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือในการวิจัยใน
ครั้งนี้ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐาน เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ 2) แบบประเมินคุณภาพแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐาน เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ 3) บทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ 4) แบบประเมิน
คุณภาพบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ 5) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแท็บเล็ต 
เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีค่าความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.67-1.00 ค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.50-0.77 ค่า
อ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง 0.49-0.84 และมีค่าความน่าเช่ือถือได้ (KR-20) เท่ากับ 0.95 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที (t-test) แบบ dependent sample ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบ
สมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ มีคุณภาพในระดับดีมาก (  =4.61, S=0.36) 2) บทเรียน
แท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ โดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (  = 4.48, S = 0.11) คุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับ
ดี ( = 4.47, S = 0.29) และด้านคุณภาพเทคโนโลยีมัลติมีเดียอยู่ในระดับดี (  = 4.49, S = 0.30) และมีประสิทธิภาพ E1/E2 
เท่ากับ 83.09/85.88 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด และ 3) นักเรียนที่เรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับ
บทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 
 
ค าส าคัญ: การเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน บทเรียนแท็บเล็ต แผนการจัดการเรียนรู้ ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
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Abstract 
     The purposes of this research were to 1) develop and determine a quality of Brain-Based Learning lesson 
plans with tablet lessons on data and computer, 2) develop the tablet lessons on data and computer with 
Brain-Based Learning for quality and efficiency, and 3) compare the achievement of students learning on data 
and computer before and after learning with Brain-Based Learning lesson plans. The samples for this study were 
80 grade 2 Pratoochai School students from 2 classrooms under the Office of Phra Nakhon Si Ayutthaya Primary 
Educational Service Area 1, second semester in academic year 2016, selected by cluster random sampling. The 
research instruments were 1) Brain-Based Learning lesson plans on data and computer, 2) a quality assessment 
test for Brain-Based Learning lesson plans on data and computer, 3) tablet lesson plans on data and computer, 
4) tablets and data quality assessment  test on data and computer  and 5) a test for learning achievement with 
tablets on data and computer. The IOC value is 0.67-1.00. The Difficulty (p) is 0.50-0.77. The discriminant power 
(r) is 0.49-0.84 and the reliability (KR-20) is 0.95. The data was analyzed by mean, standard deviation and t-test 
dependent  samples.  The research found that, 1) Brain-Based Learning lesson plans with tablet lessons on data 
and computer had the quality in the excellent level ( = 4.61 and S = 0.36) 2) tablet lessons on data and 
computer had the quality in overview at good level ( = 4.48 and S = 0.11) in overall, the quality content was 
at the high level ( =4.47 and S = 0.29), the quality of multimedia technology was at the high level ( = 4.49 
and S = 0.30), the efficiency of E1/E2 It is 83.09/85.88 which is higher than the starting point, 3) the learning 
achievement of the students who learnt by using Brain-Based Learning on data and computer lesson plans with 
their tablets was higher than before the students who learnt generally at the .01 level. 
 
Keywords:  Brain-Based Learning;  Tablet lessons;  Lesson plan;  Data and computer; Learning Achievement 
 
1. บทน า 
     ปัจจุบันสถานศึกษาต่างๆ ได้พยายามปรับตัวเพื่อน าสื่อ ICT มาช่วยจัดการเรียนการสอนอย่างเป็นรูปธรรมมากข้ึน เนื่องจากการ
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีเกิดขึ้นอยู่ตลอดเวลา อุปกรณ์ต่างๆ ที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ก็มีการเปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่อง ปี พ.ศ. 
2555 พบว่ารูปแบบของคอมพิวเตอร์ NoteBook หรือ NetBook ก็เปลี่ยนเป็นรูปแบบใหม่ที่เรียกว่า Tablet ที่พกพาได้ง่าย หน้าจอ
สัมผัส (Multi-Touch) แบตเตอรี่ใช้ได้นานกว่า การเช่ือมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตง่าย สะดวก และรวดเร็วกว่า เป็นต้น 
ส าหรับการพัฒนาบทเรียนที่ตอบสนองต่อการเรียนรู้ยุคใหม่ จะต้องพัฒนาออกมาในรูปแบบของเอกสารดิจิทัล หรืออิเล็กทรอนิกส์
มากยิ่งขึ้น เช่น หนังสือ เอกสาร ต ารา ก็พัฒนาเป็น e-Books i-Books [1] การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาเป็นปัจจัยและ
เป็นมิติส าคัญ ในการขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ การจัดการศึกษาให้ก้าวสู่ประสิทธิภาพการเรียนรู้ของสังคมโดยรวม และเป็นมิติของการ
สร้างกระบวนทัศน์ เพื่อน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงของระบบการจัดการศึกษา ท่ีมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญภายใต้การศึกษา ในยุคปฏิรูป
ในทศวรรษท่ีสอง [2] และปัจจุบันการน าแท็บเล็ตมาใช้เป็นสื่อส าหรับการจัดการเรียนการสอนก าลังเป็นที่ได้รับความนิยมเพราะ
สามารถดึงดูดความสนใจในการเรียนรู้ สามารถศึกษาเรียนรู้และทบทวนได้ตลอดเวลา ซึ่งสอดคล้องกับกับอัญชลี อินถา [3] ที่ได้
พัฒนาบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซี ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเรื่องการเสริมสร้างสุขภาพในวัยเด็ก ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 2 พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมี
ความพึงพอใจกับบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด ซึ่งการใช้ แท็บเล็ตประกอบการเรียนการสอนนั้น มี
ประโยชน์ในการช่วยเพิ่มแรงจูงใจให้แก่ผู้เรียน มีผลทางบวกต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ได้ฝึกปฏิบัติจริงๆ สามารถเรียนซ้ าๆ ได้ จนกว่าจะเข้าใจบทเรียน อย่างไร ก็ตามการน าบทเรียนแท็บเล็ตมาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนจะช่วยท าให้การเรียนรู้ของนักเรียนดีขึ้น แต่การที่จะท าให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ครูจะต้องจัดการเรียนรู้ให้
สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมองของผู้เรียน 
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     การเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-based learning) เป็นการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการพัฒนาการของสมองแต่ละ
ช่วงวัยเป็นการน าองค์ความรู้ของสมองมาใช้เป็นฐานในการออกแบบกระบวนการเรียนรู้เพื่อสร้างศักยภาพสูงสุดในการเรียนรู้ของ
มนุษย์ [4] การจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีสมองเป็นฐาน เป็นการจัดกิจกรรมที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญโดยอาศัยประสาทสัมผัสทั้ง 5 คือ 
การมองเห็น การฟัง การสัมผัส การชิมรส การดมกลิ่น นักเรียนได้แสดงออกอย่างอิสระตลอดจนการจัดสภาพแวดล้อมท่ีเอื้อและ
เหมาะสมให้แก่ผู้เรียนได้คิดสร้างความรู้และสร้างความหมายของข้อมูลท าให้เกิดเป็นความรู้ที่มีความหมาย การเรียนรู้ตามทฤษฎี
สมองเป็นฐาน เป็นกระบวนการเรียนที่พัฒนากระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมิน แก้ปัญหาการตัดสิน และการวางแผน 
เพื่อน าไปสู่การลงมือปฏิบัติจริง ส่งผลให้เซลล์สมองได้รับการกระตุ้นให้ท างาน เกิดการพัฒนาในระดับท่ีสูงขึ้นและเก็บความรู้นั้นไว้
ในความทรงจ าระยะยาวท่ีพร้อมน าไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ [5] หากมีการพัฒนาบทเรียนแท็บเล็ตโดยการน าหลักการการท างาน
ของสมองมาใช้ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับวัยของนักเรียนจะท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ตามศักยภาพและ
ความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยบทเรียนแท็บเล็ตจะน าเสนอเสียง ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ข้อความ มาประกอบเข้าด้วยกัน 
นักเรียนสามารถโต้ตอบกับแท็บเล็ต เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีความแตกต่างระหว่างบุคคลและทฤษฎี
พัฒนาการทางสติปัญญา (Cognitive theory) ของ Piaget ที่มีแนวคิดว่าการเรียนรู้ของเด็กควรได้รับการพัฒนาตามระดับวัย 
สติปัญญา และความสามารถตามธรรมชาติ [6] 
     จากการศึกษาข้อดีของบทเรียนแท็บเล็ต แนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน และสภาพปัญหาในการจัดการเรียนการ
สอนของโรงเรียนประตูชัยยังไม่ประสบผลส าเร็จ ท าให้ผู้วิจัยสนใจศึกษาค้นคว้าหาวิธีที่สามารถน ามาช่วยแก้ปัญหาเหล่านี้จึงได้
แนวคิดที่จะพัฒนาบทเรียนแท็บเล็ต เรื่องข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ประกอบการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน เพื่อให้นักเรียนมี
ความสนใจในการเรียนรู้ มีการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเมื่อนักเรียนไม่เข้าใจสามารถทบทวนได้ตลอดเวลา ซึ่งจะเป็น
แนวทางให้แก่ครูผู้สอนในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อมุ่งพัฒนาให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และสามารถด ารงชีวิต
ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
     2.1 เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ 
     2.2 เพื่อพัฒนาบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้สมองเป็นฐาน ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพ 
     2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน ก่อนเรียนกับหลังเรียน 

 

3. สมมติฐานของการวิจัย 
     นักเรียนท่ีเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 

4. วิธีด าเนินการวิจัย 
     4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     ประชากรเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนประตูชัย สังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 จ านวน 7 ห้อง รวม 282 คน กลุ่มตัวอย่างได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
Sampling) จ านวน 2 ห้อง รวม 80 คน ซึ่งจัดห้องเรียนแบบคละกัน โดยห้องที่ 1 ใช้ส าหรับศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนแท็บเล็ต
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน และห้องที่ 2 ใช้เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแท็บเล็ต
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน  
     4.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
          4.2.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์   
          4.2.2 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐาน เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์  
          4.2.3 บทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์  
          4.2.4 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 
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          4.2.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์  มีลักษณะเป็น
แบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก ที่ประเมินด้านความรู้ ความจ า และการน าไปใช้ ข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายอยู่
ในช่วง 0.50 – 0.77 ค่าอ านาจจ าแนก มีค่าระหว่าง 0.49 – 0.84 และมีค่าความเช่ือถือ เท่ากับ 0.95                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  
     4.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
     ผู้วิจัยได้ท าการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล แยกตามวัตถุประสงค์การวิจัย ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
          4.3.1 การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ 
ผู้วิจัยได้น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐาน เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 
จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบและประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ โดยสร้างแบบประเมินคุณภาพ แล้วน าข้อมูลที่ได้มา
วิเคราะห์ข้อมูล 
          4.3.2 การหาคุณภาพบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน น าไปหา
คุณภาพโดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ตรวจสอบและประเมินคุณภาพของบทเรียน โดยสร้างแบบประเมินคุณภาพ ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ด้าน 
ได้แก่ ด้านเนื้อหา และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย โดยใช้แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ แล้วน าผลการประเมินคุณภาพจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิทั้งสองด้านมาวิเคราะห์ข้อมูล การหาประสิทธิภาพของบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน โดยน าบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็น
ฐานที่มีคุณภาพไปหาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างห้องที่ 1 จ านวน 40 คน โดยให้นักเรียนได้ศึกษา
เนื้อหาในบทเรียนแต่ละหัวข้อและท าแบบทดสอบระหว่างเรียน เพื่อหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) หลังจากที่นักเรียนได้
ศึกษาเนื้อหาครบทุกหัวข้อจึงให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) น าประสิทธิภาพของ
กระบวนการ และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ไปเปรียบเทียบกันโดยใช้สูตรหาประสิทธิภาพ ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 80/80 
          4.3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน โดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่างห้องที่ 2 จ านวน 40 คน โดยการช้ีแจงวิธีการเรียนด้วย
บทเรียนแท็บเล็ต โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเป็นอันดับแรกจากนั้นด าเนินการเรียนด้วยบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง 
ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน เมื่อเรียนครบทุกหัวข้อให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน
เพื่อวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
     4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
          4.4.1 วิเคราะห์หาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและ
คอมพิวเตอร์ โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) 
          4.4.2 วิเคราะห์หาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน โดยการหาคุณภาพของบทเรียนแท็บเล็ตใช้สถิติค่าเฉลี่ย ( ) และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) และการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแท็บเล็ต โดยวิเคราะห์จากการท าแบบฝึกระหว่างเรียนกับ
แบบทดสอบหลังเรียน ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 โดยใช้สูตร E1/E2 
          4.4.3 วิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนแท็บเล็ต 
เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน โดยวิเคราะห์จาก
คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนกับแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้สูตร t-test for dependent samples 
 

5. ผลการวิจัย 
     5.1 ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เร่ือง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
 




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ตารางที่ 1 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและ
คอมพิวเตอร์ 

รายการ  S คุณภาพ 
1.จุดประสงค์การเรียนการสอน 4.33 0.29 ดี 
2.เนื้อหาสาระ 4.67 0.33 ดีมาก 
3.การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 4.73 0.31 ดีมาก 
4.สื่อการเรียนการสอน 4.83 0.29 ดีมาก 
5.การวัดผลประเมินผล 4.44 0.53 ดี 
6.ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่างๆ ของแผนการจัดการเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก 

รวม 4.61 0.36 ดีมาก 
     จากตารางที่ 1 พบว่า คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและ
คอมพิวเตอร์ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( = 4.61, S = 0.36) 
 

     5.2 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนแท็บเล็ต เร่ือง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์  
ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคุณภาพบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 
ด้านเนื้อหาและเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

ด้าน  S คุณภาพ 
1. ด้านเนื้อหา 4.47 0.29 ดี 
2. ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 4.49 0.30 ดี 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.48 0.11 ด ี
      จากตารางที่ 2 พบว่า คุณภาพของบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็น
ฐาน ภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (  = 4.48, S = 0.11) พิจารณารายด้านพบว่าด้านเนื้อหามีคุณภาพอยู่ในระดับดี (  = 4.47, 
S=0.29) และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (  = 4.49, S=0.30) 
 

ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนแท็บเล็ต เร่ือง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 

การทดสอบ 
คะแนนสอบ ค่าเฉลี่ย 

ร้อยละ 
ประสิทธภิาพ (E1/E2) 

คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย ที่ค านวณได ้ ที่ก าหนดไว ้
ประสิทธิภาพของกระบวนการ 20 16.62 83.09  83.09/ 

85.88 
80/80 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ ์ 20 17.18 85.88 
     จากตารางที่ 3 พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน พบว่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) กับประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 
83.09/85.88 ซึ่งมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ ไม่ต่ ากว่า 80/80 
     5.3 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียน
แท็บเล็ต เร่ือง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ 
 

ตารางที่ 4 เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและ
คอมพิวเตอร ์

คะแนนสอบ นักเรียน คะแนนเต็ม  S t 

ก่อนเรียน 40 20 12.35 3.30 
8.70* 

หลังเรียน 40 20 17.18 1.32 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ .01 
     จากตารางที่ 4 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ หลังเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 
 
 
 
 
 






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6. สรุปผลการวิจัย 
     6.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ มีคุณภาพในระดับดีมาก  
(  = 4.61, S=0.36) 
     6.2 บทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ โดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (  = 4.48, S = 0.11) ด้านเนื้อหามี
คุณภาพอยู่ในระดับดี (  = 4.47, S = 0.29) และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (  = 4.49, S = 0.30) และมี
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 83.09/85.88 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80  
     6.3 นักเรียนที่เรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

7. อภิปรายผล 
     7.1 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เร่ือง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนประตูชัยที่มีคุณภาพ 
     แผนการจัดการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีคุณภาพอยู่ใน
ระดับดีมาก ( = 4.61, S=0.36) เนื่องจากผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและพัฒนาอย่างเป็นระบบ โดยเริ่มจากการศึกษาหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โครงสร้าง เวลาเรียน วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและ
ประเมินผล เอกสารการพัฒนาการเรียนรู้ตามหลักการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน โดยน าขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามวิธีการ
จัดกระบวนการเรียนรู้ 7 ขั้นตอนของวิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ [5] ซึ่งประกอบด้วย ขั้นน าเข้าบทเรียน ขั้นตกลงกระบวนการเรียนรู้ ขั้น
เสนอความรู้ ขั้นฝึกทักษะ ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ขั้นสรุปความรู้ ขั้นกิจกรรมเกม (ทดสอบ) มาใช้เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ ท าให้ผล
การประเมินออกมาในระดับคุณภาพดีมาก ซึ่งสอดคล้องกับประกาย ว่องวิการณ์ [7] ที่ได้ท าวิจัย เรื่อง ผลการสอนตามแนวการเรียนรู้
โดยใช้สมองเป็นฐานที่มีต่อความสามารถในการอ่านจับใจความและความพึงพอใจต่อการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียน ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 2 ได้พัฒนาแผนการสอนอ่านจับใจความตามแนวการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 2 มีคุณภาพอยู่ในระดับความเหมาะสมมากที่สุด และสอดคล้องกับงานวิจัยของทนงศักดิ์ ใจช่ืนแสง [8] ที่ได้ท าวิจัย 
เรื่อง การพัฒนาการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีคุณภาพด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบผสมผสานอยู่ในระดับดีมาก ( = 4.46, S = 0.40) 
     7.2 คุณภาพของบทเรียนแท็บเล็ต เร่ือง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 
     บทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี 
(  = 4.47, S = 0.29) เนื่องจากผู้วิจัยได้วิเคราะห์หลักสูตรและเนื้อหาของบทเรียน แบ่งเนื้อหาออกเป็นหน่วยย่อย โดยมีปริมาณ
เนื้อหาท่ีเหมาะสม มีรูปภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา และด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (  = 4.49, S = 
0.30) เนื่องจากการออกแบบบทเรียนแท็บเล็ต ผู้วิจัยได้ศึกษาและท าการออกแบบบทเรียนตามหลักการออกแบบสื่อการเรียนการ
สอนแบบ ADDIE Model [9] ได้แก่ การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช้ และการประเมินผล จึงท ามีคุณภาพ
บทเรียนแท็บเล็ตในภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (  = 4.48, S = 0.11) ซึ่งสอดคล้องกับเทวัญ กั้นเขตต์ [10] ที่ได้ท าวิจัย เรื่อง 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียบนแท็บเล็ต เรื่อง สนุกคิดคณิตศาสตร์ ส าหรับนัก เรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 พบว่า
บทเรียนมีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี (  = 4.34, S = 0.49) และสอดสอดคล้องกับงานวิจัยของศันสนีย์ ธระจิตรเสน [11] ที่ได้ท า
วิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เรื่อง ลอจิกเกตเบื้องต้น ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย เรื่อง ลอจิกเกตเบื้องต้น มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี (  = 4.43, S = 0.49) 
     7.3 ประสิทธิภาพของบทเรียนแท็บเล็ต เร่ือง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 
     ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน ที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นนั้นได้ยึดหลักการของชัยยงค์ พรหมวงศ์ [12] มาเป็นกรอบแนวคิดในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแท็บเล็ต 
พบว่า บทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) กับประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
เท่ากับ 83.09/85.88 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ถือว่ามีประสิทธิภาพสามารถน าไปใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ได้จริง ทั้งนี้เนื่องจาก
บทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ได้ผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้งด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยี
มัลติมีเดีย อีกทั้งได้รับค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาร่วมวิทยานิพนธ์น าไปสู่การปรับปรุงแก้ไขให้ดียิ่งขึ้น ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของประภาศรี แสงอนุศาสน์ [13] ที่ได้ท าวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ต โดยใช้รูปแบบ
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การจัดการเรียนรู้แบบการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ พบว่าบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ตที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.68/87.76 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ และสอดคล้องกับงานวิจัยของศรัญญา หลวงจ านงค์ [14] ที่ได้
ท าวิจัย เรื่อง ผลการใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ต ตามแนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง All about 
me ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 พบว่าบทเรียนมัลติมีเดียบนแท็บเล็ต ตามแนวคิดการเรียนรู้สมองเป็นฐาน วิชา
ภาษาอังกฤษ เรื่อง All about me ที่พัฒนาขึ้นประสิทธิภาพ 83.42/82.22 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้   
     7.4 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนกับหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียน
แท็บเล็ต เร่ือง ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ 
     ผลของการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต เรื่อง 
ข้อมูลและคอมพิวเตอร์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้
เนื่องจากบทเรียนแท็บเล็ต เรื่องข้อมูลและคอมพิวเตอร์ ได้ผ่านการหาประสิทธิภาพอย่างเป็นระบบ และแผนการจัดการเรียนรู้
แบบสมองเป็นฐานร่วมกับบทเรียนแท็บเล็ต ผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้งด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยี
มัลติมีเดีย อีกท้ังได้รับค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาร่วมวิทยานิพนธ์ น าไปสู่การปรับปรุงแก้ไขให้ดียิ่งขึ้น 
และในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผู้วิจัยได้น าแนวคิดของ Bloom’s Taxonomy มาใช้เป็นกรอบในการ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในด้านพุทธิพิสัย โดยแบ่งเป็น 6 ระดับ เรียงตามล าดับขั้นตอนการเกิดพฤติกรรมจากขั้นต่ าสุดถึงขั้น
สูงสุด คือ จ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ ประเมินค่า และสร้างสรรค์ [15] แต่ในการวิจัยครั้งนี้น ามาใช้ 3 ระดับ คือ จ า เข้าใจ 
และประยุกต์ใช้ มาสร้างข้อสอบเพื่อใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและน าข้อสอบไปหาดัชนีความสอดคล้อง (index of congruency : 
IOC) โดยผู้ทรงคุณวุฒิ จึงส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับพรทพิย์ เล่หงส์ [16] ที่ได้ท าวิจัย เรื่อง การ
พัฒนาบทเรียนแบบการ์ตูนแอนิเมช่ันบนแท็บเล็ตเพื่อพฒันาความสามารถในการอ่านเขียนภาษาไทย ของนักเรียนช่วงช้ันท่ี 1 พบว่า
นักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนแบบการ์ตูนแอนิเมช่ันบนแท็บเล็ตมีผลสัมฤทธิ์การอ่านหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของภาณุมาศ นักษัตรมณฑล [17] ที่ได้ท าวิจัย เรื่อง การพัฒนาเลิร์นนิ่งออบเจ็กต์บน
แท็บเล็ต วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปสามเหลี่ยม ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจากเรียน
ด้วยเลิร์นนิ่งออบเจ็กต์บนแท็บเล็ต เรื่อง รูปสามเหลี่ยม สูงกว่าคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 

8. กิตติกรรมประกาศ 
     การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยขอขอบคุณสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ที่ให้ทุนการศึกษาและทุน
สนับสนุนการท าวิทยานิพนธ ์
 

9. ข้อเสนอแนะ 
     8.1 ข้อเสนอเพ่ือการน าผลวิจัยไปใช้ 
          8.1.1 ในการเรียนด้วยบทเรียนแท็บเล็ต ควรให้ผู้เรียนเรียนด้วยตนเอง เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลและ
ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนได้ตามความพร้อมของผู้เรียน 
          8.1.2 ผู้สอนควรจัดเตรียมแท็บเล็ตโดยต่อชาร์จแบตเตอรี่ไว้ตลอดการใช้งาน 
     8.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
          8.2.1 ควรพัฒนาบทเรียนแท็บเล็ตในเนื้อหาวิชาอื่นๆต่อไป 
          8.2.2 ควรมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานกับการจัดการเรียนรู้แบบอื่น 
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