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บทคดัย่อ 
การวจิยัครัง้น้ีเป็นการวจิยัเชงิทดลอง มวีตัถุประสงคเ์พื่อสรา้งและทดสอบประสทิธภิาพของ Mobile Learning เรือ่ง การ

เขยีนโปรแกรมเบื้องต้น เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหว่างก่อนเรยีนกบัหลงัเรยีนด้วย Mobile Learning 
กลุ่มตวัอย่างคอื นักศกึษาระดบัปรญิญาตร ีชัน้ปีที่ 1  ภาคเรยีนที่ 1/2560 ที่ลงทะเบยีนวชิาการเขยีนโปรแกรม1  จ านวน 
30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ Mobile Learning เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  แบบทดสอบก่อนเรียน 
แบบทดสอบหลงัเรยีน และแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียน ผลการวิจยัพบว่า Mobile Learning ที่สร้างขึ้นมี
ประสทิธภิาพ 82.13/80.53 ซึง่สงูกวา่เกณฑ ์ทีต่ ัง้ไวค้อื 80/80 และผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนดว้ย Mobile Learning 
เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ สงูกวา่ก่อนเรยีนอยา่งมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01  
ค าส าคญั: การเรยีนรูผ้า่นมอืถอื, การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้, เขยีนโปรแกรม 

 
ABSTRACT  

This research is experimental research. The purpose is to create and test the performance of Mobile 
Learning. To compare the learning achievement between learning before and after learning with Mobile Learning. 
The first one is 30 students. pretest post test And the test of achievement. The research found that mobile 
learning generated efficiency of 82.13 / 80.53, which is higher than the criteria. The set is 80/80 and learning 
achievement after learning with Mobile Learning. Higher than before learning at the .01 level of significance. 
Keywords: Mobile Learning, Basic Programming, Programming 

 
1. บทน า 

ในปัจจุบนัน้ีจดัว่าเป็นยุคของเทคโนโลยสีารสนเทศ (Information Technology) หรอืที่เรยีกกนัว่า IT โดยเทคโนโลยี
เหล่าน้ีมบีทบาทส าคญัต่อการด ารงชวีติของมนุษยแ์ละกลายเป็นเครือ่งมอืส าคญัในการเรยีนรูแ้ละแสวงหาขอ้มลูขา่วสารต่าง 
ๆ โดยเฉพาะในดา้นการจดัการศกึษาไมว่า่จะเป็นทางดา้นสือ่การเรยีนการสอนหรอืบทเรยีนออนไลน์ เป็นตน้ และเน่ืองจาก 
กระทรวงศกึษาธกิาร (2559) มวีสิยัทศัน์ใหผู้เ้รยีน สถานศกึษาและหน่วยงานทาง การศกึษาทุกแห่งมโีอกาสเขา้ถงึและใช้
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ประโยชน์จากเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการเรยีนรูอ้ย่างต่อเน่ืองตลอดชวีติ ซึ่งการพฒันาคุณภาพชวีติโดย
รบับรกิาร อยา่งทัว่ถงึเท่าเทยีมมคีุณภาพ และประสทิธภิาพ  น าไปสูส่งัคมแหง่ภูมปัิญญาและการเรยีนรู ้

วิวฒันาการและความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยเฉพาะพัฒนาการของเครือข่าย
อนิเตอรเ์น็ต ทีส่ง่ผลต่อวงจรชวีติการท างานของสงัคมมนุษยใ์หเ้ปลีย่นไปในทางทีด่ขี ึน้ จะเหน็ไดว้่ามกีารใชป้ระโยชน์จาก
เครอืขา่ยอนิเตอรเ์น็ตอย่างมากมายทัง้ โดยเฉพาะดา้นการศกึษา    ในการน าองคค์วามรูท้ีไ่ดจ้ากการศกึษาผ่านเครอืขา่ย
อนิเตอรเ์น็ต ไปประยุกต์ใชก้บังานใหเ้กดิประโยชน์สงูสุด ในการเรยีนการสอนทีพ่ฒันาจากการใชค้อมพวิเตอรเ์ป็นสื่อการ
สอนที่เรยีนกว่า e-learning นัน้ไดพ้ฒันาเพื่อใหผู้เ้รยีนไดเ้ขา้ถงึบทเรยีนไดง้า่ยยิง่ขึน้ ตามเทคโนโลยทีีนิ่ยมใช ้mobile กนั
อย่างแพร่หลาย การใช้ mobile ในด้านการเรยีนการสอนที่เรยีกกนัว่า m-Learningหรอื Mobile-Learning หลกัการก็คือ 
ผูเ้รยีนสามารถทีจ่ะนาเอาบทเรยีนมาวางไวบ้นมอืถอืและเรยีกดไูดต้ลอดเวลา ดงันัน้จะเป็นผูเ้รยีนกลุ่มใหญ่ของโลกทีเ่รยีนรู้
ในลกัษณะออนไลน์ผ่านระบบเครอืโทรศพัท์ทัง้การศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอธัยาศยั 
เน่ืองจาก M-learning สามารถจดักระบวนการเรยีนรูใ้หก้บัผูเ้รยีนทีม่ถีิน่ฐานกระจดักระจายตามจุดต่าง ๆ ทัว่โลก โดยไม่มี
ขอ้จ ากดั ซึ่งเป็นการสรา้งโอกาสของการเรยีนรูใ้ห้ทดัเทยีมกนั สามารถแลกเปลี่ยนความรูแ้ละประสบการณ์ร่วมกนัผ่าน
เครอืขา่ยอนิเตอรเ์น็ตทีม่คีวามรวดเรว็ 

ตามหลกัสตูรในปัจจุบนั นักศกึษาที่เรยีนในสาขาวชิาที่เกี่ยวขอ้งกบัคอมพวิเตอร ์จะต้องมคีวามรูพ้ื้นฐานในการเขยีน
โปรแกรมคอมพวิเตอร ์ เพราะเป็นพืน้ฐานในการเรยีน วชิาอื่นๆ เช่น ภาษาจาวา ภาษา PHP ฯ แต่เมื่อเทยีบเวลาในการ
เรยีนการสอนกบัเนื้อหาแลว้  พบวา่เน้ือหาทัง้หมดไมส่ามารถสอนใหจ้บไดภ้ายใน 1 เทอมเน่ืองจากในการเรยีนการสอนใน
สถานศกึษา ต้องเรยีนภายในห้องเรยีน 3-5 คาบเรยีน และได้เรยีนในห้องปฏิบตัิการคอมพวิเตอรเ์พยีง 5 คาบเรยีนต่อ
สปัดาหเ์ท่านัน้ ท าใหน้กัศกึษาไม่มเีวลาทดลองการเขยีนโปรแกรมจรงิๆ และเกดิความไมเ่ขา้ใจในลกัษณะการท างานในตวั
โปรแกรมทีเ่ขยีนได ้และนกัศกึษายงัจบมาจากคนละสถาบนั ท าใหใ้น 1 คาบเรยีนไดร้บัความเขา้ใจทีไ่มเ่ท่ากนั  

จากปัญหาและความเป็นมาขา้งต้น  ผู้วจิยัจงึไดน้ าระบบ  m-learning มาใชป้ระโยชน์เพื่อแก้ปัญหาผูเ้รยีนที่มผีลการ
เรยีนต ่า ผูว้จิยัจงึสนใจทีจ่ะพฒันา m-learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งต้น  เพื่อช่วยใหผู้เ้รยีนสามารถเรยีนรูเ้น้ือหา  
และทบทวนไดด้ว้ยตนเองตลอดเวลาทีต่อ้งการ 
 
2. วตัถปุระสงคข์องงานวิจยั 

1. เพือ่สรา้งเพือ่สรา้งและทดสอบประสทิธภิาพของ Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ 
2. เพือ่ทดสอบประสทิธภิาพเพือ่สรา้งและทดสอบประสทิธภิาพของ Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรม

เบือ้งตน้ 
 
3.  สมมติฐานของงานวิจยั 

1.  Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ ทีส่รา้งขึน้มปีระสทิธภิาพตามเกณฑอ์ยา่งน้อย 80/80 
2. ผลทางการเรยีนของนกัศกึษาหลงัดว้ย Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้สงูกวา่ผลสมัฤทธิท์างการ

เรยีนก่อนเรยีนดว้ย Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้อยา่งมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 
 
4.  ขอบเขตของงานวิจยั 
 การท าวจิยัครัง้น้ีผูว้จิยัไดก้ าหนดขอบเขตของการวจิยัไวด้งัน้ี 

4.1 สรา้ง Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ โดยมรีายละเอยีด ดงัต่อไปนี้ 
สว่นเน้ือหา 
 บทที่ 1  ความรูท้ ัว่ไปเกีย่วกบัการเขยีนโปรแรกมเบือ้งตน้ 
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บทที่ 2  ชนิดของขอ้มลูและการใชง้านตวัแปร 
บทที่ 3  เครือ่งหมายและการด าเนินการ 
บทที่ 4  การแสดงผลและการรบัขอ้มลู 

  บทที ่5  โปรแกรมควบคุมทศิทาง 
  บทที ่6  ตวัแปรอารเ์รย ์(Array) 
  บทที ่7  ฟังกช์นั (Function) 
 4.2  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
  4.2.1 ประชากร 
  ประชากรทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้น้ี  คอื นกัศกึษาทีล่งทะเบยีนเรยีนวชิาการเขยีนโปรแกรม 1 จ านวน 3 สาขาวชิา  รวม 
50 คน ในภาคเรยีนที ่1  ปีการศกึษา  2560 
  4.2.2  กลุม่ตวัอยา่ง 
  กลุ่มตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้น้ี  คอื  นกัศกึษาทีล่งทะเบยีนเรยีนวชิาการเขยีนโปรแกรม 1 จ านวน 30 คน ซึ่งได้
จากวธิกีารเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  เพื่อใช้เป็นกลุ่มทดลองเรยีนด้วย Mobile Learning เรื่อง การเขยีน
โปรแกรมเบือ้งตน้ 
  4.3  ตวัแปรทีศ่กึษา 
   4.3.1  ตวัแปรอสิระ  คอื วธิกีารเรยีนการสอนดว้ย Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ 
   4.3.2  ตวัแปรตาม คอื  ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนการสอนวชิา การเขยีนโปรแกรม 
   4.3.3  ระยะเวลาการทดลอง  ผูว้จิยัด าเนินการ 
 
6. วิธีการด าเนินการวิจยั 
 การวจิยัเรื่องการสรา้งและทดสอบประสทิธภิาพMobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบื้องต้น เป็นการวจิยัเชงิ
ทดลอง (Experimental Research)  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามล าดบัขัน้ตอนต่อไปน้ี 
 6.1  การก าหนดแบบแผนการวจิยั 
  การวจิยัครัง้น้ีเป็นการทดลองแบบกลุ่มเดยีวทดสอบก่อน และหลงับทเรยีน ซึ่งมลีกัษณะแบบแผนการทดลองดงัน้ี 
(ลว้นและองัคณา, 2555:249) 
 

T1 X T2 
 
เมือ่  T1 แทน การทดสอบก่อนทีจ่ะจดักระท าการทดลอง (Pretest) 
 X แทน การจดักระท า (สอนโดยใชส้ือ่การสอนผา่นเครอืขา่ยอนิเตอรเ์น็ต) 
 T2 แทน การทดสอบหลงัจากทีจ่ดักระท าการทดลอง (Posttest) 

 6.2  การก าหนดประชากรและคดัเลอืกกลุม่ตวัอยา่ง  
 ประชากรที่ใช้ในการวจิยัครัง้น้ี  คือ  นักศกึษาระดบัปรญิญาตร ีภาคเรยีนที่ 1/2560 ที่ลงทะเบียนวชิาการเขยีน
โปรแกรม 1 จ านวน 50 คน  
 กลุ่มตวัอย่างไดแ้ก่ นักศกึษาระดบัปรญิญาตร ีภาคเรยีนที่ 1/2560 ที่ลงทะเบยีนวชิาการเขยีนโปรแกรม 1 จ านวน 
30 ผูว้จิยัใชว้ธิเีลอืกแบบเจาะจง 
 6.3  การสรา้งเครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 
 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจิยัและพฒันาครัง้น้ี แบง่ออกเป็น 2 สว่น คอื 
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  6.3.1** การสรา้ง Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ มขี ัน้ตอนดงัน้ี 
   6.3.1.1* ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร เน้ือหาวิชา การเขียนโปรแกรม โดยศึกษาจากค าอธิบายรายวิชา 
วตัถุประสงคท์ัว่ไป กลุม่เป้าหมาย จ านวนหน่วยกติ จ านวนชัว่โมงเรยีน และมพีืน้ฐานทีจ่ าเป็นส าหรบันกัศกึษา  
  6.3.1.2*วเิคราะห์เน้ือหา รวบรวมเน้ือหาที่สอดคล้องกบัวตัถุประสงค์ในรายวชิาจากแหล่งข้อมูลทางเอกสาร
หลกัสตูร เอกสาร และต าราที่เกี่ยวขอ้ง ผูเ้ชีย่วชาญทางเน้ือหา อาจารยผ์ูส้อน และประสบการณ์ของผูว้จิยั ท าการก าหนด
จุดประสงค์ให้สอดคล้อง และครอบคลุมเน้ือหาวชิา น าเน้ือหาวชิามาสรา้งความสมัพนัธ์ โดยใช้วธิแีบบแผนภูมปิะการงั 
(Coral-Pattern) 
  6.3.1.3  การออกแบบเน้ือหามขี ัน้ตอนในการด าเนินการ ก)  น าขอ้มูลที่ไดจ้ากการวเิคราะห์เน้ือหามาประเมนิ
ความส าคัญของเน้ือหาโดยใช้แบบฟอร์มการประเมินหัวข้อเน้ือหา  (Topic Evaluation Sheet) โดยท าการประเมิน
ความส าคญั 3 ดา้น คอื การสง่เสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาในการเรยีน (Promotes Problem Solving) การสง่เสรมิ
ทกัษะในการท างานถูกต้องสมบูรณ์  (Promotes Learning Skill) การส่งเสรมิให้ผู้เรยีนมเีจตคติที่ดี (Promotes Transfer 
Value) โดยใชม้าตราส่วนประเมนิค่า X, I และ O เพื่อพจิารณาตดัสนิใจยอมรบั หรอืตดัทิ้งหวัเรื่องเป็นรายขอ้ โดยหวัขอ้
ทัง้หมดทีผ่า่นการวเิคราะห ์และพจิารณาตดัสนิใจยอมรบัมจี านวน 10 หวัขอ้  
 6.4  การด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมฐานขอ้มลู 
 ผู้วจิยัได้ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อน ามาหาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน และประสทิธภิาพของ Mobile Learning 
เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ ของนกัศกึษาจากกลุ่มตวัอยา่ง ทีไ่ดเ้รยีนดว้ย Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรม
เบือ้งตน้ โดยมขี ัน้ตอนการด าเนินงานดงัต่อไปนี้ 
  6.4.1  การทดลองดว้ย Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบื้องต้น ที่ผู้วจิยัไดส้รา้งขึน้ โดยอาจารยผ์ูส้อน
ประจ าวชิาเป็นผูค้วบคุมกลุ่มตวัอย่างและผูว้จิยัเป็นผู้ช่วยในการควบคุม โดยอาจารย์ผูส้อนจะก าหนดเวลาในการทดลอง
ช่วงระหว่างวนัจนัทรแ์ละองัคาร เวลา 16.30 – 18.30 น. และชัว่โมงแรกมกีารอธบิายถึงการใชบ้ทเรยีนอย่างละเอยีดก่อน
ท าการเรยีน และมโีอกาสใหน้ักศกึษาไดถ้ามถงึความเขา้ใจในวธิกีารใช ้จากนัน้กลุ่มตวัอย่างจงึด าเนินการเรยีนดว้ยตวัเอง 
โดยผูว้จิยัเป็นผูค้อยควบคุม และใหค้ าแนะน า ซึง่นักศกึษาสามารถเรยีนไปตามความสามารถของแต่ละบุคคล เวลาทีใ่ชใ้น
การศกึษา Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ จะใชเ้วลาครัง้ละ 2 ชัว่โมงและเรยีนสปัดาหล์ะ 2 ครัง้ โดยใช้
ระยะเวลาในการศกึษา Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ ทัง้หมด  
  6.4.2  การเรยีนดว้ย Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ จะท าการทดสอบก่อนเรยีน และเมื่อเรยีน
จบจะท าการทดสอบหลงัเรียนในแต่ละบทเรยีน  โดยข้อสอบจะท าการสุ่มจากคลงัข้อสอบที่มีรวมจ านวน 50 ข้อ โดย
นักศึกษาที่เรยีนด้วยบทเรยีนเมื่อท าแบบทดสอบแล้วคะแนนจะถูกจดัเก็บลงฐานข้อมูลทนัที แต่นักศึกษาจะเรยีนด้วย
บทเรยีนจนกวา่จะผา่นเกณฑท์ีก่ าหนดไวข้องแต่ละบทจงึจะผา่นไปสูเ่น้ือหาต่อไปได ้
  6.4.3  การท าแบบทดสอบทา้ยบทเรยีน เมือ่นกัศกึษาเรยีนครบทุกบทเรยีนแลว้ นกัศกึษาจะตอ้งท าแบบทดสอบรวม
อกีครัง้หน่ึง โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจ านวน 50 ขอ้ ซึ่งเป็นขอ้สอบชุดเดยีวกนักบัแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธิก์่อนเรยีน โดยใชว้ธิกีารสุม่จากคลงัขอ้สอบ จากนัน้เมื่อนักศกึษาไดท้ าแบบทดสอบเสรจ็แลว้ถอืว่าเรยีนจบ จากนัน้
ผู้วจิยัน าคะแนนที่ได้จากนักศึกษาที่เรยีนแล้วมาคิดหาประสทิธิภาพของบทเรยีน และหาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของ
นกัศกึษา โดยใชส้ตูรสถติติ่อไปการด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมขอ้มลูนัน้  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามแบบของการวจิยั
แบบกลุม่เดยีว  สอบก่อนและสอบหลงั  (One-Group Pretest-Posttest Design) 
 

7. ผลของการวิจยั 
การวจิยัครัง้น้ีมวีตัถุประสงค์ เพื่อสรา้งและทดสอบประสทิธภิาพ Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบื้องต้น 

หลงัจากนัน้จึงได้ด าเนินการหาผลสมัฤทธิท์างการเรียนของนักศึกษา ที่เรียนด้วย Mobile Learning เรื่อง การเขียน
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โปรแกรมเบื้องตน้ ทีผู่ว้จิยัไดส้รา้งขึน้ โดยตัง้สมมุตฐิานการวจิยั คอื Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ที่
สรา้งขึ้นมปีระสทิธภิาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดอย่างน้อย 80/80 และผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักศกึษาหลงัใช้บทเรยีน 
WBI สงูกวา่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนใชบ้ทเรยีน WBI อยา่งมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 โดยน าเสนอผลการวจิยัเป็น
ล าดบัดงัน้ี 

 7.1   ผลการพฒันาบทเรยีน WBI 
 ผูว้จิยัไดท้ าการพฒันา Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ โดยมรีายละเอยีดดงัน้ี 
  7.1.1  เน้ือหาบทเรยีน Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบื้องต้น จ านวน 7 บทเรยีน มวีตัถุประสงค์

เชงิพฤตกิรรมทัง้หมด 24 ขอ้ แบบทดสอบทัง้หมด 50 ขอ้ 
  7.1.2  กลยุทธ่ในการน าเสนอบทเรยีน WBI มคีุณลกัษณะดงัน้ี 
   7.1.2.1  การน าเสนอเน้ือหาบทเรยีน เป็นแบบเชิงเส้น (Linear) เป็นการจดัเน้ือหาแบบตามล าดบั แบบ

ผูเ้รยีนไมส่ามารถลดัขัน้ตอนในการเรยีนได ้และสามารถทบทวนเน้ือหาใหมไ่ด้ 
   7.1.2.2  บทเรยีนแบง่เน้ือหาออกเป็นหน่วยการเรยีนยอ่ยๆ 
   7.1.2.3 ขัน้ตอนการน าเสนอบทเรยีนในแต่ละหน่วยการเรยีนก าหนดเป็นขัน้ตอน ดงัรปูที ่1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูท่ี 1 ขัน้ตอนการน าเสนอ Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ 
 

 7.2  ผลการประเมนิคุณภาพของ Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ ผลการประเมนิบทเรยีน WBI 
โดยผูเ้ชีย่วชาญดา้นเน้ือหา และดา้นเทคนิค ดา้นละ 3 ท ่าน ผลปรากฏดงัตารางที ่1 
 
ตารางที ่1 ผลการประเมนิคุณภาพของบทเรยีน WBI โดยผูเ้ชีย่วชาญ 

ผูเ้ชีย่วชาญ N X ระดบัความคดิเหน็ 
ดา้นเน้ือหา 3 4.04 ด ี
ดhานเทคนิค 3 4.34 ด ี

 
 จากตารางที่ 1 ผลการประเมนิคุณภาพของ Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบื้องต้น โดยผู้เชี่ยวชาญด้าน
เน้ือหาและจากผู้เชี่ยวชาญ  ด้านเทคนิค ค่าเฉลี่ยของระดับความคิดเห็น  เท jากับ 4.04 และ 4.34 ตามล าดับ ซึ่งได้

วตัถุประสงคเ์ชิง
พฤติกรรม 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

เน้ือหาบทเรียน 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

ประเมินผล 

ประเมินผล 
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เปรยีบเทยีบระดบัของความคดิเห็นอยู่ในเกณฑ์ด ีแสดงว่า Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบื้องต้น ที่ผู้วจิยั
สรา้งขึน้มคีุณภาพด ี
  7.3  ผลการวเิคราะห์ประสทิธภิาพของ Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ ตามสมมตฐิาน ขอ้ที ่1
จากทีผู่ว้จิยัไดน้ า Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ ทีส่รา้งไปทดลองใชก้บักลุม่ตวัอยา่งการวจิยัทีก่ าหนด
ไว ้30 คน โดยก าหนดแบบทดสอบทีไ่ดม้าจากการสุม่ทัง้หมดจ านวน 50 ขอ้ ตามวตัถุประสงคเ์ชงิพฤตกิรรมทีต่ ัง้ไว ้แลว้น า
ผลการทดลองมาหาสมมตุฐิาน คอื 80/80 และไดผ้ลการทดลองดงัตารางที ่2 

 
ตารางที ่2 ผลการทดสอบหาประสทิธภิาพของบทเรยีน 

แบบทดสอบ คะแนนเตม็ X SD ประสทิธภิาพ 
แบบทดสอบทา้ยบทเรยีน  (E1) 50 41.07 0.78 82.13 
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์(E2) 50 40.27 1.01 80.53 

 
 จากตารางที่ 2 แสดงให้เห็นว่า Mobile Learning เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 
82.13/80.53 ซึ่งสงูกวา่เกณฑท์ีก่ าหนดไวท้ี่ 80/80 แสดงวา่ Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ ทีส่รา้งขึน้
มปีระสทิธภิาพ 
 7.4  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรียนของนักศึกษาจากกลุ่มตัวอย่างตามสมมุติฐานข้อที่ 2 จากการ
เปรยีบเทยีบผลของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของกลุ่มตวัอย่าง โดยการทดสอบหาความแตกต่างของคะแนนเฉลีย่ของกลุ่ม
ตวัอย่างก่อนเรยีนและหลงัเรยีน ดว้ย Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบื้องตน้ โดยการทดสอบหาค่าที (t-test) 
ไดผ้ลดงัตารางที ่1-3 
 
ตารางท่ี 1-3 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหวา่งก่อนเรยีนกบัหลงัเรยีน 

n X1 SD1 X2 SD2 df t 

30 17.17 1.32 40.27 1.01 29 10.65** 

 
** มนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 
 จากตารางที่ 1-3 แสดงใหเ้หน็วา่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัศกึษาหลงัเรยีนสงูกวา่ก่อนเรยีนดว้ย Mobile Learning 
เรือ่ง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ อยา่งมนียัส าคญัทีร่ะดบั .01 t ค านวณ = 10.65 , t ตาราง = 2.462 
 
8. สรปุผลการวิจยั 
 8.1  สรุปผลการวจิยั 
 ผลการวจิยัจากการทดลองตามแผนการทดลอง พบวา่ 
  8.1.1  ประสทิธภิาพของ Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ ซึง่คดิจากค่าคะแนนเฉลีย่ของการ
ท าแบบฝึกหดัทา้ยบทเรยีนของกลุ่มตวัอยา่งไดถู้กตอ้ง คดิเป็นรอ้ยละ 82.13 ซึง่สงูกวา่เกณฑท์ีก่ าหนดไว้ (80 ตวัแรก) และ
คะแนนเฉลีย่จากการท าแบบทดสอบรวมของกลุ่มตวัอย่างไดถู้กตอ้ง คดิเป็นรอ้ยละ 80.53 ซึง่สงูกวา่เกณฑท์ีก่ าหนดไว้(80 
ตวัหลงั) หรอืสรุปได้ว่า Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบื้องต้น ที่พฒันาขึ้นแล้วน าไปใช้กบักลุ่มตัวอย่างมี
ประสทิธภิาพ 82.13/80.53 ทีก่ าหนดไวใ้นสมมตุฐิานขอ้ที1่ 
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  8.1.2  ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของกลุ่มตวัอย่างหลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนด้วย Mobile Learning เรื่อง การ
เขยีนโปรแกรมเบื้องต้น อย่างมนีัยส าคญัทางสถิติ.01 และเมื่อพจิารณาผลคะแนนจากแบบทดสอบท้ายบทเรยีนพบว่า 
คะแนนเฉลีย่รวมจากการท าแบบทดสอบทา้ยบทเรยีนเทา่กบั 40.27 ซึง่สงูกวา่คะแนนเฉลีย่รวมทีไ่ดจ้ากการท าแบบทดสอบ
ก่อนเรยีน ซึง่มคีา่เทา่กบั 17.17 จากคะแนนเตม็ 50 คะแนน 
 8.2  อภปิรายผลการวจิยั 
 การอภปิรายผลวจิยัครัง้น้ี มดีงัต่อไปนี้ 
  8.2.1  การหาประสทิธภิาพของ Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ พบว่ารอ้ยละของคะแนนเฉลีย่
ของคะแนนการท าแบบทดสอบทา้ยบทเรยีน (E1) มคี่า 82.13 และคะแนนการท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิเ์พื่อประเมนิผล
หลังเรียน (E2) มีค่า 80.53 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 80/80 ทัง้น้ี เน่ืองจาก Mobile Learning เรื่อง การเขียน
โปรแกรมเบือ้งตน้ นี้เป็นบทเรยีนทีม่กีารน าเสนอเน้ือหาแบบเรยีงล าดบัก่อนหลงัจากเน้ือหาทีง่า่ยไปหายาก  และยงัสง่เสรมิ
การเรยีนที่เป็นส่วนตวั ที่ผู้เรยีนสามารถจดัการกบัสถานที่ และเวลาเรยีนไดเ้องและผลการหาประสทิธภิาพของบทเรยีน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครอืข่ายอินเตอร์เน็ตจะเห็นได้ว่าค่า  E1 จะมากกว่าค่า E2 ซึ่งเกิดจากการวดัผลสมัฤทธิข์อง
นกัศกึษาทีท่ าแบบทดสอบทา้ยบทเรยีน ซึง่จะวดัผลทนัททีีน่กัศกึษาเรยีนเน้ือหาจบในแต่ละบทเรยีน ซึ่งท าใหร้ะดบัคะแนน
เฉลีย่สงูกวา่ค่า E2 ทีม่กีารวดัผลสมัฤทธิข์องนกัศกึษาหลงัจากทีไ่ดเ้รยีนครบแลว้ทุกบทเรยีน แลว้ท าแบบทดสอบรวม และ
จากการวเิคราะหถ์งึระยะเวลาในการเรยีน จงึท าใหค้วามจ าไดไ้มต่่อเน่ืองท าใหค้วามคงทนในการจ าเน้ือหาของบทเรยีนได้
ลดลง 
   8.2.1.1  บทเรยีนไดด้ าเนินเป็นขัน้ตอนตามล าดบัท าใหน้กัศกึษาตดิตามบทเรยีนไดต้่อเน่ือง 
   8.2.1.2  เน่ืองจาก  Mobile Learning เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ที่พัฒนาขึ้น น้ี  มีระบบติดตาม
ความก้าวหน้าของผู้เรยีน โดยการประเมนิผลการเรยีนในทุก ๆ บทเรยีน จงึท าให้นักศกึษาสามารถตรวจสอบคะแนนผล
การเรยีนของตนในระหว่างเรยีนท าให้มคีวามพยายามในการเรยีนให้ดยีิง่ ๆ ขึน้ ซึ่งกม็ผีลกบัคะแนนระหว่างและหลงัการ
เรยีนดขีึน้ไดอ้กีดว้ย 
   8.2.1.3  จากการเรยีนด้วย Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบื้องต้น มีการบอกวตัถุประสงค์เชิง
พฤตกิรรมของการเรยีนในแต่ละหน่วยการเรยีนจงึท าใหน้กัศกึษาไดรู้ล้่วงหน้าถงึประเดน็ส าคญัของเน้ือหา และเป็นการบอก
ให้ทราบถึงเค้าโครงเน้ือหา การที่นักศึกษาได้ทราบถึงโครงร่างของเน้ือหาอย่างกว้างๆ  ก่อนเรยีนจะช่วยให้สามารถ
ผสมผสานแนวคดิเน้ือหาใหส้อดคลอ้ง และสมัพนัธ์กบัเน้ือหาในส่วนใหญ่ไดเ้รว็ ซึ่งจะมผีลท าใหก้ารเรยีนรูม้ปีระสทิธภิาพ
มากขึน้ ชว่ยท าใหเ้พิม่แรงจงูใจในการเรยีน 
 Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบือ้งตน้ ทีส่รา้งขึน้มคีะแนนแตกต่างกนักล่าวคอืคะแนนเฉลีย่ก่อนการเรยีน
ดว้ยบทเรยีนทีส่รา้งขึน้แตกต่างจากผลคะแนนเฉลีย่หลงัเรยีน ซึง่แสดงใหเ้หน็วา่ Mobile Learning เรือ่ง การเขยีนโปรแกรม
เบือ้งตน้ ทีส่รา้งขึน้ ท าใหผู้เ้รยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนทีส่งูขึน้ 
 จากผลการวิจยัครัง้น้ีสรุปได้ว่า Mobile Learning เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น การที่สร้างขึ้น  สามารถเป็น
โครงสร้างส าหรบัการสร้างบท Mobile Learning ของวชิาอื่น ๆ ต่อไปได้ดี ซึ่งจากผลสมัฤทธิท์างการเรยีนด้วย Mobile 
Learning เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ที่สร้างขึ้น  นักศึกษาจะได้คะแนนที่สูงและยงัสามารถตอบสนองการจัด
การศกึษาโดยตอ้งยดึหลกัวา่นกัศกึษาทุกคนมคีวามสามารถเรยีนรูแ้ละพฒันาตนเองได ้และการจดัการศกึษาตอ้งสง่เสรมิให้
นักศึกษาสามารถพฒันาตามศกัยภาพ การน าเสนอเน้ือหา ล าดบัเน้ือหาให้สมัพนัธ์กนัและให้เน้ือหาทีละน้อย ๆ ท าให้
ผูเ้รยีนไม่เบื่อ ระหว่างการเรยีนยงัมสี่วนสนับสนุนการเรยีนใหน้ักศกึษาเรยีนท าใหไ้ม่รูส้กึเบื่อและยงัสามารถตดิต่อสื่อสาร
กบัเพื่อนรว่มหอ้ง และสามารถเรยีนเพิม่เตมิจากเอกสารประกอบไปพรอ้ม ๆ กนั รวมถงึการตดิตามความกา้วหน้าผลการ
เรียนของตนเองได้ตลอดเวลา ซึ่งเป็นการสนับสนุนการเรียนที่ เป็นส่วนตัวของนักศึกษาแต่ละคน  ทัง้น้ีขึ้นอยู่กับ
ความสามารถของนกัศกึษาแต่ละคนทีจ่ะจดัการกบัเวลา สถานที ่และความพรอ้มของการเรยีนดว้ยตนเองมากขึน้ 
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 ส่วนจุดเด่นอีกด้านของผู้สอน สามารถติดตามความก้าวหน้าของนักศกึษาแต่ละคนได้ตลอดเวลา  ท าให้สามารถให้
ค าแนะน าและให้ค าปรกึษานักศึกษาแต่ละคนทนัทีเมื่อพบปัญหาจึงท าให้ Mobile Learning เรื่อง การเขียนโปรแกรม
เบือ้งตน้ นี้มคีวามน่าสนใจ สง่เสรมิความรูท้างดา้นการเรยีนการสอนไดอ้กีทางเพื่อเป็นโครงสรา้งส าหรบัอา้งองิในการสรา้ง
และพฒันาบทเรยีน WBI ของวชิาอื่น ๆ อกีต่อไปได ้
 8.3  ขอ้เสนอแนะ 
  8.3.1  ขอ้เสนอแนะจากการวจิยัครัง้น้ี มดีงัต่อไปนี้ 
   8.3.1.1  การออกแบบทดสอบหรอืขอ้สอบของ Mobile Learning เรื่อง การเขยีนโปรแกรมเบื้องตน้ ในช่วงทา้ย
บทของแต่ละบทควรเป็นการท าแบบหน้าละ 1 ขอ้ และท าต่อไปเรื่อย ๆ จนครบและบนัทกึผลทนัท ีไม่ควรแสดงขอ้สอบทัง้
ชุดอยู่ในหน้าเดยีวกนั ทัง้น้ีเพื่อป้องกนันักศกึษาที่ท าแบบทดสอบพรอ้มกนัและแอบดูแบบทดสอบ  หรอืขอ้สอบที่อาจจะ
เหมอืนกนัได ้
   8.3.1.2  ในการเสนอเน้ือหาทีย่ากและซบัซอ้น ควรเน้นในสว่นของขอ้ความส าคญัซึ่งอาจเป็นการขดีเสน้ใต้ การ
ตกีรอบ การกระพรบิ การเปลีย่นสพีืน้ การโยงลกูศร การใชส้ ีหรอื เป็นการชีแ้นะใหเ้กดิความสนใจเพิม่ขึน้ 
  8.3.2  ขอ้เสนอแนะการท าวจิยัครัง้ต่อไป 
   8.3.2.1  ในการวจิยัครัง้ต่อไปควรวจิยัเกี่ยวกบัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจากการเรยีนโดยใช ้Mobile Learningใน
รายวชิาอื่น ๆ เน่ืองจากการวจิยัทีใ่ช ้Mobile Learningทีใ่หน้กัศกึษาสามารถทบทวนไดด้ว้ยตนเอง สามารถเลอืกเวลาทีว่า่ง
โดยไม่จ ากดัสถานที่ และเวลา และเป็นสื่อที่ตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยส่งเสรมิให้นักศกึษามโีอกาส
เรยีนรูด้ว้ยตนเองตามความสามารถ ความถนดั และตามศกัยภาพของตนเองอกีดว้ย 
   8.3.2.2  ควรออกแบบบทเรยีนให้มกีจิกรรมการเรยีนแบบร่วมมอื (Cooperative Learning) เช่น การแบ่งกลุ่ม 
เพือ่อภปิราย และหาค าตอบจากขอ้ค าถามทีค่รกู าหนดให ้
   8.3.2.3  ควรมกีารออกแบบรปูแบบการมปีฏสิมัพนัธร์ะหวา่งนกัศกึษาในการเรยีนการสอนผา่นระบบเครอืขา่ยใน
ดา้นต่างๆ เชน่ การเตมิค าระหวา่งเรยีน หรอืมขีอ้ค าถามเกดิขึน้ระหวา่งศกึษาเน้ือหา 
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