
63ÇÒÃÊÒÃà·¤â¹âÅÂÕÊÒÃÊ¹à·È»Õ·Õè 3 ©ºÑº·Õè 5 Á¡ÃÒ¤Á - ÁÔ¶Ø¹ÒÂ¹ 2550

º·¤ÇÒÁÇÔªÒ¡ÒÃ : ¡ÒÃ¤Œ¹ËÒ¢ŒÍÁÙÅÀÒ¾ÅÒÂä·Ââ´ÂãªŒà·¤¹Ô¤¡ÒÃÊ×º¤Œ¹¤×¹¢ŒÍÁÙÅÀÒ¾

¡ÒÃ¤ˆ¹ËÒ¢ˆÍÁÙÅÀÒ¾ÅÒÂä·Ââ´Âãªˆ
à·¤¹Ô¤¡ÒÃÊ×º¤ˆ¹¤×¹¢ˆÍÁÙÅÀÒ¾

มณเฑียร รัตนศิริวงศวุฒิ* และ สุพจน นิตยสุวัฒน**

* คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ
** ภาควิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ

บทคัดยอ
งานวจิยันีเ้ปนการคนหาขอมลูภาพลายไทย โดยใชเทคนคิ

การสบืคนขอมลูภาพ การจาํแนกลวดลายตางๆ ของภาพลาย
ไทยมหีลายชนดิ แตละชนดิจะมลีายเสนทีค่ลายกนัโดยเฉพาะ
ภาพลายไทยที่มี รูปราง และขนาดคลายคลึงกันอยางมาก
หากตองการทีจ่ะจาํแนกชนดิของภาพลายไทยจะมวีธีิการดังนี้
วิธีแรกคือนําภาพลายไทยมากําหนด ขอบเขต รูปรางขนาด
ของภาพลายไทยใหชดัเจนข้ึนแลวทําการวเิคราะห เพือ่จาํแนก
ประเภทของภาพลายไทย การคนหาขอมูลภาพลายไทย
โดยใชเทคนคิการสบืคนคนื เพือ่ลดข้ันตอนในการจาํแนกชนดิ
ขอมูลรูปภาพลายไทย และคนหาชื่อของขอมูลภาพลายไทย
ไดอยางถูกตองและรวดเร็ว

คําสําคัญ : การสืบคนขอมูลรูปภาพ ภาพลายไทย

1. บทนํา
1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา
ปจจุบันนี้เทคโนโลยีสารสนเทศ ไดมีบทบาทอยางกวาง

ขวาง และกลายเปนเคร่ืองมือสําคัญของการทํางานทุกดาน
ต้ังแตทางดานการศึกษา เกษตรกรรม อุตสาหกรรม การวิจัย
และพัฒนา การเมืองรวมทั้งทางดานศิลปะ ซึ่งเทคโนโลยี
สารสนเทศไดเขามามีบทบาทสําคัญ เชน ระบบชวยเหลือใน
การสรางภาพที่มีลวดลายสวยงาม การทําโครงรางลวดลาย
ตาง ๆ เปนตน

หากกลาวถึงการทําโครงรางลวดลายของภาพลายไทย
ณ ปจจุบันนี้มีผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานนี้ยังนอย และในการ
จําแนกลวดลายต างๆ ของภาพลายไทยมี หลายชนิ ด
แตละชนิดจะมีลายเสนที่คลายกัน ถาผูออกแบบไมมีประสบ-
การณจะไมสามารถแยกแยะไดถูกตอง โดยเฉพาะภาพลายไทย
ที่มีรูปรางและขนาดคลายคลึงกันอยางมาก หากตองการที่จะ
จําแนกชนิดของภาพลายไทยจะมีวิธีการดังนี้ วิธีแรก คือ

นําภาพลายไทยมากําหนด ขอบเขต รูปราง ขนาด ของภาพ
ลายไทยใหชดัเจนข้ึน แลวทําการวเิคราะห เพือ่จาํแนกประเภท
ของภาพลายไทยใหได จากนัน้จะทาํการคนหาวาภาพลายไทย
นั้นมีชื่อวาอะไร ซึ่งเปนข้ันตอนที่ยุงยากมาก ดังนั้นเพื่อแก
ปญหาดังกลาว จงึไดนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศเขามามสีวน
ชวยในกระบวนการจําแนกชนิดของภาพลายไทย และคนหา
ชือ่ของภาพลายไทยทีต่องการซึง่มีประโยชนในทางดานศิลปะ
ดังนั้นผูวิจัยจึงไดเสนอ การคนหาขอมูลภาพลายไทยโดยใช
เทคนิคการสบืคนคืน เพื่อลดข้ันตอนในการจาํแนกชนดิขอมูล
รูปภาพลายไทย และคนหาชื่อของขอมูลภาพลายไทยได
อยางถูกตองและรวดเร็ว

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย
เพื่ อพัฒนาระบบการคนหาขอมูลภาพลายไทยโดยใช

เทคนิคการสบืคนคืนขอมลูภาพ

1.3 ขอบเขตของการวิจัย
การทํางานของระบบการคนหาขอมูลภาพลายไทยโดยใช

เทคนิคการสืบคนคืนขอมูลภาพมีขอบเขตดังนี้
1.3.1 สวนของการสรางดัชนีสืบคน และจําแนก

ขอมูล มีการนําขอมูลภาพลายไทยและรายละเอียดเก็บลง
ฐานขอมูล

1.3.2 สวนของการสืบคน สามารถที่จะคนหาและ
จําแนกประเภทของภาพลายไทยและแสดงผลออก มาในรูป
แบบของขอมูลภาพที่ตองการสืบคน

2. เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ
โดยทั่วไปของภาพเชิงดิจิตอลซึ่งสามารถประมวลผลได

ดวยคอมพิวเตอร ต้ังแตการนําภาพเขาสูระบบวิธีการแปลง
ภาพจากภาพเชิงกายภาพที่เกิดข้ึนตามธรรมชาติ ใหเปน
ภาพเชิงดิจิตอลซึ่งจะอาจเปนภาพขาว-ดํา (Black-and-white
หรือ Mono-chrome Image) ภาพโทนสีเทา (Gray-scale
Image) และภาพส ี(Color Image) โดยจะเนนรายละเอียดไปที่
วิธีการปรับปรุงภาพตาง ๆ วิธีการจําแนกกลุมของขอมูลใน
ภาพและในสวนสุดทายของบทนีจ้ะกลาวถึงทฤษฎทีีเ่กีย่วของ
พอสงัเขป

2.1 การประมวลผลภาพ
การประมวลผลภาพเปนขบวนการในการปรังปรุงภาพ
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ทั่วไปเพื่อใหมนุษยสามารถมองเห็นไดดีข้ึน ในปจจุบันมี
การนําทฤษฎีการประมวลผลภาพมาประยุกตใช ในงาน
ทางดานวิทยาศาสตรตางๆ มากมายเชน การปรับปรุงภาพ
ทางการแพทย การปรับปรุงภาพถายทางดาวเทียม การ
ปรับปรุงภาพในงานอุตสาหกรรม การบีบอัดขอมูลภาพ และ
การประยุกตใชงานในระบบอินเทอรเน็ตเปนตน ซึ่งข้ันตอน
การประมวลผลภาพจะประกอบดวยสวนสําคัญ 3 สวน คือ
ข้ันตอนการนําขอมูลภาพเขาสูเคร่ืองคอมพิวเตอร ข้ันตอน
การพัฒนาวิธีการเพื่อการประมวลผลภาพและข้ันตอนการ
แสดงผลภาพ ซึ่งอุปกรณพื้นฐานในการประมวลผลภาพตาม
ข้ันตอนตาง ๆ เหลานี้จะประกอบไปดวย เคร่ืองไมโครคอม-
พิวเตอร อุปกรณที่ใชตรวจจับภาพ (อาจจะเปนกลองวิดีโอ
หรือเคร่ืองสแกนเนอรก็ได) อุปกรณแสดงผล (อาจจะเปน
จอภาพหรือเคร่ืองพิมพ)

Printer
Scanner

Video

Monitor
Workstation

ภาพที่ 1  อุปกรณพื้นฐานสําหรับระบบการประมวลผลภาพ

2.2 การบรรยายและแทนความหมายของภาพ
โดยทั่วไปภาพแตละภาพจะมีคุณลักษณะ (Feature) หรือ

ความหมาย (Meaning) แฝงไว ผูที่เห็นภาพ แตละคนอาจ
แปลความหมายตางกันออกไป ซึ่ งส วนหนึ่ งข้ึ นอยู กับ
ประสบการณของคนผูนัน้ ดังนัน้ จงึควรมีการกาํหนดขอตกลง
เกีย่วกบัลกัษณะ วธีิการนาํเสนอ และการแทนความหมายของ
ภาพในรูปของคณุลกัษณะเหลานี ้เพือ่ทีจ่ะไดสือ่สารระหวางกนั
ไดอยางถูกตองตรงกันและมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน

คุณลักษณะที่สําคัญของภาพสามารถเฟนหาไดจาก
1. ขอบ (Edge)
2. ขอบเขต (Boundary)
3. บริเวณ (Region)
4. รูปทรง (Shape)
5. ลวดลาย (Texture)
6. ส ี(Color)
หลังจากที่ คุณลักษณะเหลานี้ ถูกเฟนออกมาจากภาพ

คุณลักษณะเหลานี้จะถูกใชเพื่อการนําเสนอความหมายของ

ภาพ อนึ่งภาพหรือบริเวณใด ๆ ของภาพเดียวกันสามารถ
ถูกอธิบายโดยใชคุณลักษณะที่ตางกันเชน บริเวณเดียวกัน
อาจถูกแทนในรูปของคุณลักษณะที่เฟนหาจากขอบเขตหรือ
จากลวดลายเปนตน จากภาพ แสดงการแทนภาพของตัวอักษร
M ดวยเสนแกนกลาง

ภาพที ่2  การแทนภาพของตัวอักษร M ดวยเสนแกนกลาง

2.3 หลักการคนคืนขอมูลของภาพนิ่ง 2 มิติ
ในอดีตระบบการจัดเก็บขอมูลภาพนิ่ง โดยทั่วไปจะใช

ขอความในการอธิบายภาพแลวเก็บขอความเหลานั้นไวใน
ฐานขอมูล เมื่อตองการคนคืนขอมูลภาพจะตองใสขอความ
บรรยายภาพที่ ตองการคนคืนแลวนํามาเปรียบเทียบกับ
ขอความทีเ่กบ็ไวในฐานขอมลู แตปญหาทีพ่บคอืเปนความยาก
ที่จะใชขอความบรรยายลักษณะของภาพไดอยางเพียงพอ
หรือภาพบางภาพไมสามารถจะใชขอความบรรยายได ซึ่งใน
ปจจบุนัจงึแกปญหานีด้วยการใชคณุลกัษณะทีส่ามารถจาํแนก
ภาพไดชัดเจน (Perceptual Feature) Gupta and Jain
บางอยางมาทําการหาคาวัดปริมาณเปนตัวเลขแลวเก็บลงใน
ฐานขอมูล จากนั้นเมื่อตองการคนคืนจะนําภาพที่ตองการ
คนหามาหาคาเชนเดียวกันแลวเลือกใชรูปแบบการเปรียบ-
เทียบความคลาย (Similarity Models) จากนั้นนําคาที่ไดมา
เปรียบเทียบความคลายกับคาในฐานขอมูลเพื่อหาภาพที่
คลายใกลเคียงกับภาพที่ตองการคนคืน

คุณลักษณะที่สามารถจําแนกภาพไดชัดเจน Gupta and
Jain จะประกอบดวยคุณสมบั ติที่ มองเห็นทางกายภาพ
คุณสมบัติทางดานความหมายและอารมณของภาพ ตัวอยาง
ของคุณสมบัติที่มองเห็นได เชน สี ลวดลาย รูปราง และความ
สัมพันธของตําแหนงในภาพ (Spatial Relationship) เปนตน
สวนตัวอยางของคุณสมบัติทางดานความหมายและอารมณ
เชน ลักษณะของวัตถุในภาพ ลักษณะของเหตุการณในภาพ
ลักษณะทางอารมณของภาพที่มีการผสมสีหลาย ๆ  สี เปนตน

รูปแบบการเปรียบเทยีบความคลายทีใ่ชในการคนืคนภาพ
มีหลายแบบ จะเลือกใชแบบไหนข้ึนอยูกับลักษณะของภาพ
นั้น ๆ ตัวอยางของรูปแบบการเปรียบเทียบความคลาย เชน
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รูปแบบเมทริกซ (Metrix Model) รูปแบบคาการเปลี่ยนแปลง
ภาพ (Transformation Distance) เปนตน วธีิการทีน่ํามาใชกนั
งานวิจัยนี้ คือ Euclidean Distance สาเหตุที่ เลือกใชคา
Euclidean Distance เนื่องจากคา Euclidean Distance
เปนการหาความแตกตางของขอมูล 2 กลุมที่ ใชกันอยาง
แพรหลาย รวดเร็ว และมีความเหมาะสมกับจํานวนขอมูล
มาก ๆ  Bimbo Gupta and Jain จงึนํามาใชกบัการเปรียบเทยีบ
ภาพลายไทยไดอยางถูกตองและแมนยํา

ภาพที ่3  ข้ันตอนการสืบคนภาพ

ข้ันตอนการสืบคนภาพ มีดังตอไปนี้
1. การวิเคราะหภาพ (Analysis) คือ การวิเคราะหภาพ

เพื่อทําดรรชนี หรือดึงขอมูลออกมา
2. การคนคืนขอมูลภาพ (Retrieval) โดยใชภาษาคําขอที่

สนบัสนนุการเรียกดู (Viewing) การสรางปฏิสัมพันธ (Interac-
tion)

3. การสราง (การวางแผน หรือการพิจารณา) (Genera-
tion) การคนหาภาพใหมจากฐานขอมูลเดิมที่มีอยู

4. การสรางปฏิสัมพนัธ (Interaction) กับเอกสารที่จัดเก็บ
โดยนําข้ันตอนดังกลาวขางตนมาใช แตปรับการเขาถึง
เอกสารใหเหมาะสมกับผูใช และสถานการณตาง ๆ

ในการนําเสนอรูปภาพมีปจจัยสําคัญ คือ การกําหนด
รูปแบบในการนาํเสนอขอมลู สารสนเทศ และความรูโดยใชสือ่
(Media) ชนดิเดียวกนัและตางชนดิกนั ในการทําดรรชนจีะตอง
สนบัสนนุการสบืคน เลือกดู และดึงขอมูลภาพไดดวย อยางไร
ก็ตามในบางคร้ังดรรชนีที่สราง โดยใชวิธีปจจุบัน เชน ใช
รูปราง สี โครงสราง เปนดรรชนีของรูปภาพก็ไมไดสนับสนุน
การสืบคนที่ซับซอนได

โดยทั่วไปการจับคูเอกสาร คําคน และ ดรรชนี จะเนนที่
ขอความ (Text) เปนหลกัในการสบืคนเอกสารมลัติมเีดียจงึตอง
ขยายดรรชนขีองเอกสารใหสามารถจบัคูสือ่ทีแ่ตกตางกนั รวม
ทัง้ใหรวมคณุลกัษณะของสือ่ทีม่ใิชตัวอักษรดวย เชน โทนเสยีง
สูงตํ่า ทุม แหลม ของภาษาพูด หรือ สี ขนาด รูปรางของภาพ
หรือเอฟเฟคถายภาพ การจัดแสง และการเคลื่อนไหวของ
วิดีโอ การทาํดรรชนีมลัติมีเดีย จะตองทราบวาสื่อตางชนดิกนั
จะมีคุณสมบัติตางกัน

การคนคนืภาพตามเนือ้หา (Content - Based Information
Retrieval) คือ การสืบคนภาพ 2 มิติ โดยใชเนื้อหาของภาพ
เชน สีสัน และพื้นผิวของรูปภาพ รูปทรง เปนตน การสืบคน
ภาพตามเนื้อหา เปนการสืบคนโดยใชระบบอัตโนมัติ

การคนคืนภาพ มีดังตอไปนี้
1. สีสัน (Color) ใชการวิเคราะหโดยคํานวณฮีสโตแกรม

(Histogram) คืออัตราสวนของจํานวน Pixel ของสีตอรูป ผูใช
สามารถระบุอัตราสวนของสีได เชน หารูปที่มีสีเหลือง 75%
และสีแดง 25% ระบบจะคนคืนรูปที่มีอิสโตแกรมของสีซึ่ง
จับคูตรงกับคาที่ระบุ

2. พื้นผิว (Texture) คือ การวิเคราะหพื้นผิวของรูปภาพ
โดยคํานวณความสวางของเมด็สีของสีเดียวกนัในภาพนัน้

3. รูปราง (Shape) เปรียบเทียบรูปรางของภาพ เชน
วงกลม สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม

ภาพที ่4  ภาพวัตถุในธรรมชาติ (a) เมื่อนําเขาสูความจําของ
คอมพิวเตอร ภาพที่ไดเปนภาพเชิงดิจิตอล (b) และสามารถ
แยกพิจารณาเปนขอบ (c) หรือบริเวณภายใน (d)

Digitization

Run Lengths
(a) (b)

(c) (d)

Contour
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ภาพที ่5  ภาพขาว-ดําของวัตถุใด ๆ ที่กําลังพิจารณา

ตอไปนี้คือคําจํากัดความเบื้องตนของรูปทรง
1. พื้นหนา (Foreground) เปนเซตของจุดภาพใด ๆ ที่มี

คาความเขมเปนหนึ่ง (สีขาว) ใช S หรือ B[i,j] = 1 เปนสัญ-
ลักษณแทนพื้นหนาหรือวัตถ ุ

2. พื้นหลัง (Background) เปนเซตของจุดภาพใด ๆ ที่มี
คาความเขมเปนศนูย (สดํีา) ซึง่เปนองคประกอบทีเ่ชือ่มโยงกนั
(Connected Components) ของ Complement ของ )(SS

3. เสนขอบ (Boundary) เสนขอบของ S ซึ่งเขียนแทน
ดวย S ′ เปนเซตของจดุภาพทีอ่ยูใน S ซึง่มจีดุภาพเพือ่นบาน
ในลักษณะ 4-neighbor หรือ 8-neighbor ที่อยูใน S

4. จดุทีถู่กลอมรอบอยูภายใน (Interior) คอืเซตของจดุภาพ
ที่ อยู ใน S และไมใชจุดภาพบนเสนขอบ นั่ นคือ อยู ใน
เซต SS ′−

2.4.2 คุณลักษณะของบริเวณ (Region Features)
2.4.2.1 พื้นที ่(Area) ให A เปนพื้นทีข่องวตัถุ

จะได

2.4 คุณลักษณะที่แฝงอยูในภาพนิ่ง
2.4.1 คุณลักษณะของรูปทรง (Shape Features)

รูปทรงเปนแหลงขาวสารที่สําคัญ รูปทรงสามารถทําให
เราเขาใจวาสิง่ทีก่าํลงัพจิารณานัน้เปนวตัถุใด รูปทรงประกอบ
ดวยเสนรอบรูปหรือเสนขอบ และบริเวณทีอ่ยูภายใน (Region)
ดังแสดงในภาพที่ 4 ในหัวขอนี้จะกลาวถึงวิธีการเฟนหา
คุณลักษณะที่สําคัญขององคประกอบนี้

พิจารณาบริเวณใด ๆ  ในภาพที่มีขนาด M คอลัมน N แถว
ในทางปฏิบติัใหสีขาวคอืวัตถุ และสดํีาคอืพื้นหลงั ดังภาพที่ 5
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โดย i เปนดัชนีตามแกนด่ิง แทนแถวที ่โดย i = 0 คือแถว
บนสุด และ i = N-1 เปนแถวลางสุด และ j เปนดัชนีตาม

แกนราบ แทนคอลัมนที ่ โดย j = 0 เปนคอลัมนซายมือสุด
และ j = M-1 เปนคอลัมนขวาสุด

2.4.2.2 ตําแหนง (Position) ตําแหนงของ
รูปทรงแตละชิ้นคือตําแหนงของจุดศูนยกลางมวล (Centroid)
เทียบกับแกนทั้งสองของระบบพิกัดฉาก
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และ

2.4.2.3 ความกลม (Roundness หรือ Circu-
larity) หรือความกะทัดรัด (Compactness (γ )) ถา γ  ของ
รูปทรงใด ๆ วัดไดจากสัดสวนของเสนรอบรูป (P) และพื้นที่
(A) ดังนี้

A
P
π

γ
4

2

=

2.5 การวัดประสิทธิภาพ
การวัดประสิทธิภาพของการสืบคน ในเอกสารงานวิจัย

นี้ใชวิธีการประเมินแบบคาความถูกตอง และคาความแมนยํา
(Recall and Precision) [2] โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้

2.5.1 คาความถูกตองและคาความแมนยํา (Recall
and Precision) คาความถูกตองและคาความแมนยําของการ
คนคืนมีรายละเอียดดังนี้

1. คาความถูกตองของขอมูล (Recall) คือ อัตราสวนของ
การคนพบขอมูลที่ถูกตองจากจํานวนขอมูลที่ถูกตองที่สุด

2. คาความแมนยําของขอมูล (Precision) คือ อัตราสวน
ของการคนพบขอมูลที่ถูกตองจากจํานวนขอมูลทั้งหมดที่ทํา
การคนหามาได คาความถูกตองและคาความแมนยําอธิบาย
ไดจากสมการ

CA
ARRECALL
+

=)(

BA
APPRECISION
+

=)(

โดยที่ A คือ จํานวนภาพที่ถูกตองและถูกคนคืน
B คือ จํานวนภาพที่คนคืนไมถูกตอง
C คือ จํานวนภาพที่ถูกตองที่ไมถูกคนคืน
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3. วิธีการดําเนินการวิจัย
3.1 ศึกษาและทําความเขาใจเกี่ยวกับรายละเอียดของ

ภาพลายไทย
3.2 การศึกษาปญหาและวิเคราะหงานวิจัยที่ เกี่ยวของ
3.3 วิเคราะหและออกแบบระบบ
3.4 ศึกษาทฤษฎีและวิ ธีการที่ เหมาะสมเพื่ อใชในการ

ดําเนินงาน ซึ่งแบงออกเปน 3 ข้ันตอนหลัก คือ
3.4.1 ข้ันตอนที่ 1 การประมวลผลเบื้องตน เปน

กระบวนการที่จะตองปรับปรุงคุณภาพของภาพ กระบวนการ
เพิ่มความคมชัด หรือเพิ่มขนาดของภาพลายไทย เพื่อเพิ่ม
ความถูกตองของการเฟนหาคุณลักษณะของภาพ รวมทั้ง
การหาขอบเขตของรูปภาพลายไทย

3.4.2 ข้ันตอนที ่2 การเฟนหาคุณลักษณะ จากภาพ
เพื่อใชเปน Key ในการสืบคน

3.4.3 ข้ันตอนที ่3 กระทาํการเปรียบเทยีบคาระหวาง
ภาพตนฉบับกับภาพในฐานขอมูลหรือจากการปอนผาน
ทางคียบอรด เพื่อนําขอมูลที่ไดแสดงผลออกมา

ภาพที ่6  กระบวนการทํางาน ในการคนคืนภาพ

4. ผลการดําเนินงาน
จากภาพที่  7 เปนตัวอยางของภาพลายไทยที่ จะนํา

มาทําการเฟนหาคณุลกัษณะของภาพลายไทยกอนทําการเกบ็
ไวในฐานขอมูลของระบบ

ภาพที ่7  ภาพลายไทยที่จะทําการสืบคน

จากภาพที่  8 เปนภาพลายไทยที่ ไดทําการเฟนหา
คุณลักษณะของภาพโดยใชวิธีการแบบ QTDECOM

ภาพที ่8  ภาพลายไทยที่ถูกจัดการดวย QTDECOM

5. สรุป
งานวจิยันีเ้ปนการคนหาขอมลูภาพลายไทย โดยใชเทคนคิ

การสบืคนขอมลูภาพ การจาํแนกลวดลายตางๆ ของภาพลาย
ไทยมหีลายชนดิ แตละชนดิจะมลีายเสนทีค่ลายกนัโดยเฉพาะ
ภาพลายไทยที่มี รูปราง และขนาดคลายคลึงกันอยางมาก
หากตองการทีจ่ะจาํแนกชนดิของภาพลายไทยจะมวีธีิการดังนี้
วิธีแรกคือนําภาพลายไทยมากําหนด ขอบเขต รูปรางขนาด
ของภาพลายไทยใหชดัเจนข้ึนแลวทําการวเิคราะห เพือ่จาํแนก
ประเภทของภาพลายไทย การคนหาขอมูลภาพลายไทย
โดยใชเทคนคิการสบืคนคนื เพือ่ลดข้ันตอนในการจาํแนกชนดิ
ขอมูลรูปภาพลายไทย และคนหาชื่อของขอมูลภาพลายไทย
ไดอยางถูกตองและรวดเร็ว
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