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เทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับร้องเพลงไทยเดิม 
สำ�หรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

Teaching Thai Classical Singing Principles for  
Prathomsuksa 4 through Multimedia Technology

บทคดัย่อ

	 บทความนี้นำ�เสนอการออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยี 

สื่อประสมสอนหลักการขับร้องเพลงไทยเดิมสำ�หรับชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 โดยอาศัยตัวแบบการสอนของกอร์แมน

และการกำ�หนดจุดประสงค์การสอนของเมเกอร์เพื่อการใช้

เรียนด้วยตนเอง โดยเทคโนโลยีสื่อประสมนี้ได้มีการศึกษา

กับตัวอย่างนักเรียน 30 คน เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีสื่อประสม

สอนหลกัการขบัรอ้งเพลงไทยเดมิสำ�หรบัชัน้ประถมศกึษาปี

ที่ 4 ระหว่างก่อนเรียน และหลังเรียน  และพบว่านักเรียนที่

มีคะแนนหลังเรียนสูง มีจำ�นวนมากกว่านักเรียนที่มีคะแนน

ต่ำ� อย่างมีนัยสำ�คญัทางสถิติทีร่ะดบั .05 และพบวา่นักเรียน

ยอมรับเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับร้องเพลงไทย

เดมิสำ�หรบัชัน้ประถมศกึษาปทีี ่4  อยา่งมนียัสำ�คญัทางสถติิ

ที่ระดับ .05

คำ�สำ�คญั: เทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการ ตัวแบบ

การสอน วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียน  การยอมรับเทคโนโลยีสื่อประสม 

Abstract

	 This article presents the design and  development of  the 

self-learning teaching Thai classical singing principles for 

Prathomsuksa 4 through multimedia technology for the based 

on the Gorman teaching model and the Maker teaching  

objectives. The proposed technology was student having the 

กัลยา  ขาวผ่อง (Kanlaya  Khawpong)*

post test score higher than the pre-test score is more than the 

number of students having the post test score lower than the 

pre-test score at the statistically significant level .05. When 

tested for acceptance level of the proposed technology, the 

result showed that students accepted the proposed technology 

at the statistically significant level .05.

Keyword: Multimedia technology for teaching principles,  

Teaching model, Behavioral objective,  Learning achievement, 

Multimedia technology acceptance.

1.  บทนำ�

	 ปัจจุบันนี้เทคโนโลยีสื่อประสม (multimedia) เป็น

เทคโนโลยีที่กำ�ลังได้รับความสนใจอย่างมากในการผลิต

ซอฟต์แวร์ทางการศึกษา เพราะเทคโนโลยีสื่อประสม

สามารถตอบสนองความต้องการที่หลากหลาย เช่น การนำ�

เสนอดา้นกราฟกิ  ภาพเคลือ่นไหว  เกม  ภาพยนตร ์ขอ้ความ  

เสยีง และภาพนิง่ ในวงการการศกึษามกีารนำ�เทคโนโลยสีือ่

ประสมมาใช้ เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้เนื้อหาสาระ และ

วิชาการต่างๆ ไปสู่ผู้เรียนให้ดียิ่งขึ้น โดยการใช้ซอฟต์แวร์นี้

มีทั้งรูปแบบที่ผู้สอนเป็นผู้ใช้เพื่อช่วยการสอน   หรือผู้เรียน

ใช้เพื่อเรียนด้วยตนเอง รวมถึงบุคคลทั่วไปที่สนใจใช้เพื่อ

ศึกษาหาความรู้ของเนื้อหานั้นๆ เทคโนโลยีสื่อประสม

ทางการศึกษาเป็นที่ยอมรับ ของผู้เกี่ยวข้องในวงการศึกษา

วา่มปีระโยชนเ์พราะสามารถใชส้รา้งสถานการณจ์ำ�ลองตาม

ทฤษฎีการจำ�ลองสถานการณ์การเรียนรู้ ที่ทำ�ให้ผู้เรียนมี

*  คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบุรี
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ส่วนร่วม ในเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่อง

	 ผลจากการนำ�เสนอบทเรียนเทคโนโลยีสื่อประสม  

สามารถเลียนแบบการสอนของครูผู้สอนได้อย่างดี ทำ�ให้ 

การเรียนรู้ที่ต้องใช้ประสาทสัมผัสหลายๆส่วนทำ�ได้ดีขึ้น  

ทำ�ให้ผู้เรียนเรียนได้รวดเร็ว ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้น

และจำ�ได้มากข้ึน [1] ซ่ึงสอดคล้องกับสุกรี [2] ท่ีกล่าวว่า 

เทคโนโลยสีือ่ประสม สามารถสรา้งแรงจงูใจในการเรยีนรูใ้ห้

กับผู้เรียนได้ดี เพราะมีภาพและเสียงช่วยในกระบวนการจำ�

และการเรียกความทรงจำ�และที่สำ�คัญผู้เรียนที่มีพื้นฐาน

ความรู้และระดับความสามารถในการเรียนแตกต่างกัน

สามารถใช้สื่อในการเรียนได้ตามที่ต้องการ  ผู้เรียนสามารถ

กำ�หนดลำ�ดับและเวลาในการเรียนได้เอง ผู้เรียนสามารถ

เลือกเนื้อหาการเรียนรู้หรือข้ามเนื้อหาบางเนื้อหาที่เรียน

แล้วไปได้ ผลจากการยืดหยุ่นของการเรียนในลักษณะนี้

ทำ�ให้ผู้เรียนเกิดชอบการเรียนรู้ สนใจ และติดตามการเรียน

มากขึ้นได้ รวมทั้งอาจสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักวิธีการ

แสวงหาความรู้เพิ่มเติมเองได้ตลอดเวลา [3]

	 ปญัหาการสอนวชิาดนตรไีทย ดนตรสีากล และนาฏศลิป์

โดยเฉพาะการขับร้องเพลงไทยเดิมเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่ม

สาระการเรียนรู้ศิลปะในทุกช่วงชั้น คือผู้เรียนมีทัศนคติที่ 

ไมด่ตีอ่เพลงไทยเดมิ เพราะผูเ้รยีนมองวา่เปน็เพลงทีล่า้สมยั 

เชือ่งชา้ โบราณ ฟงัยาก รอ้งยากและเหมาะกบัผูส้งูอาย ุ โดย

เพลงในลักษณะอื่นๆมีความน่าฟังน่าร้องมากกว่า ส่วนใน

กรณีของผู้สอนในฐานะเป็นแกนนำ�เป็นที่ปรึกษาและเป็น

หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ผู้วิจัยพบว่าครูผู้สอนใน

วิชาดนตรี-นาฏศิลป์ไม่มีความรู้และทักษะในการสอน เช่น  

ครูบางคนไม่สามารถร้องเพลงไทยเดิมได้และขาดสื่อการ

สอนที่มีประสิทธิภาพ ครูผู้สอนไม่มีความมั่นใจในการสอน 

และมเีวลาสอนเนือ้หานอ้ยเกนิไปถงึแมค้รบูางคนจะผา่นการ

อบรมการสอนเพลงไทยเดมิมาแลว้แตก่ย็งัประสบปญัหาดงั

กล่าวข้างต้น

	 การนำ�เทคโนโลยีสื่อประสมมาช่วยแก้ปัญหาดังกล่าวจึง

เปน็งานวจิยัทีผู่ว้จิยัจะนำ�เสนอในบทความนีเ้พือ่จะทำ�ใหก้าร

เรียนและการสอนดนตรี-นาฏศิลป์ไทยทำ�ได้ดีกว่าเดิม โดย

เนน้ทีก่ารเรยีนการสอนเพลงไทยเดมิ  เพือ่ทัง้สรา้งแรงจงูใจ

และปลูกฝังวัฒนธรรมไทยกับนักเรียน โดยเทคโนโลยีสื่อ

ประสมที่จะผลิตขึ้นนั้นจะให้มีคุณสมบัติคือ 1)  ผู้เรียนเรียน

ไดร้วดเรว็ 2) ผูเ้รยีนเกดิความกระตอืรอืรน้และจำ�ไดม้ากขึน้ 

3) สามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนได้ดี  

4) ผูเ้รยีนสามารถเลอืกเนือ้หาการเรยีนรูห้รอืขา้มเนือ้หาบาง

เนื้อหาที่เรียนแล้วไปได้ 5) ผู้เรียนมีวิธีแสวงหาความรู้เพิ่ม

เตมิเองไดต้ลอดเวลา  และ 6) ครนูำ�ไปใชใ้นการสอนและเปน็

ตัวอย่างในการสอนได้

	 คำ�ถามวิจยัและสมมติุฐาน

	 ในการศึกษาครั้งนี้มีคำ�ถามวิจัยดังนี้

	 1) นักเรียนที่ใช้เทคโนโลยีสื่อสื่อประสมสอนหลักการขับ

รอ้งเพลงไทยเดมิสำ�หรบัชัน้ประถมศกึษาปทีี่  4 ทีเ่รยีนดว้ย

ตนเองส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่

	 2) นักเรียนท่ียอมรับเทคโนโลยีส่ือประสมสอนหลักการขับ

ร้องเพลงไทยเดิมสำ�หรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีจำ�นวน

มากกว่านักเรียนที่ไม่ยอมรับหรือไม่

	 และสมมุติฐานการวิจัย คือ

	 1) นักเรียนที่เรียนโดยใช้เทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลัก

การขบัรอ้งเพลงไทยเดมิสำ�หรบัชัน้ประถมศกึษาปทีี่ 4  สว่น

มากมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนเพลงไทยเดมิหลงัเรยีนสงูกวา่

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 2) นักเรียนที่ยอมรับเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการ

ขบัรอ้งเพลงไทยเดมิสำ�หรบัชัน้ประถมศกึษาปทีี ่4  มจีำ�นวน

มากกว่านักเรียนที่ไม่ยอมรับอย่างมีนัยสำ�คัญที่ระดับ .05

	 วัตถุประสงค์การวิจัยคือ ในการดำ�เนินการวิจัยกำ�หนด

จุดประสงค์การวิจัยเพื่อตอบคำ�ถามวิจัยดังนี้

	 1) เพือ่ออกแบบและพฒันาตน้แบบเทคโนโลยสีือ่ประสม

สอนหลักการขับร้องเพลงไทยเดิมสำ�หรับ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 

4 โดยใชเ้รยีนไดด้ว้ยตวัเอง ดว้ยเทคนคิแผน่ภาพลำ�ดบัเรือ่ง

	 2) เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเพลงไทยเดมิ

ของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการ

ขับร้องเพลงไทยเดิมสำ�หรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

	 3) เพื่อศึกษาการยอมรับของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 4 ที่มีต่องานออกแบบเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการ

ขับร้องเพลงไทยเดิมสำ�หรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

2.  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	 ในการออกแบบซอฟต์แวร์ทางการศึกษา มีขั้นตอน 

การดำ�เนนิงานทีจ่ะทำ�ใหไ้ดซ้อฟตแ์วรท์างการศกึษาทีด่ ีคอื

ต้องเริ่มจากการเลือกตัวแบบการสอนที่จะใช้สอนในวิชานั้น 

ซึ่งจะนำ�ไปใช้ในการออกแบบซอฟต์แวร์ทางการศึกษาที่
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ทำ�ใหผ้ลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนสงูขึน้และนกัเรยีน

ชอบทีจ่ะใชซ้อฟตแ์วร ์ ในงานวจิยันีเ้ลอืกใชต้วัแบบการสอน

ของกอรแ์มน ทีจ่ารกึ [4] เสนอไว ้และกำ�หนดใหว้ตัถปุระสงค์

เชงิพฤตกิรรมตามแบบของเมเกอร ์[5] เปน็วตัถปุระสงคข์อง

การสอน

	 การนำ�สือ่ประสมมาใชใ้นการพฒันาเปน็บทเรยีนทางดา้น

คอมพิวเตอร์ในปัจจุบันมีผู้นำ�ไปพัฒนาบทเรียนเพื่อสอนให้

เรยีนดว้ยตนเอง  โดยเนน้การสอนตามตวัแบบการสอน  และ

การวัดผลให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของการสอนในแบบ

วัตถุประสงค์ เชิงพฤติกรรม ผลการวิจัยเหล่าน้ันพบว่าได้ผลดี 

คือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และผู้ เรียนยอมรับ

เทคโนโลยีสื่อประสมที่ใช้สอนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติ ใน

ระดับ .05 เช่น ชูชีพ [6] ใช้ตัวแบบการสอนของกอร์แมน 

มุกดา [7] ใช้ตัวแบบการสอนมโนภาพ บุญเตือน [8] ใช้ตัว

แบบการสอนของกอร์แมน และอภิญญา [9] ใช้ตัวแบบ 

การสอนของกาเย่  จึงเห็นได้ว่าการใช้ส่ือประสมร่วมกับการใช้

ตัวแบบการสอนที่เหมาะสมดำ�เนินกิจกรรมการสอนส่งผล

สำ�เร็จในการเรียนของผู้เรียน

	 การออกแบบบทเรยีนเทคโนโลยสีือ่ประสมสอนหลกั

การขับร้องเพลงไทยเดิมสำ�หรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

	 การออกแบบเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับร้อง

เพลงไทยเดิมสำ�หรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ได้กำ�หนด

กิจกรรมตามเนื้อหาสาระการขับร้องเพลงไทยเดิม ซึ่งเป็น

หน่วยการเรียนรู้หนึ่งในสาระการเรียนรู้ดนตรีตามหลักสูตร

สาระการเรียนรู้ศิลปะของโรงเรียนเทศบาล 1 บ้านชะอำ�  

เทศบาลเมืองชะอำ�  จังหวัดเพชรบุรี แล้วทำ�การออกแบบ 

องค์ประกอบของบทเรียน ดังนี้

	 1) การกำ�หนดเนื้อหาสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรสาระ

การเรยีนรูศ้ลิปะของโรงเรยีนเทศบาล 1 บา้นชะอำ�  เทศบาล

เมืองชะอำ�  จังหวัดเพชรบุรี 

	 2) การกำ�หนดวัตถุประสงค์การสอน การกำ�หนด

วัตถุประสงค์ของการสอนหลักการขับร้องเพลงไทย ใช้รูปแบบ

การกำ�หนดวตัถปุระสงคข์องการสอนเชงิพฤตกิรรมตามแบบ

ของเมเกอร์ ซึ่งมีส่วนประกอบ 3 ส่วน คือ

	 2.1) สถานการณ ์หมายถงึ ขอ้ความทีก่ำ�หนดสถานการณ์

หรอืเงือ่นไขทีจ่ำ�เปน็ในการวดัผลการกระทำ�นัน้  ซึง่ประกอบ

ด้วยปัญหาหรือโจทย์  เครื่องมือหรือสิ่งที่กำ�หนดไว้  วิธีการ 

กระทำ�ในการวัดผลหรือเงื่อนไขต่างๆ ซึ่งกำ�หนดให้กระทำ�	

	 2.2)	พฤตกิรรมของนกัเรยีน หมายถงึ คำ�ทีแ่สดงออกของ

พฤติกรรมที่นักเรียนกระทำ�ภายหลังการเรียนสิ้นสุดลงหรือ

ระหว่างการทดสอบการเรียนรู้

	 2.3) เกณฑ์ หมายถึง ขอความที่ระบุเกณฑ์ที่ยอมรับ

ว่าการกระทำ�นั้นเป็นที่พอใจของผู้กำ�หนดวัตถุประสงค์และ

นักเรียนทุกคนควรทำ�ได้

	 3) การออกแบบกระบวนการสอน ตัวแบบการสอนของ 

กอร์แมน มีแนวในการประยุกต์ใช้ดังน้ี

	 ขั้นที่ 1 นำ�เสนอ คือขั้นของการปูพื้นความรู้หรือเนื้อหาท่ี

จำ�เป็นให้แก่ผู้เรียน ภายหลังจากท่ีผู้สอนกำ�หนดวัตถุประสงค์

ของการสอนไว้อย่างชัดเจนแล้ว วิธีการน้ีอาจเป็นการบรรยาย 

อ่านตำ�รา ดูภาพยนตร์ หรือวิธีอื่นใดที่ทำ�ให้ผู้เรียนได้รับ

เนื้อหาสาระที่สำ�คัญ ซึ่งอาจเป็นทฤษฎี หลักการ คำ�นิยาม 

เรื่องราวที่ตรงกับวัตถุประสงค์การสอน 

	 ขั้นที่ 2 กำ�หนดปัญหา คือขั้นที่ผู้สอนจะยกปัญหาขึ้นมา

ให้ผู้ เรียนแก้ปัญหา โดยวิธีใช้คำ�ถามที่สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ของการสอน ซึ่งถ้านักเรียนแก้ปัญหาได้ ก็จะ

เป็นการวัดผลการกระทำ�เบื้องต้นในบทเรียนต่อไป

	 ขั้นที่ 3 ให้แก้ปัญหา คือขั้นที่ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียน

ตอบสนองต่อปัญหานั้น กล่าวคือเป็นการตั้งคำ�ถามและให้ 

ผู้เรียนตอบ  ซึ่งในการแก้ปัญหานี้จะใช้เทคนิคการเสริมแรง

เป็นเครื่องมือในการตอบกลับ แจ้งผลการแก้ปัญหาของ 

ผู้เรียนคือการบอกให้รู้ว่าเขาทำ�ได้ดีเพียงใดหรือบกพร่อง

อะไรและแก้ไขข้อบกพร่องอะไร และแก้ไขความเข้าใจผิด

โดยอาศัยเทคนิคต่างๆ 

ตารางที่ 1 การกำ�หนดสถานการณ์  พฤติกรรมของผู้เรียน 

		       เกณฑ์ตามแบบการกำ�หนดวัตถุประสงค์ของ 

		       การสอนเชิงพฤติกรรมตามแบบของเมกอร์ 

สถานการณ์ พฤติกรรมของผู้เรียน เกณฑ์

กำ�หนดข้อความ

ให้ 4 ข้อความ

ผู้เรียนสามารถเลือก

ข้อความแสดงลักษณะ 

เด่นของเพลงไทยได้

ถูกต้อง

กำ�หนดชื่อเครื่องดนตรี

ให้ 4 ชนิด

ผู ้เรียนสามารถเลือก

เครื่องดนตรีที่ใช้กำ�กับ

จังหวะในเพลงไทยเดิมได้

ถูกต้อง

กำ�หนดชื่อเพลงไทยเดิม

ให้ 4 ชื่อ

ผู ้เรียนสามารถบอกชื่อ

เพลงไทยเพลงที่เป็นเพลง

บรรเลงล้วนๆ ได้

ถูกต้อง
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	 ขั้นที่ 4 ฝึกซ้ำ�ๆ คือขั้นที่ผู้สอนจะยกปัญหาที่คล้ายคลึง

กันขึ้นมาใหม่ และให้ผู้เรียนฝึกแก้ปัญหาโดยใช้วิธีการเดิม

ให้แม่นยำ�มีประสิทธิภาพ โดยการเสริมแรงเป็นเงื่อนไขที่

สำ�คญัในการสอนและตอบกลบัใหรู้ว้า่เขาแกป้ญัหาไดด้เีพยีง

ใด จำ�เป็นต้องฝึกต่อไปหรือไม่ขั้นตอนนี้จะดำ�เนินจนกว่า 

ผู้สอนจะพอใจ	         

	 ขั้นที่ 5 วัดผลการกระทำ� คือขั้นที่ผู้สอนตรวจ สอบดูว่าผู้

เรียนจะบรรลุวัตถุประสงค์ของการสอนที่ผู้สอนกำ�หนดไว้

หรอืไม ่และอาจไมจ่ำ�เปน็ถา้ผูส้อนพจิารณาไดว้า่การฝกึซ้ำ�ๆ 

ในขั้นที่ 4 เป็นที่น่าพึงพอใจแล้ว

	 4) การสร้างแบบทดสอบ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรยีนในงานวจิยันี ้ ขอ้สอบจะตรงกบัจดุประสงคก์ารสอน

แต่ละข้อ ดังแสดงไว้ในตารางที่ 2

	 การสรา้งแบบทดสอบแบบนีข้อ้สอบแตล่ะขอ้มคีวามเทีย่ง

ตรง (validity) มีความเชื่อมั่น (reliability) และมีความเป็น

ปรนัย (objectivity) [10] ได้อย่างสอดคล้องกันเมื่อผู้วิจัยนำ�

แบบทดสอบไปหาคา่ความเชือ่มัน่ไดค้า่ความเชือ่มัน่เทา่กบั 

.86 ถือว่าอยู่ในระดับดี

	 การพฒันาซอฟตแ์วรเ์ทคโนโลยสีือ่ประสมสอนเพลง

ไทยเดิมระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

	 การพัฒนาซอฟต์แวร์นี้เริ่มด้วยการออกแบบแผ่นภาพ

ลำ�ดับเร่ือง (storyboar) จนจบตามเน้ือหาและตามวัตถุประสงค์

ของการสอนซึ่งดำ�เนินไปตามตัวแบบการสอนดังกล่าวแล้ว  

จากนั้นจึงดำ�เนินการดังต่อไปนี้

	 1) ดำ�เนนิการถา่ยภาพวดีทิศัน์  ตดัตอ่ภาพวดีทิศัน ์ ตาม

แผ่นภาพลำ�ดับเรื่องโดยใช้โปรแกรมยูลีด วีดีโอ สตูดิโอ 

(Ulead video studio v.11) และแปลงแฟ้มให้เป็นแฟ้มชนิด

เอวีไอ (.AVI) เพื่อลดขนาดของแฟ้มให้มีขนาดที่เล็กลงและ

บนัทกึเกบ็ไวใ้นแฟม้  โดยแยกชือ่แฟม้เปน็หนว่ยเพือ่สะดวก

ในการใช้งาน ดังตัวอย่างภาพที่ 1

	 2) ถา่ยภาพนิง่และปรบัแตง่สสีนัของภาพ  ตามทีก่ำ�หนด

ไว้ในแผ่นภาพลำ�ดับเรื่องด้วยโปรแกรม โฟโต้ชอพซีเอส 3  

(Photoshop cs 3) โดยเน้นความชัดเจนของภาพและให้มี

ขนาดของไฟลท์ีเ่ลก็ เชน่เมือ่ปรบัแตง่ภาพนิง่เสรจ็แลว้จะจดั

เก็บแฟ้มให้เป็นชนิดเจพีจี (.JPG) และชนิด จีไอเอฟ (.GIF) 

จะไดข้นาดของไฟลภ์าพทีเ่ลก็ ซึง่จะเปน็ผลดตีอ่การนำ�เสนอ

บนหน้าจอได้รวดเร็วดังภาพที่ 2

	 3) ออกแบบปุ่มสัญรูปที่ใช้ควบคุมบนหน้าจอตามแผ่น

ภาพลำ�ดบัเรือ่ง โดยใชโ้ปรแกรมโฟโตช้อพ ซเีอส 3 ตามหลกั

การเกีย่วกบัการออกแบบปุม่ [11] ไดแ้ก ่กำ�หนดปุม่อยา่งคง

เสน้คงวาในทกุๆ หนา้จอ  บอกรายละเอยีดทีผู่เ้รยีนจะเขา้ใจ

ความหมายของการกระทำ�หลงัจากทีปุ่ม่ถกูกดไวบ้นภาพปุม่  

แสดงปุ่มที่เลือกไม่ได้ให้สีคงเดิม แสดงการถูกกระตุ้นโดย

การเปลี่ยนสีปุ่มเมื่อลากเมาส์ผ่านปุ่มและแสดงการถูกเลือก

โดยปุม่ยบุลงเมือ่ถกูกด  ขนาดตวัอกัษรในปุม่สญัรปูมขีนาด

ที่นักเรียนสามารถมองเห็นข้อความในปุ่มได้ชัดเจน ดังใน

ภาพที่ 3

ตารางท่ี 2 ตัวอย่างวัตถุประสงค์ของการสอนเชิงพฤติกรรม

		       ตามแบบของเมเกอร์และข้อสอบวัดผลการเรียนรู้ 

		       ท่ีตรงตามวัตถุประสงค์ของการสอนเชิงพฤติกรรม  

วัตถุประสงค์ของการสอน ข้อสอบวัดผลการเรียนรู้

1. กำ�หนดลักษณะเพลงไทยเดิม   

    ให้ 4 แบบผู้เรียนสามารถ 

    เลือกข้อความแสดงลักษณะ 

    เด่นของเพลงไทยเดิมได้ 

    ถูกต้อง

1. ลักษณะเด่นของเพลงไทยเดิม 

    คือข้อใด

    ก. ต้องนั่งพับเพียบร้อง         

    ข. ต้องตีฉิ่งประกอบจังหวะ

    ค. ต้องมีการเอื้อนประกอบ   

    ง. ต้องมีแต่การบรรเลงไม่มีร้อง

ภาพที่ 1 ภาพวีดีโอในบทเรียน

ภาพที่ 2 ภาพท่ีตกแต่งแล้ว

ภาพที่ 3 ปุ่มสัญรูป
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	 4) บันทึกเสียงบรรยาย ตามที่มีในแผ่นภาพลำ�ดับเรื่อง  

ด้วยโปรแกรมโซนี่ซาวด์ฟอร์จ (Sony Sound Forg) ซึ่งเป็น

โปรแกรมท่ีสามารถใช้ตัดต่อปรับปรุงแก้ไขเสียงท่ีมีปัญหาได้  

	 5) สรา้งเทคโนโลยสีือ่ประสมสอนเพลงไทยดว้ยโปรแกรม

ออเธอร์แวร์ (Authorware7.02) ซึ่งเป็นโปรแกรมที่มีความ

สามารถในการนำ�มาใชส้รา้งสือ่การเรยีนการสอน โดยนำ�มา

ประยกุตส์รา้งสว่นตอ่ประสานกบัผูเ้รยีนหลากหลายรปูแบบ 

ตามแผนภาพลำ�ดับเรื่อง ที่ออกแบบไว้และได้ทดสอบการ

ทำ�งานของซอฟตแ์วร ์ โดยการทดลองใชง้านดว้ยตนเองเพือ่

เพิ่มประสิทธิภาพตามวิธีการทางมายแนท [12] 5 ข้อคือ 1) 

ความง่ายที่จะเรียนรู้ 2) ความเร็วในการทำ�งาน 3) ความถี่ที่

ผูใ้ชจ้ะทำ�ผดิพลาด 4) ความพงึพอใจของผูเ้รยีน 5) และความ

ทรงจำ�ของความรู้ 

	 6) บันทึกเทคโนโลยีสื่อประสมสอนเพลงไทยระดับชั้น

ประถมศกึษาปทีี ่4 ใหอ้ยูใ่นรปูแบบโปรแกรมสำ�เรจ็รปูลงใน

แผ่นซีดีรอม จำ�นวน 1 แผ่น ซึ่งสามารถเปิดทำ�งานขึ้นได้

ทันทีโดยอัตโนมัติ เมื่อได้ใส่แผ่นซีดีรอมเข้าไปในหน่วยขับ

ซีดีรอม

	 การทดสอบซอฟตแ์วรต์น้แบบเทคโนโลยสีือ่ประสม

	 ได้ทำ�การทดสอบเทคโนโลยีสื่อประสมโดยนำ�ไปใช้กับ

นักเรียนจำ�นวน 30 คน เป็นเวลา 3 วัน โดยให้เรียนด้วย

ตนเองในหอ้งคอมพวิเตอรข์องโรงเรยีนเทศบาล 1 บา้นชะอำ�  

เพือ่ทดสอบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน  รวมทัง้การประเมนิการ

ยอมรับหลังเรียนตามประเด็นในตารางที่ 3

3.  ผลการวิจยั	

	 3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

	 ผู้วิจัยดำ�เนินการโดยเริ่มจากเก็บข้อมูลประมวลผลโดย

ใช้การทดสอบสมมุติฐานด้วยการทดสอบไค-สแควร์โดยใช้

สูตร ดังสมการที่ 1 [13]

	 ซึ่ งผลการวิจัยพบว่าจำ�นวนผู้ เรียนที่ เรียนโดยใช้

เทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับร้องเพลงไทยเดิม

สำ�หรบัชัน้ประถมศกึษาปทีี ่4  มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงั

เรียนสูงกว่าก่อนเรียนแตกต่างจากจำ�นวนผู้เรียนที่มีผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนไม่สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี

นัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงว่ามีผู้เรียนที่มีผล

สมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนเพิม่ขึน้มากกวา่ผูท้ีไ่มเ่พิม่ขึน้ 

	 3.2 การยอมรับเทคโนโลยีสื่อประสม

	 การยอมรับเทคโนโลยีสื่อประสมในการวิจัยนี้  เป็น 

การประเมนิการยอมรบัของผูเ้รยีน โดยใชป้ระเดน็ทีเ่บนยอน

และคณะ [14] เสนอไว้โดยแบ่งการยอมรับออกเป็น 3 ด้าน

คือ 1) ความสะดวกในการใช้ 2) ความมีประโยชน์จากผลที่

ได้รับ 3) ความชอบเมื่อใช้งานและ 4) ความเหมาะสมต่อ

ประสาทสัมผัส

	 โดยคำ�ถามที่ใช้ในการประเมินการยอมรับเทคโนโลยีสื่อ

ประสมมี 12 ข้อ  ดังปรากฏในตารางที่ 3
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ตารางท่ี 3 ประเภทขององค์ประกอบการยอมรับและลักษณะ

		       คำ�ถามของการยอมรับ

ด้าน ประเด็นคำ�ถาม

1. ความสะดวกในการใช้เทคโนโลยีสื่อ

ประสมสอนหลักการขับร้องเพลงไทย

เดิมสำ�หรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

1.เทคโนโลยีแบบนี้สามารถ 

ใช้ได้ด้วยตนเอง

2.การเรียนการขับร้องเพลง 

ไทยเดิมด้วยเทคโนโลยีสื่อ

ประสมจะเรียนที่ไหนเวลาใด

ก็ได้

3. เข้าใจปุ่มต่างๆ เสมอ

2. ความมีประโยชน์ของเทคโนโลยีสื่อ

ประสมสอนหลักการขับร้องเพลงไทย

เดิมสำ�หรับชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 4

1. มั่นใจที่จะใช้ซอฟต์แวร์นี้

เรียนด้วยตนเอง

2. การเรียนด้วยเทคโนโลยี

สื่อประสมสอนหลักการขับ

ร้องเพลงไทยเดิมทำ�ให้

เข้าใจเนื้อหาที่เรียนได้ดี

3. คนอื่นควรจะได้เรียน

เพลงไทยเดิมด้วย

เทคโนโลยีสื่อประสม

3. ความชอบเม่ือใช้เทคโนโลยีส่ือประสม

สอนหลักการขับร้องเพลงไทยเดิมสำ�หรับ

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

1.ชอบสีสันของเทคโนโลยี 

สื่อประสมที่ใช้เรียน

2.เทคโนโลยีสื่อประสมสอน

หลักการขับร้องเพลงไทย

เดิมทำ�ให้เรียนสนุก

3. กระตือรือร้นที่จะเรียน

ด้วยเทคโนโลยีสื่อประสม

สอนหลักการขับร้องเพลง

ไทยเดิม

4. ความเหมาะสมต่อประสาทสัมผัส 1. รูปแบบและสีบนหน้าจอ

เหมาะสม

2. สีของสิ่งต่างๆ บนหน้าจอ

สวยงามดูสบายตา

3. เสียงบรรยายชัดเจน
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	 ประเดน็คำ�ถามดงักลา่วใชใ้นการทดสอบแบบเบตา้ (beta 

testing) เมื่อใช้แบบทดสอบการยอมรับกับกลุ่มตัวอย่างที่ได้

เรียนด้วยเทคโนโลยีสื่อประสมนี้ พบว่าผู้เรียนส่วนใหญ่

ยอมรบัเทคโนโลยสีือ่ประสมในการวจิยันีแ้ตกตา่งจากผูเ้รยีน

ที่ไม่ยอมรับอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ.05

4.  อภิปรายผลการวิจยั 

	 ผู้เรียนที่เรียนโดยใช้เทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการ

ขับร้องเพลงไทยเดิมสำ�หรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกัน

อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงว่าสื่อประสมนี้มี

ประสทิธภิาพในการสอนใหเ้รยีนไดด้ว้ยตนเองซึง่สอดคลอ้ง

กับการวิจัยอื่นที่ทำ�มาก่อน [6], [7], [8], [9] และนักเรียน

ยอมรับซอฟต์แวร์นี้ในระดับสูง จึงกล่าวได้ว่าเทคโนโลยี 

สื่อประสมนี้เป็นเทคโนโลยีสื่อประสม ที่ดีสำ�หรับการสอน

เพราะได้ออกแบบบูรณาการกับตัวแบบการสอนที่ดีเช่นกัน
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