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บทคัดย่อ

	 คนวัยท�ำงานบางคนมีเสื้อผ้าจ�ำนวนมากจนบางครั้ง  

ไม่สามารถจับคู่เส้ือผ้าได้ทุกตัว และคนวัยท�ำงานบางส่วน

นิยมใส่เส้ือผ้าซึ่งมีสีท่ีถูกโฉลกกับวันมากขึ้น การสวมใส่

เส้ือผ้าซึ่งมีสีท่ีถูกโฉลกนั้นเป็นความเชื่อเพื่อให้การด�ำเนิน

ชีวิตในแต่ละวันราบรื่นท้ังยังเป็นการเพิ่มความมั่นใจให้แก ่

ผู้สวมใส่ ปัจจุบันมีแอปพลิเคชันช่วยจัดการเสื้อผ้ามากมาย 

แต่ยังไม่มีแอปพลิเคชันที่สามารถน�ำเสื้อผ้าของผู ้ใช้มา 

จัดเป็นชุดในแต่ละวันตามโหราศาสตร์ประจ�ำวันได้ ถ้าผู้ใช้

ต้องการจะใส่เสื้อผ้าให้ถูกโฉลกตามต�ำราโหราศาสตร์ต้อง

เทียบสีของเสื้อผ้าตามตารางโหราศาสตร์ซึ่งท�ำให้เกิด 

ความยุง่ยาก “My Lucky Clothes” พฒันาขึน้เป็นแอปพลเิคชนั

บนอุปกรณ์พกพาท่ีสามารถแนะน�ำชุดท่ีเหมาะสมกับดวง

ชะตาประจ�ำวันจากเสื้อผ้าท่ีผู ้ใช้มีอยู ่ โดยพิจารณาจาก 

ความเหมาะสมของสีเส้ือผ้าตามโหราศาสตร์และความชอบ

ของผูใ้ช้ต่อเสือ้ผ้าชิน้นัน้ๆ เป็นหลกั การท�ำงานหลกัของระบบ

เริ่มจากผู้ใช้บันทึกรูปเสื้อผ้าเข้าสู่ระบบ ระบบจะตัดพื้นหลัง

ของรูปแล้วตรวจจับคุณลักษณะท่ีส�ำคัญของเสื้อผ้าและ 

น�ำเสือ้ผ้ามาจดัเป็นชดุเพือ่แนะน�ำชดุท่ีเหมาะกับการสวมใส่

ในแต่ละวัน โดยผู ้ ใช ้สามารถดูรายละเอียดเก่ียวกับ 

เสื้อผ้าหรือชุดและสามารถเพิ่ม ลบ และแก้ไขเส้ือผ้าได้  

ผลการทดสอบระบบ พบว่า  การตรวจจับคุณลักษณะสี  

ชนิด ลาย และความยาวของเสื้อผ้าได้ค่าความแม่นย�ำเฉลี่ย

ร้อยละ 70.42   ส่วนผลการทดสอบความพึงพอใจของผู้ใช้

งานแอปพลเิคชนัได้คะแนนเฉลีย่เท่ากับ 4.1 จากคะแนนเตม็ 

5 คะแนน แอปพลิเคชัน My Lucky Clothes ช่วยสร้างชุด
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ใหม่ๆ จากเสือ้ผ้าของผูใ้ช้ทีม่อียูแ่ละแนะน�ำชดุทีม่สีเีหมาะตาม

ดวงประจ�ำวันและตรงตามความชอบของผู้ใช้
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Abstract

	 Some working people have too much cloth which they 

hardly match all their cloth together. Some wear clothes which 

their colors are matched to daily horoscope. Wearing an 

outfit corresponding with horoscope is a belief that people 

would get a nice day and also gain more self-confidence.  

Currently, there are lot of applications to help manage many 

clothes. Though, none of those applications can suggest an 

appropriate set of clothes that suit with daily horoscope.  

If users want to wear clothes that corresponds with daily 

horoscope, they might have to search the clothes based on 

color horoscope table by themselves. “My Lucky Clothes” 

application was developed on mobile phones which can 

recommend an appropriate set of clothes from an existing 

user’s clothes with respect to colors in daily horoscope and 

user preferences. The application  allows user to add their 

cloth images into the system. Then the system will remove 

the background image and detect key features of clothes in 

order to create a set of outfits that can be recommended to 

users to wear each day accordingly to horoscope. Users can 
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view details about the clothes or  add, delete and edit them. 

The system testing results of detection of colour, type, striped, 

and length of cloth is averagely 70.42%, an average score of 

user satisfaction of application is 4.1 out of 5. The results 

indicate that “My Lucky Clothes” can help create a new set 

of outfits from user’s clothes which suit with daily horoscope 

and user preferences.

Keywords: Cloth Recommending system, Lucky Colors, 

Horoscope, Application.

1.  บทน�ำ

	 ชีวิตความเป็นอยู่ของคนวัยท�ำงานในเมืองเป็นวิถีชีวิตที่

เตม็ไปด้วยความเร่งรบีและการแข่งขนั การแต่งตวัก็ต้องทนั

สมัยและมีเอกลักษณ์ คนวัยท�ำงานจึงมักมีเส้ือผ้ามากมาย

และบ่อยครัง้ท่ีต้องมาคิดว่าแต่ละวนัจะใส่เส้ือผ้าชุดไหนจงึจะ

เหมาะสม เนื่องจากปริมาณของเสื้อผ้าที่ค่อนข้างมากอาจ

ท�ำให้เกิดเหตกุารณ์ทีไ่ม่สามารถน�ำเสือ้ผ้าทีม่ทีัง้หมดมาผสม

ผสานเป็นชุดใส่ได้หมดหรือเลือกใส่แต่ตัวเดิมซ�้ำๆ ท�ำให้ 

ไม่เกิดความหลากหลายในการแต่งตวั บคุคลแต่ละบคุคลจะ

มเีอกลกัษณ์ในการแต่งตวัทีไ่ม่เหมอืนกัน ไม่ว่าจะเป็นวธิกีาร

เลือกเส้ือผ้าให้เข้าชุดที่จะใส่ไปท�ำงานหรือท่องเท่ียวก็ตาม 

แต่กลวิธีหนึ่งท่ีส�ำคัญที่คนไทยใช้เลือกเสื้อผ้าคือการ

พิจารณาจากสีเสื้อผ้าที่ถูกโฉลกกับวัน นอกจากจะเป็นวิธีที่

สะดวกในการช่วย คัดกรองสีเส้ือผ้าที่จะน�ำมาใช้แต่งตัวใน

แต่ละวันแล้ว ยังส่งผลต่อจิตใจเนื่องจากเป็นการเลือกสีของ

เสือ้ผ้าตามความเชือ่ในหลกัโหราศาสตร์สเีพือ่ให้การด�ำเนนิ

ชีวิตในแต่ละวันราบรื่น

	 ปัจจุบันแอปพลิเคชันที่ช่วยจัดเสื้อผ้าที่ผู ้ใช้มีอยู่นั้นมี

หลากหลาย แต่แอปพลิเคชันเหล่านั้นสร้างความไม่สะดวก

ต่อผู้ใช้ในการน�ำข้อมูลเสื้อผ้าเข้าสู่ระบบ และถึงแม้ว่าจะมี

แอปพลิเคชันช่วยจัดการเสื้อผ้า  แต่ยังไม่มีแอปพลิเคชันท่ี

สามารถน�ำเส้ือผ้าของผู้ใช้มาจัดเป็นชุดในแต่ละวันตาม

โหราศาสตร์ประจ�ำวันได้ ซึ่งถ้าผู้ใช้ต้องการจะใส่เสื้อผ้าให้

ถูกโฉลกตามต�ำราโหราศาสตร์ประจ�ำวันต้องเปิดดูตาราง

โหราศาสตร์ซึ่งอาจจะเสียเวลา  และที่ส�ำคัญคือไม่สามารถ

เห็นภาพของชุดเส้ือผ้าก่อนน�ำมาใส่ และไม่สามารถบันทึก

ชุดที่ชื่นชอบไว้ได้ ดังนั้นแนวคิด การพัฒนาโปรแกรม

ประยกุต์ท่ีจะช่วยให้ผูใ้ช้สามารถใส่เสือ้ผ้าทีช่อบและถกูโฉลก

ในแต่ละวนัเพือ่ความมัน่ใจในการท�ำงาน จงึได้รบัการพฒันา

ขึ้นเป็นแอปพลิเคชัน แอปพลิเคชันนี้ยังเป็นการประยุกต์ใช้

การประมวลผลภาพมาช่วยตรวจจับคุณลักษณะของเสื้อผ้า 

ได้แก่ สีและประเภทของเสื้อผ้าจากรูปภาพที่ผู้ใช้บันทึก 

เข้าสู่ระบบโดยอัตโนมัติเพื่อความสะดวกในการเพิ่มเสื้อผ้า

เข้าสู่ในระบบได้ จึงเกิดเป็นแอปพลิเคชันแนะน�ำชุดเส้ือผ้า

ให้เหมาะสมกบัดวงประจ�ำวนัเพือ่แนะน�ำเสือ้ผ้าชุดทีเ่หมาะสม

ตามค�ำท�ำนายโหราศาสตร์ประจ�ำวัน 

	 อย่างไรก็ตาม การใส่เสื้อผ้าสีที่เหมาะสมกับโหราศาสตร์

ประจ�ำวนันัน้เป็นความเชือ่ส่วนบคุคลซึง่เป็นแค่ส่วนหนึง่ของ

ดวงชะตาประจ�ำวัน ผลจากการใส่เสื้อผ้านั้นอาจจะเป็นไป

ตามค�ำท�ำนายหรอืไม่เป็นไปตาม ค�ำท�ำนายของแอปพลเิคชนัได้

 

2.  ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	 การพฒันาแอปพลเิคชนัส�ำหรบัแนะน�ำชดุทีเ่ป็นศริมิงคล

ให้กับผู้ใช้ในแต่ละวัน ต้องมีความรู้พื้นฐานในเรื่องสีเสื้อผ้า

ถูกโฉลกประจ�ำวัน การหาความคล้ายคลึงระหว่างวัตถุ  

การสุ่ม การตัดสีพื้นหลังออกจากวัตถุ และ ต้นไม้ตัดสินใจ 

เพื่อสร้างให้เป็นระบบที่มีความสามารถในการแนะน�ำสิ่งที่

เหมาะแก่ผู้ใช้และท�ำงานได้ตามแบบแผนที่วางไว้

	 2.1 สีเสื้อผา้ถูกโฉลกประจ�ำวัน

	 ความเชื่อทางด้านกฎเกณฑ์การแบ่งแยก สีประจ�ำวันที่

ถูกโฉลกหรือเป็นมงคลในทางโหราศาสตร์ [1] มีต้นก�ำเนิด

มาจากการน�ำหลักเกณฑ์มหาทักษาซึ่งเป็นหนึ่งในต�ำรา

พรหมชาติโบราณมาใช้ในการแบ่งแยก สีมงคลประจ�ำวัน 

โดยหลกัเกณฑ์มหาทกัษาได้กล่าวถงึต�ำนานชาตเิวรของดาว

พระเคราะห์ทั้ง 8 ได้แก่ ดาวอาทิตย์ ดาวจันทร์ ดาวอังคาร 

ดาวพุธ ดาวพฤหัสบดี ดาวศุกร์ ดาวเสาร์ ดาวอาทิตย์ และ

ดาวราห ูซึง่ต�ำนาน ชาตเิวรมเีนือ้หาบางส่วนกล่าวถงึสท่ีีเป็น

ศิริมงคล

	 ตวัอย่างบนัทกึของต�ำนานชาตเิวรซึง่กล่าวถงึ ดาวประจ�ำ

วันศุกร์ได้กล่าวไว้ว่า  “พระอิศวรผู้เป็นเจ้าได้สร้างพระศุกร์

ขึ้นจากคาวี 21 ตัวโดยร่ายพระเวทให้โค 21 ตัวนั้น 

ป่นละเอยีด แล้วห่อด้วยผ้าสนี�ำ้เงนิหรอืสคีราม ประพรมด้วย

น�้ำอมฤต ก็บังเกิดเป็นองค์พระศุกร์เทวาขึ้น มีกายเป็นสี

ประภัสสร ทรงนิราภรณ์ เลื่อมประภัสสรโอภาส และมีวิมาน

เป็นสีทอง ทรงโคศุภราช (วัว) เป็นพาหนะ สถิตในอุดรทิศ”
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	 สุนทรภู่ซึ่งเป็นปราชญ์ในยุคต้นกรุงรัตนโกสินทร์ได้รู้ถึง

ศาสตร์โบราณนี้จึงได้บันทึกต�ำราในรูปแบบของกลอนหรือ

ค�ำสอน กลอนสวัสด์ิรักษาค�ำกลอนซึ่งเป็นหนึ่งในกลอนท่ี

สุนทรภู่ประพันธ์ขึ้นได้กล่าวถึงสีที่ช่วยเพิ่ม ศิริมงคลโดย 

อิงจากหลักมหาทักษา  ท�ำให้เกิดเป็น ความเชื่อของการใส่

เส้ือผ้าสีถูกโฉลกประจ�ำวันเพื่อเสริมสร้างศิริมงคลที่ปฏิบัติ

ต่อกันมาจนถึงปัจจุบัน ตัวอย่างเนื้อหาในกลอนสวัสดิ์รักษา

ซึ่งสุนทรภู่เป็นผู้ประพันธ์ได้กล่าวว่า

	 “อนึ่งภูษาผ้าทรงณรงค์รบ ให้มีครบเครื่องเสร็จทั้งเจ็ดสี 

วันอาทิตย์สิทธิโชคโฉลกดี เอาเครื่องสีแดงทรงเป็นมงคล 

เครื่องวันจันทร์นั้นควรสีนวลขาว จะยืนยาวชันษา  สถาผล 

อังคารม่วงช่วงงามสีครามปน เป็นมงคลขัติยาเข้าราวี”

	 จากกลอนดังกล่าวซึง่กล่าวถงึสทีีเ่ป็นศิรมิงคลในแต่ละวนั

ส่ือความหมายได้ว่า  สีแดงเป็นสีมงคลส�ำหรับวันอาทิตย ์ 

สีขาวนวลเป็นสีมงคลส�ำหรับวันจันทร์ และสีม่วงครามเป็น 

สีมงคลส�ำหรับวันอังคาร

	 2.2 การหาความคล้ายคลึงระหว่างข้อมลู

	 วิธีการหาความคล้ายคลึงระหว่างข้อมูลมีหลายทฤษฎี  

วธิกีารหาระยะห่างเป็นวธิหีนึง่ซึง่ใช้วดัความคล้ายคลงึระหว่าง

ข้อมลูโดยการพจิารณาในแต่ละมติขิองข้อมลู ตวัอย่างวธิกีาร

ซึ่งใช้วัดระยะห่างระหว่างข้อมูลได้แก่ การวัดระยะทางแบบ

ยคุลดิ การวดัระยะทางแบบแมนฮตัตนั การวดัระยะทางแบบ

เชบิเชฟ

	 การวดัระยะทางแบบแมนฮตัตนั [2] เป็นการวดัระยะห่าง

ระหว่างข้อมูลสองสิ่ง โดยพิจารณาระยะห่างของทุกๆ  

แอทรบิวิต์ของข้อมลู การวดัระยะทางแบบแมนฮตัตนัถกูน�ำ

มาใช้ในการพัฒนาระบบ เนื่องจากเป็นวิธีการท่ีง่ายและ

	 การวัดระยะทางแบบแมนฮัตตันได้ถูกมาประยุกต์ใช้ใน

การค�ำนวณหาค่าความคล้ายคลึงของเส้ือผ้าสองชิ้นท่ีเป็น

ชนิดเดียวกันเพื่อท�ำนายคะแนนของเสื้อผ้าชิ้นใหม่ที่ผู้ใช้

บันทึกเข้ามาโดยอัตโนมัติ โดยใช้แอทริบิวต์ที่น�ำมาเปรียบ

เทียบกันคือคุณลักษณะของเสื้อผ้า ได้แก่ สี ความยาว และ

ลาย โดยการวดัระยะทางแบบแมนฮตัตนัสามารถค�ำนวณได้

ดังสมการที่ 1

	 เมื่อ aj 	คือ ข้อมูลซึ่งเป็นแอทริบิวต์ตัวที่ j ของ a

		  bj 	คือ ข้อมูลซึ่งเป็นแอทริบิวต์ตัวที่ j ของ b

		  k	 คือ จ�ำนวนแอทริบิวต์ทั้งหมด

	 ตวัอย่างการค�ำนวณระยะทางระหว่างวตัถ ุA และ B จาก

คณุลกัษณะได้แก่ ความกว้าง ความยาว และความสูง  แสดง

ดังตารางที่ 1

	 ดังนั้น ระยะทางระหว่างวัตถุ A และ B เท่ากับ

	 |3 - 6|+|4 - 3|+|7 - 7| = 3+1+0 = 4

	 2.3 การสุ่มแบบวงล้อรูเล็ต

	 วิธีการสุ่มจากกลุ่มค�ำตอบแบ่งออกเป็นวิธีการสุ่มแบบ 

ไม่ใช้การถ่วงน�้ำหนักซึ่งโอกาสถูกเลือกของค�ำตอบแต่ละ 

ค�ำตอบจะมีค่าเท่ากนั และวธิกีารสุม่แบบใชก้ารถว่งน�้ำหนัก

ซึ่งโอกาสถูกเลือกของแต่ละค�ำตอบจะมีค่าไม่เท่ากันขึ้นอยู่

ภาพที่ 1 ตารางสีเสื้อผ้าที่เหมาะตามตามต�ำราโหราศาสตร์ 

               ประจ�ำวัน [1]

ภาพที่ 2 ตัวอย่างการวัดระยะทางแบบแมนฮัตตัน

∑
=

−
k

j
jj ba

1

(1)

ตารางที ่1 ตวัอย่างการค�ำนวณระยะทางระหว่างวตัถ ุA และ  

                B จากคุณลักษณะ

วัตถุ ความกว้าง ความยาว ความสูง

A 3 4 7

B 6 3 7

คุณลักษณะของเส้ือผ้าท่ีระบบน�ำมาพิจารณานั้นมีจ�ำนวน 

ไม่มาก
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กับค่าน�ำ้หนกัของแต่ละตวัเลอืก วธิกีารสุม่ได้ถกูน�ำมา

ใช้กับชุดท่ีต้องแนะน�ำต่อผู้ใช้โดยให้ชุดท่ีผู้ใช้ชอบซึ่ง

มีคะแนนมากกว่ามีโอกาสถูกเลือกมาแสดงมากกว่า 

จงึเลอืกใช้วธีิการสุม่แบบใช้การถ่วงน�ำ้หนกัเข้ามาช่วย

	 การสุม่แบบวงล้อรเูลต็ [3], [4], [5] (Roulette Wheel  

Selection) เป็นแนวคิดจากการจ�ำลองการเล่นพนัน 

รปูแบบหนึง่ ในการเล่นเกมจะประกอบด้วยจานหมุน

วงกลมซึ่งมีตัวเลขและอยู่บนจาน ผู้เล่นต้องเดิมพัน

โดยการเลือกเลขและสีซึ่งอยู่บนจาน จากนั้นเครื่องจะ

ท�ำการสุ่มโดยเหวีย่งลกูบอลทรงกลมให้ตกลงไปในราง 

หากบอลไปตกอยูใ่นช่องท่ีอยูห่น้าตวัเลขและสท่ีีผูเ้ล่น

เลอืกจงึจะถอืว่าผูเ้ล่นชนะพนนั แนวคดิดังกล่าวถกูน�ำ

มาประยกุต์ใช้เป็นการสุม่จากกลุม่ค�ำตอบทีใ่ช้การถ่วง

น�ำ้หนกัเข้ามาช่วย เพือ่ให้ตวัเลอืกทีม่ค่ีาน�ำ้หนกัสงูสุด

ซึ่งถือเป็นตัวเลือกเริ่มต้นท่ีดีท่ีสุดจะมีโอกาสถูกเลือก

มากทีส่ดุ ในทางตรงกันข้าม ตวัเลอืกท่ีมค่ีาน�ำ้หนกัต�ำ่

สุดซึ่งถือเป็นตัวเลือกเริ่มต้นท่ี แย่ที่สุดจะมีโอกาส 

ถูกเลือกน้อยท่ีสุด โดยกลุ่มของเราน�ำแนวคิดการสุ่ม

แบบวงล้อรเูลต็มาประยกุต์ใช้ในการเลอืกชดุทีจ่ะแสดง 

ต่อผู้ใช้ โดยให้ค่าน�้ำหนักเป็นคะแนนของชุดที่ได้จาก

การประเมินของผู้ใช้และการค�ำนวณของระบบ

	 จากภาพท่ี 3 เป็นตัวอย่างการสุ่มแบบวงล้อรูเล็ต 

โดยให้ค่าน�ำ้หนกัของตวัเลอืก A เท่ากับ 50 ค่าน�ำ้หนกั

ของตัวเลือก B เท่ากับ 30 ค่าน�้ำหนักของตัวเลือก C 

เท่ากับ 5 และค่าน�้ำหนักของตัวเลือก D เท่ากับ 15 จะ

พบว่าเมื่อท�ำการหมุนเพื่อสุ่มวงล้อรูเล็ตในแต่ละครั้ง 

แต่ละตวัเลอืกจะมค่ีาความน่าจะเป็นซึง่ค�ำนวณได้จาก

สมการที่ 2 ดังต่อไปนี้

	 เมือ่ pi 	คือ ค่าความน่าจะเป็นท่ีตวัเลอืก i จะถกูเลอืก

		  fi	 คือ ค่าน�้ำหนักของตัวเลือก i

		  N	คือ จ�ำนวนตัวเลือกทั้งหมด

	 โดยค่าที่ได้จากการค�ำนวณได้แก่

	 โอกาสถกูเลอืกของตวัเลอืก A เท่ากับ 50/100 = 50%

	 โอกาสถกูเลอืกของตวัเลอืก B เท่ากบั 30/100 = 30%

	 โอกาสถกูเลอืกของตวัเลอืก C เท่ากบั 5/100 = 5%

	 โอกาสถกูเลอืกของตวัเลอืก D เท่ากับ 15/100 = 15%

	 2.4 การตัดภาพพื้นหลังออกจากวัตถุที่สนใจ

	 ขั้นตอนวิธีการแยกภาพพื้นหลังออกจากวัตถุที่

สนใจมหีลากหลายวธิ ีวธิกีารก�ำหนดค่าขดีแบ่ง [6], [7]  

(Thresholding) เป็นวิธีการหนึ่งซึ่งเป็นกระบวนการ

แยกวตัถใุนภาพออกจากพืน้หลงัอย่างง่ายและรวดเรว็

โดยการเปรยีบเทียบทุกพกิเซลในภาพกับค่าความเข้ม

แสงซึ่งใช้เป็นค่าขีดแบ่ง ข้อก�ำจัดของวิธีการนี้คือจะ

สามารถท�ำงานได้มีประสิทธิภาพในกรณีที่ภาพมีพื้น

หลังที่มีค่า ความสว่างสม�่ำเสมอและแตกต่างจากส่วน

ที่เป็นวัตถุ อย่างชัดเจนเท่านั้น และการก�ำหนดค่าขีด

แบ่งที่เป็นมาตรฐานเพื่อให้ผลลัพธ์การตัดภาพของ 

ทกุ ๆ  ภาพมปีระสิทธภิาพนัน้เป็นเรือ่งยาก โดยวธิกีาร

ก�ำหนด ค่าขีดแบ่งมีขั้นตอนการท�ำงานดังนี้

	 1) ก�ำหนดค่าความเข้มแสงของพิกเซลส�ำหรับ 

ใช้เป็นค่าขีดแบ่งระหว่างวัตถุกับพื้นหลัง โดยค่า 

ความเข้มแสงที่เป็นไปได้มีค่าตั้งแต่ 0 จนถึง 255

	 2) เปรียบเทียบทุกพิกเซลในรูปภาพกับค่าขีดแบ่ง

ที่ก�ำหนด หากพิกเซลใดมีค่าความเข้มแสงมากกว่า 

ค่าขีดแบ่งท่ีก�ำหนดจะถือว่าพิกเซลนั้นเป็นส่วนของ 

พืน้หลงั ในขณะทีพ่กิเซลใดมค่ีาความเข้มแสงน้อยกว่า 

ค่าขีดแบ่งท่ีก�ำหนดจะถือว่าพิกเซลนั้นเป็นส่วนของ

วัตถุ

∑=

= N

i i

i
i

f
fp

1

(2)

ภาพที่ 3 ตัวอย่างการสุ่มแบบวงล้อรูเล็ต

Selection point

Rotating
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	 ภาพที่ 4 แสดงตัวอย่างผลลัพธ์การท�ำงานของ 

วิธีการตัดภาพพื้นหลังออกจากวัตถุที่สนใจโดย 

การก�ำหนดค่าขีดแบ่ง โดยเปลี่ยนให้พิกเซลท่ีมีค่า

ความสว่างมากกว่าค่าขีดแบ่งเป็นสีด�ำ (เป็นส่วนของ

พื้นหลัง) และให้พิกเซลที่มีค่าความสว่างน้อยกว่าค่า

ขีดแบ่งเป็นสีเทา (เป็นส่วนของวัตถุที่สนใจ)

	 กระบวนการนีไ้ด้น�ำมาใช้เพือ่ตดัภาพพืน้หลงัออกจาก

เสือ้ผ้าทีผู่ใ้ช้บนัทึกเข้ามา เพือ่ให้ระบบสามารถน�ำเส้ือ

แต่ละชิ้นมาวางเรียงต่อกันเป็นชุดได้

	 2.5 ต้นไม้ตัดสินใจ

	 ต้นไม้ตัดสินใจ (Decision Tree) [9] เป็นวิธีการ

จ�ำแนกประเภทข้อมูลโดยคัดเลือกคุณลักษณะท่ี

สามารถแบ่งแยกประเภทข้อมลูได้ดีทีส่ดุด้วยการใช้วธิี

เอนโทรปี (Entropy) เพื่อมาสร้างเป็นตัวแบบต้นไม้

ตัดสินใจ ตัวแบบที่ได้จะอยู่ในรูปแบบต้นไม้ที่มีโหนด

เป็นคณุลกัษณะ และมเีส้นเชือ่มเป็นค่าของคณุลกัษณะ 

โหนดที่อยู ่ปลายสุดของต้นไม้จะเป็นประเภทของ

ข้อมูล ตัวแบบที่ได้สามารถแปลงให้อยู่ในรูปแบบของ

กฎการตัดสินใจได้ วิธีการ ต้นไม้ตัดสินใจถูกน�ำมา

ประยุกต์ใช้และประสบความส�ำเร็จในงานหลายด้าน 

ดังเช่น ระบบช่วยสนับสนุนการตัดสินใจ การบริหาร

ความเสี่ยง ระบบช่วยวินิจฉัยทางการแพทย์ เป็นต้น

	 2.6 งานที่เกี่ยวข้อง

	 แอปพลเิคชนัในร้านค้ามากมายท่ีเป็นแอปพลเิคชนั

เก่ียวกับตู้เส้ือผ้าเสมือน แต่ยังไม่มีแอปพลิเคชันที่

ค้นหาแนะน�ำชุดที่เหมาะกับดวงประจ�ำวันและตรงกับ

ความพึงพอใจของผู้ใช้มากที่สุด

	 	 2.6.1 Personal Closet Lite

	 	 แอปพลิเคชัน Personal Closet Lite ถูกพัฒนา

โดย SmartEasyApp เป็นแอปพลิเคชันท่ีเปิดให้

ดาวน์โหลดได้แบบไม่เสยีค่าใช้จ่าย ความต้องการของ

ระบบคอืต้องเป็นโทรศพัท์เคลือ่นทีบ่นระบบปฏบิตักิาร

แอนดรอยด์เวอร์ชัน 2.3 ขึ้นไป รองรับภาษาอังกฤษ 

ญ่ีปุ ่น เยอรมัน สเปน และอิตาลี แอปพลิเคชัน  

Personal Closet Lite เป็น แอปพลิเคชันท่ีเสมือนกับ 

ตูเ้สือ้ผ้า ผูใ้ช้สามารถเพิม่เสือ้ผ้าทีม่อียูล่งในแอปพลเิคชนั

โดยเพิ่มจากกล้องถ่ายรูปหรือจากอัลบั้มรูปของผู้ใช้ 

แอปพลิเคชันมีฟังก์ชันท่ีสามารถให้ผู้ใช้จัดเสื้อผ้าท่ีมี

อยู่ให้เป็นชุดได้ ระบบมีฟังก์ชันสุ่มชุดจากชุดที่ผู้ใช้ 

จดัไว้แล้วโดยท่ีมตีวัเลอืกการค้นหาทีย่ดืหยุน่ให้ผูใ้ช้ได้

เลือก มีปฏิทินให้ผู้ใช้วางแผนได้ว่าจะใส่ชุดในวันไหน

พร้อมทั้งมีพยากรณ์อากาศเพื่อช่วย ในการตัดสินใจ

ภาพที่ 4 ตัวอย่างการตัดภาพพื้นหลังออกจากวัตถุ [8]

ภาพที่ 5 หน้าหลักของแอปพลิเคชัน Personal Closet Lite

ภาพที ่6 หน้าการจดัชดุของแอปพลเิคชนั Personal Closet Lite
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	 การจัดชุดของแอปพลิเคชัน Personal Closet Lite 

นั้น ผู้ใช้ท�ำการจัดเป็นชุดด้วยตัวเอง โดยต้องเลือก

เสื้อผ้าจากคลังภาพหรือถ่ายรูปจากกล้องถ่ายรูปเพื่อ

เพิ่มเข้าไปในระบบ จากนั้นผู้ใช้สามารถเลือกและ 

วางต�ำแหน่งของเสือ้ผ้าได้โดยอสิระ ระบบมกีารแสดง

เส้ือผ้าทีม่เีป็นหมวดหมูแ่ละยงัมแีถบการค้นหาเส้ือผ้า

ในระบบ

	 จดุเด่นของระบบ Personal Closet Lite จะมกีารแสดง

เสื้อผ้าตามประเภทท�ำให้ผู้ใช้เลือกประเภทและค้นหา

ได้ง่าย และมีฟังก์ชันท่ีสามารถเปลี่ยนสีของเสื้อผ้าที ่

ผู้ใช้เพิ่มเข้ามาในระบบได้ อย่างไรก็ตามการเพิ่ม

เสื้อผ้าในระบบ ยังมีความยุ่งยากเพราะผู้ใช้ต้องใส่ 

รายละเอียดด้วยตนเองค่อนข้างมาก นอกจากนัน้ระบบ

ไม่มีการตัดสีพื้นหลังเมื่อจัดเส้ือผ้าเป็นชุด จึงท�ำให ้

ดูชุดดูยาก

	 	 2.6.2 My Closet

	 	 แอปพลิเคชัน My Close  ถูกพัฒนาโดย  

Novalog.es เป็นแอปพลิเคชันท่ีเปิดให้ดาวน์โหลดได้

แบบไมเ่สยีค่าใชจ้า่ย ความตอ้งการของระบบคอื ตอ้ง

เป็นโทรศพัท์เคลือ่นท่ีบนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์

เวอร์ชัน 4.1 ขึ้นไป รองรับภาษาอังกฤษ สามารถ

ดาวน์โหลดได้ท่ี play s ore My closet เป็นแอปพลเิคชนั

ทีเ่ป็นตูเ้ส้ือผ้าเสมอืน ผูใ้ช้สามารถเพิม่เสือ้ผ้าท่ีมอียูล่ง

ในแอปพลเิคชนั สามารถจดัเสือ้ผ้าทีม่อียูใ่ห้เป็นชดุได้

โดยมกีารเพิม่จากเส้ือผ้าท่ีเพิม่ลงในแอปพลเิคชนัแล้ว

หรือเพิ่มจาก กล้องถ่ายรูปหรือจากอัลบั้มรูปของผู้ใช้

	 	 ในแอปพลิเคชัน My Closet เมื่อกดที่ไอคอน

เพื่อเริ่มใช้งานระบบจะแสดงหน้าแนะน�ำการใช ้ 

การเพิ่มเสื้อผ้าเข้าสู่ระบบไม่ต้องกรอกรายละเอียด

มาก เมื่อเลือกเพิ่มเส้ือผ้าระบบจะให้เลือกชนิดของ

เส้ือผ้าที่จะใส่ก่อนเป็นอันดับแรก ส่วนการจัดชุดของ

แอปพลเิคชนั My Close ท�ำได้โดยเลอืกเสือ้ผ้าจากคลงั

ภาพหรือถ่ายรูปจากกล้องถ่ายรูปเพิ่มเข้าไปในระบบ

แล้ว ระบบจะท�ำการเรียงเสื้อผ้าเป็นชุดตามล�ำดับ 

การเพิ่มเสื้อผ้า  ระบบไม่มีการช่วยจับคู่เส้ือผ้าให ้ 

ดังนั้นถ้าผู้ใช้ต้องการจัดเรียงเสื้อผ้าในชุดให้เป็นไป

ตามล�ำดับ ผู้ใช้ต้องจัดเรียงด้วยตนเอง

ภาพที่ 7 รายการเสื้อผ้าของแอปพลิเคชัน Personal Closet   

               Lite

ภาพที่ 8 หน้าหลักของแอปพลิเคชัน My Closet

 ภาพที ่9 หน้าค�ำแนะน�ำการใช้งานแอปพลเิคชนั My Closet
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	 จุดเด่นของระบบ My Closet จะมีค�ำแนะน�ำการใช้

งานเบือ้งต้น มกีารแสดงเสือ้ผ้าตามประเภทท�ำให้ผูใ้ช้

เลือกประเภทและค้นหาได้ง่าย แต่ระบบไม่มีการตัดสี

พื้นหลังเมื่อจัดเสื้อผ้าเป็นชุดจึงท�ำให้ดูยาก

3.  วิธีด�ำเนินการวิจัย 

	 3.1 สถาปัตยกรรมของระบบ

	 ภาพรวมของระบบมีองค์ประกอบตามที่ได้ แสดง

ดังภาพที่ 12 ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้

	 1) ส่วนไคลเอนต์ (Client) คือส่วนต่อประสานกับ 

ผู้ใช้ (User Interface) เป็นส่วนของแอปพลิเคชันที่มีไว้

ส�ำหรับปฏิสัมพันธ์กับผู ้ใช้ พัฒนาขึ้นโดยการใช้ 

Phonegap ซึ่งเป็นเฟรมเวิร์คท่ีสามารถแปลงภาษา

โปรแกรมส�ำหรับพัฒนาเว็บไซต์ให้เป็นแอปพลิเคชัน 

พร้อมท้ังมีเอพีไอส�ำหรับท�ำงานกับคลังรูปภาพใน

อุปกรณ์พกพา

	 2) ส่วนเซิร์ฟเวอร์ (Server) เป็นเว็บเซิร์ฟเวอร์ที่ท�ำ

หน้าท่ีในการรับค�ำร้องขอจากไคลเอนต์ นั่นคือส่วน 

แอปพลิเคชันท่ีสร้างโดย Phonegap เพื่อประมวลผล 

การท�ำงานและส่งค�ำตอบ (Response) กลับไปยัง 

แอปพลิเคชัน ซึ่งส่วนนี้เทคนิคเอแจ็กซ์ (AJAX) ได ้

ถูกน�ำมาใช้ และมีการติดต่อแลกเปลี่ยนข้อมูลกับ 

ฐานข้อมูลมายเอสคิวแอล

	 3) ส่วนฐานข้อมลูมายเอสคิวแอล เป็นระบบจดัการ

ฐานข้อมูลของ MDCA Web Application

	 3.2 รายละเอียดการท�ำงานของระบบ

	 	 3.2.1 คุณลักษณะของเสื้อผ้า

เส้ือผ้าที่บันทึกในระบบประกอบด้วยคุณลักษณะซึ่งมี

การแทนค่าที่เป็นไปได้ดังตารางที่ 2

	 เมื่อผู้ใช้อัปโหลดรูปเส้ือผ้าเข้าสู่ระบบ เบื้องต้น

ระบบจะท�ำการตรวจจับคุณลักษณะของเส้ือผ้าโดย

อัตโนมัติ ได้แก่ ชนิด ความยาว ลาย สี่ที่ 1 ซึ่งเป็นสีที่

  ภาพที่ 10 หน้าเพิ่มเสื้อผ้าลงในแอปพลิเคชัน My Closet

 ภาพที ่11 หน้าการจดัชุดของแอปพลเิคชัน My Closet

ภาพที่ 12 สถาปัตยกรรมของระบบ

ตารางที่ 2 คุณลักษณะของเสื้อผ้า

ล�ำดบั คุณลักษณะ ค่าที่เป็นไปได้

1 ชนิด เสื้อ กางเกงหรือกระโปรง รองเท้า

2 สีที่ 1 ขาว เขียว ม่วง ม่วงเม็ดมะปรางฟ้า น�้ำเงินสด 

น�้ำเงิน น�้ำเงินเข้ม แดง ชมพู เหลือง ส้ม แสด 

น�้ำตาล น�้ำตาลแก่ เทาแก่ ด�ำ

3 สีที่ 2 ไม่มีสี มีสี (เหมือนสี่ที่ 1)

4 สีที่ 3 ไม่มีสี มีสี (เหมือนสี่ที่ 1)

5 ความยาว สั้น ยาว

6 ลาย มีลาย ไม่มีลาย

7 โอกาสสวมใส่ ไปรเวท ท�ำงาน ไม่จ�ำกัด

8 คะแนน ค่าต่อเนื่องตั้งแต่ 0 ถึง 5
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มีปริมาณมากที่สุดบนเสื้อผ้า สีที่ 2 และ 3 เป็นสีที่มี

ปรมิาณรองลงมาตามล�ำดับ ซึง่สามารถไม่มค่ีาได้ ทัง้นี้

คุณลักษณะที่ระบบตรวจจับให้โดยอัตโนมัติดังกล่าว 

ผู้ใช้สามารถแก้ไขค่าได้หากเห็นว่าไม่ถูกต้อง ส�ำหรับ

คุณลักษณะโอกาสสวมใส่ ผู้ใช้จะต้องกรอกค่าด้วย 

ตวัเอง คณุลกัษณะคะแนน หมายถงึคะแนนความชอบ

ของผู้ใช้ ท่ีมีต่อเส้ือผ้าดังกล่าว ซึ่งระบบจะคาดเดา

คะแนนให้โดยอัตโนมัติซึ่งจะกล่าวถัดในหัวข้อถัดไป 

แต่ผู้ใช้สามารถแก้ไขได้เช่นกัน

	 สเีป็นคุณลกัษณะหลกัจะทีถ่กูน�ำมาเทียบกับตาราง

โหราศาสตร์ร่วมกับวันเพื่อแนะน�ำชุดต่อผู้ใช้ อย่างไร

ก็ตาม ผูจ้ดัท�ำได้น�ำคณุลกัษณะความยาวและลายมาใช้

ร่วมกับสี เพือ่เป็นประโยชน์ในการหา ความคล้ายคลงึ

ระหว่างเส้ือผ้าใหม่ท่ีถูกบันทึกเข้ามากับเส้ือผ้าของ 

ผู้ใช้ที่มีอยู่ในระบบ เพื่อใช้ในการคาดเดาคะแนนของ

เส้ือผ้าใหม่ โดยใช้คะแนนของเสื้อผ้าท่ีมีอยู ่เดิมที่

คล้ายคลึงกันกับเสื้อผ้าที่เพิ่งถูกบันทึกเข้ามา  ซึ่งจะมี

ประโยชน์ในด้านความสะดวกของผู้ใช้

	 	 3.2.2 การบันทึกเสื้อผ้าเข้าสู่ระบบ

	 	 1) ผู้ใช้ถ่ายภาพหรือเลือกรูปจากคลังรูปภาพ

เพือ่บนัทกึรปูเข้าสูร่ะบบ ทัง้นีไ้ม่ก�ำหนดขนาดรปูภาพ

ที่ป้อนเข้ามา

	 	 2) ระบบจะเปลี่ยนแปลงขนาดความกว้างของ

ภาพท่ีผู้ใช้ป้อนเข้ามาให้เท่ากับ 200 พิกเซล และ

เปลี่ยนความสูงโดยให้อัตราส่วนของภาพคงเดิม จาก

นั้นตัดพื้นหลังของภาพให้เหลือเพียงวัตถุ ต่อมาจะ

ตรวจจับสี ชนิดของเสื้อผ้า (เสื้อ กางเกงหรือกระโปรง 

รองเท้า) ความยาวของเสื้อผ้า (สั้น ยาว) และลายของ

เสื้อผ้า (มีลาย ไม่มีลาย) รวมถึงคาดคะเนคะแนนของ

เสือ้ผ้าโดยพจิารณาเปรยีบเทยีบความคล้ายกับเสือ้ผ้า

ทีม่อียู ่แล้วน�ำค่าทีไ่ด้กรอกลงฟอร์มโดยอตัโนมตั ิทัง้นี้

ผู ้ใช้สามารถแก้ไขค่าดังกล่าวได้ จากนั้นผู้ใช้เลือก

ประเภทของเสื้อผ้าก่อนบันทึกเส้ือผ้าเข้าสู ่ระบบ  

หลงัจากนัน้เสือ้ผ้าจะถกูน�ำมาจดัเป็นชดุร่วมกับเสือ้ผ้า

ที่มีอยู่เป็นชุดใหม่ และให้ค่าคะแนนความชอบเริ่มต้น

ของชุดเป็น 1

	 	   (2.1) วธิกีารตดัพืน้หลงัของภาพออกจากวตัถุ

	 	  ระบบจะพิจารณาค่าสีของแต่ละพิกเซลของ

ภาพ หากพิกเซลใด ที่มีค่ารหัสสี Red-Green-Blue 

(RGB) มากกว่าค่าขดีแบ่งทีก่�ำหนดจะถอืว่าพกิเซลนัน้

เป็นสีพื้นหลัง ดังสมการที่ 3

	

	 	 เมื่อ f(x, y) คือ ค่ารหัสสี RGB ของพิกเซลแถว

ที่ x หลักที่ y

		  T คือ ค่ารหสัสี RGB ซึง่เป็นค่าขดีแบ่ง (Threshold)

	 	 จากตวัอย่างภาพที ่13 ก�ำหนดให้ค่าขดีแบ่งคือ 

Red = 230 Green = 230 และ Blue = 230 จากนั้น

เปลี่ยนแต่ละพิกเซลที่มีค่ารหัสสีมากกว่าค่าขีดแบ่งที่

ก�ำหนดเป็นโปร่งใส โดยให้ค่า Alpha Channel ของ

พิกเซลนั้นเท่ากับศูนย์

	 	   (2.2) วิธีการตรวจจับชนิดและความยาวของ

เสื้อผ้า

	 	    หลังจากรูปภาพน�ำเข้าถูกปรับขนาดและ 

ตัดพื้นหลังออกจนเหลือเพียงวัตถุแล้ว วิธีการต้นไม้

ตัดสินใจ ถูกน�ำมาใช้ในการจ�ำแนกประเภทและ 

ความยาวของเสื้อผ้าโดยพิจารณาคุณลักษณะของ

รปูภาพดังต่อไปนี ้(ทุกคณุลกัษณะมหีน่วยเป็นพกิเซล)

•	Height : ความสูงของวัตถุ

•	Width : ความกว้างของวัตถุ

•	GroovePixel : จ�ำนวนพกิเซลทีเ่ป็นร่องของ

วตัถ ุ(ร่องของวตัถ ุหมายถงึ พืน้ทีว่่างทีอ่ยูร่ะหว่างส่วน

ของวตัถ ุเช่น กางเกงจะมร่ีอง 1 ร่องอยู ่ตรงกลาง ยาว

จนสุดปลายขากางเกง เส้ือ แขนยาวจะมีร่อง 2 ร่อง 

อยู่ระหว่างล�ำตัวเสื้อกับแขนเสื้อทั้งสอง)

•	OneGrooveHeight : ความสงูของร่องทีม่ ี1 ร่อง

•	TwoGroovesHeight : ความสูงของร่องทีม่ ี2 ร่อง

if f(x, y) > T, set alphaChanel (f(x, y)) = 0 
else do nothing

(3)

ภาพที่ 13 ตัวอย่างการตัดพื้นหลังของภาพออกจากวัตถุ
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•	ThreeOrMoreGroovesHeight : ความสงูของ

ร่องที่มีตั้งแต่ 3 ร่องขึ้นไป

	 	 ตัวแบบต้นไม้ตัดสินใจ สร้างขึ้นเพื่อจ�ำแนก

ประเภทและความยาวของเสื้อผ้าออกเป็น 6 กลุ่ม 

ได้แก่ เสือ้ แขนส้ัน เสือ้แขนยาว กางเกงขาส้ัน กางเกง

ขายาว รองเท้ามส้ีน และรองเท้าไม่มส้ีน แสดงดังภาพ

ที่ 14

	 	   (2.3) วธิกีารคาดคะเนคะแนนของเส้ือผ้า

	 	   ระบบคาดคะเนคะแนนของเสื้อผ้าโดย

พิจารณาคุณลักษณะของเสื้อผ้า  ได้แก่ สี ความยาว

ของเสือ้ผ้า (สัน้ ยาว) และลายของเสือ้ผ้า (มลีาย ไม่มลีาย)  

เปรียบเทียบกับเสื้อผ้าที่มีอยู่แล้วในระบบที่เป็นชนิด

เดียวกัน โดยใช้วิธีประยุกต์การหาระยะทางแบบ 

แมนฮตัตนั โดยก�ำหนดให้ค่าระยะห่างของแต่ลกัษณะ

เท่ากับ 1 ถ้าคุณลกัษณะนัน้ไม่เหมอืนกัน และค่าระยะห่าง

เท่ากับ 0 ถ้าคุณลกัษณะนัน้เหมอืนกัน หลงัเปรยีบเทียบ

ระยะห่างกับเสื้อผ้าท่ีมีอยู่ครบแล้วจะน�ำคะแนนของ

เสือ้ผ้าท่ีมค่ีาความคล้ายสงูทีสุ่ด (มรีะยะห่างน้อยทีสุ่ด) 

มากรอกลงฟอร์มคะแนนของเสื้อผ้าท่ีก�ำลังเพิ่มเข้าสู่

ระบบโดยอัตโนมัติ ตัวอย่างการหาค่าความคล้ายของ

เสื้อ B ต่อเสื้อ A และความคล้ายของเสื้อ B ต่อเสื้อ C 

สามารถค�ำนวณได้ดังนี้

	 	 จากตารางท่ี 3 ระยะห่างของเสือ้ B ต่อเส้ือ A 

เท่ากับ 1+0+1 = 2 ส่วนระยะห่างของเสื้อ B ต่อเสื้อ C 

เท่ากับ 0+0+0 = 0 ดังแสดงในตารางที่ 4

	 	 3) ระบบบันทึกข้อมูลของเสื้อผ้าท้ังหมดลงใน

ฐานข้อมูล

	 	 3.2.3 การแสดงชดุทีเ่หมาะสมกบัดวงประจ�ำวนั

	 	 1) ผูใ้ช้เลอืกประเภทของดวงเพือ่หาชดุท่ีเหมาะ

กับดวง ได้แก่ บารมี ทรัพย์สมบัติ มีผู้เมตตา  หรือ

รายการแนะน�ำ และเลือกประเภทของชุดที่ต้องการ 

ได้แก่ ชุดล�ำลองหรือชุดท�ำงาน

	 	 2) ระบบเลือกชุดเพื่อแสดงต่อผู้ใช้

	 	   (2.1) ขั้นตอนการเลือกชุดเพื่อแสดงต่อผู้ใช้

	 	 	 2.1.1) ระบบจะน�ำคะแนนของเส้ือผ้า

แต่ละตัวท่ีประกอบเป็นชุดดังกล่าวมาค�ำนวณค่า 

น�้ำหนักของดวงชะตา  เพื่อเพิ่มน�้ำหนักให้ชุดที่มีโชค

ให้มีโอกาสถูกเลือกมากกว่า ทั้งนี้ การพิจารณาความ

มโีชคหรอืเป็นกาลกณิจีะพจิารณาจากสีของเสือ้ผ้าร่วม

กับวันปัจจุบันเทียบกับตารางโหราศาสตร์ดังภาพที่ 1 

ซึง่สทีีม่โีชคหมายถงึสขีองเสือ้ผ้าตรงกับดวงชะตาด้าน

ที่ผู ้ใช้เลือกในขั้นตอนท่ี 1) ซึ่งประกอบด้วยบารมี 

ทรพัย์สมบตั ิมผีูเ้มตตา ส�ำหรบัรายการแนะน�ำ หมายถงึ 

ตรงกับดวงชะตาอย่างน้อย ด้านใดด้านหนึ่งจาก 

ทั้งสามด้าน สีที่เป็นกาลกิณีจะเหมือนกันไม่ว่าผู้ใช้จะ

เลอืกดวงชะตาด้านใด แต่จะแตกต่างกันไปในแต่ละวนั 

ส�ำหรับสีที่น�ำมาค�ำนวณจะถูกใช้ทั้งสีที่ 1 2 และ 3 แต่

สีที่ 1 ซึ่งเป็นสีหลักจะมีค่าน�้ำหนักมากที่สุด ในขณะที่

  ภาพที่ 14 ตัวแบบต้นไม้ตัดสินใจส�ำหรับจ�ำแนกประเภท 

                   และความยาวของเสื้อผ้า

ตารางที ่3 การค�ำนวณการหาค่าระยะห่างของเสือ้ B ต่อเส้ือ A

สี ลาย ความยาว

เสื้อ A ด�ำ ไม่มี แขนสั้น

เสื้อ B ขาว ไม่มี แขนยาว

ระยะห่าง 1 0 1

ตารางที ่4 การค�ำนวณการหาค่าระยะห่างของเสือ้ B ต่อเส้ือ C

สี ลาย ความยาว

เสื้อ C ด�ำ ไม่มี แขนยาว

เสื้อ B ด�ำ ไม่มี แขนยาว

ระยะห่าง 0 0 0
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สีที่ 2 และ 3 จะมีค่าน�้ำหนักน้อยกว่า โดยค่าน�้ำหนัก

เป็นไปตามตารางที่ 5 และ 6 ส�ำหรับค่าน�้ำหนักของ

เส้ือผ้าท่ีมโีชคส�ำหรบัสท่ีี 1 ผูใ้ช้สามารถก�ำหนดสัดส่วน

ค่าน�้ำหนักของเสื้อ กางเกง รองเท้าได้เองตั้งแต่ 1 

จนถึง 10 โดยต้องให้ค่าน�้ำหนักของทั้งสามส่วนรวม

กันเท่ากับ 10 ซึ่งโดยปกติค่าเริ่มต้นจะถูกก�ำหนดให้

เป็นดังนี ้: ค่าน�ำ้หนกัของเสือ้เท่ากับ 6 ค่าน�ำ้หนกัของ

กางเกงหรือกระโปรงเท่ากับ 2 และค่าน�้ำหนักของ

รองเท้าเท่ากับ 2

	 เมื่อ	Wshirt	 คือค่าน�้ำหนักของเสื้อที่ผู้ใช้ก�ำหนด

	       Wpants	 คอืค่าน�ำ้หนกัของกางเกงทีผู่ใ้ช้ก�ำหนด

	       Wshoes	คอืค่าน�ำ้หนกัของรองเท้าทีผู่ใ้ช้ก�ำหนด

	 	 	 2.1.2) หลงัจากค�ำนวณคะแนนค่าน�ำ้หนกั

ของดวงชะตา  ระบบจะน�ำคะแนนท่ีได้มาค�ำนวณ

คะแนนความใหม่ของเสือ้ผ้าโดยเทียบจากวนัทีบ่นัทกึ

เส้ือผ้าแต่ละตัวท่ีประกอบเป็นชุดดังกล่าวเพื่อเพิ่ม 

น�้ำหนักให้ชุดท่ีใหม่มีโอกาสถูกเลือกมากกว่า  โดย

ค่าน�้ำหนักเป็นไปตามตารางที่ 7

	 	 	 2.1.3) หลังจากค�ำนวณค่าน�้ำหนักของ

ดวงชะตาและคะแนนความใหม่ของเส้ือผ้า  ระบบ 

น�ำคะแนนท่ีได้จากเสื้อผ้าแต่ละตัวมารวมกันแล้ว

ท�ำการคูณกับคะแนนความชอบของชุด

	 	 	 2.1.4) หลังจากค�ำนวณคะแนนท้ังหมด 

ระบบจะน�ำคะแนนของแต่ละชุดที่ค�ำนวณได้มาเป็น

ค่าน�้ำหนักในการสุ่มเลือกชุดที่จะแสดงต่อผู้ใช้ โดยใช้

แนวคิดการสุม่แบบวงล้อรเูลต็ โดยจะท�ำการสุม่จนกว่า

จะได้จ�ำนวนชุดครบตามที่ก�ำหนดไว้ส�ำหรับแสดง 

ต่อผูใ้ช้ แต่จะไม่สุ่มชุดท่ีซ�ำ้เดิมกับชุดทีไ่ด้รบัเลอืกแล้ว 

โดยความน่าจะเป็นที่ชุดใด จะถูกเลือก สามารถ

ค�ำนวณได้จากสมการที่ 4

	 เมื่อ P(hi)	คือ ความน่าจะเป็นที่ชุดที่ i จะถูกเลือก

		
ihW 	 คือ น�้ำหนัก (คะแนน) ของชุดที่ i 

	  	  n	 คือ จ�ำนวนชุดทั้งหมด

	 ซึ่งตัวอย่างการค�ำนวณการสุ่มแบบวงล้อรูเล็ตโดย

ให้ค่าคะแนนของชุดจ�ำนวน 4 ชุดเป็นดังนี้

	 สามารถค�ำนวณโอกาสถูกเลือกของแต่ละชุดได้

ดังนี้

โอกาสถกูเลอืกของชดุ A เท่ากับ 20
20+55+10+5

20
90=

= 22.22 %

โอกาสถกูเลอืกของชดุ B เท่ากับ 55
20+55+10+5

55
90=

= 61.11 %

ตารางที ่ 5 น�ำ้หนกัของดวงชะตาทีใ่ช้ในการถ่วงน�ำ้หนกัชดุ 

                     แต่ละชิน้ส�ำหรบัสท่ีี 1

ชนิด มีโชค ไม่มีโชคและ

ไม่เป็นกาลกิณี

กาลกิณี

เสื้อ *Wshirt *1 *0

กางเกง *Wpants *1 *0

รองเท้า *Wshoes *1 *0

ตารางที ่ 6 น�ำ้หนกัของดวงชะตาทีใ่ช้ในการถ่วงน�ำ้หนกัชดุ 

                     แต่ละชิน้ส�ำหรบัสท่ีี 2 และ 3

ชนิด มีโชค ไม่มีโชคและ

ไม่เป็นกาลกิณี

กาลกิณี

เสื้อ *1.5 *1 *0.5

กางเกง *1.5 *1 *0.5

รองเท้า *1.5 *1 *0.5

ตารางที่ 7 น�้ำหนักของความใหม่ของเสื้อผ้าที่ใช้ในการถ่วง 

                 น�้ำหนักชุดแต่ละชิ้น

จ�ำนวนวันจากวันที่บันทึกเสื้อผ้าจนถึง

วันปัจจุบัน

คะแนน

0 - 6 วัน *2

7 - 13 วัน *1.5

ตั้งแต่ 14 วันขึ้นไป *1

( )
∑ =

= n

j h

h
i

i

i

W

W
hP

1

(4)

ตารางที ่8 คะแนนของชุด จ�ำนวน 4 ชุด

ชุด คะแนน

A 20

B 55

C 10

D 5
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โอกาสถกูเลอืกของชดุ C เท่ากับ 10
20+55+10+5

10
90=

= 11.11 %

โอกาสถกูเลอืกของชดุ D เท่ากับ 5
20+55+10+5

5
90=

= 5.56 %

	 	 3) ผู้ใช้สามารถให้ Feedback แก่ชุดที่แสดงได้ 

(1 - 5 คะแนน) หลังจากนั้นระบบจะปรับเปลี่ยนค่า

คะแนนของชุดนั้นๆ ตาม Feedback

	 	 	 (3.1) การปรับเปลี่ยนคา่คะแนนของชุด

จาก Feedback

	 	 	 ระบบจะน�ำค่าคะแนนความชอบของชุด

มาปรับเปลี่ยนใหม่โดยก�ำหนดให้ s = 0.25 เมื่อ 

Feedbackเป็น 1 ให้ s = 0.5 เมื่อ Feedback เป็น 2 ให้ 

s = 1 เมื่อ Feedback เป็น 3 ให้ s = 1.5 เมื่อ Feedback 

เป็น 4 และให้ s = 1.75 เมื่อ Feedback เป็น 5 ทั้งนี้ s 

หมายถึงคะแนนความชอบของชุดเสื้อผ้า

	 	 3.2.4 การแก้ไขหรือลบเสื้อผ้า 

	 	 เมือ่ผูใ้ช้เลอืกเสือ้ผ้าทีต้่องการแก้ไขหรอืลบแล้ว

ระบบแสดงรายการเพื่อให้ผู ้ใช้แก้ไขข้อมูลหรือลบ

เสื้อผ้า

	 	 3.2.5 การตรวจสอบดวงชะตาของเสื้อผ้า

	 	 ผู ้ใช้สามารถถ่ายภาพหรือเลือกรูปจากคลัง

รูปภาพเพื่อบันทึกรูปเข้าสู่ระบบ ระบบจะท�ำการตัด

พื้นหลังของภาพท่ีผู้ใช้ป้อนเข้ามาให้เหลือเพียงวัตถุ 

จากนั้นระบบจะตรวจจับสีของเสื้อผ้าเพื่อพิจารณาว่า

ควรจะสวมใส่ในวนัใดและเพือ่ส่งเสรมิศิรมิงคลด้านใด

4.  ผลการด�ำเนินงาน 

	 4.1 ผลการพัฒนาระบบ

	 ผลการพฒันาระบบแอปพลเิคชนับนอปุกรณ์พกพา

ท่ีสามารถแนะน�ำชดุทีเ่หมาะสมกับดวงชะตาประจ�ำวนั  

สรุปผลการด�ำเนินการได้ดังนี้

	 ภาพท่ี 15 แสดงผลการพัฒนาหน้าส�ำหรับเลือก

ประเภทดวงชะตาและหน้าแสดงเสื้อผ้าท่ีแนะน�ำตาม

วนัปัจจบุนั ส�ำหรบัให้ผูใ้ช้สามารถดูชดุเสือ้ผ้าทีแ่นะน�ำ

ตามโหราศาสตร์ประจ�ำวันในแต่ละประเภทของดวง

ชะตา

	 ผู ้ใช้สามารถบันทึกเสื้อผ้าเข้าสู ่ระบบได้ท่ีหน้า

ส�ำหรับเพิ่มเสื้อผ้า  และสามารถตรวจสอบดวงชะตา

ของเสือ้ผ้าได้ทีห่น้าตรวจสอบดวงชะตาของเส้ือผ้า ซึง่

แสดงดังภาพที ่16 รวมถงึสามารถดูรายละเอยีด แก้ไข 

หรือลบเสื้อผ้าได้ที่หน้าแสดงเสื้อผ้าทั้งหมดของผู้ใช้ที่

มีในระบบ แสดงดังภาพที่ 17

  ภาพที่ 15 หน้าส�ำหรับเลือกประเภทของดวงชะตา และ 

                   หน้าแสดงเสื้อผ้าที่แนะน�ำตามวันปัจจุบัน

ภาพที ่16 หน้าส�ำหรบัเพิม่เสือ้ผ้าเข้าสูร่ะบบ และหน้าส�ำหรบั  

                ตรวจสอบดวงชะตาของเสื้อผ้า
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	 4.2 ผลการทดสอบการตรวจจับคุณลักษณะ

ของเสื้อผ้า

	 ในการทดสอบจะแบ่งกลุ ่มของเสื้อผ้าตามชนิด  

(เสื้อ กางเกง รองเท้า) ความยาว (สั้น ยาว) และลาย 

(มลีาย ไม่มลีาย) โดยแบ่งกลุม่ส�ำหรบัทดสอบออกเป็น 

12 กลุ่ม ซึ่งแต่ละกลุ่มใช้รูปภาพเสื้อผ้าจ�ำนวน 10 ชิ้น 

เพื่อวัดความถูกต้องในการตรวจจับแต่ละคุณลักษณะ 

	 ผลการทดสอบการตรวจจบัคุณลกัษณะของเส้ือผ้า

ดังตารางท่ี 9 แสดงให้เห็นว่า  ระบบสามารถท�ำนาย

คุณลกัษณะสีและชนดิของเสือ้ผ้าได้อยูใ่นระดับปานกลาง 

ในขณะที่สามารถท�ำนายคุณลักษณะความยาวและ

ลายอยูใ่นระดับดี และแสดงให้เหน็ว่า ส ีคอืคุณลกัษณะ

ทีร่ะบบทายถกูน้อยท่ีสดุ ในขณะที ่ลาย คอืคุณลกัษณะ

ทีร่ะบบทายถกูมากทีส่ดุ และเสือ้ผ้าท่ีเป็นชนดิ เส้ือ คือ

ชนิดที่ระบบสามารถทายถูกได้มากกว่าเสื้อผ้าชนิด

กางเกงหรือกระโปรง และรองเท้า

	 4.3 ผลการทดสอบความพึงพอใจของผู้ใช้ใน

การใช้งานแอปพลิเคชัน

	 ในการทดสอบจะให้ผูใ้ช้ทดลองใช้งาน แอปพลเิคชัน

แล้วประเมินความพึงพอใจในการใช้งาน โดยก�ำหนด

กลุ่มของผู้ใช้ส�ำหรับทดลองใช้งานจ�ำนวนทั้งหมด 10 

คน โดยแบ่งออกเป็นช่วงอายุ 20-30 ปี จ�ำนวน 5 คน 

ช่วงอายุ 30 ปีขึ้นไป จ�ำนวน 5 คน 

	 ก�ำหนดระดับคะแนนความพงึพอใจดังนี ้: มากท่ีสุด 

(5) มาก (4) ปานกลาง (3) น้อย (2) และน้อยที่สุด (1) 

ผลคะแนนความพงึพอใจของผูใ้ช้ทีมต่ีอ แอปพลเิคชัน

โดยรวมเท่ากับ 4.1 โดยรายละเอียดของรายการ

ประเมินแสดงดังตารางที่ 10

	 นอกจากนัน้ยงัมข้ีอเสนอแนะเพิม่เตมิจากผูใ้ช้ ดังนี้ 

1) ควรมกีารพจิารณาความเข้ากันของเสือ้ผ้าแต่ละชิน้ 

ภาพที่ 17 หน้าแสดงเสื้อผ้าทั้งหมดของผู้ใช้ที่บันทึกเข้ามา 

                ในระบบ

ตารางที ่9 ผลทดสอบการตรวจจบัคุณลกัษณะของเส้ือผ้า

กลุ่มข้อมูลทดสอบ

ผลการทดสอบ 

(จ�ำนวนที่ท�ำนายถูก/จ�ำนวนทั้งหมด)
เฉลีย่

รวม 

(%)สี ชนิด ความ

ยาว

ลาย รวม

เสื้อ แขนสั้น มีลาย 7/10 9/10 4/10 6/10 26/40 65

เสื้อ แขนสั้น ไม่มีลาย 8/10 8/10 8/10 10/10 34/40 85

เสื้อ แขนยาว มีลาย 5/10 10/10 9/10 8/10 32/40 80

เสือ้ แขนยาว ไม่มลีาย 8/10 9/10 9/10 9/10 35/40 87.50

กางเกง ขาสั้น มีลาย 7/10 5/10 4/10 8/10 24/40 60

กางเกง ขาส้ัน ไม่มลีาย 8/10 6/10 9/10 5/10 28/40 70

กางเกง ขายาว มีลาย 6/10 2/10 9/10 10/10 27/40 67.50

กางเกง ขายาว ไม่มลีาย 5/10 7/10 10/10 10/10 32/40 80

รองเท้า ไม่มีส้น มีลาย 6/10 9/10 9/10 10/10 34/40 85

รองเท้า ไม่มส้ีน ไม่มลีาย 3/10 8/10 8/10 7/10 26/40 65

รองเท้า มีส้น มีลาย 7/10 3/10 4/10 9/10 23/40 57.50

รองเท้า มีส้น ไม่มีลาย 5/10 2/10 2/10 8/10 17/40 42.50

รวม 75/120 78/120 85/120 100/120 338/480 70.42

เฉลี่ยรวม (%) 62.50 65.00 70.83 83.33 70.42

ตารางที ่ 10 ผลทดสอบความพงึพอใจของผูใ้ช้ในการใช้งาน 

                       แอปพลเิคชนั

รายการประเมินผล มาก

ที่สุด

มาก ปาน

กลาง

น้อย น้อย

ที่สุด

คะแนน

เฉลี่ย

สีและไอคอนของระบบ

เหมาะสม 1 คน

7 

คน

2

คน

- - 3.9

ระบบสามารถท�ำความ

เข้าใจได้ง่าย 4 คน

4 

คน

2

คน

- - 4.2

ระบบมีความน่าสนใจที่

จะใช้งาน 4 คน

4 

คน

2

คน

- - 4.2

ระบบสามารถใช้งานได้

รวดเร็ว 2 คน

7 

คน

1

คน

- - 4.1

ระบบสามารถแนะน�ำชุด

ได้เหมาะสม 3 คน

5 

คน

2

คน

- - 4.1

เฉลี่ย 4.1
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(เช่น แฟชั่น) ก่อนน�ำมาจัดรวมกันเป็นชุด 2) ควรเพิ่ม

ประเภทของดวงชะตาให้มากขึ้น เช่น ดวงชะตาด้าน

ความรกั ด้านการเรยีน การท�ำงาน และ 3) ไอคอนของ

ระบบควรมีสีเข้มขึ้นเพื่อให้สามารถสังเกตเห็นได้ง่าย

5.  สรุป

	 คนวัยท�ำงานในปัจจุบันมีเสื้อผ ้าจ�ำนวนมาก  

การเลอืกใส่ชดุเสือ้ผ้าได้อย่างมัน่ใจ อย่างมเีอกลกัษณ์ 

แต่ใช้เวลาน้อย น่าจะเป็นทางเลือกที่คนวัยท�ำงานที่มี

เวลาน้อยต้องการ และยิ่งจะเป็นประโยชน์มากขึ้นถ้า

ได้ใส่ชุดท่ีสอดคล้องกับโชคในแต่ละวันแล้ว ยิ่งน่าจะ

เพิม่ความมัน่ใจในการท�ำงานและการด�ำรงชวีติประจ�ำวนั

ได้มากขึน้ แอปพลเิคชนัแนะน�ำชดุเสือ้ผ้าให้เหมาะสม

กับ ดวงประจ�ำวันจึงมีการพัฒนาให้สอดคล้องกับ 

ความต้องการของผูใ้ช้ โดยระบบสามารถสร้างชุดใหม่ๆ

ซึ่งเกิดจากการน�ำเส้ือผ้าของผู้ใช้ท่ีมีอยู่มาประกอบ

รวมกัน และแนะน�ำชุดที่มีสีที่เป็นศิริมงคลในแต่ละวัน

แก่ผู้ใช้ โดยที่ผู้ใช้ไม่ต้องเปรียบเทียบสีของเสื้อผ้ากับ

ตารางค�ำท�ำนายเอง อีกท้ังชุดที่แนะน�ำยังเป็นชุดที ่

ตรงตามความชอบของผู้ใช้ 

	 ระบบที่พัฒนาสามารถสร้างชุดที่หลากหลายจาก

เสื้อผ้าของผู้ใช้ รวมถึงแนะน�ำชุดที่มีสีที่เป็นศิริมงคล

และตรงตามความชอบของผูใ้ช้ ผลการทดสอบการใช้งาน 

แอปพลเิคชนัแสดงให้เหน็ว่าผูใ้ช้ประเมนิแอปพลเิคชนั

ในด้านต่างๆ อยู่ในระดับที่ดี ได้แก่ สี และไอคอนของ

ระบบมีความเหมาะสม ระบบสามารถท�ำความเข้าใจ

ได้ง่าย ระบบมคีวามน่าสนใจท่ีจะใช้งาน ระบบสามารถ

ใช้งานได้รวดเรว็ และระบบสามารถแนะน�ำชดุได้อย่าง

เหมาะสม ผู้เข้าร่วมการทดลองใช้ระบบได้ให้ข้อเสนอ

แนะไว้ว่า  ควรมีการพิจารณาความเข้ากันของเส้ือผ้า

แต่ละช้ิน (เช่น แฟชั่น) ก่อนน�ำมาจัดรวมกันเป็นชุด 

ควรเพิ่มประเภทของดวงชะตาให้มากขึ้น เช่น ดวง

ชะตาด้านความรัก ด้านการเรียน การท�ำงาน และ

ไอคอนของระบบควรมีสีเข้มขึ้นเพื่อให้สามารถมอง

เห็นได้ง่าย

	 ส�ำหรบัผลการทดสอบการตรวจจบัคุณลกัษณะของ

เสือ้ผ้าแสดงให้เหน็ว่า ระบบสามารถท�ำนายคุณลกัษณะ

สแีละชนดิของเสือ้ผ้าได้อยูใ่นระดบัปานกลาง ในขณะที่

สามารถท�ำนายคุณลักษณะความยาวและลายอยู่ใน

ระดับดี โดยเสื้อผ้าชนิดเสื้อ เป็นชนิดที่ระบบสามารถ

ท�ำนายคุณลักษณะได้ถูกต้องมากกว่าชนิดอื่นๆ

	 จากผลการทดสอบระบบจะเห็นได้ว่า  ระบบยังให้

ผลความถูกต้องส�ำหรับการตรวจจับคุณลักษณะของ

เส้ือผ้าในระดับปานกลางเท่านั้น เพราะพบว่ามีข้อ

จ�ำกัดในหลายประการท่ีเกี่ยวข้อง ความคมชัดและ

ความสว่างของรูปภาพท่ีผู้ใช้บันทึกเข้ามาเป็นสิ่งท่ี

ควบคุมได้ยาก ซึ่งถ้ารูปภาพมีความคมชัดน้อยจะ

ท�ำให้การตรวจจบัคณุลกัษณะของเสือ้ผ้าได้ถกูต้องนัน้

ยากขึน้ เสือ้ผ้าสามารถมรีปูแบบได้หลากหลาย ระบบ

ยงัไม่สามารถท�ำการแยกแยะได้ถกูต้องและครอบคลมุ

ได้ทุกประเภทโดยเฉพาะเส้ือผ้าที่มีรูปแบบแตกต่าง

จากเสื้อผ้ารูปแบบทั่วไป และเนื่องจากระบบนี้เป็น

แอปพลิเคชัน เมื่อต้องท�ำงานกับรูปภาพจ�ำนวนมาก

โดยเฉพาะไฟล์ที่มีขนาดใหญ่ ระบบจะแสดงผลได้ช้า 

ยิง่ถ้าผูใ้ช้มจี�ำนวนเส้ือผ้าเป็นจ�ำนวนมาก ระบบจะต้อง

ใช้เวลาในการค�ำนวณมากขึ้น และเป็นปัญหาส�ำคัญ 

ท่ีส่งผลต่อความเบี่ยงเบนในการแนะน�ำชุดเส้ือผ้า 

ให้กับผู ้ใช ้ได ้ เพราะระบบจะใช้สีของเส้ือผ้าใน 

การประมวลผล สขีองเสือ้ผ้าบางสสีามารถรบัรูไ้ด้จาก

บคุคลเป็นสีท่ีแตกต่างกันได้ (เช่น สีเขยีวอมฟ้า บางคน

เห็นเป็นสีเขียว บางคนเห็นเป็นสีฟ้า) ท�ำให้ประเมิน

ความถูกต้องของผลลัพธ์จากการตรวจจับสีของ

โปรแกรมได้ยาก ดังนั้น นอกจากการแก้ไขประเด็น

ปัญหาดังกล่าวแล้ว แนวทางในการปรับปรุงระบบที่

เพิม่ระดับความน่าใช้งาน คือ การพฒันาให้แอปพลเิคชนั

สามารถเก็บชนิดของเส้ือผ้าได้มากขึ้น เช่น เพิ่มให้

ระบบสามารถเก็บเสื้อผ้าชนิดกระเป๋า  เครื่องประดับ 

ชุดกระโปรง เป็นต้น รวมถงึการเพิม่ประเภทดวงชะตา

ส�ำหรบัแนะน�ำชดุให้หลากหลายขึน้ เช่น ด้านความรกั 

และระบบควรสามารถประมวลผลกับลายของเส้ือผ้าได้

	 โครงงานวิจัยและพัฒนาชิ้นนี้สร้างขึ้นเพื่อเป็น 

การน�ำเสนอให้เห็นถึงการประยุกต์ชิ้นงานท่ีเข้ากับ

บรบิทของคนไทยและสถานการณ์ของคนในปัจจบุนัที่

เต็มไปด้วยความเร่งรีบ แนวทางการน�ำเสนอใน 

งานวิจัยช้ินนี้จึงเน้นไปท่ีการน�ำเอาองค์ความรู้ทาง

วิทยาการคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้รวมกับทฤษฎี 
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ที่เก่ียวข้องเพื่อสร้างสรรค์เป็นแอปพลิเคชัน ซึ่ง 

มีการทดสอบตามหลักหน้าที่ของ แอปพลิเคชัน  

(Functionality) และการทดสอบความใช้งานได้ของ

ระบบ (Usability) เพื่อให้เป็นระบบที่สามารถน�ำไป

ประยุกต์ปรับปรุงและพัฒนาให้ใช้งานได้จริงต่อไป
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