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บทคัดย่อ 
การพัฒนาเครื่องต้นแบบการประเมินความพึงพอใจหลังการเรียนดว้ยเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิง่ ส าหรับเด็ก

ปฐมวัย จัดท าขึ้นเพื่อออกแบบวิธีการเก็บผลการประเมินความพึงพอใจหลังการเรียนที่เหมาะสมส าหรับเด็กปฐมวัย ผ่านการ
พัฒนาเครื่องต้นแบบการประเมินความพึงพอใจหลังการเรียน โดยผู้จัดท าได้พัฒนาเครื่องต้นแบบการประเมินความพึงพอใจ
หลังการเรียน ด้วยการน าเอาอุปกรณ์อาร์เอฟไอดี (Radio Frequency Identification: RFID) และปุ่มกดเชื ่อมต่อเข้ากับ
ไมโครคอนโทรลเลอร์ (NodeMCU) เพื่อให้ไมโครคอนโทรลเลอร์ท าหน้าท่ีส่งข้อมูลเข้าสู่ระบบฐานข้อมูลบนเครื่องแม่ข่าย และ
แสดงบนเว็บไซต์เพื่อดูสรุปรายงานการประเมินความพึงพอใจหลังการเรียน จากการทดลองพบว่าเครื่องต้นแบบการประเมิน
ความพึงพอใจหลังการเรียนด้วยเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งส าหรับเด็กปฐมวัยสามารถท างานได้ตามวัตถุประสงค์ที่วาง
ไว้ และผลที่ได้รับจากผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานเครื่องต้นแบบดังกล่าว มีระดับความพึงพอใจอยู่ที่พึงพอใจมาก
ที่สุด ( = 4.59 , S.D.= 0.29) 
ค าส าคัญ: อาร์เอฟไอดี; ไมโครคอนโทรลเลอร์; ไอโอที; การประเมินความพึงพอใจ 

 

ABSTRACT 
 IOT Prototype for Post-Test Satisfaction of Students' Kindergarten aimed to develop the prototype 

for testing satisfaction assessment after class and to store these satisfaction of kindergarten students.  This 
prototype was built from radio frequency identification (RFID) technology and push button switch connected 
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to microcontrollers ( NodeMCU) which can sent data to the server's database system and illustrate the 
summary report on the website.  The research result has showed that the IOT Prototype for Post-Test 
Satisfaction of Students' Kindergarten worked effectively and the satisfaction from sample group is very 
satisfied. ( = 4.59, S.D.= 0.29). 
Keywords: RFID; NodeMCU; IoT; Satisfaction assessment 
 

1. บทน า 
การศึกษาปฐมวัยเป็นการพัฒนาเด็กตั้งแต่แรกเกิดถึง 

6 ปีบริบูรณ์ โดยเด็กที่อายุต ่ากว่า 3 ปีลงมาจะเป็นหน้าที่
ของพ่อแม่และสถานเลี้ยงดูเด็ก และเมื่อเข้าสู่วัยเรียนระดับ
ปฐมวัยหรือ ก่อนประถมศึกษา อายุ 3-6 ปีจะอยู่ในการดูแล
ของศูนย์เด็กเล็กและโรงเรียน การจัดการศึกษาส าหรับเด็ก
เล็กหรือ ปฐมวัย นับว่ามีความส าคัญจ าเป็นอย่างยิ่งเพราะ
เด็กวัยนี้เป็นวัยเริ่มต้นเป็นวัยแห่งการเรียนรู้เป็นวัยทองของ
ชีว ิตที ่ต ้องการ การเตรียมความพร้อมที ่เหมาะสมเพื่อ
ส่งเสริมพัฒนาการที่เหมาะสมตามวัย ในการส่งต่อไปสู่การ
เรียนในระดับที่สูงขึ้นอย่างมีคุณภาพ เพื่อเติบโตเป็นผู้ใหญ่
หรือประชากรที่สมบูรณ์ของประเทศ เนื่องจากเด็กในช่วงวัย
ก่อนประถมศึกษายังไม่มีความพร้อมในการอ่านจับปากกา
เขียนหนังสือ เพราะยังเป็นวัยซุกซน ชอบเล่นและต้องการ
เรียนรู้ เพราะเด็กต้องได้รับการพัฒนา องค์รวมใน 4 ด้านคอื 
ด้านร่างกาย อารมณ์จิตใจ สังคม และสติปัญญา ซึ่งต้อง
สร้าง 4 ด้านนี้ก่อน โดยผนวกความสุขเข้าไป ให้เขาได้เรียนรู้
ด้วยการปฏิบัติเรียนรู้จากสิ่งที่เขาอยากรู้ซึ่งจะท าให้ครูรู้จัก
เด็กรู ้จักตัวตนและศักยภาพของเด็กมากกว่าเอากรอบไป
ครอบ โดยที่ไม่เร่งรัดเพราะเป็นการสร้างความสุขให้เด็กได้
เรียนรู้อย่างเหมาะสมตามวัย เพื่อเด็กเติบโตไปเป็นผู้ใหญ่ที่
สมบูรณ์ในอนาคต [2]  

เพื่อให้การเรียนรู้ของเด็กระดับปฐมวัยเป็นไปอย่างมี
ความสุข ผู้จัดท าจึงได้จัดท าเครื่องต้นแบบการประเมินความ
พึงพอใจหลังการเรียน ด้วยเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของ 
สรรพสิ่ง ส าหรับเด็กปฐมวัย โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสร้าง
เครื่องต้นแบบการประเมินความพึงพอใจหลังการเรียน และ
เพื ่อสร้างวิธีการเก็บผลการประเมินความพึงพอใจหลัง 
การเรียน ส าหรับเด็กปฐมวัย 

2. ทฤษฏีที่เกี่ยวข้อง 
2.1  บอร์ด Arduino และ Node MCU ESP8266 
      บอร์ด Arduino เป็นไมโครคอนโทรลเลอร์ ขนาด 8 บิต
ในตระกูล AVR ที่ถูกออกแบบมา เพื่อให้ใช้งานง่าย สามารถ
เชื ่อมต่อกับคอมพิวเตอร์ด้วยพอร์ต USB บอร์ดอุปกรณ์
เ ช่ือมต ่อ หร ือ Arduino Shield มากมาย อ ีกท ั ้ งการ
ออกแบบ และพัฒนาได้เปิดเผยข้อมูลทั้งด้านฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์ จึงมีผู้ที่สนใจ เรียนรู้และต้องการประยุกต์ใช้งาน
เป็นจ านวนมาก ด้วยความสะดวกและง่ายในการเขียน
โปรแกรม และการเช่ือมต่อกับอุปกรณ์อินพุต - เอาต์พุต ทั้ง
ยังมีแอนะล็อกอิน ราคาถูก ซอฟต์แวร์ฟรี จึงส่งผลใหบ้อร์ด 
Arduino เป็นที่นิยมอย่างแพร่หลาย [1] และที่ได้รับความ
นิยมอีกตัวคือ Node MCU ESP8266 เป็นอุปกรณ์ที่ได้รับ
ความน ิ ยมส ู งส  าหร ั บ งาน  Internet of Things ( IoT) 
เนื ่องจากมีขนาดเล็ก ราคาถูกและมีขาอินพุต - เอาต์พุต 
จ านวนมาก ส าหรับการใช้งานทั ่วไป และมีระบบ W-Fi 
รองรับการท างานหลาย โหมดด้วยกัน เช่น โหมด Station 
โหมด Client โหมด Access Point และ เซทระบบให้
ท างานเป็น Web Server ได้ ท าให้สามารถเชื่อมต่อเข้ากับ 
เครือข่ายหรือจะสร้างเครือข่าย เพื่อสื่อสารระหว่างอุปกรณ์
ก ็ ได ้  Node MCU ESP8266 ถ ื อว ่ า เป ็นแพลตฟอร์ม 
Arduino เพราะมีสถาปัตยกรรมคล้ายกัน และสามารถใช้
ภาษาซีช่วยในการพัฒนาชุดค าสั่งควบคุมการท างานได้ [1], 
[3] 
2.2  อาร์เอฟไอดี (Radio Frequency Identification : 
RFID) 
 อาร์เอฟไอดี เป็นการสื ่อสารแบบไร้สายผ่านทาง
สัญญาณ คลื่นวิทยุ ซึ่งในช่วงแรกเริ่มได้มีการทดลองใช้ใน
ห้องปฏิบัติการ จากนั้นจึงมีการพัฒนาเทคโนโลยี RFID และ
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น ามาประยุกต์ใช้งานในด้านต่าง ๆ อย่างแพร่หลาย โดยมี
การก าหนด มาตรฐานที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี RFID ขึ้น ใน
ปัจจุบันระบบนี้ได้เข้า มาเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจ าวัน 
เช่น การขนส่ง ธุรกิจการค้า เป็นต้น [4] 

การศึกษาครั ้งนี ้ผ ู ้ว ิจ ัยได้ใช้บอร์ด Arduino และ 
Node MCU ESP8266 ร่วมกับ RFID โดยการส่งผ่านข้อมูล
เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Internet of Things) 

 

3. การออกแบบระบบ 
3.1   ภาพรวมการท างาน 

เด็กระดับปฐมวัยน าคีย์การ์ดมาแตะกับตัวอ่านคีย์
การ์ดและกดปุ ่มเพื ่อบอกความพึงพอใจหลังการเร ียน 
NodeMCU จะท าหน้าที่ส่งข้อมูลไปยังฐานข้อมูล ผ่านทาง
เครือข่ายไร้สาย จะมีโปรแกรมจัดเก็บข้อมูลและแสดงข้อมูล
ผ่านทางเว็บเบราว์เซอร์ ในระบบจะมีส่วนหลักๆที่ส าคัญอยู่ 
4 ส่วน ด้วยกันคือ  

1. อาร์เอฟไอดีท าหน้าที่อ่านค่าบนคีย์การ์ด เพื่อส่ง
ข้อมูลให้กับไมโครคอนโทรลเลอร์ (NodeMCU)  

2. ปุ่มกดประเภทกดติดปล่อยดบั ท าหน้าที่ส่งค่าความ
พึงพอใจที ่ เด ็กระด ับปฐมว ัยกด เพ ื ่อส ่งข ้อม ูลให้กับ
ไมโครคอนโทรลเลอร์ (NodeMCU)  

3. ไมโครคอนโทรลเลอร์ (NodeMCU) จะท าการรับ
ค่าจาก 

อาร ์เอฟไอดีและปุ ่มกดประเภทกดติดปล่อยดับ 
จากนั้นจะท าการส่งข้อมูลที่ได้จากอาร์เอฟไอดีและปุ่มกด
ประเภทกดติดปล่อยดับเพื ่อบันทึกข้อมูลในฐานข้อมูล 
MySQL 

4. หน่วยประมวลผลกลางที่เป็นเซิร์ฟเวอร์หน้าที่หลัก
ของเซิร์ฟเวอร์จะแบ่งได้เป็น 2 ส่วนได้แก่  

ก) การจัดเก็บข้อมูลที่ได้รับจากอาร์เอฟไอดีและปุ่มกด
ประเภทกดติดปล่อยดับ 

ข) การออกรายงาน ให้กับผู้ใช้ผ่านทางเว็บเบราว์เซอร์ 
3.2  ขอบเขตของโครงการวิจัย 

แนวทางการท าเครื ่องต้นแบบการประเมินความ 
พึงพอใจหลังการเรียน เป็นกระบวนการพัฒนาคุณภาพ

ผู้เรียนโดยใช้ผลการประเมินเป็นข้อมูลที่แสดงพัฒนาการ 
ความก้าวหน้า และความส าเร็จทางการเรียนของผู้เรียนแต่
เนื ่องจากเด็กระดับปฐมวัยไม่สามารถอ่านหนังสือเองได้
เพราะยังสะกดค าไม่ได้ ทางผู้จัดท าจึงสร้างเครื่องต้นแบบ
การประเมินความพึงพอใจหลังการเรียน โดยมีอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ ที่มีปุ่มกดและคีย์การ์ดที่แสดงช่ือของผู้กดคน
นั้น ๆ และสามารถดูผลได้ที่โปรแกรม โดยก าหนดขอบเขต
ของระบบท่ีจะท าโดยการแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ ฮาร์ดแวร์
และซอฟต์แวร์ 

1. การจัดการด้านซอฟต์แวร์ 
ก) แสดงผลกดปุ่มในโปรแกรม ผลที่จะขึ้นคือ ชื่อเด็ก 

ความรู้สึก และวันท่ี 
ข) สามารถค้นหาผลการบันทึกย้อนหลังได้  
2. การจัดการด้านฮาร์ดแวร์ 
ก) อาร์เอฟไอดี 1 ตัว ไว้แสกนค่าคีย์การ์ด 
ข) ปุ่มกด 3 ปุ่ม คือ button Pin , button Pin1 และ 

button Pin2 
3.3  การออกแบบระบบ 
      การออกแบบระบบโดยใช้ Use Case Diagram เป็น
แผนภาพที่ใช้แสดงให้ทราบว่าระบบท างานหรือมีหน้าที่
ใดบ้าง ซึ่งระบบจะประกอบไปด้วยผู้ใช้งาน 2 ส่วนคือ 
      1. ผู้ดูแลระบบ (ADMIN)  
      2. เด็กปฐมวัย (STUDENT)  
 

 
รูปที่ 1  แผนภาพแสดงความสมัพนัธ์                       

(Use Case Diagram) 
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รูปที่ 2 ผังการท างานของระบบ (Flowchart) 
 

จากรูปที่ 2 จะเห็นว่าการท างานของเครื ่องต้นแบบ
การประเมินความพึงพอใจหลังการเรียน มีดังนี ้

1. เข้าสู่ระบบที่หน้าโปรแกรม 
2. น าคีย์การ์ดมาสแกนที่อาร์เอฟไอดี 
3. เลือกกดปุ่ม 1 ปุ่มจาก 3 ปุ่ม 
4. ข้อมูลจะส่งเข้าฐานข้อมูล 
5. ข้อมูลแสดงท่ีหน้าโปรแกรมผ่านเว็บเบราว์เซอร์ 

3.4  วิธีการทดลองและกระบวนการท างานของระบบ 
       1. กระบวนการท างานเริ่มต้นจากการเตรียมอุปกรณ์
ด้านฮาร์ดแวร์ ซึ่งประกอบไปด้วย 
       ก) ไมโครคอนโทรลเลอร์ (Node MCU ESP8266)  
ไมโครคอนโทรลเลอร์ (NodeMCU) ที่ท าหน้าที่ควบคุมการ
ท างานมีชิปหลักคือ ESP8266 เป็นช่ือเรียกของชิฟของโมดูล 
ESP8266 ส าหรับติดต่อสื ่อสารบนมาตรฐาน WiFi บนตัว 
NodeMCU ที่เป็นตัวประมวลผล 

ข) อาร์เอฟไอดีเครื่องอ่านเขียนข้อมูลภายในแท็กใช้ใน
การอ่านแท็กเพื่อระบุตัวตนของเด็กปฐมวัย 

ค) การ์ดหรือแท็กที่มีรหัสเฉพาะ แต่ละใบจะมีรหัส 
ไม่เหมือนกัน เอาไว้สแกนกับตัวอ่านเพื่อที่จะได้ทราบขอ้มูล
เด็กปฐมวัย 

ง) ป ุ ่มกด (Push Button Switch) แบบกดติดแล้ว
ปล่อยดับ เป็นปุ ่มกดที ่ท างานหลังจากสแกนการ์ดหรือ 
แท็กผ ่านต ัวอ ่านอาร ์ เอฟไอด ี ข ้อม ูลจะถ ูกส ่งให ้กับ
ไมโครคอนโทรลเลอร์ (NodeMCU) 

2.  อุปกรณ์ทางด้านซอฟต์แวร์ คือ เครื่องเซิร์ฟเวอร์
และภาษาที่ใช้ในการพัฒนา 

ก)  เครื่องแม่ข่ายและภาษาที่ใช้พัฒนาเว็บไซต์ประกอบ
ไปด้วยอุปกรณ์ต่าง ๆ ดังนี้  

เครื่องแม่ข่าย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
- CPU:Intel® Core™ i7-6700HQ 
- RAM:8GB 
- Windows 10 Home 64bit 
ข) ซอฟต์แวร์พัฒนาขึ้นด้วยภาษา PHP และ ฐานข้อมลู 

MySQL โดยใช้โปรแกรม XAMPP ในการเปิดโปรแกรมและ
พัฒนาโปรแกรม 

3. การประเมินความพึงพอใจ โดยใช้แบบสอบถาม
ประเมินความพึงพอใจของเครื่องต้นแบบการประเมินความ
พึงพอใจหลังการเรียน ด้วยเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพ
สิ่ง ส าหรับเด็กปฐมวัย โดยการใช้งานกับกลุ่มตัวอย่าง 

3.1  ก าหนดกลุ่มตัวอยา่ง เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาล 1 
ถึง เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาล 3 จ านวน 17 คน 
และครปูระจ าช้ัน 1 คน วัดท านบ ต.วัดแก้ว 
อ.บางแพ จ.ราชบุร ี

3.2  ผู ้วิจัยได้อธิบายระบบและเครื ่องต้นแบบ
ให้กับครูประจ าชั้น เพื่อให้เข้าใจการท างาน
ของระบบเว็บไซต์ รวมถึงอธิบายการท างาน
ของเครื่องต้นแบบ และให้ทางครูประจ าช้ัน
ศึกษาคู่มือการใช้ระบบเพิ่มเติม 

3.3  ครูประจ าชั้นอธิบายการใช้งานเครื่องต้นแบบ
ให้กับเด็กปฐมวัย 

3.4  ครูประจ าชั้นแจกการ์ดประจ าตัวให้กับเด็ก
ปฐมวัยโดยการ์ดจะมีชื่อของเด็กปฐมวัยคน
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นั้น ซึ่งทางผู้ไว้ใจได้เตรียมการ์ดและข้อมูล
ในระบบไว้อยู่แล้ว 

3.5 เด็กปฐมวัยทดลองสแกนการ์ดประจ าตัว
และกดปุ่มเลือก เพื่อประเมินหลังการเรียน 
พร้อมคืนการ์ดให้กับครูประจ าชั้น 

3.5 วงจรที่ใช้ในการทดสอบ 
 

 
รูปที่ 3 วงจรที่ใช้ต่อฮาร์ดแวร์ 

 
3.6 ขั้นตอนการทดสอบ 

1.  การต่อ NodeMCU กับอารเ์อฟไอด ี
 

 

รูปที่ 4 ทดสอบอุปกรณ์อาร์เอฟไอดี 

 
รูปที่ 5 การเช่ือมต่ออาร์เอฟไอดีเข้ากับ NodeMCU 

 
2. การเชื่อมต่อไมโครคอนโทรเลอร์ Node MCU กับ

เครื่องแม่ข่าย 
ก) ค้นหา IP Address ของ คอมพิวเตอร์แม่ข่าย คือ 

192.168.1.8/24 
 

 
รูปที่ 6  การตั้งค่า IP เครื่องแม่ข่าย 

 
จากร ูปที่  10 ผ ู ้ ว ิ จ ั ย ได ้ ก  าหนดค ่ า  IP Address 

192. 168. 1. 8 เ พื่ อ ใ ห ้ ส า ม า ร ถ ร ั บ ค ่ า จ า ก  ไ ม โ ค ร 
คอนโทรลเลอร์ (NodeMCU) โดยผู้ว ิจัยได้ก าหนดค่า IP 
Address  ไว้ในโค้ดเพื ่อมาบันทึกลงฐานข้อมูล MySQL 
และใช้ในการเปิดหน้าเว็บไซต์เพื่อใช้งานเว็บไซต์ ผ่านเว็บ
เบราว์เซอร์ 

ข )  เ ป ิ ดการ ใช ้ ง าน โปรแกรม  XAMPP ร ั น เ ว็ บ
เบราว์เซอร์ 
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รูปที่ 7 หน้าโปรแกรม xampp 

 
ค) ท าการเปิดโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์เพื ่อท าการ

สร้างฐานข้อมูล ช่ือ projectfl 
 

 
รูปที่ 8 ฐานข้อมูลใน phpMyAdmin 

 

4. ผลการด าเนินการ 
1. ผลการทดสอบอุปกรณด์้านฮารด์แวร์ 

 
 

 

 

รูปที่ 9  แสดงการทดสอบอุปกรณ ์
 

จากการท าการทดสอบให้เครื่องต้นแบบการประเมิน
ความพึงพอใจหลังการเรียน ผลปรากฏว่าระบบสามารถใช้
งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ จะเห็นได้ว่าอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์
ประกอบด้วย อาร์เอฟไอดีสามารถแสกนเข้าสู่ระบบได้ปกติ
และ Button Switch สามารถท างานได้ปกติ หลังจากแสกน
และกดปุ่ม NodeMCU สามารถส่งข้อมูลให้กับเครื ่องแม่
ข่าย เพื่อแสดงข้อมูล ดังรูปที่ 15 จึงสรุปผลที่ได้คืออุปกรณ์
ทุกตัวสามารถท างานได้ปกติ อุปกรณ์ส่งข้อมูลได้ถูกต้อง    

ในการทดสอบ ไม่ม ีปัญหาในการส่งค่าเข้าไปบันทึกใน
ฐานข้อมูลตามที่ได้ก าหนดไว้ ดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 การทดสอบให้เครื่องต้นแบบการประเมินความ
พึงพอใจหลังการเรียน 

คนที่ สแกน RFID Button 
Switch 

NodeMcU 
 ส่งข้อมูล 

เครื่องแม่ข่าย 

1 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

2 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

3 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

4 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

5 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

6 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

7 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

8 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

9 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

10 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

11 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

12 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

13 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

14 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

15 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

16 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

17 สแกนได้ปกติ กดได้ปกติ ท างานปกติ ท างานปกติ 

 
2. ผลการทดสอบอุปกรณ์ด้านซอฟต์แวร์ 

2.1 เชื ่อมต่อยังเครื ่องแม่ข่าย เพื่อท าการเข้าสู่
ระบบ 

 
รูปที่ 10 หน้าเข้าสู่ระบบของเว็บไซต ์

 
2.2 หน้าเว็บไซตส์่วนบันทึกข้อมูล 

 
 

รูปที่ 11 หน้าเว็บไซต์ส่วนบันทึกข้อมูล 
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3. ผลรวมแบบสอบถาม 
 
ตารางที่  2  แสดงจ  านวนและร ้ อยละของผ ู ้ ต อบ
แบบสอบถามจ าแนกตามเพศ 

เพศ จ านวน ร้อยละ 

หญิง 9 52.94 
ชาย 8 47.06 
รวม 17 100 

 
ตารางที่ 3 ผลประเมินความพึงพอใจ ของเด็กปฐมวัย 1 ถึง 
เด็กปฐมวัย 3  
 

หัวข้อ  S.D. 
บอร์ดบันทึกความรู้สึก สวยงามนา่ใช้ 5 0 
ปุ่มกดมีหน้าตาน่าใช้ 4.94 0.24 
ขนาดของบอร์ดเหมาะสม 3.35 0.49 
มีความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 4.71 0.47 
บอร์ดมีความน่าสนใจ 4.94 0.24 
รวม 4.59 0.29 

 
 
 

5. สรุปผลด าเนินการ 
จากการทดลองเครื ่องต้นแบบการประเมินความ      

พึงพอใจหลังการเรียน ด้วยเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของ    
สรรพสิ่ง ส าหรับเด็กปฐมวัยในครั้งนี้ ผลการประเมินความ         
พึงพอใจโดยประเด็น บอร์ดบันทึกความรู้สึก สวยงามน่าใช้ 
มีความพึงพอใจมากที ่สุด ได้ค่าเฉลี่ยที ่ 5 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตราฐานที่ 0 รองลงมาได้ค่าเฉลี่ยเท่ากันที่ 4.94 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตราฐานที่ 0.24 คือปุ่มกดมีหน้าตาน่าใช้ และ
บอร์ดม ีความน่าสนใจ ต ่อมาในส่วนความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน ได้ค่าเฉลี่ยที่ 4.71 ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานที่ 
0.47 ค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ที่ 3.35 ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานท่ี 
0.49 คือประเด็นขนาดของบอร์ดเหมาะสม จากการทดลอง
ทางคณะผู้วิจัยสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ที่วางไว้ เพราะ
สามารถน ามาใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพและยังช่วยให้
เกิดประโยชน์ต่อผู ้สอน โดยสามารถรวบรวมข้อมูลการ
ประเมินความพึงพอใจหลังการเรียนไดแ้บบเรยีวไทม์ และยัง
สามารถน าผลการประเมินความพึงพอใจมาใช้ในการพัฒนา
ปรับปรุงแผนการเรียนการสอนและต่อยอดแผนการเรียนใน
ร ูปแบบใหม่ได้ เม ื ่อเทียบกับแบบเดิมที ่ใช ้การสังเกต
พฤติกรรมของเด็กในการเรียนและการใช้แบบประเมินความ
พึงพอใจ และผู้วิจัยหวังว่าเด็กระดับปฐมวัยจะมีความสุขใน
การเรียนเพิ่มมากขึ้น  
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